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RESUMO DAS ATIVIDADES DESENVOLVIDAS PELO BOLSISTA

As tecnologias 3D permitem contribuir para a preservacdo e difusdo do
patriménio cultural. Neste contexto, o presente trabalho tem o objetivo de aplicar
essas tecnologias para ampliar o acesso do publico aos museus, mais
especificamente de pessoas com deficiéncia visual. O trabalho consiste no
desenvolvimento de um sistema multissensorial (tato e audi¢cao) aplicado a réplicas
impressas em 3D de pecas museoldgicas, que possibilitem ao usuario ter contato
com o acervo cultural de forma consistente, interativa e autbnoma.

O foco do projeto foi o desenvolvimento do sistema multissensorial, que se

utiliza de um Arduino modelo Uno, através de um circuito que funciona da seguinte
maneira: inicialmente submetida a uma tenséo elétrica, a regido a ser tocada cria um
campo elétrico, adquirindo uma capacitancia. O contato do usuario com o sensor
altera a capacitancia inicial, podendo ser lido e manipulado pelo sistema. No software
atribui-se um valor inicial para uma variavel e depois compara-se com o valor
recebido em um pino do Arduino. A partir dai a audiodescricdo € acionada.

Existem etapas posteriores para a concluséo do projeto que incluem melhorias
no software e testes com o usuario, ja que sé esses podem gerar dados consistentes
sobre a aplicacdo de um sistema sensorial nas pecas. No final, prevalece a ideia de
gue as tecnologias 3D aliadas ao design como ferramentas no planejamento de
acoOes inclusivas podem, de fato, contribuir para a fomentacao da cultura e educacéo
patrimonial dentro de museus. Além disso, a aplicacdo da eletrdnica embarcada,
além de proporcionar um novo contexto de uso dessas tecnologias, viabiliza
economicamente projetos de acessibilidade que seriam de alto custo, adaptando-o0s
para sistemas ja existentes.



