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Os simuladores de direcao tornaram-se uma ferramenta importante nos estudos
de seguranca viaria devido a serem uma boa alternativa aos estudos de campo.
A popularizagdo de equipamentos de realidade virtual incrementou tal
ferramenta criando os simuladores de direcdo chamados imersivos. Os
equipamentos para o uso do simulador aqui tratados sdo: o cockpit, o volante
gamer com pedais e os Oculos de realidade virtual (Oculus Rift). Com a chegada
do equipamento, foi feita sua montagem e instalacdo na recém-criada sala de
realidade virtual, espaco este designado exclusivamente para alocar seus
componentes e servir as pesquisas com ele. Junto dessa etapa, foi necessario
entender na pratica o funcionamento de cada elemento, como ajustar suas
configuracbes e calibra-los. Tendo o entendimento por tras da utilizacdo do
equipamento, chegou a hora de buscar as ferramentas computacionais
necessarias para produzir contetdo ao uso do equipamento. Foram utilizados os
softwares de criacdo de jogos e modelagem de cenarios 3D Unity e Blender.
Esses programas foram capazes de criar cendrios virtuais a critério, para estudos
de seguranca viaria. O programa Blender permitiu construir objetos a serem
inseridos na simulacédo, através da modelagem de veiculos e objetos estéticos,
por exemplo. Com o Unity foi capaz de criar o terreno e programar por linguagem
C# (C Sharp) voltada a objeto a interagdo do condutor com o ambiente virtual. A
programacao existente no Unity permitiu também colher dados importantes para
os estudos, como velocidade do condutor, distancia entre o veiculo e os bordos
da pista. A partir de entdo, inUmeros projetos envolvendo o simulador de
condugéao imersivo sao factiveis atraves da criagdo de cenarios pelos programas
descobertos abrindo uma infinidade de estudos possiveis.



