e

3o vg‘ 7 \s);o‘l;

o

SALAO DE ;
INICIACAQ CIENTIFICA
14 3 18/ setembro

PROPESQ VIRTUAL

Evento Saldo UFRGS 2020: SIC - XXXII SALAO DE INICIACAO
CIENTIFICA DA UFRGS

Ano 2020

Local Virtual

Titulo Jogo llhas dos Afetos e seu processo de (des)construcao

Autor EVELIN LORENCO DE OLIVEIRA

Orientador

CLECI MARASCHIN




UNIVERSIDADE FEDERAL DO RIO GRANDE DO SUL

Jogo llhas dos Afetos e seu processo de (des)construcao

Autora: Evelin Lorengo de Oliveira
Orientadora; Cleci Maraschin

O Plano Nacional de Educacdo 2014-2024 prevé a insercdo de tematicas étnico-
raciais, género, inclusdo e meio ambiente em todos os niveis de ensino. Nessa
direcdo, o NUCOGS desenvolve a pesquisa Figuracbes Corporificadas. O
planejamento deste ano previa a criacdo de um jogo de tabuleiro para estudantes da
educacao basica, visando trabalhar afetos de raiva, calma, alegria, medo, vergonha
e tristeza relacionados aos marcadores sociais da diferenca. Entretanto, o contexto
pandémico fez com que o jogo fosse adaptado para ser jogado de modo remoto. O
jogo propicia expressar e compartilhar tais afetos em contextos que apresentam
questBes de raca, género, inclusdo, sexualidade e classe social. O objetivo deste
estudo é analisar alguns momentos dessa construgdo, nos quais a equipe foi
convocada a tracar mudancas. A metodologia utilizada é a pesquisa-intervencao que
participa desde o processo de constru¢cdo dos materiais da pesquisa e ndo somente
em sua aplicacdo. Para esta analise utilizei os diarios de campo, os registros das
interacbes do WhatsApp e as escritas trocadas entre a equipe de pesquisa. Alguns
pontos foram observados: a) necessidade de um manual para o0S
mediadores/educadores; b) exclusdo de narrativas muito proximas as realidades
familiares; c¢) modificacdo da narrativa inicial; d) importancia dos testes para
visualizagéo e tratamento dos problemas. Em concluséo, nota-se que o processo de
pesquisa é atravessado por fatores que ndo poderiam ser previamente planejados.
Modificacdes foram feitas a partir da analise de implicacdo da propria equipe nas
diferentes tematicas abordadas pelo jogo. Destaca-se que a construcdo se alterna
com processos de desconstrucéo, deslocamentos provocados pela interagdo com a
narratividade e jogabilidade do jogo. Participar na pesquisa, que busca problematizar
os afetos e pensamentos provocados pelos marcadores sociais, tem sido importante
para minha formacdo como psicéloga. Oportunizou-me repensar essas questdes e
como nos colocamos diante delas em nossa propria vida.



