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A tecnologia de informatica e comunicagdo atualmente permite criar material
educacional digital usando multimidia com interatividade que torna mais
efetivos os ambientes de ensino-aprendizagem. Laboratérios virtuais comegam
a surgir no cenario educacional e solugdes usando software livre tornaram-se
disponiveis. Mas adicionalmente estdo se tornando ubiquos os dispositivos
moveis, e solucdes para aproveitar este recurso que esta disponivel para
praticamente todos os estudantes tornam-se também necessarias. O presente
projeto tem por objetivo estudar e investigar se a aprendizagem em Ciéncias
com os recursos de Mobile Learning tem possibilidade de elicitar aspectos e
caracteristicas especialmente diferenciadoras na aprendizagem experiencial
usando laboratorios virtuais, e derivar praticas pedagogicas que aproveitem e
potencializem o seu uso em especial na formagdo do pensamento logico.
Espera-se que os recursos oferecidos em laboratérios virtuais para o ensino de
Ciéncias sejam capazes de promover o pensamento de alto nivel e em especial
apoiar o desenvolvimento de estruturas de pensamento formal. O trabalho
desenvolvido foi baseado no uso da ferramenta de autoria Scratch 3.0 do MIT
(Massachusetts Institute of Technology) que permite criar animagdes interativas
multimidia com resultado passivel de exibicao tanto em computadores, tablets
e celulares. Esta ferramenta permite a criagdo deste tipo de recurso
educacional digital mesmo por quem nao tenha formagao em computagao pois
trabalha com programagao usando blocos visuais que foram projetados para
uso até por criancas (a partir do 5° ano). Foram inicialmente selecionadas, no
campo conceitual da Fisica, as areas de movimento dos corpos e imantacéo,
para as quais foram projetados e implantados simulagbes de experimentos
reais. Estas simulacbdes podem ser usadas pelos estudantes para fins de
aprendizagem experiencial. Os experimentos passiveis de realizagcdo no
ambiente do laboratério virtual permitem ao estudante testar diversas opgdes
de realizacdo das experiéncias alterando parédmetros que regem o
comportamento do experimento.



