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Infografico: caracteristicas, autoria e uso educacional
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Resumo. A convergéncia digital, um dos pilares da Sociedade da Informagdo,
permitiu que os conteidos educacionais desenvolvidos passassem a utilizar
diferentes midias de forma integrada. O formato infogrdfico é uma destas
possibilidades que permite integrar texto e imagens em coeréncia com a
Teoria da Aprendizagem Multimidia. Este artigo analisa as caracteristicas e
uso educacional de infogrdfico para sua autoria através do uso integrado de
Javascript com um software que facilita a criacdo de imagens com links
associados a segmentos (Mapedit). Um template desenvolvido para facilitar a
produgdo de infogrdficos para fins educacionais é apresentado e descrito.

Palavras-Chave: infogrifico; aprendizagem multimidia; conteido educacional
multimidia

Abstract. Digital convergence, one of the pillars of the Information Society,
allowed the educational content developed passed to use different media in an
integrated manner. The format infographic is one those possibilities that lets
you integrate text and images consistent with the Multimedia Learning
Theory. This article analyzes the characteristics and educational use of
infographics for his authorship through JavaScript integrated with software
that facilitates the creation of images with links to associated segments
(Mapedit). A template developed for facilitate the production of infographics
is presented for educational purposes and described.

Keywords: infographic; multimedia learning; multimedia educational content

1. Introducao

A Sociedade da Informacdo estd baseada em trés pilares: a convergéncia digital, a
dindmica da industria e o crescimento da Internet (TAKAHASHI, 2000). A
convergéncia digital permitiu que toda a informacdo pudesse ser armazenada,
representada e transmitida de forma digital, favorecendo a combinacdo de diferentes
matrizes de linguagem, ou seja, texto, imagem e som.

Dessa forma, a integracdo digital possibilita e demanda novas estratégias no uso
combinado de midias para a criagdo de conteddo digital e, em especial, oportuniza
novas alternativas para a producdo de material educacional multimidia. A possibilidade
de integragdo de som, imagem estdtica, imagem em movimento, texto, entre outras
midias, abre um vasto campo de explora¢do para professores que desejam produzir seu
proprio contetdo.
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Um dos formatos digitais que vem sendo bastante utilizado na drea de
comunicacdo, mas ainda pouco explorado na educagdo, € o infografico. Um estudo
sobre as caracteristicas deste tipo de recurso mostrou que seu uso educacional é
apropriado e recomendado, existindo teorias de aprendizagem multimidia que fornecem
subsidio tedrico apropriado para apoiar a andlise educacional deste recurso (MAYER,

2005).

A partir dos estudos preliminares que evidenciaram as vantagens do uso
educacional de infogréficos foi investigada a questdo da autoria e neste sentido algumas
ferramentas foram inspecionadas com vistas a determinar se ofereciam funcionalidades
adequadas para a autoria de infogrificos educacionais e se tinham baixo nivel de
complexidade associado ao seu uso, uma vez que a meta da pesquisa era encontrar uma
solugdo que pudesse ser amplamente usada por professores com nivel basico de
alfabetizacdo digital (capazes de usar ferramentas de edi¢do e formatagdo bdsica de
texto com imagens) sem formacgdo especifica em computacio (TAROUCO, 2007).

Os pontos basicos desta pesquisa envolveram e consideraram: i) o subsidio
tedrico encontrado na Teoria da Aprendizagem Multimidia desenvolvida por Mayer
(2005; 2009); 1ii) a possibilidades de incluir no infografico interatividade e
multimidialidade tal como vem sendo usado no jornalismo on-line (PALACIOS, 2003)
e iii) uma solucdo para a autoria de infograficos de forma facil e rdpida utilizando uma
combinacdo do software Mapedit e de Javascript.

A pesquisa foi também motivada pelo fato de que o uso educacional do formato
infografico com multimidia leva em conta os processos cognitivos do aprendiz ao lidar
com contetido multimidia e que desenvolver tais habilidades € importante na preparagao
do estudante para atuar como cidadao na Sociedade da Informacao.

A apresentagdo do trabalho desenvolvido e dos resultados alcancados até o
momento incluem uma apresentacdo de infogrifico e apresentacdo de suas
caracteristicas quando em formato digital bem como suas potencialidades educacionais
(secdo 2), seguida de discussdo sobre o uso educacional com base na Teoria da
Aprendizagem Multimidia (secdo 3). Possibilidades de uso de recursos simples de
software para producdo de infograficos com fins educacionais de modo que esta autoria
possa ser feita por educadores sem conhecimento especializado de informética sdo
também descritas (sessdo 5) seguidas de comentérios e consideragdes finais (sessao 5).

2. O infografico

Infografia ou infogréificos sdo representacdes visuais de informacgao. Esses graficos sdo
usados onde a informacdo precisa ser explicada de forma mais dindmica, como em
mapas, jornalismo e manuais técnicos, educativos ou cientificos. Pode utilizar a
combinacdo de fotografia, desenho e texto. Um exemplo de infografico do tipo mais
simples poderia ser uma linha de tempo onde, ao selecionar determinados periodos,
apareceriam imagem e textos explicativos.

A inter-relacdo texto e imagem ndo € algo novo. Em uma cultura da convergéncia, na
qual os alunos convivem com interfaces audiovisuais desde cedo (por meio da TV, do
videogame e da propria internet), seria esperdvel um uso integrado mais intenso de
imagens, e outras midias, na drea da educacao.

No entanto, muitos contetidos educacionais multimidia sdo na verdade uma
justaposi¢ao de midias (SALAVERRIA, 2005), isto €, ndo hd uma integracdo entre as
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midias que compdem aquele contetido ou mesmo uma escolha adequada em relagdo a
midia a ser utilizada ou a combina¢do de midias mais apropriada.

Frente a esta constatag¢ao, cabe investigar e incentivar o uso de alternativas que a
tecnologia enseja para combinar de forma mais integrada recursos multimidia, e que
tém sido usados na drea da comunicagdo social, mais precisamente no jornalismo, como
o formato infografico. Geralmente utilizado em matérias de cunho cientifico e
tecnoldgico, seu principal objetivo € tornar claro um assunto para leitores iniciantes no
assunto (CAIRO, 2008). Segundo Valero Sancho (2000), a infografia pode ser definida
como:

uma contribuicdo informativa, feita no jornal impresso, realizada
com icones e elementos tipogrificos, que permite ou facilita
a compreensdo das agdes ou temas da atualidade ou alguns dos seus
aspectos mais importantes e acompanha ou substitui o texto
informativo. (SANCHO apud CAIRO, 2008, p. 21).

Para Colle (1998), a infografia é um novo tipo de “discurso” que, quando bem
construido, “mescla texto e ilustracdo em uma unidade de espago autosuficiente em sua
capacidade de informar”. Neste caso, poderiamos dizer que houve uma integracdo entre
as midias texto e imagem. Ainda, segundo o autor, hd uma complementagdo entre as
linguagens verbal e visual, uma vez que a primeira € “analitica: divide e compara, em
etapas que se sucedem no tempo, e a compreensiao surge do estudo das partes e da
apreensdo de seus sentidos”; e a segunda € mais sintética, uma vez que pela “visao é
possivel perceber uma forma significativa em sua globalidade”.

No entanto, cabe destacar que uma infografia nao é considerada como tal por ser
publicada em um jornal ou qualquer outro meio impresso. Qualquer informacdo
apresentada na forma de diagrama (uma representacdo abstrata da realidade) é uma
infografia ou uma visualiza¢do da informacdo (CAIRO, 2008).

Assim, a infografia torna possivel transformar dados sem sentido em
informagdes organizadas de forma que o leitor/aluno possa entendé-las (como mostrado
na Figura 1), sendo um dos formatos possiveis dentro do campo de investigacdao
conhecido como visualiza¢do da informagao.

sondas no universo mars science laboratory

Luna (Lua)
Agéncia: USSR
Datade langamento: 195921976

5
selecione um perfodo para H:Mas% linhado tempa
; <
1950 1955 1960 1965 1970 1975 1980 1985 1990 1995 2000 2005 2010 2015 2020

Figura 1. Infografico sobre sondas no universo
Fonte: http://super.abril.com.br/multimidia/info_345143.shtml
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Segundo Freitas et al (2001), na visualizacdo da informacdo o objetivo é
representar graficamente dados de uma area de dominio de modo que esta representacao
visual explore a capacidade de percepcao do leitor e que este possa ndo sé interpretar e
compreender as informacdes dadas, mas também deduzir novas informagdes.

Uma outra definicdo que mostra o quanto esta area é proxima da educagio,
embora seja pouco explorada no formato digital, ¢ a de Ware (2004 apud DIAS,
CARVALHO, 2007) para quem a visualizacdo da informacdo é uma ‘“‘ci€ncia que esta
presente desde a necessidade anterior das dreas de Fisica e Quimica para representar
fendmenos em esquemas, desenhos e esbocos”. Ou seja, a visualizagdo da informacgao
seria especialmente 1til para conteddos que demandassem alguma forma de
organizacao/apresentacdo além do texto escrito para uma melhor compreensao.

Nesse sentido, o suporte digital ndo s6 facilitou o desenvolvimento de novos
formatos de apresentacdo da informac¢do como também trouxe outras possibilidades,
como o uso de hiperlinks, a interatividade e o uso de varias midias, além do texto e
imagem do suporte impresso. Estes elementos, se bem aplicados, podem contribuir
significativamente para o processo de ensino-aprendizagem, pois o ser humano
naturalmente apropria e processa simultaneamente mais de uma forma de midia e a
integracdo entre as mesmas pode ser diferencial entre um resultado que seja uma
cacofonia dissonante cognitivamente ou um elemento alavancador da aprendizagem.

2.1 O infografico online

Enquanto o suporte impresso € fixo, estdvel, o suporte digital € fluido e liquido. Dessa
forma € possivel que cada leitor do infografico trilhe a sua propria busca de informagao,
pautando-a de acordo com suas preferéncias e necessidades. Neste caso, a infografia
pode ser considerada como uma ferramenta de exploragdo e nao apenas como uma
“simples” apresentacdo da informacao (CAIRO, 2008).

Segundo Cairo (2003 apud RIBAS, 2004):
Na infografia impressa ndo € possivel mostrar um objeto ao mesmo
tempo aberto e fechado, a menos que se tenha espaco de sobra na
pagina, o que quase nunca ocorre. [...] J4 na infografia animada
podemos nos dar ao luxo de mostrar o objeto com todos os seus
detalhes. Primeiro fechado: o usudrio o vé tal como € por fora. Depois,
aberto, com tudo o que tem por dentro. (CAIRO, 2003).

Assim, o espaco ilimitado e a possibilidade que o usudrio tem de gerir seu
préprio tempo trazem a infografia online novas possibilidades.

O uso de hiperlinks, por exemplo, permite que o aluno trilhe seus proprios
caminhos e, a medida que vai escolhendo seu caminho, vai interagindo com o
infogréfico. Esta interatividade pode variar de um nivel mais bdsico (como clicar em
setas de avancar e recuar ou em botdes na tela para ver determinado conteido) a um

mais avancado (como entrar com dados, montar coisas ou simular algo).

Com relacdo a multimidialidade, ou multimidia, além do fato de, no suporte
digital, haver a possibilidade de inserir toda e qualquer midia, tem-se como vantagem
também o fato de que, segundo Mayer (2005; 2009), as pessoas aprendem melhor
através de palavras e imagens do que somente através de palavras.
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3. Por que utilizar o infografico: a teoria da aprendizagem multimidia

Como uma primeira etapa para entender como o infografico pode auxiliar o processo de
ensino-aprendizagem deve-se buscar suporte em teorias cognitivas subsidiadoras.

Segundo a teoria do processamento da informacdo, o cérebro humano possui
uma memdria sensorial, responsavel por captar os estimulos provenientes do meio
ambiente; uma memdria de curto prazo, volatil, também conhecida como meméria de
trabalho, que pode ser entendida, metaforicamente, como uma agéncia de producdo
multimidia que estd continuamente manipulando e gerando imagens e sons que Sao
organizados significativamente) e armazenados em uma memoria de longo prazo
(SWELLER, 1998). Depois de armazenadas, essas imagens € sons ainda estdo
disponiveis para reformulagdo e integracdo com novos conceitos, quando novas
informacdes sdo recebidas. A memoria de trabalho constitui um gargalo neste processo
em funcdo de sua capacidade limitada de tratamento de informagdes.

No caso da aprendizagem multimidia, busca-se contornar esta limitacdo da
memoria de trabalho utilizando combinacao de midias verbal e visual . Existem estudos
(MILLER, 1978) que estabelecem que a capacidade de memoria de trabalho, ou de
curto prazo, do ser humano, pode conter, num dado instante, aproximadamente sete
itens, mais ou menos dois, ou seja, pode ir de cinco a nove itens (um item pode ser um
simples digito ou uma palavra ou um agrupamento de informacdes). Segundo a Teoria
da Carga Cognitiva (SWELLER, 1998 e PAAS, 2004),

a aprendizagem se dd4 de maneira melhor quando o processo de
informacdo estiver alinhado com o processo cognitivo humano, ou
seja, quando o volume de informagdes oferecidas ao aluno for
compativel com a capacidade de compreensdo humana. Assim a
Teoria da Carga Cognitiva, apdia-se na impossibilidade natural do ser
humano em processar muitas informagdes na memoéria a cada
momento.

Por outro lado, também, embora o uso de texto tenha predominado no processo
educacional por muito tempo, pesquisadores como Moreno e Mayer (2007) estudaram o
impacto de modos multimodais de apresentacdo, especialmente os que usam palavras e
imagem para representar o conhecimento porque de acordo com o principio de
aprendizagem multimidia (MAYER, 2001) a compreensdao dos os estudantes pode ser
aprimorada pela adicdo de representacdo ndo verbal do conhecimento, em adi¢cdo a
explicacdes verbais (escritas ou faladas).

Adicionalmente, Mayer propds que o processo de apropriacdo de informacao
ocorre com tratamento em paralelo ao que é apropriado por dois canais, um visual ou
pictérico e outro verbal ou auditivo, conforme a Figura 2. Esta é a Teoria da
Codificacdo Dual de Richard Mayer (2005) que tem sido amplamente usada para

nortear o projeto de conteido educacional multimidia.
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Apresentacao Memoéria Memodria de Memoéria de
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Figura 2. Processamento Dual da Informacao
Fonte: Adaptado de Mayer (2005).

Em decorréncia da Teoria da Codificacio Dual (MAYER, 2005), deriva-se que
um conteido educacional digital deve utilizar um modo dual de apresentacdo do
contetido, isto €, um formato em que o estimulo (midia) € apresentado, pode ser verbal
ou nao-verbal. Um estimulo verbal, nesta concep¢do, poderia ser a palavra falada ou
escrita. Um estimulo ndo-verbal seria uma imagem, um video, uma animagdo ou um
som de fundo sem letra.

Em vista destes pressupostos, evidencia-se que o infografico favorece a
aprendizagem ao combinar harmoniosamente texto e imagem. Segundo Clark e Mayer
(MAYER, 2005), as pessoas aprendem melhor com texto e imagem, uma vez que:

As apresentagdes multimidia podem incentivar os alunos a se
empenharem na aprendizagem ativa representando mentalmente o
material em palavras e imagens e fazendo conexdes mentais entre as
representagdes visuais e verbais. Por outro lado, apresentar somente
palavras pode incentivar os alunos - especialmente aqueles com
menos experiéncia ou conhecimento linguistico — a participarem
superficialmente da aprendizagem, por ndo conseguirem conectar as
palavras com conceitos e outros conhecimentos (CLARK, MAYER,
2008, p. 57).

Estas concepg¢des corroboram o que afirma Cairo (2008) sobre a importancia da
infografia, principalmente para os novatos em determinado assunto. Adicionalmente, as
imagens nos infograficos sdo fundamentais para a compreensdo do conteido, ndo
podendo ser selecionadas por critérios meramente decorativos, ou seja, como imagens
que ndo contribuem para o entendimento do conteido (CLARK e MAYER, 2008). Essa
caracteristica do uso integrado de multimidia é salientada por Mayer (2005, 2009) em
um dos seus sete principios para o desenvolvimento de material educacional multimidia,
o principio da coeréncia. Segundo ele, € necessdrio retirar do conteiido educacional
multimidia todos os textos, imagens, sons ndo relevantes para o assunto porque a
presenca de tais elementos pode sobrecarregar cognitivamente o aluno fazendo com que
ele preste atengdo em elementos irrelevantes e deixe de perceber e atentar para os

relevantes.
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Um outro principio presente nos infograficos ¢ o da principio da proximidade
espacial (MAYER, 2005), que estabelece que quando textos e imagens estdo proximos,
o resultado € melhor do que quando estao afastados. Tal principio visa evitar o efeito da
atencao dividida (split attention) no aluno. Segundo Clark, Nguyen, Sweller (2006, p.
77), o “efeito da atengdo dividida ocasiona aumento na carga cognitiva irrelevante que
ocorre quando o estudante tem de integrar duas ou mais partes da mesma informacao,
mas que estao fisicamente separadas”.

Segundo estes autores, ao trabalhar com um contetdo educativo o estudante tem
que processar trés tipos de cargas cognitivas: i) a carga cognitiva intrinseca, que diz
respeito a complexidade inerente ao conteudo a ser ensinado; ii) a carga cognitiva
natural, ou relevante, que € relativa as atividades de ensino que favorecem o objetivo da
aprendizagem; e iil) a carga cognitiva externa ao conteudo, ou irrelevante, que é aquela
que ndo auxilia na constru¢do e automagdo de esquemas, desperdicando os recursos
cognitivos limitados da memoria de trabalho que poderiam, e deveriam, ser usados para
a aprendizagem. As duas ultimas sdo cargas cognitivas extrinsecas (CLARK,
NGUYEN, SWELLER, 2006).

Como afirmam Sweller et al. (1998, p. 264): “A atencdo do aluno deve ser
afastada de processos irrelevantes para a aprendizagem e direcionada para processos
que sao relevantes para a aprendizagem e, em particular, para a construgao e elaboragao
consciente de esquemas”. Para isso, € preciso reduzir a carga cognitiva irrelevante,
aumentar a relevante e gerenciar a intrinseca. Neste dltimo caso, o gerenciamento € feito
por meio da maior ou menor granularidade do conteddo de acordo com o ptblico-alvo
do mesmo.

Estes subsidios reforcam a que € expresso por Cairo (2010) quando afirma que
o principal objetivo de um infografico € ajudar a cognicdo do leitor — levando em
consideragdo a capacidade e limites da memoéria humana —, ou seja, ele deve ser
elaborado para que haja uma redugcdo de sua carga cognitiva no entendimento da
informacao.

Estes pressupostos tedricos reforcam a proposta de que o formato infografico
tem bom potencial para uso educacional em consonancia com os principios da Teoria da
Aprendizagem Multimidia. Em vista disso, foram investigadas possibilidades em termos
de ferramentas de autoria para criar infograficos e alguns resultados alcangados serdo
relatados na sessdo seguinte.

4. Ferramenta de autoria para criar infograficos

Nao existe uma ferramenta unica para criar infograficos. De modo geral, infogréaficos
tém sido produzidos mediante o uso de combinagdes de ferramentas com algum recurso
adicional de programacdo (especialmente em Javascript) para crid-los e organizar o
acesso interativo a0S mesmos.

Uma ferramenta muito utilizada por profissionais atuantes em design de
multimidia é o Flash (ADOBE, 2010). No entanto, a complexidade desta ferramenta de
autoria dificulta seu uso por docentes que nao t€m fluéncia digital o que levou a
necessidade de investigar outras op¢Oes mais simples, mesmo que um tanto mais
limitadas do que o Flash.

Uma destas op¢des consiste em usar uma combinagdo do software Mapedit com
o Javascript. O software Mapedit (BOUTELL, 2010) é utilizado para criar mapas
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sensiveis. Um mapa sensivel € uma imagem ou grafico incluido em uma pagina WWW,
juntamente com controles ou tags HTML do tipo map, de modo que um usudrio pode
clicar em 4reas diferentes da imagem e isto levar a percorrer links diferentes ou a
invocar scripts (Javascript) especificos. Este software permite selecionar e indicar de
forma simplificada as coordenadas que delimitam as 4reas a serem associadas com
enderecos de paginas que deverdo ser invocadas quando o usudrio clicar naquela parte
da imagem. Esta definicdo dos pontos delimitadores das dreas sensibilizadas da imagem
pode ser feita diretamente em HTML incluindo-se os tags “map” apropriados, mas é um
processo trabalhoso e propenso a erros. Adicionalmente, podem ser usados outros
editores para produzir as informagdes e controles a serem usados com imagens
sensibilizadas. O software livre GIMP € um exemplo de editor de imagem que indica as
coordenadas de cada ponto de imagem ao se passar 0 mouse sobre estes pontos e desse
modo tais dados poderiam ser incluidos no tag “map” para delimitar as dreas. Mas neste
trabalho optou-se por explorar a op¢do de uso do Mapedit que tem custo bastante
reduzido e oferece recursos para incluir alguns comandos Javascript a serem incluidos
na pagina de apresentacdo da imagem para permitir obter o efeito de interatividade no
infografico.

No modo normal de uso do recurso de imagem sensibilizada, quando uma &rea
em uma imagem € definida, é associado um hiperlink a ela. Posteriomente, ao ser
exibida a pigina com esta imagem e os controles “map” inerentes, ao ser clicada aquela
area, serd aberta uma nova janela para exibi¢do do conteido contido na pagina
chamada, ou seja, ndo € possivel manter visivel na mesma pédgina, simultaneamente, a
imagem sensibilizada e os contetidos associados com as areas sensibilizadas. Com base
na Teoria da Aprendizagem Multimidia, tal forma de apresentacdo ndo estd de acordo
com o principio da contigiiidade espacial, o que pode gerar o efeito de split attention,
uma vez que o aluno teria de ficar mudando de uma pagina para outra para integrar, em
sua memoria de trabalho, os dois elementos.

Para solucionar este problema, buscou-se uma forma de contornar esta
dificuldade e a estratégia delineada implica no uso do Mapedit para mapear a imagem e
gerar as coordenadas que serdo posteriormente copiadas e usadas juntamente com
Javascript. Para facilitar esta forma de uso, foi criado um template que estd disponivel
para acesso e download no endereco indicado abaixo neste artigo”. Neste sentido o
professor interessado em utilizar a estratégia proposta, pode utilizar o template aqui
sugerido como ponto de partida para a criacdo de seu infografico.

O primeiro passo € baixar o programa Mapedit4 (que é gratuito até 100
gravacoes), fazer upload da imagem que sera a base do infogréfico e selecionar as dreas
sensiveis que serdo associadas a imagens ou textos. E possivel marcar imagens nos
formatos: retangulo, circulo e poligono.

No exemplo da Figura 3, foi utilizado o mapa do Brasil e foram sensibilizadas as
areas correspondentes aos estados que formam a regido Sul do pafs.

3 Disponivel em: http://infograficonaeducacao.pbworks.com/w/page/FrontPage. Acesso em: 16 out. 2010.
* http://www.boutell.com/mapedit/download.html. Acesso em: 16 out. 2010.
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Figura 3. Areas mapeadas no software Mapedit

Apds marcar cada drea, surge uma caixa de didlogo na qual o professor deve
inserir o texto que vai aparecer quando o aluno passar o cursor sobre aquela drea (esse
texto pode ser inserido na op¢cdo ALT). Em seguida, nos casos de dreas que vao abrir
um texto ou imagem, o professor deve colocar, nas opc¢des onMouseOver e
onMouseOut algum texto que serd depois substituido no template. A Figura 4
demonstra este passo da criacdo de um infografico que combina tags HTML “map” e
Javascript.
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Figura 4. Campos a serem preenchidos pelo professor

Apdés mapear cada drea e preencher os campos mostrados na Figura 4, o
professor deve salvar o arquivo com a extensdo .html.

Em seguida, deve abrir este arquivo no bloco de notas e copiar todo o contetido
que estd entre as tags <body> e </body>, como mostrado na Figura 5. Note que ha
varias coordenadas porque foi utilizado o formato poligono para delimitar cada 4rea
sensibilizada na imagem. Caso sejam utilizados os formatos retangulo ou circulo, a
quantidade de coordenadas é reduzida.

| mapadobrasil - Bloco de notas
Arquive  Editar  Formatar  Exibir  Ajuda

<?xml version="1.0" encoding="UTF-8" 7>

<!DOCTYPE html PUBLIC "-//wW3C//DTD XHTML 1.0 strict//EN" "DTD/xhtmll-strict.dtd"s>
<html xmlns="http://veaw.w3. org/1999/xhtm1" xml:Tang="en" lang="en">

<head>

<title>-Imagemap</title>

</head=

<body>

<dive

<img src="Mapa_do_Brasil_por_regides.PNG” alt="" usemap="#Mapa_do_grasil_por_regides” style="border-style:none” />
</div>

<div>

<map id="Mapa_do_Brasil_por_regifes” name="Mapa_do_Brasil_por_regides">

<area shape="poly" alt="Rio Grande do sul" coords="300,603,314,596,316,586,325,576,
340,565,355,537,355,535,351,535,352,529,356,524,351,524, 345,522, 326,507, 310, 505,290,
505,273,518,256,534,250,540,246,542,244 ,548,246,553,251, 548,265, 560,265, 564,269,559,

276,567 ,281,568,292,577, 298, 580,300, 585,305, 588, 305, 588,301,593,300,594" rohref title="Rio Grande do sul”
onMouseQver="sobre RS" onMouseout="Fora Rs" > </a=" />

<area shape="poly" alt="santa Catarina" coords="358,534,372,524,377,507,376,502,374,485,365,486,
360,488,351,485,347 ,486, 344,489,337 ,489,333,493,334,494,309,491, 309,493, 305,489,299,

490,297,501 ,296, 502,318, 504,333,511, 347,523,357,523" nohref title="santa catarina"
onMouseQver="5sobre sC" onMouseout="Fora sC" />

<area shape="poly" alt="Paranid" coords="373,484,374,480,382,475,376,471,373,472,
373,467,364,466,363,460,359,454,358,447,357,443,345,439,341,440,326,436,323,433,
319,435,308,435,299,441,299,445,293,450,291,457,290,466,287,473,285,479,286,481,
293,482,300,489,308,493,334,498,335,491,341,491,346,486,350,487,353,487,356,489,
360,489,363,486" nohref title="Parand" onMouseOver="sobre PR" onMouseout="Fora PR" />

<fb0d¥>
</html=|

Figura 5. Codigo a ser copiado
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Essa parte deve ser colada no femplate onde estd indicada a parte que foi copiada
do Mapedit.

Em seguida, deve-se substituir os textos entre aspas dos comandos
onMouseOver e onMouseOut. No caso de abrir uma imagem, substitua:

onMonseQver="Sohre RS" onMonseOut="Fora RS”

Por:

onMouseOver="document.imagem.src=imagem1.src"
onMouseOut="document.imagem.src=imagemQ.src"

As imagens indicadas sdo as que devem ser exibidas: imagem]1 deve aparecer
quando o aluno passar o mouse sobre o estado do Rio Grande do Sul; imagem( deve
aparecer quando o aluno retirar o mouse desta parte da figura.

Essa associag@o deve ser feita no inicio do template com os arquivos que serao
utilizados pelo professor:

imagem0.src="blank.jpg"
imagem1.src="mapariograndedosul3.jpg"

A Figura 6 mostra o exemplo de nosso template quando o usudrio passa o mouse
sobre o estado do Rio Grande do Sul:

R, SANTA
W i L i
y v - GATARINA

4{;” Campos de Cimaj,

= da Serra 573 ‘7\.___\
' RID\GRANDE = ;@1 3

Y DO SUL = R
2

-

PRy T
Serra Gaticha /
plia
fa "
\ ey Serrado

Rio Grande do Sul

Figura 6. Exemplo de associacdao com imagem

Caso o professor queira associar um texto a area sensivel, deve trocar:

onMouseOver="Sobre SC" onMouseOut="Fora SC”’

Por:

onMouseOver="insere();"
onMouseOut="limpa();"

Além disso, deve digitar o texto a ser exibido na tela entre as aspas do comando
txt="", logo depois da funcdo insere (), como mostrado na Figura 7.
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-|function insere(){
¢l--variavel txzt. Digite aqui o texto a ser exibido --»
txt="0s 500 gui 1

Esta regido, colonizada por agoriancs no sécule XVIII, tem um relevo recortado, com baias, enseadas, manguezais,
lagunas e mais de 500 praias. £, ainda, uma das mais importantes ireas de biodiversidade marinha do Brasil.

Fonte: http://www.sc.gov.br/conteudo/santacatarina/geografia/paginas/regioces.htm”

Figura 7. Area do template onde o texto deve ser inserido

A Figura 8 mostra como o texto digitado aparece na tela em nosso template.

0s 500 quildmetros de litoral sdo um paraiso para
quem busca belas praias = o contato com a natureza.
Esta regifio, colonizada por agorianos no sécule XVIII,
tem um relevo recortads, com baias, enseadas,
manguezais, lagunas e mais de 500 praias. E, ainda,

uma das mais importantes areas de biodiversidade
marinha do Brasil. Fonte:
nttp://www.sc.gov.br/conteudo/santacatarina/geogratialp
aginas/regices.htm

Figura 8. Exemplo de associacao com texto

Com essas simples modificagdes é possivel reutilizar o template para diferentes
infogréficos, de modo que cada professor possa criar um contetido educacional
adequado as suas necessidades.

5. Consideracoes Finais

A convergéncia das midias permitiu que novos formatos para conteudos educacionais
fossem criados ou adaptados ao suporte digital. Esses formatos devem ser utilizados
pelos professores na criacdo de seus conteidos de modo a melhorar o processo de
ensino-aprendizagem.

O infogréfico, além de ser um formato adequado a narrativa digital, constitui
uma forma de possibilitar este uso integrado de texto e imagem tal como preconizado
pela Teoria da Aprendizagem Multimidia.

Neste trabalho foi apresentada uma estratégia para que um professor, com pouco
conhecimento de informética e programacdo, possa criar seus proprios infogréaficos
utilizando uma ferramenta online e a linguagem Javascript através de um template. A
busca de uma estratégia que apdie a autoria de infograficos pelos préoprios professores e
mesmo pelos alunos, apdia-se também no principio da aprendizagem ativa ensejando a
criacdo de recursos educacionais digitais com interatividade. Criando seus proprios
conteddos educacionais digitais interativos, os professores podem conseguir conteidos
mais integrados e adaptados ao seu contexto educacional. O compartilhamento de tais
recursos, através de repositorios de contetido educacional aberto permitird acesso, uso e
adaptacdo dos infogrificos por outros professores mediante o uso de conhecimento
relativamente simples tal como explanado neste trabalho.
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Na continuacao do trabalho desenvolvido, serdo investigadas outras alternativas
para apoiar a criacdo de infograficos que também oferecam uma forma simplificada de
utilizagcdo pelos professores autores e com custo reduzido.
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