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RESUMO

Este Trabalho de Conclusdo de Curso tem como tematica principal a
ludicidade nos anos iniciais do Ensino Fundamental e busca responder a
seguinte pergunta: Como o brincar é vivenciado nos anos iniciais do Ensino
Fundamental, de acordo com os TCCs produzidos no curso de Pedagogia da
UFRGS? Seu objetivo geral é analisar como o brincar e a brincadeira sédo
apresentados nas pesquisas selecionadas como material empirico e como
objetivos especificos refletir sobre a abordagem - importancia, qualidade e
frequéncia - conferidas pelos autores e identificar a presenca e/ou auséncia
do brincar e da brincadeira nos anos iniciais do Ensino Fundamental. O
estudo tem como referencial bibliografico FORTUNA (2004; 2005; 2011),
KIRCHHEIM (2021) LUCKESI (2005), utiliza abordagem qualitativa com a
pesquisa bibliografica como método principal para a obtencdo dos dados. Os
dados obtidos na pesquisa bibliografica foram um total de 31 Trabalhos de
Conclusdao de Curso (TCCs) produzidos no curso de Licenciatura em
Pedagogia da UFRGS entre os anos 2000 a 2020, disponiveis no LUME-UFRGS.
Os resumos desses trabalhos foram analisados a partir da estrutura de
resumo académico proposta por Motta-Roth e Hendges e (2010), tendo 4
critérios de analise relacionados ao brincar: (1) Objetivos; (2) Etapa dos anos
iniciais do Ensino Fundamental; (3) Area de foco apresentada e (4)
Conclusdes/resultados. Como resultado evidenciou-se um grande nimero de
trabalhos que relatam a importéncia do brincar nas salas de aula e de como o
brincar e a ludicidade sao recursos potentes para a pratlca pedagdgica mas,
mesmo sendo tdo importante, ainda é algo que nao ocupa os tempos e
espacos dos anos iniciais, sendo presente nos trés primeiros anos e se
apagando nas outras séries. Esse resultado reforca a importancia de se
continuar investindo na compreensao sobre o brincar na formacao docente.

Palavras-chave: Brincar. Ludicidade. Anos iniciais do Ensino
Fundamental.

SOUZA, Luiza Maia. O brincar nos anos iniciais do Ensino Fundamental:
analise de resumos de TCCs da Licenciatura em Pedagogia da FACED/UFRGS
(2000-2020). Orientadora: Marilia Forgearini Nunes. UFRGS, 2020. 51p.
Trabalho de Conclusao de Graduacao - Pedagogia, Faculdade de Educacao,
Universidade Federal do Rio Grande do Sul, Porto Alegre, 2020.
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1. INTRODUCAO

Este Trabalho de Conclusdao de Curso tem como tematica
principal a ludicidade nos anos iniciais do Ensino Fundamental. A
escolha foi feita a partir da minha aproxima¢ao com o tema no
ano de 2020, ao atuar como colaboradora voluntaria na
Brinquedoteca Universitaria, uma das principais atividades do
Programa de Extensdo Universitdria “Quem Quer Brincar?” (QQB)".

O Programa foi idealizado e coordenado pela professora Tania
Ramos Fortuna, de 1999 até 2019, reunindo atividades que tinham
como inten¢dao a ampliacdao das discussoes feitas na disciplina
Jogo e Educacao e, principalmente, a defesa de uma educacao
lddica. Atualmente, o Programa é coordenado pelas professoras
Marilia Forgearini Nunes e Renata Sperrhake, que seguem
valorizando o brincar e promovendo a ludicidade em qualquer
etapa da educacgao, principalmente na universidade, no espa¢o do
desenvolvimento da docéncia.

O ano de 2020 foi marcado por uma pandemia mundial,
fechando todos os espac¢os da universidade e da Faculdade de
Educacao, inclusive a nossa Brinquedoteca, mas o trabalho
continuou. O QQB desenvolveu uma campanha chamada “Noés
acreditamos em: Brincar, Inventar e Aprender com o cotidiano”,
com postagens semanais nas redes sociais Facebook (@Quem-
Quer-Brincar-FACED-UFRGS) 2 Instagram
(@quemquerbrincar.ufrgs), para incentivar os adultos a brincarem
com as criangcas mesmo que de forma remota, com coisas que
todos nos temos em casa. Imersa, entdo, nesse contexto e
carregando todas as experiéncias das minhas observacgoes e
praticas pedagogicas realizadas ao longo do curso de Pedagogia
surgiu a questdao: Como o brincar é vivenciado nos anos iniciais do
Ensino Fundamental, de acordo com os resumos dos TCCs
vinculados a Licenciatura em Pedagogia da Faced/UFRGS?

1.0 Programa de Extensao Universitaria "Quem quer brincar?" tem mais de duas décadas de
atividades. Um historico do Programa pode ser acessado em documentario disponivel no Canal
QQB UFRGS no Youtube, disponivel em: https://youtu.be/OYo83fwno-c . Acesso em 13 abr. 2021.
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A escolha pela etapa dos anos iniciais como contexto a partir
do qual o brincar torna-se objeto de reflexdo é justificada pela
brusca mudanca de experiéncias que existem entre a Educacao
Infantil e a etapa dos anos iniciais. Se na Educac¢ao Infantil a
ludicidade tem amplo espa¢o e tempo, ao ingressar nos anos
iniciais do Ensino Fundamental a ludicidade e o brincar se
restringem a espacos e tempos especificos, por exemplo, as aulas
de Artes, as de Educacgdo Fisica e o periodo do recreio.

Para tentar responder a pergunta central desta pesquisa, foram
analisados resumos de Trabalhos de Conclusao de Curso (TCCs)
produzidos no curso de Pedagogia, da UFRGS, disponiveis no
Lume-UFRGS?, entre os anos de 2000 a 2020. A escolha por
analisar os resumos de trabalhos do curso de Pedagogia se deu em
primeiro lugar pela presenca do brincar na Faculdade de Educacgao
da UFRGS a partir de diferentes atividades de ensino e extensao
dentre as quais destaco a brinquedoteca universitaria que é parte
do Programa de Extensdo Universitaria "Quem quer brincar?" em
segundo lugar, o trabalho foi motivado pela curiosidade em saber
qual seria a visao de outros estudantes de Pedagogia da UFRGS,
que assim como eu, tiveram uma graduacao que incentiva o
brincar em todos os tempos e espag¢os, sobre o brincar
relacionado a etapa dos anos iniciais do Ensino Fundamental.

Delimitamos como objetivo geral deste trabalho: analisar como
o brincar e a brincadeira sao apresentados nas pesquisas
selecionadas como material empirico. E como objetivos
especificos: refletir sobre a abordagem - importancia, qualidade e
frequéncia - conferidas pelos autores e identificar a presenca e/ou
auséncia do brincar e da brincadeira nos anos iniciais do Ensino
Fundamental.

As informacg0Oes basicas deste trabalho resumimos inspiradas no
quadro proposto por Sperrhake (2016, p.15)(Quadro 1):

2. O Lume-UFRGS ( https://lume.ufrgs.br/ ) é um repositorio digital institucional criado em 2008 que
redne e possibilita o livre-acesso a teses, dissertacdes, livros, capitulos de livros, artigos de periddicos,
trabalhos de eventos, trabalhos de conclusao de curso de graduagao e especializagao, patentes, fotos,
recursos educacionais, relatoérios técnicos e de pesquisa entre outras colecoes digitais produzidas na
UFRGS.
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O BRINCAR NOS ANOS INICIAIS DO ENSINO FUNDAMENTAL

QUADRO 1 - INFORMACOES BASICAS SOBRE O TRABALHO DE
CONCLUSAO DE CURSO (TCC)

Fonte: Souza (2021)




Depois de situarmos o trabalho e apresentarmos a sua
estrutura, na continuidade delimitaremos os conceitos de base
para analise. Na parte seguinte, descreveremos a metodologia. Na
quarta parte, sera realizada a analise dos dados coletados
destacando nossos resultados. Por fim, reflexdes e consideracoes
finais sobre o percurso dessa pesquisa.
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2. CONCEITOS FUNDAMENTAIS

Neste topico sera abordado o conceito fundamental desta
pesquisa: o brincar. Entender o brincar como acao social, bem
como identificar como ele se mostra na constituicao da etapa dos
anos iniciais do Ensino Fundamental e é referido em documentos
legais sdao base para a analise dos trabalhos de conclusdo de curso
que identificamos nesta pesquisa.

2.1 0 QUE E O BRINCAR?

O brincar pode receber diferentes significados conforme a
cultura no qual esta inserido. Fortuna (2004) explica que o brincar
é uma criacdo social e descreve assim a etimologia da palavra
brincar e seus diferentes significados:

[...] brincar, de origem latina, resulta das
diversas formas que assumiu a palavra
vinculum, passando por vinclu, vincru até
chegar a vrinco. E assim que do significado
inicial "lagco" passa por "adorno, enfeite, joia
gue se usa presa na orelha ou pendente dela"
até chegar a ideia de brinquedo e
brincadeira. Na mitologia grega Brincos eram
os pequenos deuses que ficavam voando em

torno de Vénus, alegrando-a e enfeitando-a.
(FORTUNA,2004, p.48)

Podemos relacionar a palavra brincar e a palavra jogo com a
ideia de “lago, relagdo, vinculo” (FORTUNA, 2009, p.48) ja que é
através deles que podemos interagir com o préximo, com o mundo
e as situac¢Oes sociais que nos cercam. A autora observa que
“brincando, reconhecemos o outro na sua diferenca e
singularidade e as trocas inter-humanas ai partilhadas podem
lastrear o combate ao individualismo e ao narcisismo”. (FORTUNA,
2005, p.109). A interacdo é elemento importante para conceituar o
brincar.
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Outra palavra que se relaciona com o brincar, é a palavra
ludicidade, ludus, que tem origem latina. De ludus se derivou
ludere que significa lidico - que pode servir tanto ao se referir ao
brincar, quanto ao jogar. Esse termo remete as brincadeiras,
competicoes, jogos com regras e teatros. Luckesi (2005) apresenta
a ludicidade como uma experiéncia que surge internamente e se
manifesta externamente, e explica os atos ludicos da seguinte

forma:

Brincar, jogar, agir ludicamente, exige uma
entrega total do ser humano, corpo e mente,
ao mesmo tempo. A atividade ludica nao
admite divisdo; e, as proprias atividades
ludicas, por si mesmas, nos conduzem para
esse estado de consciéncia. Se estivermos
num salao de danga e estivermos
verdadeiramente dancando, ndo havera lugar
para outra coisa a ndao ser para o prazer e a
alegria do movimento ritmado, harmonico e
gracioso do corpo. Contudo, se estivermos
num salao de danca, fazendo de conta que
estamos dancando, mas de fato, estamos
observando, com o olhar critico e julgativo,
como os outros dancam, com certeza, nao
estaremos vivenciando ludicamente esse
momento. (LUCKESI, 2000, p. 21).

Fortuna (2004, p.49) afirma que em nossa cultura, o brincar é
visto como “inconsequéncia, improdutividade e prazer". Na vida
escolar, principalmente nos anos iniciais do Ensino Fundamental,
percebemos muito essa divisao no tempo de aprender e no tempo
de brincar, sendo esse Ultimo quase nulo ou seriamente proibido,
ja que esta muito ligado a ociosidade e ndo é visto com seriedade.

A seguir, discorrerei sobre o direito de brincar mostrando mais
uma vez como esse € um campo que também exige seriedade ao
ser abordado no contexto da educacdo e das suas praticas.
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2.2 O DIREITO DE BRINCAR

Toda crian¢ca do mundo
Deve ser bem protegida
Contra os rigores do tempo
Contra os rigores da vida.

Crianca tem que ter nome
Crianca tem que ter lar
Ter saude e ndo ter fome
Ter seguranca e estudar.

Ndo é questdo de querer
Nem questao de concordar
Os direitos das criangas
Todos tém de respeitar.

OS DIREITOS DAS CRIANCAS SEGUNDO RUTH ROCHA(2014)

Trago este trecho do livro de Ruth Rocha, destacando o respeito
que é necessario ter com os direitos das criancas. Segundo o
Estatuto da Crianca e do Adolescente (ECA), Lei 8.069/1990, dentre
os muitos direitos, as criangas possuem o direito de brincar. O
Artigo 16 do ECA (BRASIL,1990, grifo nosso) compreende o brincar,
em seu inciso IV, como parte do que se entende por direito a
liberdade:

| - ir, vir e estar nos logradouros publicos e espacos
comunitarios, ressalvadas as restri¢des legais;

Il - opinidao e expressao;

IIl - crenga e culto religioso;

IV - brincar, praticar esportes e divertir-se;

V - participar da vida familiar e comunitaria, sem
discriminacao;

VI - participar da vida politica, na forma da lei;

VIl - buscar refugio, auxilio e orientacao.

Pelo mesmo Estatuto “Considera-se crianca [...] a pessoa de até
12 anos de idade incompletos [...]” (BRASIL, Lei 8.069/90, Art. 2°).
O Marco Legal da Primeira Infancia (BRASIL, Lei n° 13.257/2016,
art. 5°, grifo nosso) também coloca o brincar como area
prioritaria nas politicas publicas.
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Art. 50 Constituem areas prioritarias para as
politicas publicas para a primeira infancia a
salide, a alimentacdo e a nutricdo, a
educagao infantil, a convivéncia familiar e
comunitaria, a assisténcia social a familia da
crianca, a cultura, o brincar e o lazer, o
espac¢o e o0 meio ambiente. Direito de
brincar, de ser cuidado por profissionais
qualificados em primeira infancia, de ser
prioridade nas politicas publicas.

Essas informacg¢des legais reunidas, revelam nao somente a
importancia de respeitarmos os direitos das criancas, mas
também de proporcionarmos a elas o acesso ao desenvolvimento e
a uma educag¢dao que seja ludica e brincante. Sendo que essas
experiéncias precisam estar presentes ao longo de toda a etapa da
infancia de modo consistente e constante. Isso significa, em
relagao ao contexto escolar, foco desta pesquisa, que o brincar e
o desenvolvimento ludico ndo podem ser segregados e reduzidos a
uma etapa da escolarizagdao. Nao abordaremos aqui a presenc¢a do
brincar e das experiéncias ludicas no cotidiano fora do ambiente
escolar, pois entendemos que isto exigiria outros olhares e
objetos de analise.

No proximo topico refletiremos sobre a importancia do brincar
na etapa escolar dos anos iniciais do Ensino Fundamental.

23 A IMPORTANCIA DO BRINCAR NOS
DOCUMENTOS E ORIENTACOES CURRICULARES
BRASILEIRAS

A Educagdo Basica, constituida pela Educacdo Infantil, Ensino
Fundamental e Ensino Médio, segundo o artigo 22 da Lei de
Diretrizes e Bases da Educacao Nacional (LDBEN 9.394/96) tem por
“finalidade desenvolver o educando, assegurar-lhe a formacgao
comum indispensavel para o exercicio da cidadania e fornecer-lhe
meios para progredir no trabalho e em estudos posteriores”
(BRASIL, Lei 9.394/96, Art. 22°). A LDBEN foi alterada através da
Lei Ordinaria 11.274/2006, ampliando a duracdo do Ensino
Fundamental de 8 anos para 9 anos, sendo entao de acordo com a
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Base Nacional Comum Curricular (BNCC) “a etapa mais longa da
Educacdo Basica.”(BRASIL,2013, p.57). O Ensino Fundamental
passou a ser divido da seguinte forma:

e Anos iniciais, que compreende do 1° ao 5° ano;

e Anos finais, que compreende do 6° ao 9° ano.

Uma das coisas que mais observei durante os meus periodos de
praticas nos Anos lIniciais e que também ouvi de colegas da
graduacao, foi o quanto o brincar desaparece nessa etapa de
ensino e é substituido por varios conteldos e tarefas. A transicao
da Educacao Infantil para os anos iniciais do Ensino Fundamental
é feita, ao meu ver, de forma bem brusca. O documento de
Diretrizes Curriculares Nacionais da Educag¢dao Basica (BRASIL,
2013), vai nos alertar para esse cuidado que deve se ter em
manter o carater ludico como elo da aprendizagem entre as

etapas:

Na perspectiva da continuidade do processo
educativo proporcionada pelo alargamento
da Educagao Basica, o Ensino Fundamental
tera muito a ganhar se absorver da Educacao
Infantil a necessidade de recuperar o carater
lidico da aprendizagem, particularmente
entre as criangas de 6 (seis) a 10 (dez) anos
que frequentam as suas classes, tornando as
aulas menos repetitivas, mais prazerosas e
desafiadoras e levando a participacdo ativa
dos alunos. A escola deve adotar formas de
trabalho que proporcionem maior
mobilidade as criancas na sala de aula,
explorar com elas mais intensamente as
diversas linguagens artisticas, a comecgar
pela literatura, utilizar mais materiais que
proporcionem aos alunos oportunidade de
raciocinar manuseando-os, explorando as
suas caracteristicas e propriedades, ao
mesmo tempo em que passa a sistematizar
mais os conhecimentos escolares. (BRASIL,
2013, p.121)

A BNCC, também aborda, em uma secdo especifica sobre a
transicao entre as duas etapas, a importancia de se garantir a
“integracao e continuidade dos processos de aprendizagens das
criangas, respeitando suas singularidades e as diferentes relagoes
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gue elas estabelecem com os conhecimentos, assim como a
natureza das media¢des de cada etapa.” (BRASIL, 2017, p.53)

Ja na secdo sobre o Ensino Fundamental - anos iniciais, a BNCC
aborda sobre a ludicidade afirmando que: “ao valorizar as
situacdes ludicas de aprendizagem, aponta para a necessaria
articulacdo com as experiéncias vivenciadas na Educacgao
Infantil.” (BRASIL, 2017, p.57), reforcando mais uma vez a
ludicidade como elo entre as etapas. Porém no documento, o
brincar aparece como um dos direitos de aprendizagem na
Educacdo Infantil (BRASIL, 2017, p.38) e ao apresentar as areas do
conhecimento, que organizam a etapa dos anos iniciais, o brincar
ja ndo aparece mais como um direito, sendo apenas citado em
dois componentes curriculares especificos, através da ludicidade,
como em Arte onde uma das 9 (nove) competéncias especificas é
“Experienciar a ludicidade, a percep¢ao, a expressividade e a
imaginacado, ressignificando espacos da escola e de fora dela no
ambito da Arte.” (BRASIL, 2017, p.198) e destaca que o ensino de
Arte deve “assegurar aos alunos a possibilidade de se expressar
criativamente em seu fazer investigativo, por meio da ludicidade,
propiciando uma experiéncia de continuidade em relacdo a
Educacao Infantil.”. (BRASIL, 2017, p.199)

A Educagdo Fisica é outro componente curricular em que a
ludicidade é mencionada na BNCC ao afirmar que através deste
componente as crian¢as tém acesso a um vasto universo cultural
compreendendo “saberes corporais, experiéncias estéticas,
emotivas, ludicas e agonistas, que se inscrevem, mas ndo se
restringem, a racionalidade tipica dos saberes cientificos que,
comumente, orienta as praticas pedagdgicas na escola”. (BRASIL,
2017, p. 213). Dentro do componente curricular ha a unidade
tematica "Brincadeiras e jogos" na qual se “explora aquelas
atividades voluntarias exercidas dentro de determinados limites
de tempo e espacgo, caracterizadas pela criacao e alteracao de
regras, pela obediéncia de cada participante ao que foi
combinado coletivamente, bem como pela apreciagao do ato de
brincar em si.” (BRASIL, 2017, p. 214).
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Além disso, afirma que “Neste documento, as brincadeiras e os
jogos tém valor em si e precisam ser organizados para ser
estudados.” (BRASIL, 2017, p. 215)

Mesmo a ludicidade sendo nomeada e definida, a BNCC destaca

que essa nao é a finalidade da Educacgao Fisica:

E importante salientar que a organizacdo das
unidades tematicas se baseia na
compreensdo de que o carater ludico esta
presente em todas as praticas corporais,
ainda que essa nao seja a finalidade da
Educagcao Fisica na escola. Ao brincar,
dancar, jogar, praticar esportes, glnastlcas
ou atividades de aventura, para além da
ludicidade, os estudantes se apropriam das
l6gicas intrinsecas (regras, codigos, rituais,
sistematicas de funcmnamento organizagao,
taticas etc.) a essas manlfestac;oes assim
como trocam entre si e com a sociedade as
representacdes e os significados que lhes sao
atribuidos. (BRASIL, 2017, p. 220)

Como objetos de conhecimento dos anos iniciais, na unidade
tematica Jogos e Brincadeiras o brincar aparece, nas turmas de 1°
a 2° ano, através das brincadeiras e jogos da cultura popular
presentes no contexto comunitario e regional. Ja nas turmas de 3°
ao 5° ano através das brincadeiras e jogos populares do Brasil e
do mundo e brincadeiras e jogos de matriz indigena e africana.
(BRASIL, 2017, p. 225)

Apds essas cita¢des a ludicidade so6 surgira novamente citada
no trecho da BNCC que aborda a etapa do Ensino Médio. A
presenca pouco evidente do brincar na BNCC nos faz refletir sobre
a sua presenca como direito em uma etapa (na Educacao Infantil)
€ 0 seu quase esquecimento na etapa seguinte, ignorando que
brincar é direito da crianca.
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3. METODOLOGIA

Esta pesquisa tem um carater qualitativo e como método opto
pela pesquisa bibliografica. Segundo Marconi e Lakatos (2021)
“Sua finalidade é colocar o pesquisador em contato direto com
tudo o que foi escrito [...]”. Para Manzo (1971, p.32) a bibliografia
“oferece meios para definir, resolver, ndo somente problemas ja
conhecidos, como também explorar novas areas em que os
problemas nao se cristalizaram suficientemente” e permite ao
pesquisador “o reforco paralelo na analise de suas pesquisas ou
manipulacao de suas informacoes” (TRUJILLO FERRARI, 1974, p.
230)

A primeira etapa da pesquisa foi a busca pelos trabalhos de
conclusao do curso de Pedagogia, publicados na plataforma
Lume-UFRGS, escritos entre os anos 2000-2020, com a intencao de
responder a questao investigativa deste trabalho: Como o brincar
é vivenciado nos anos iniciais do Ensino Fundamental, de acordo
com os TCCs produzidos no curso de Pedagogia da UFRGS? Tendo
como objetivo geral: analisar como o brincar e a brincadeira sao
apresentados nas pesquisas selecionadas como material empirico
e como objetivos especificos: refletir sobre a abordagem -
importancia, qualidade e frequéncia - conferidas pelos autores e
identificar a presenca e/ou auséncia do brincar e da brincadeira
nos anos iniciais do Ensino Fundamental.

Realizamos uma busca utilizando as seguintes palavras-chaves:
Ludicidade, Brincar, Jogo e Anos Iniciais. Foram identificados 102
trabalhos (Quadro 2). Observa-se que mesmo que o parametro
anos iniciais tenha sido utilizado entre as palavras-chaves, alguns
trabalhos relacionados a outras etapas e modalidades da
Educacdo Basica apareceram dentre os resultados. Assim como a
busca trouxe também outros trabalhos que ndo revelam em seus
resumos uma etapa definida, mas que também abordam a
tematica do brincar e da ludicidade.
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QUADRO 2 - RESULTADO GERAL DA BUSCA

Fonte: Elaborada pela autora

Diante desse resultado me detive na leitura do resumo dos 44
trabalhos da etapa dos anos iniciais. Dos 44 trabalhos
inicialmente identificados, a partir de uma leitura mais atenta,
percebemos que 13 nao apresentam os termos ludicidade e
brincar no titulo, nem no texto do resumo ou nas palavras-chave
que haviamos coletado. Foi necessario, entdo, acessar o
documento completo e buscar onde as palavras-chaves que
utilizei na pesquisa se encontravam naqueles trabalhos.

Utilizando entdao a ferramenta de buscar palavras nos arquivos
eu pude ver que nesses 13 trabalhos o brincar e a ludicidade se
encontravam de forma isolada e aleatoria, como por exemplo, em
um parecer descritivo. Em dois trabalhos o termo ludicidade se
referia a disciplina do curso de graduacao. Em alguns, os termos
estavam sendo abordados ao se referir a uma dinamica e
estratégia pedagogica, sobre alguns recursos ludicos como a
literatura infantil, midsica, massinha de modelar e jogos, como
forma de cooperagao. Comprovou-se que nesses trabalhos o
objetivo central nao se relacionava ao brincar, diferente dos
outros 31 trabalhos que ja demarcavam a tematica nos resumos.
Assim, o conjunto final de trabalhos que foram analisados ficou
em 31 (Quadro 4).

VvV
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QUADRO 3 - TRABALHOS ANALISADOS NESTA PESQUISA
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Fonte: Elaborada pela autora
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Reunidos esses 31 trabalhos, a atencao voltou-se aos resumos
para uma leitura mais atenta e relacionada ao nosso objetivo
geral: analisar como o brincar e a brincadeira sao apresentados
nas pesquisas selecionadas como material empirico. Essa leitura
mais atenta se manteve direcionada aos resumos dos TCCs,
entendo que o resumo “tem o objetivo de sumarizar, indicar e
predizer, em um paragrafo curto, o conteudo e a estrutura do
texto integral que segue.” (MOTTA-ROTH,HENDGES, 2010, p. 152) é
onde, segundo as autoras, se “encapsula a esséncia [do texto
académico-cientifico]” (MOTTA-ROTH, HENDGES, 2010, p. 152).
Tendo em vista o que dizem as autoras, o resumo é entdo uma
fonte viavel e direta de informacdes sobre o texto.

Motta-Roth e Hendges apresentam um modelo de organizacao
para um resumo (Quadro 4) a partir do qual realizamos a analise
dos resumos dos 31 trabalhos identificados.

QUADRO 4 - ESTRUTURA DE UM RESUMO

Fonte: Motta-Roth e Hendges (2010)
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A estrutura do resumo foi utilizada para ler cada um dos 31
resumos, identificando suas partes, mas principalmente
rastreando nossas palavras-chave e tema central da nossa busca o
brincar. A descricdo e os resultados desta analise apresentamos a

seguir.

3. Os 31 resumos e as leituras conforme Motta-Roth e Hendges(2010) estdo no Apéndice A.
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4. ANALISE DOS TRABALHOS DE CONCLUSAO DE
CURSO

Com base no que Motta-Roth e Hendges(2010) descrevem como
estrutura de um resumo que acompanha um texto académico
(Quadro 4), analisei cada um dos 31 resumos identificados,
observando se os seguintes aspectos eram identificados: 1) o
objetivo da pesquisa, 2) a relacao com um grupo dos anos iniciais
do Ensino Fundamental, 3) a delimitacdao de um componente
curricular como foco da pesquisa, 4) o resultado/conclusao que o
percurso investigativo teve.

Para apresentar o resultado desses meus pontos observados,
utilizei o recurso de nuvens de palavras, que permite
identificarmos os termos mais frequentes por meio do tamanho da
fonte das palavras, as palavras que foram utilizadas mais vezes
ganham um tamanho maior na nuvem enquanto as menos
utilizadas sao apresentadas com um tamanho menor. Para fazé-
las eu utilizei o site Infogram (www.infogram.com), onde digitei
uma lista de palavras e frases recorrentes nos 31 resumos
analisados. Conforme a mesma palavra foi se repetindo essa
quantidade também foi sendo informada no sistema de
constru¢ao de nuvem de palavras. Deste modo, obtivemos as
seguintes nuvens de palavras: a) a primeira apresenta os objetivos
das pesquisas (Figura 1), b) a segunda o grupo dos anos iniciais
em que ocorre a pesquisa (Figura 2), c) a terceira o componente
curricular em foco (Figura 3) e por fim, d) as
conclusdes/resultados que foram apresentadas (Figura 4).

3. Os 31 resumos e as leituras conforme Motta-Roth e Hendges(2010) estdo no Apéndice A.

25


http://www.infogram.com/

O BRINCAR NOS ANOS INICIAIS DO ENSINO FUNDAMENTAL

FIGURA 1 - NUVEM DE PALAVRAS CONSTRUIDA A PARTIR
DOS OBJETIVOS DELIMITADOS NOS RESUMOS DOS TCCS

0 que os educadores pensam sobre
Como pode ser usado Mos curriculos

Facilitador o

Importancia

Contribuicao
menca  Desencadeador

Ocorréncia _
Aplicagdo Aliado do professor

Lembranca dos alunos
Como se concretizam

Fonte: material organizado pela pesquisadora a partir do site Infogram
(www.infogram.com).

FIGURA 2 - NUVEM DE PALAVRAS CONSTRUIDA A PARTIR
DO GRUPO DOS ANOS INICIAIS INFORMADO NO RESUMO

2° ano
°ano
Anos Iniclais

1° ano

Fonte: material organizado pela pesquisadora a partir do site Infogram
(www.infogram.com).
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FIGURA 3 - NUVEM DE PALAVRAS CONSTRUIDA A PARTIR DA
AREA DO CONHECIMENTO EM FOCO NOS RESUMOS DOS TCCS

Interdisciplinariedade

Matematica

Alfabetizacao

Praticas pedagogicas

Desenvolvimento infantil

Fonte: material organizado pela pesquisadora a partir do site Infogram
(www.infogram.com).

FIGURA 4 - NUVEM DE PALAVRAS CONSTRUIDA A PARTIR DAS
CONCLUSOES E RESULTADOS APRESENTADOS NOS RESUMOS DOS TCCS

A medida que as séries escolares avangam as atividades lidicas diminuem
Torna-se muito mais significativo

Engajamento dos alunos
Esporadicamente

Relev

Facilitador

Auséncia

Importancia

Fundamental

Continuam néo utilizando SOCia | izagéo

Instrumento pedagogico vidvel E possivel e necessario

Auxilia na autonomia

Forma mais agraddvel
Elemento importante no estabelecimentos de vinculos

Fonte: material organizado pela pesquisadora a partir do site Infogram
(www.infogram.com).

Como podemos observar na Figura 1 e no Quadro 5, a maioria
das pesquisas apresenta como objetivo demonstrar ou reiterar a
importancia do brincar e como esse brincar pode contribuir e
facilitar para o desenvolvimento do processo de ensino-
aprendizagem, sendo utilizado muitas vezes como um
desencadeador. Esse aspecto destacado se relaciona fortemente
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com o grande numero de pesquisas que associam o brincar a
alfabetizacao (Figura 3 e Quadro 6) a partir da utilizacao de
recursos ludicos para promover o desenvolvimento desse
processo.

QUADRO 5 - QUANTIDADES DOS OBJETIVOS DESTACADOS NOS RESUMOS

Fonte: Elaborada pela autora
QUADRO 6 - QUANTIDADES DAS AREAS DE CONHECIMENTO EM FOCO

Fonte: Elaborada pela autora




Esse movimento de relacionar a importancia do brincar a um
processo escolarizado como a alfabetizagcdao revela um
comportamento pedagodgico que Fortuna caracteriza, “[...] como
meio para "fisgar" o interesse do aluno no tema em questao”.
(FORTUNA, 2004, p. 51). Diante desse resultado trazermos essa
afirmacao nao para refletir de que nem todo o jogo ou brincadeira
que é levado para uma sala de aula tem somente o propdsito de
“fisgar” o aluno, mas devemos ter o nosso olhar atento para os
outros momentos, nos quais a brincadeira ndo é totalmente
dirigida pela professora, quando também existem ricas
possibilidades de desenvolvimento da aprendizagem, como
aborda SALES (2018):

Por fim podemos dizer que a aprendizagem
proporcionada pelo ludico nao acontece
somente nos momentos em que este esta
aliado a atividades educacionais, no
momento em que a crianca brinca de forma
livre e natural, sem a influéncia ou
direcionamento do profissional de educagao
ou de um adulto também existem inumeras

aprendizagens proporcionadas pelas
brincadeiras. (SALES, 2018, p. 13)

Um outro ponto importante para ser observado é a quantidade
de pesquisas que sao direcionadas para os 3 primeiros anos dessa
etapa de ensino(Figura 2)(Quadro7). Isso nos leva inferir que esse
resultado talvez seja pelo reflexo do ponto abordado acima, ja
que é nos trés primeiros anos que ocorre a alfabetizacdo das
criangas. Além disso, no primeiro desses anos acontece a
transicao da Educacao Infantil para os anos iniciais e nos dois
anos seguintes talvez a intencionalidade ludica persista ainda
muito relacionada aos processos de alfabetizacdao e
numeramento.
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QUADRO 7: QUANTIDADES DOS GRUPOS DOS ANOS INICIAIS

Fonte: Elaborada pela autora

Chama-nos a aten¢do também os poucos trabalhos referentes
ao brincar relacionados aos outros dois anos da etapa dos anos
iniciais do Ensino Fundamental. Identificamos apenas um trabalho
relacionado ao 4° ano e nenhum trabalho com o foco no 5° ano
como se pode observar na Figura 2 e também no Quadro 7. Diante
desse resultado nos questionamos sobre o porqué desse
apagamento, como denomina Kirchhem, e fazemos coro a sua
afirmacdo: “Se o brincar é um direito das criangas, ndo se pode
permitir seu apagamento, empobrecimento em decorréncia de
uma valorizacdo de praticas escolarizantes.” (KIRCHHEIM, 2020, p.
67)

Por fim, as conclusdes das pesquisas, nosso ultimo foco de
analise, reforcam mais uma vez a importancia que o brincar traz
consigo bem como o carater facilitador que ele possui (Figura 4).
Mesmo que "importancia" seja a palavra em destaque, precisamos
chamar atencdo para a presenca das palavras “esporadicamente”
e “auséncia”, revelando que, apesar da relevancia, a presenca do
brincar ndo é constante, sendo pouco presente no contexto dos
anos iniciais, ligado na maior parte do tempo na area da
alfabetizacao.

VvV
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QUADRO 8 - QUANTIDADE DOS TERMOS DESTACADOS NAS
CONCLUSOES E RESULTADOS DOS RESUMOS

Fonte: Elaborada pela autora




CONSIDERACOES FINAIS

Na finalizagdao deste estudo, retomo os objetivos da pesquisa
que sao os seguintes: analisar como o brincar e a brincadeira sao
apresentados nos resumos das pesquisas selecionadas como
material empirico e como objetivos especificos refletir sobre
como o brincar é abordado nos resumos evidenciado sua
importancia, sua qualidade e sua frequéncia nos anos iniciais; e
identificar a presenga e/ou auséncia do brincar e da brincadeira
nos anos iniciais do Ensino Fundamental.

E visivel a grande importincia que o brincar carrega, fica
evidente na forma como as pesquisas apresentam como objetivo
demonstrar/mostrar esse carater do brincar. Destaco alguns
trechos dos resumos que exemplificam isso: “Mostrar a
importancia do lddico no desenvolvimento cognitivo dos
educandos” (SCHREIBER,2010), “Esta pesquisa teve por finalidade
demonstrar a importancia da ludicidade na alfabetizagcdo.”
(TRISTAO, 2010)

Em relacdo a frequéncia podemos destacar o trecho do trabalho
de Leon (2019) que afirma que na sala de aula o brincar ndo é
presente: “Os resultados dessa pesquisa nos mostram que as
brincadeiras aparecem esporadicamente e fora do ambiente da
sala de aula do terceiro ano do Ensino Fundamental” . Em dialogo
com este outro trecho que mostra o apagamento que o brincar
sofre identifiquei no trabalho de Hendler (2010): “Pode-se
constatar que na escola pesquisada a medida que as séries
escolares avancam as atividades ludicas diminuem.”

Esse destaque feito por Hendler (2010) talvez ndao seja somente
na escola analisada pela pesquisadora, pois o grande numero de
pesquisas com foco nos trés primeiros anos e apenas uma
pesquisa com foco nos dois ultimos demostram exatamente esse
apagamento existente e que é reforcado também na BNCC, como
foi analisado no capitulo 2.3 deste trabalho.
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Finalizado o percurso de investigacao descrito neste trabalho
de conclusao de curso, que reflexoes ficam para mim como uma
pedagoga na conclusdao da graduacao? Listo algumas colocando-as
em dialogo com leituras que foram realizadas ao longo do
caminho:

e Entre a auséncia e a presenca do brincar, fica evidente que o
brincar é importante, como ¢é inferido nas muitas pesquisas
aqui apresentadas, mas por qué é pouco presente nas salas de
aulas do anos iniciais do Ensino Fundamental?

e Possibilitar a vivéncia do jogo pelo jogo, sem “disfarcar a
aprendizagem” FORTUNA (2011, p.124), mas também em
oferecer uma “aprendizagem com prazer” FORTUNA (2011, p.
126) precisa estar mais presente evitando essa auséncia do
brincar.

e O prazer decorrente do brincar pode estar implicito em todo o
meu planejamento, no modo como apresento as informagoes,
na forma com que eu conduzo as atividades e oportunizo a
construcao do conhecimento e, principalmente, em como me
relaciono com os meus estudantes.

Essas reflex6es levam a constatacdo de que a aparente auséncia
do brincar nas salas de aula dos anos iniciais podera ser superada
a partir de praticas didaticas ludicas organizadas por uma
professora brincante que tem uma postura que “[...] renuncia a
centralizagdo, a onisciéncia e ao controle onipotente e reconhece
a importancia de que o aluno tenha uma postura ativa nas
situacdoes de ensino, sendo sujeito de sua aprendizagem; a
espontaneidade e a criatividade sao constantemente
estimuladas.” (FORTUNA, 2011, p.129). Ser essa docente brincante
exige pensar a aprendizagem com base na atividade criadora, que
tem como acdo conservar, reproduzir, combinar e criar e esta
fundamentada na imaginacdo e “[...] manifesta-se, sem duvida,
em todos os campos da vida cultural, tornando também possivel a
criacdo artistica, a cientifica e a técnica.” (Vigotski, 2018, p.14).
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E possivel perceber como a ndo valorizacdo do brincar nos anos
iniciais molda a nossa relacdo com ele até a fase adulta, inclusive
qguando nos tornamos professores. Mesmo conhecendo a
importancia da ludicidade, as metodologias tradicionais de ensino
acabam sendo replicadas, deixando o brincar apenas para os
momentos de recreacao. Esse trabalho, portanto, pretendeu expor
e defender o brincar para de alguma forma lutar contra esse
movimento, ampliando o coro de vozes que defendem a
importancia do brincar em todos os tempos e espagos da escola.
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APENDICE A - QUADRO DE ORGANIZACAO DOS
RESULTADOS OBTIDOS NA BUSCA NA BASE DE

DADOS

Legenda

Objetivo

Titulo Ano

O lidico e a Mirian 2019
brincadeira nos .
anos iniciais do Bassetti de
ensino Leon

fundamental de
escola publica:
algumas
possibilidades
para a inclusao e
a aprendizagem
de aluno com
autismo

02 Praticas
pedagodgicas
ludicas nos anos
iniciais do ensino
fundamental:
possibilidades e
contribuicdes
para as
aprendizagens

Jéssica Brum 2013

Etapa de ensino

Palavras-
chave

Autismo
Brincadeiras infantis
Ensino fundamental
Ludicidade

Ensino fundamental
Ludicidade

Pratica Pedagdgica
Professor

Resultado

Orientador

Daniele Noal
Gai

Tania Ramos
Fortuna

Foco do
trabalho

Resumo

Este Trabalho de Conclusdo de Curso prop&e-se a
compreender como as brincadeiras e jogos no
terceiro ano do Ensino Fundamental e como as
mesmas afetam ou ndo o processo de ensino-
aprendizagem e as relagbes, tendo como
objetivos identificar a concepgdo de brincar e
verificar a compreensdo da turma em relagdo ao
brincar, considerando a inclusdo de um aluno no
espectro autista. A pesquisa foi realizada em uma
turma do terceiro ano do Ensino Fundamental de
uma escola publica do centro de Porto Alegre.
Participaram da pesquisa a professora titular e os
discentes do terceiro ano da referida escola.
Como Metodologia de Pesquisa, utilizarei a
abordagem qualitativa. O levantamento de dados
se deu por meio de interacBes praticas durante o
meu periodo de estagio, observagdes da realidade
e pesquisa bibliografica. Os dados foram
analisados a luz de autores especialistas da érea.
Os resultados dessa pesquisa nos mostram que
as brincadeiras aparecem esporadicamente e
fora do ambiente da sala de aula do terceiro ano
do Ensino Fundamental, e que a introdugdo do
brincar como parte importante do curriculo
semanal da referida turma foi de suma
relevancia para o avango da mesma em diversos
aspectos, sobretudo social. Para concluir, a
pesquisa indicou que o jogo e a brincadeira
imprimem significativa relevancia ao processo de
aprendizagem e a interagdo social, uma vez que o
brincar produz cultura, e a cultura solidifica os
alicerces humanos e a sociedade. Destacamos as
diversas possibilidades do jogo e da brincadeira
no processo de inclusdo, assim como na
construgdo de uma docéncia afetiva, brincante e
inclusiva.

Este trabalho tem como objetivo compreender
como praticas pedagdgicas lidicas apresentam-
se nos Anos Iniciais do Ensino Fundamental, de
que maneira ocorrem, e quais as suas
contribuigdes para as aprendizagens dos alunos.
Os principais conceitos do estudo - aprendizagem
e ludicidade - estdo ancorados nos tedricos
Piaget e Vygostsky, e nos estudos de Fortuna,
Friedmann, Freire, entre outros. Problematiza-se
o papel do professor e a importancia do ludico
para a aprendizagem nos Anos Iniciais do Ensino
Fundamental. Trata-se de pesquisa com
abordagem qualitativa do tipo estudo de caso,
que se utilizou de entrevista com uma professora
do Ensino Fundamental de um Colégio da rede
publica de ensino localizado em Porto Alegre/RS,
bem como observages da prética pedagégica
desenvolvida pela mesma. A analise dos dados
permitiu identificar as possibilidades de trabalhar
de forma lidica em sala de aula, suas
contribui¢Bes para as aprendizagens dos alunos e
0S mecanismos necessarios para que este
trabalho ocorra. Entre os principais resultados
destaca-se a constatacdo de que o trabalho
lidico em sala de aula é possivel e necessério;
porém, para que este trabalho desenvolva-se
com qualidade, faz-se necessdria uma rede de
apoio que envolva pais, professores, alunos e
funciondrios. Impde-se, também, repensar o
tempo e o espaco na escola, além do préprio
conceito de aprendizagem empregado em suas
préticas pedagdgicas.
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O BRINCAR NOS ANOS INICIAIS DO ENSINO FUNDAMENTAL

Esta pesquisa teve por finalidade demonstrar a
importancia da ludicidade na alfabetizacdo.
Conforme os estudiosos apontam, “o brincar é
importante”, “deixe a crianca brincar”, “o jogo é
uma necessidade do ser humano” etc. Ha uma
intuicdo generalizada de que o jogo é importante
para a crianga, pois, é através de atividades
lidicas (jogos e brincadeiras) que a crianga
interage consigo e com o outro, constréi normas
para si e para o outro, cria e recria a cada nova
brincadeira o mundo que a cerca e,
consequentemente, aprende. Aprendizado esse
construido com experiéncias afetivas que
estabelecem relagdes mituas com o ambiente. E
fundamental tomar consciéncia de que a
atividade lddica infantil fornece informacdes
elementares a respeito da crianga: suas emogaes,
a forma como interage com seus colegas, seu
desempenho  fisico-motor, seu estdgio de
desenvolvimento, seu nivel linglistico, sua
formacdo moral. O jogo acontece em
determinados momentos no cotidiano infantil.
Partindo da idéia de que o jogo é uma
necessidade para a crianca, constata-se que o
tempo para ela brincar tem se tornado cada vez
mais escasso, tanto dentro como fora da escola.
Muitas vezes a escola ndo oportuniza um tempo
para o brincar, por ter um programa de ensino a
ser cumprido e objetivos a serem atingidos, para
cada faixa etdria. Com isso, o jogo fica relegado ao
patio ou destinado a “preencher” intervalos de
tempo entre aulas. Entretanto, o jogo pode e deve
fazer parte das atividades curriculares, sobretudo,
nos niveis pré-escolares e de Ensino
Fundamental, e ter um tempo pré-estabelecido
durante o planejamento na sala de aula. A
brincadeira na rua ou em outros espagos abertos
tem varias implicagdes (ndo considerando a
questdo de falta de seguranca), ja que a
criatividade das criancas toma conta dos espagos
e os transforma em fungdo das suas
“necessidades ludicas”. Brincar na rua é um
aprendizado e uma oportunidade para a crianga
interagir com outros parceiros e desenvolver
jogos nos quais a atividade fisica predomina. Esta
pesquisa tinha, como objetivo geral, refletir
sobre a importancia da ludicidade na pratica
pedagdgica como facilitadora do ensino-
aprendizagem do aluno na alfabetizagdo e, como
objetivos especificos, identificar e analisar as
necessidades existentes dentro da escola para
implantar a cultura do lddico, reconhecer as
dificuldades encontradas pelo professor diante
da utilizagdo dos jogos em sala de aula e apontar
os beneficios das atividades lddicas em
ambientes educativos. A pesquisa foi realizada
através de questiondrio aberto aplicado a
professores e gestores de escolas publicas da
Rede Municipal de Gravatai. A conclusdo final
permitiu ressaltar os principais aspectos da
pesquisa que certamente fardo com que os
educadores motivem-se para a realizacdo de
novos estudos sobre o tema abordado.

As atividades magantes, mecanicas e artificiais
ainda se fazem presente nas escolas, com o
intuito de promover a alfabetizagdo, provocando
desinteresse dos alunos. Diante desse problema,
o presente trabalho de conclusdo do curso
objetivou realizar um estudo focado na relagdo
entre alfabetizagdo e ludicidade, apresentando
uma reflexdio quanto a importdncia da
ludicidade no processo de alfabetizacdo de
criangas de 2° ano. Neste contexto, apresento
primeiramente as razGes que me motivaram a
desenvolver a presente pesquisa, bem como a
caracterizagdo do problema, as questdes, as
hipdteses e os objetivos da pesquisa. No segundo
momento destaco os aspectos mais relevantes
para este trabalho acerca do conceito de
alfabetizacdo. No terceiro realizei estudos para
compreender a definicdio de professor ludo-
educador. A partir do estudo, enfatizei a
importdncia das  atividades lddicas  no
enriquecimento e  desenvolvimento da
alfabetizacdo. Por dltimo foi analisado a minha
pritica que se desenvolveu durante o estagio
curricular. Por meio deste estudo foi possivel
concluir que o lidico é uma forma mais
agradavel de trabalhar a escrita, tornando assim
a alfabetizagdo um processo mais prazeroso.
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O BRINCAR NOS ANOS INICIAIS DO ENSINO FUNDAMENTAL

Este trabalho aborda a importincia da
ludicidade para o desenvolvimento da crianca e
a aprendizagem, pelo fato de a brincadeira e os
jogos serem de fundamental importancia na
Educacdo Infantil e no Ensino Fundamental,
especialmente nas Séries Iniciais, uma vez que
os jogos e as brincadeiras sdo excelentes
instrumentos de mediagdo entre o prazer e a
aprendizagem. Aborda-se neste TCC, também, a
dificuldade dos professores das Séries Iniciais do
Ensino  Fundamental em utilizarem o
desenvolvimento lddico da crianga nas atividades
das experiéncias pedagégicas. Os professores
afirmam que lhes faltam o conhecimento tedrico
para apoiar sua pratica lGdica no cotidiano
escolar. Enfatiza-se neste trabalho a necessidade
de mudancas nas atitudes pedagdgicas, pois é
fundamental trabalhar o ludico na educagéo,
visando a formacdo de individuos capazes de
cooperar, de liderar, de viver em grupo e de
participar ativamente do seu processo de
aprendizagem. Ao final desse estudo, concluiu-se
que infelizmente vemos que muitos professores
continuam n3o utilizando as atividades lddicas
no processo ensino-aprendizagem, apesar de as
praticas e as experiéncias descritas neste estudo
mostrarem que o lGdico é tdo importante para a
salide mental do ser humano que merece atencdo
dos pais e dos educadores, pois e 0 espago para
expressdo mais genufna do ser, € 0 espaco e o
direito de toda a crianga para o exercicio da
relagdo afetiva com o mundo, com as pessoas e
com os objetos. Na minha experiéncia docente e
durante o meu estagio supervisionado tive a
certeza de que estava resgatando nos alunos a
busca do prazer em aprender através de
atividades mais dindmicas e ludicas e os
resultados positivos aparecem na avaliagdo final
dos alunos.

O presente trabalho de conclusdo de curso
descreve o desenvolvimento de uma pesquisa
ocorrida no primeiro semestre do ano de 2016. O
estudo se propds analisar obras de diferentes
autores — tedricos e pesquisadores —
realizando um estudo mais aprofundado sobre
como o brincar, brincadeiras e jogos lldicos
podem ser grandes aliados do professor no
processo de ensino-aprendizagem de alunos das
séries iniciais do Ensino Fundamental, partindo
da prépria experiéncia de alfabetlzagao
desenvolvida por esta pesquisadora durante a
prética exercida no estagio curricular. A questdo
inicial que norteou a pesquisa foi a seguinte:
como o uso de jogos e brincadeiras pode auxiliar
no processo de ensino/aprendizagem em sala de
aula? O objetivo geral consistiu em realizar um
estudo bibliografico que referende a importancia
do uso de jogos e brincadeiras para o processo de
ensino/aprendizagem em turmas dos anos iniciais
do Ensino Fundamental. Os objetivos especificos
foram os seguintes: conhecer as bases legais e
politicas que sustentam a inser¢do do lGdico no
planejamento escolar; aprofundar o
conhecimento cientifico através da pesquisa
sobre diversos tedricos que escreveram sobre o
tema; verificar estudos anteriores que ja
investigaram sobre o assunto; contribuir para
conscientizagdo da importancia do uso do lddico
na escola. Trata-se de uma pesquisa de natureza
qualitativa, de cardter descritivo  cujos
procedimentos sdo concernentes com uma
pesquisa  bibliografica. Para tanto, foram
analisadas obras do tedrico Lev Vygotsky, além de
autores como Friedmann, Fortuna, Kishimoto,
sem contar o levantamento feito com diversos
trabalhos de conclusdo de curso que pesquisaram
sobre o mesmo tema. A utilizagdo da ludicidade é
defendida como uma poderosa ferramenta de
aprendizagem, possibilitando que haja a
interacdo entre alunos e professores, facilitando
um desenvolvimento mais prazeroso do processo
de alfabetizagdo. Ao fim da pesquisa, fica explicito
que o brincar e o jogar constituem-se em
importantes aliados para as criangas se
motivarem para a aprendizagem, e assim, os
alunos estardo aprendendo com propriedade.
Conclui-se, portanto, que um planejamento
contemplado pela ludicidade se torna muito
mais significativo, além de auxiliar o professor
no sentido de desenvolver suas aulas de forma
dinamica, prendendo a atencéo de seus alunos e
envolvendo-os numa aprendizagem repleta de
significado e, ao mesmo tempo, prazerosa e
divertida.
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O presente trabalho visa pesquisar a importancia
do ludico no desenvolvimento das criangas em
sala de aula, onde convivem diariamente, em
busca de novos saberes. Para isto, em primeiro
momento  procuro  explicitar de  forma
contextualizada como ocorre esse
desenvolvimento, em diferentes d&reas do
conhecimento, e em seguida, faco relagdo com
um fazer pedagdgico que inclui minha pratica em
sala de aula, a partir do estagio realizado numa
escola municipal, dando énfase ao projeto
desenvolvido durante o mesmo, destacando as
reflexdes semanais advindas desta prética, com a
finalidade de reafirmar a importancia do lGdico
como instrumento pedagégico no auxilio no
processo de alfabetizacdo da  crianca,
independente de sua clientela, seja ela PNEE ou
ndo. Até porque, cada vez mais nossas escolas
estdo inseridas no processo de inclusdo, onde
novas praticas tornam-se essenciais para atingir
todos os alunos, contribuindo para o
desenvolvimento global da crianga, incluindo sua
socializagdo e inclusdo. Assim, também
convivemos com escolas especiais, que atendem
alunos com necessidades especiais, e igualmente
voltadas ao desenvolvimento deste aluno como
um todo, procurando valorizar suas habilidades,
de forma mais prazerosa possivel, incluindo em
sua acdo pedagégica o fazer lidico. Com a
finalidade de analisar como vem sendo esta
prética para o educador da escola de estégio e
para o educador de escola especial (facilitadora
ou ndo da aprendizagem), resolvi realizar duas
entrevistas: primeiro com os educadores da
escola onde fiz meu estigio (onde trabalho
atualmente) e para uma educadora de escola
especial (ex-colega), finalizando meu TCC |,
analisando nos dois Ultimos capitulos as referidas
entrevistas.

O presente trabalho traz uma discussdo sobre a
construgdo do processo de alfabetizagdo através
do lddico, relacionado a um estudo de caso
observado durante o projeto de estégio curricular
obrigatério realizado em uma turma de 2° ano do
ensino fundamental de uma escola da Rede
Estadual de Ensino. O trabalho inicia com a
conceituagdo de ludicidade e sua aplicagdo no
universo  escolar - processo ensino e
aprendizagem, escola e sala de aula. Discorre
entdo sobre a caracterizagdo do local onde o
estudo de caso foi realizado e das propostas que
foram desenvolvidas durante ele, privilegiando o
lidico no processo de aprendizagem da leitura e
da escrita com diferentes abordagens. Para
elucidar  essas questdes buscou apoio
especialmente nos referenciais teéricos de Esther
Pillar Grossi, Katia Smole, Jean Piaget, Janet
Moyles e Vigotsky. Apés a andlise dos resultados
observou que o processo de alfabetizacdo foi
facilitado através da ludicidade.

O presente trabalho de conclusdo de curso trata
da temdtica do brincar na acédo docente, tendo
como questdo problematizadora - “Quais as
concepgdes dos alunos ingressantes no curso de
Pedagogia sobre o brincar e a agdo docente?”.
Para o desenvolvimento do estudo foi utilizada a
metodologia de pesquisa qualitativa com
elementos etnograficos e ancorou-se
principalmente nos estudos de Collares e Fortuna,
tendo também contribui¢des de tedricos como
Piaget e Vygotski. A coleta de dados ocorreu
através de questionario estruturado realizado
com quarenta e cinco alunos de graduacdo de
duas turmas do primeiro semestre de uma
universidade localizada em Porto Alegre. A
selecdo dos entrevistados deveu-se a intengdo de
se compreender o que pensam esses educadores
em formacdo inicial sobre o brincar e a pratica
pedagdgica do professor. Através da construcdo
dos dados foi possivel inferir que os
entrevistados se dividem entre duas
perspectivas: a utilizagdo do brincar pelo
professor como forma de ensinar seus alunos e a
utilizagdo do brincar pelos alunos como forma
de aprender. Foi possivel perceber também o
brincar como elemento importante no
estabelecimento de vinculos, bem como sua
relagdo com um momento de descontragdo e
divertimento em sala de aula.
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O presente trabalho objetivou identificar a
ocorréncia de atividades lddicas nos planos de
aula da Revista Nova Escola online, para o
Ensino de Ciéncias nos Anos Iniciais do Ensino
Fundamental; analisar os tipos de atividades
lddicas presentes nesses planos, relacionando-
os com a intencionalidade em que ¢
apresentada. Este estudo situa-se no campo
epistemoldgico da pesquisa qualitativa, tendo na
analise contelido seu principal instrumento
metodoldgico. Os dados coletados e que
compuseram o corpus deste estudo referem-se
aos planos de aula para o ensino de Ciéncias,
apresentados nas edi¢des online da Revista Nova
Escola, publicadas entre 2006 e 2014, totalizando
90 edigBes. O referencial tedrico contemplou,
principalmente, o pensamento de André, Bardin,
Espinoza, Franco, Fortuna, Luckesi, Liidke, Piaget,
entre outros. Os dados coletados em 88 planos de
aula de Ciéncias foram organizados baseando-se
na pergunta-problema da pesquisa: Que marcas
evidenciam, nos planos de aula da Nova Escola
online, a presenca de articulagdo entre as
atividades ludicas e o Ensino de Ciéncias nos Anos
Iniciais do Ensino Fundamental, e com qual
intencionalidade o lidico é proposto? Os
resultados sdo apresentados em trés categorias
de andlise: o brincar com um fim em si mesmo; a
brincadeira como isca e a brincadeira como
desencadeadora de aprendizagens. A discussdo e
analise dos resultados, bem como suas relagdes
com os aportes tedricos escolhidos, me
conduziram ao fortalecimento das minhas
inquietagdes iniciais, ou seja, nos planos de aula
para o ensino de Ciéncias investigados
predomina a auséncia de atividades ludicas.
Considerando a presenca insignificante das
atividades lddicas nos planos examinados e o
modo como ela é abordada, esta pesquisa
pretende instigar a realizagdo de mais
investigacdes que difundam o valor das
atividades lidicas como potencializadora de
aprendizagens em sala de aula e fora dela,
especialmente no ensino de Ciéncias.

O presente trabalho é composto por questdes que
envolvem a pratica pedagogica numa perspectiva
ludica, como forma de motivar e auxiliar os alunos
da quarta série do ensino fundamental, no
processo de ensino e aprendizagem. Além disso,
ressalto nos escritos, a importancia de chamar a
atengdo dos alunos para a fase da infancia como
forma de evitar que as criangas “adultecam” cedo
demais, o que é cada vez mais comum nos dias de
hoje. Podera ser relevante ainda para que os
professores das séries iniciais repensem suas
préticas, a fim de aproximar seus alunos dos
interesses de suas faixas etarias, permitindo assim
o resgate da infancia como forma de valorizar o
ambiente ludico. Para fundamentar teoricamente
este trabalho tive como referéncias alguns
tedricos da Educagdo. Dentre eles cito: Benjaminn
(1994) e Louro (2008) que nos trazem um pouco
do contexto histérico do brincar; Brougére (2001),
Fortuna (2001 e 2006), Negrine (1994) e Friedmann
(1996) que nos mostram as contribuigdes do
lidico para o processo de aprendizagem das
criangas; Kishimoto (1984, 2002 e 2006) e seus
colaboradores contribuem com suas pesquisas
sobre como é visto o jogo, o brinquedo e a
brincadeira nas constru¢des sociais, e as
contribuigBes destes para a educagdo; Machado
(1998) remete as questdes do lddico ao imaginario
das criangas, transformando assim  suas
realidades; Moylles (2002 e 2006) demonstra a
influéncia da midia e dos adultos na infancia e
atitudes de preconceito com relagdo ao brincar;
Por fim, destaco o pensamento de Santin (1999 e
2001) que nos fala sobre suas pesquisas com
relagdo aos significados da palavra lidico e a
importancia disso para as criangas e Postmann
(1999) nos apresenta suas contribuicdes com
relagdo aos estudos realizados acerca dos
diversos papéis desempenhados pelas criangas
na sociedade em meio as desigualdades sociais.
Sendo assim, a maioria dos pesquisadores aqui
mencionados apresentam em comum a idéia de
que o brincar, o jogo e os brinquedos podem
mudar de acordo com os contextos sociais.
Também abordam a importancia do brincar para
o desenvolvimento do ser humano como um
todo. Com esse trabalho é possivel perceber a
importancia de se levar o ludico para a sala de
aula, auxiliando as criangas de forma prazerosa
na construg¢do do conhecimento e no
desenvolvimento das habilidades necessarias
para processo de ensino e aprendizagem, além
de valorizar a infancia e seu fundamento no
brincar.
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A proposta deste Trabalho de Conclusdo de
Curso, em um primeiro momento, é compreender
como as brincadeiras se concretizam ou néo no
terceiro ano do Ensino Fundamental, tendo
como objetivos, identificar a concepgdo de
brincar e verificar a compreensdo da professora
e gestores em relagdo ao brincar no terceiro ano
do Ensino Fundamental. A pesquisa foi realizada
em uma turma do terceiro ano do Ensino
Fundamental | de uma escola publica da zona sul
de Porto Alegre. Participaram da pesquisa uma
professora da turma e a equipe de gestdo da
referida escola. Como Metodologia de Pesquisa,
utilizarei a  abordagem  qualitativa. O
levantamento de dados se deu por meio de
questionarios, observagdes da realidade e
pesquisa bibliogréfica. Os dados foram analisados
a partir de consideracdes de alguns especialistas
da éarea, dentre eles Collares (2003), Fortuna
(2000) e Maluf (2003). Os resultados dessa
pesquisa nos mostram que as brincadeiras
aparecem esporadicamente e fora do ambiente
da sala de aula do terceiro ano do Ensino
Fundamental. Para concluir, a pesquisa indicou
que o brincar é um elemento importante a ser
utilizado em sala de aula, auxiliando a como
complemento na aprendizagem das criangas,
pois quando a crianga brinca produz cultura. Por
essa cultura compreendemos as crengas, os
comportamentos e os valores que identificam
uma sociedade em que ela vive.

O trabalho apresenta os resultados de uma
atividade de pesquisa referente ao lidico na
aprendizagem de criancas de um segundo ano do
Ensino Fundamental. Tem como objetivo mostrar
a importancia do lidico no desenvolvimento
cognitivo dos educandos da turma de primeiro
ano do ensino fundamental de nove anos de uma
escola localizada no municipio de Gravatai. Os
suportes tedricos estdo situados no campo da
psicologia, utilizando teorias de autores como
Jean Piaget e Vygotski e seus interlocutores. A
metodologia utilizada é o estudo de caso e
entrevistas. Apresento a construgdo da
aprendizagem feita por dois alunos, destacando
os aspectos positivos do lddico no
desenvolvimento cognitivo dos mesmos. A
investigacdo realizada apontou como resultado
de pesquisa o lidico como fundamental na acdo
pedagdgica e na construgdo da aprendizagem
das criangas, reiterando, assim, o que dizem
outras pesquisas ja existentes do campo da
educagao.

0 interesse pelo uso do lidico, na aprendizagem,
ndo é recente. H4 muito se buscam atividades e
recursos para tornar as aulas mais atrativas e
obter melhores resultados na aprendizagem.
Portanto, este trabalho tem a seguinte
problematica: De que forma o lddico pode ser
utilizado na construcdo da aprendizagem, nas
séries iniciais? E também pretendeu-se ressaltar o
carater do lidico como ferramenta pedagdgica na
construgdo de um aprendizado mais significativo
e perceber como ele pode ser utilizado em sala de
aula, nas séries iniciais. Desta maneira, busquei
subsidios para aprimorar a minha agdo como
educadora, realizando uma reflexdo sobre o tema.
Para a realizagdo deste trabalho, necessitou-se de
leituras constantes que auxiliassem na producdo
de textos, o aprofundamento do tema foi possivel
a partir das teorias de Vygotsky, Piaget, Kishimoto
entre outros. Utilizou-se como populacdo dos
sujeitos  pesquisados, professores da rede
municipal e estadual de ensino. Escolheu-se uma
amostra intencional simples, constituidas de
professores das séries iniciais do Ensino
Fundamental. Como instrumento de pesquisa,
optou-se por uma entrevista qualitativa, onde os
entrevistados comentaram e responderam
questdes norteadoras levantadas na pesquisa.
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A presente pesquisa de conclusdo de curso
norteou-se na questao “De que maneira a pratica
do brincar de professores, em especial a minha -
com seus alunos dentro do espago escolar -
marca sua presenca nas lembrangas dos
alunos?”. Para seu desenvolvimento, procurou-se
compreender qual é o significado de brincar/jogar
para os alunos, e analisar como a presenca do
professor aparece nas lembrancas dos alunos
sobre a prética do brincar na escola, remetendo a
minha acgdo docente, como forma de reflexdo
sobre a mesma. Para tanto e visto que a
investigacdo se caracteriza como de abordagem
qualitativa, foram utilizadas ferramentas da
pesquisa etnogréafica e ancorou-se nos estudos de
Darli Collares, Tania Fortuna, Janet Moyles, entre
outros. Os sujeitos da pesquisa foram 16 alunos
do 3° ano do Ensino Fundamental de 9 Anos de
uma Escola Estadual da zona norte de Porto
Alegre, na qual realizei meu estagio curricular
obrigatdrio, da sétima etapa do curso e primei
semestre do ano de 2011. As entrevistas foram
realizadas em trés etapas, contemplando o
individual e o coletivo na manifestacdo de ideias.
Através dos dados construidos foi possivel
constatar a importancia do professor que leva o
lidico para o ambiente escolar e,
principalmente, para a sala de aula, bem como a
relevancia da intervengdo desse adulto perante
as brincadeiras dos alunos, como forma de
qualificar e possibilitar maiores aprendizagens
nesses momentos, além de fortalecer a relagdo
de afeto entre professor-aluno.

Esta pesquisa é fruto da minha inquietagdo
quanto a presenca do ludico em sala de aula
como mobilizador  de um trabalho
interdisciplinar. Tenho como objetivo refletir
sobre a contribui¢do do ltidico na elaboragdo de
um trabalho interdisciplinar em sala de aula.
Busquei informagdes, teorias e exerci a pratica
para responder as minhas indagagdes,
estruturando um trabalho em trés etapas: o
lidico e a educagdo, o que ¢é
interdisciplinaridade e a andlise de atividades
interdisciplinar e lidica em sala de aula. O
levantamento do referencial teérico foi realizado
por meio de estudos e praticas sobre a
importancia do lddico, sua relagdo com o
desenvolvimento e a  construgdo do
conhecimento da crianga, e como o mesmo pode
promover a interdisciplinaridade na sala de aula.
A segunda etapa, das coletas de dados, foi
realizada no decorrer do estagio curricular do
curso de Pedagogia Modalidade a Distancia da
Universidade Federal do Rio Grande do Sul. Essa
foi de forma investigativa e mediante uma
pesquisa qualitativa, numa turma de terceiro
ano do Ensino Fundamental, de uma escola
publica municipal na cidade de Novo Hamburgo.
Para mim, as brincadeiras, quando trabalhadas
num momento certo e utilizadas para seguirem
uma linha de raciocinio sobre o contetido
escolar, ndo s6 podem servir de desafio para que
o aluno se torne interessado pelo assunto que o
professor quer ensinar, como também podem
despertar a vontade do educando sair em busca
de novos conhecimentos, explorando-os e
expandindo-os. A interdisciplinaridade ocorreu
de forma “natural”, pois o lidico fez um “elo”
para que os conteddos curriculares fossem
trabalhados num 4ambito globalizado. As
evidéncias sdo a minha maior forca,
apresentadas nesse trabalho. E de suma
importancia relatar que também a partir dos
estudos tedricos (SA, KISHIMOTO, FORTUNA,...)
que no ato do brincar a crianga entra em contato
com a realidade externa, estabelece vinculos e
passa a interagir com o mundo. Assim, inicia-se o
conhecimento do mundo e conseqilientemente
de si prépria, gerando o auto-conhecimento,
condicdo esta imprescindivel para a busca de
sua autonomia.
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O presente trabalho surgiu de impressdes do
aprendizado na drea da matematica. Realizei,
durante o estagio, um trabalho com a utilizacdo
de jogos nas aulas, pois sempre tive a convic¢do
de que as atividades lidicas sdo bastante
importantes para a aprendizagem. Busquei
embasamento tedrico em Fortuna, Freud, Piaget
e em Vygotsky. A seguir, analisei a aprendlzagem
na matematlca, ressaltando a importancia das
atividades lidicas. Para isso, me embasei em
Schneider, que alerta sobre o paradigma que se
tornou a aprendizagem de matemdtica nas
escolas. Finalmente, descrevo as atividades
lidicas que realizei durante a minha pratica
docente em uma turma de quarto ano da rede
municipal de Sdo Leopoldo, com o objetivo de
trabalhar os conceitos matematicos e légicos
adequados para a turma. Realizei varias
atividades ltdicas, que classifico em trés grupos:
jogos de material concreto, jogos de logica e
jogos de informatica. Chamo de jogos de
material concreto aqueles em que os alunos
utilizam material concreto na introducdo de um
conceito novo, ou na fixacdo de assuntos ja
vistos, para que eles compreendam melhor
como se realiza o processo envolvido na
operagdo. Jogos de logica sdo aqueles que
propdem desafios, envolvendo diferentes
operagdes e situagdes, para que os alunos
precisem usar sua criatividade e procurar
alternativas. Jogos de informatica sdo aqueles
disponiveis em nosso Laboratério de Informatica
e que envolvem as operacdes ja vistas, em
atividades que estimulam a fixagao ou desafios
que incentivam o uso da imaginacdo na busca de
sua resolucdo. Descrevo os jogos e cito
comentdrios de alunos ou situagdes no
desenvolvimento das atividades em sala.

Este trabalho tem como objetivo principal
analisar as atividades lddicas nos curriculos das
primeiras séries do Ensino Fundamental de uma
escola publica municipal. Para isso, fez-se uso de
pesquisa de fontes bibliogréficas e de campo
através de entrevista com o corpo docente da
escola e observacdo do espaco fisico da sala de
aula. As teorias de Piaget sobre as fases do
desenvolvimento cognitivo e o contexto sécio-
cultural de Vygotsky e alguns outros teéricos
embasaram o trabalho. Pode-se constatar que
na escola pesquisada a medida que as séries
escolares avancam as atividades ludlcas
diminuem. O lddico é ferramenta necessaria
para o desenvolvimento das potencialidades das
criangas: cognitiva, criativa e social, pois é
elemento fundamental para o crescimento
equilibrado do individuo.

O presente Trabalho de Conclusdo do Curso de
Pedagogia teve como objetivo analisar a aplicagdo
dos jogos de tabuleiro no contexto escolar, em
particular, nas séries iniciais do ensino
fundamental. Foi feita uma pesquisa qualitativa
com estudo de caso através do registro em didrio
de campo. Os jogos de tabuleiro, enquanto
instrumento pedagogico foram explorados como
uma alternativa para qualificar o processo de
ensino aprendizagem. O material para a aplicagado
da pesquisa foi obtido através do Programa de
Extensdo da UFRGS “Jogos Loglcos de Tabuleiro”
(LoBoGames). A pergunta que da origem a essa
investigacdo é: Quais os beneficios e a viabilidade
de insercdo dos jogos de tabuleiros no curriculo
escolar?. A producao dos dados se deu na Escola
Estadual Canadd, uma escola de tempo integral,
situada em uma zona rural no municipio de
Viamdo, RS. As atividades foram realizadas no
primeiro semestre de 2019, uma vez por semana,
com quatro turmas do 2° ao 5° ano, totalizando 17
encontros e com uma média de 27 alunos por
turma. Os balizadores tedricos que sustentam
este trabalho se aproximam de autores que
discutem o jogo (HUIZINGA, 2014) e (CALLOIS,
2017), a escola (GARCIA, 2012) e (MOREIRA, 2013),
e a aprendizagem (PIAGET, 1978) e (VYGOTSKY,
1991). Foram  analisados  aspectos do
desenvolvimento da crianga, tais como a
autonomia, o interesse, a competitividade, o
cognitivo e a socializacdo. Os resultados
mostraram que ndo apenas esses jogos
representam um instrumento pedagdgico viavel
para ser inserido no curriculo escolar, com imenso
potencial educativo, como também traz inimeros
beneficios para o desenvolvimento escolar.
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Este trabalho visa demonstrar como um boneco
construido pelos alunos e pela professora com
material de sucata é desencadeador de narrativas.
Através destas é possivel desenvolver diferentes
atividades de modo a manté-los interessados no
processo de letramento e alfabetizacdo. Para tal, a
pesquisa baseou-se em estudo de caso qualitativo
de uma turma de 2° ano do Ensino Fundamental
de uma escola da rede publica do estado. O
trabalho teve como fundamento tedrico-
metodoldgico as narrativas dos alunos em torno
da personagem enquanto a mesma estava em
suas casas, explorando o brinquedo, a criatividade
e a imaginacao como linguagem mediadora das
narrativas com a finalidade de priorizar o lidico
como estratégia pedagdgica no processo
ensino/aprendizagem. No presente trabalho
apresenta-se o tema ludicidade, buscando-se
ressaltar o papel do lidico do ponto de vista
educacional. Abordamse os personagens no
imagindrio infantil, em que se fala sobre a ideia de
como personagens ou bonecos favorecem a
aprendizagem sobre o prisma do lidico. Para dar
suporte a proposta buscou-se aporte teérico nas
ideias de alguns pesquisadores, destacando-se
entre eles, Winnicott, Luckesi, Pontes &
Magalh&es, Vygotsky e Abramovich. Através dos
relatos feitos pelos alunos foram identificadas
algumas dificuldades de aprendizagem, levando-
nos ao planejamento de atividades diversas,
visando a superacdo das mesmas. Durante o
desenrolar do projeto os alunos mostraram-se
responsdveis e compromissados com as
combina¢des iniciais, atentos e motivados,
originando dessa forma multiplas atividades que
desencadearam processos de aprendlzagem de
forma lidica e sem as pressdes habituais de
metodologias mais tradicionais. A medida que os
alunos escreviam e discorriam sobre seus relatos,
notou-se uma crescente evolugdo na estrutura do
texto e na contextualizacdo das ideias, permitindo
concluir que a proposta desenvolvida contribuiu
na promocdo da alfabetizacdo e do letramento
dos estudantes. Além disso, observou-se que a
diversidade de atividades contextualizadas a
partir das narrativas em torno do boneco
promoveu a interdisciplinaridade e a insercdo das
familias nas atividades dos estudantes. Pais e
familiares colaboraram na construgdo do boneco,
colocando diversos aderegos para sua finalizagdo.
Destaca-se, dentre as consnderagoes finais, a
|mportanC|a das préticas pedagoglcas lddicas em
todas as serles/anos do ensino e, sobremaneira,
nas séries iniciais do Ensino Fundamental para
uma educagdo transformadora. Desta forma,
mesmo com uma agenda carregada, na
contramdo de uma sociedade divida que ora
valoriza as atividades lddicas, ora as encara como
algo desnecessario e supérfluo, o professor
precisa dar-se ao luxo de “perder” tempo para
ouvir os alunos, seus anseios, desejos e
necessidades. E entdo, juntamente com eles,
pensar e planejar atividades que sejam objeto de
motivagdo e de interesse, fazendo do ato de
ensinar/aprender um momento lddico
impregnado de significado, de prazer e alegria.

A pesquisa aqui apresentada objetivou analisar a
importancia do jogo de bingo como auxiliar no
ensino dos calculos de subtracdo e na
aprendizagem  de contelddos  atitudinais.
Pretendiamos verificar se a turma do primeiro
ano, com criangas na faixa etaria de 6 a 7 anos,
desenvolveria o senso de cooperagdo ao jogar;
observar e analisar as contribui¢es do jogo para
o desenvolvimento cognitivo das criangas, bem
como a capacidade delas em dominar e controlar
seus comportamentos diante de regras impostas
por essa ludicidade. Ao mesmo tempo,
precisdvamos integrar a pesquisa a algo
desenvolvido durante o estégio supervisionado. O
Meio Ambiente foi um projeto que empenhou
esforgos de alunos, pais e professora trazendo
conhecimento e aprendizagens desses segmentos
da comunidade escolar. Optamos por
confeccionar o material que irlamos utilizar; as
cartelas foram elaboradas no verso de folhas de
oficio ja aproveitadas, evitando dessa maneira o
desperdicio de papéis e os marcadores foram
pedrinhas recolhidas no pétio da escola. O jogo de
bingo foi realizado em grupos, previamente
separados pela professora, com o intuito da
integracdo de alunos introvertidos, com
dificuldades em realizar célculos de subtraqao
concomitantemente, oportunizando aos mesmos
a possiilidade de socializarem-se, trocarem ideias
e demonstrarem seus conhecimentos muitas
vezes minimizados por aqueles mais extrovertidos
dentro da sala de aula. Também pensamos
naquelas criangas que sdo unidas por lagos de
amizade, a oportunidade em reunirem-se com
outros colegas e aprenderem a conviver com
pensamentos e comportamentos diferentes dos
habituais colaboravam para o desenvolvimento
pessoal e social dos componentes do grupo.
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As regras foram elencadas oralmente aos grupos.
Essa atividade lidica foi realizada e analisada
durante cinco dias. Os didlogos, as ddvidas, as
trocas de conhecimentos, a ajuda miutua, o
respeito ou ndo as regras estabelecidas, a
interacdo e a solidariedade entre as criancas -
instrumentos indispensaveis para o processo de
aprendizagem dos alunos - foram descritos nesse
trabalho. Buscamos em Jean Piaget, Lev Vygotski
e Constance Kamii o suporte teorlco para a
reflexdo nessa pesquisa. A experiéncia deles
continua contribuindo para a contextualizacdo e o
aperfel(;oamento da pratlca docente. Através
dessa pesquisa, foi possivel observar que o jogo
de bingo é uma atividade bem aceita pelas
criangas. Ao mesmo tempo que diverte, faz com
que elas troquem ideias, conhecimentos e
adquiram novos saberes. Possibilita também as
criangas uma socializagdo sadia (a vivéncia de
alegrias, wtonas perdas e frustragdes) a qual, por
sua vez, ird contribuir para a formacdo social e
pessoal dos discentes.

Construw o aprendlzado matematico com os
alunos é proporcionar uma visdo integrada dos
conceitos levando-os a percebé-los em seu
cotidiano, possibilitar a compreensdo de que os
signos numéricos estdo presentes em nossas
vidas. Entretanto, convivemos em muitas escolas,
com préticas na transmissdo do conhecimento
firmadas na repeticdo de tarefas, memorizacéo de
contelidos pelos alunos, “morte da critica, da
criatividade, da curiosidade” (BECKER, 2001, p.18),
ou seja, acdes didaticas que o autor denominou
Pedagogia Diretiva, aprendizagem centrada no
professor. Neste contexto, ha dificuldade em
relacionar a matematica com outras matérias e
com a vivéncia dos alunos. Além disso, de acordo
com estatisticas, muitos alunos em qualquer nivel
de ensino vém apresentando baixo rendimento
escolar nesta disciplina. Todavia, pesquisas
demonstram que é possivel assumir uma postura
inovadora diante da educacdo. O processo
educacional pode contemplar agoes em que os
alunos participem de sua prépria aprendizagem,
sua e de seu grupo. Piaget (1973) demonstrou, em
seus estudos sobre os jogos e ludicidade na
aprendizagem, que estes influenciam no processo
cognitivo das criancas. Pedro Demo (2006)
defende a aprendizagem matematica aliada as
tecnologias e Guy Brousseau, pai da Didatica
matematica, propde agdes entre os sujeitos onde
"cada conhecimento ou saber pode ser
determinado por uma situa¢do" (BROUSSEAU,
2009). Estes sao alguns exemplos que defendem o
ponto de vista de que o conhecimento deve ser
construido com a participagdo do aluno.
Procurando contemplar tais concepgdes, o
presente trabalho aborda os  jogos
computacionais como elementos facilitadores do
aprendizado matemadtico. O interesse em
investigar o tema partiu das préticas realizadas
durante o estdgio obrigatorio, onde foram
constatadas certas dificuldades que alguns alunos
apresentavam relacionados aos conteddos
matematicos. Igualmente, foi averiguado que os
educandos estavam acostumados com exercicios
que  contemplam  solu¢des  previamente
ensinadas. Através de a¢des pedagdgicas no
laboratério de informdtica e em sala de aula,
procurou-se analisar de que maneira os jogos
contribuem no desenvolvimento de habilidades
para a resolucdo de problemas matematicos. Ao
mesmo tempo, buscou-se verificar a viabilidade
do emprego dos jogos Brain Spa, Visual Memory e
Britain's Best Brain na aprendizagem de conceitos
matematicos. Optou-se nesta investigagﬁo pela
pesquisa qualltatlva ea observag.ao participante
como estratégia metodoldgica. Neste trabalho
foram observados seis alunos de uma turma de
quarta série de uma Escola Estadual do Ensino
Fundamental do municipio de Porto Alegre. A
pesquisa foi realizada no periodo de um més,
contemplando  trés sessdes experimentais,
intercalando = sessdes com jogos on-line e
exercicios praticos em sala de aula. Observou-se a
partir deste estudo que os jogos contribuiram
para que os alunos desenvolvessem estratégias
para solucionar as questdes propostas. Os jogos
também proporcionaram mudangas na
compreensdo dos conceitos matematicos. Além
disso, alguns alunos conseguiram auxiliar os
colegas sem apresentar as respostas aos
problemas diretamente. Foi possivel concluir a
partir deste estudo que os jogos auxiliaram na
autonomia e principalmente no engajamento dos
alunos nas atividades.
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A presente pesquisa, resultado do Trabalho de
Conclus&o do Curso de Pedagogia da Universidade
Federal do Rio Grande do Sul, apresenta como
foco de andlise bilhetes que as criancas do
segundo ano do Ensino Fundamental de uma
escola municipal do interior do Rio Grande do Sul
escreveram para sua professora de forma
espontanea durante o ano letivo de dois mil e dez.
Tem como objetivo refletir sobre as marcas de
aprendizagens, afetos e emocgdes contidas nos
referidos bilhetes, levantando a questédo do modo
que o afeto e o lidico se inscrevem no cenario
pedagdgico e contribuem para a construgdo da
aprendizagem. A pesquisa inscreve-se no campo
dos Estudos da Epistemologia Genética aliado ao
campo da Psicandlise. O aporte tedrico
metodoldgico utilizado foi a abordagem
qualitativa de |nvest|gagao do tipo Estudo de Caso
de cunho Etnogréfico, pois trata-se da reflexdo a
partir do observado. As andlises desenvolvidas
possibilitaram a observancna de marcas de
aprendizagens, vivéncias, prazer e afetos
confidenciados pelos alunos através dos bilhetes,
mostrando o quanto a figura do professor e a
proposta de trabalho de que se utiliza é
importante na colaboragdo da construcdo de
aprendizagens (significativas).

Este estudo apresenta uma andlise tedrico-
reflexiva sobre alfabetizacdo, proporcionada por
uma pesquisa-agao realizada com uma turma do
segundo ano do Ensino Fundamental em uma
escola da rede estadual de Porto Alegre. A
pesquisa teve como objetivos acompanhar e
propiciar pratlcas que auxiliem e facilitem o
processo de aquisicdo da leitura e escrita. Autores
como Piaget, Ferreiro, Rangel e Fualkow
contribuiram para este estudo. Durante trés
meses, acompanhei ativamente a rotina de 22
alunos que ndo frequentaram pré-escola. Duas
testagens foram realizadas durante esse processo
para conhecer as hipéteses dos alunos e orientar
na escolha das atividades propostas para atender
as necessidades especificas de cada aluno. A
partir de observagdes realizadas na turma, notei
que a agressividade nas relagdes e a falta de
limites estavam atrapalhando as aprendizagens. A
partir dessas dificuldades montamos uma rotina
que valoriza o trabalho em grupo, regras, jogos
cooperativos, leitura e escrita. O Ultimo teste
aplicado na turma mostrou que 12 crlangas
avancaram do nivel silabico e silabico alfabético
para o alfabetlco, duas mantiveram-se na
hipétese pré-silabica e 4 ndo compareceram no
dia do teste. Essa evolugdo me leva a concluir que
para que a alfabetizagdo aconteca devemos
investir em planejamentos que contemplem a
socializagdo e as diversas dreas de
conhecimentos, estimulando a troca de saberes
entre os sujeitos do processo.

Este trabalho foi desenvolvido tendo como
referéncia observagdes e reflexdes sobre a pratica
pedagégica que foram feitas durante o ano letivo
de 2010, tendo seu inicio no estagio curricular
obrlgatorlo realizado na EMEF. Heitor Villa Lobos,
com uma turma de A30, que corresponde ao 3°
ano do ensino fundamental de nove anos. Seu
objetivo foi problematizar a “estimulacdo” que
pode ser oferecida através do uso das tecnologias,
na conquista da maturidade infantil,
oportunizando que estes alunos consigam superar
as dificuldades que um perlodo de transigdo entre
ciclos estabelece e consigam realizar trabalhos
mais elaborados com autonomia e criatividade,
efetivando, desta forma, aprendizagens
significativas. Pouco se tém falado sobre esta
transicdo, em que a crianga precisa superar
limites e conviver com novas “regras”. Uma
destas trata-se certamente da transicdo entre
ciclos, pois a cada novo ciclo serd exigido um
desenvolvimento e posturas apropriadas para as
especificacées do trabalho a ser realizado.
Encontramos tedricos que tratam da passagem da
Educacdo Infantil para os Anos Iniciais (CUBERES,
1997), mas muitas vezes estes conflitos podem se
estender até os anos finais do | Ciclo e sobre isto,
pouco foi encontrado. Com Vygotsky (1998)
através de conceitos como Zona de
Desenvolvimento  Proximal, salientamos a
importancia “do outro” na aprendlzagem e com
Aragon (1998) fundamentamos nossas idéias
sobre as TICs na Educagdo. Sabemos que
diferentes transicbes acarretam expectativas e
insegurancas tendo em vista o desconhecido e as
possiveis perdas que podem ocorrer. Pensamos
que algumas habilidades sdo fundamentals, por
exemplo, na mudanca do primeiro para o segundo
ciclo como: mais concentracdo, siléncio e
organizagdo, porém, ndo consideramos que estas
excluam o ludico e a necessidade de brincar
presente nas criangas. Procuro, com deste
trabalho, propor que o uso adequado das
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tecnologias podem ser um facilitador para estes
avangos, desde que o professor esteja preparado
para este trabalho e sua pratlca vinculada a um
planejamento que respeite o lidico tdo presente
navida dos alunos.

Posicionada no campo da Educagao, numa
subdrea do fazer teatral, esta pesquisa objetiva
identificar a evolugdo da capacidade expressiva
de alunos dos Anos Iniciais do Ensino
Fundamental de uma escola pl.'lblica de Porto
Alegre, utilizando-se de suas narrativas orais,
através de propostas com atividades lidicas e
dramatizagdo. A investigagdo aqui apresentada
caracteriza-se por ser uma pesquisa qualitativa,
tendo a andlise documental como ferramenta
paraa producdo dos dados. Como aporte tedrico,
ap0|a se nos estudos de Peter Slade (1978) sobre o
jogo dramatico infantil e, como método de ensino,
utiliza-se das praticas de Beatriz Angela Vieira
Cabral (2006) com o drama. Esta proposta
pedagbgica  permite que as  criancas
ressignifiquem seu cotidiano, tendo como suporte
a fantasia e a imaginacdo. O ato de brincar, nesse
contexto, constitui-se como um facilitador do
processo de ensino, pois leva os educandos a
constru¢do da reflexdo, da autonomia e da
criatividade, estabelecendo, desse modo, uma
relagdo estreita entre jogo e aprendizagem. Este
estudo, ainda, reflete sobre a importancia de se
elaborar propostas lidicas - com atividades
dramdticas e interligadas com a produgdo de
histérias orais - que estimulam o faz de conta,
proporcionando um melhor desenvolvimento dos
potenciais imaginativos e favorecendo a
expressdo oral e a competéncia narrativa dos
alunos. Além da apresentagdo e contextualizagdo
do projeto didatico e das producdes dos alunos,
destacam-se a analise de seus avangos em trés
eixos: na linguagem, na matematica e na sécio-
histéria. Por fim, esta pesquisa destaca as
contribuicdes do projeto didatico ao fazer
educativo, quais sejam: possibilitar a interacdo
dos alunos com diversas formas de manifestacoes
artisticas baseadas em atividades lidicas e
incentivar, através da dramatizagdo, a reflexdo a
partir de propostas desafiadoras, significativas e
prazerosas. Como marcas de aprendizagens,
destacam-se a socializacdo, a ampliacdo do
repertério oral, a construgio loglco-matematlca a
relagdo cultural a cooperacdo mitua e a
autonomia, que permitiram, através da
expressividade e espontaneidade, que os alunos
se colocassem como protagonistas das suas
descobertas e saberes.

Todos nés sabemos da importéncia de algumas
referéncias pessoais em nossa vida para que nés
sejamos distinguidos uns dos outros, além de
nossa identidade. Partindo do questionamento de
um aluno, onde o mesmo demonstrou ndo ter
conhecimento sobre a data do seu préprio
nascimento, ou aniversario, como as criangas
chamam, elaborei meu projeto de estagio visando
trabalhar a identidade de cada um. Entio
juntamente com a turma propus a construgdo de
um boneco de pano, onde através deste os alunos
pudessem refletir sobre suas vidas, suas familias e
o meio onde vivem. Assim o boneco Bruno,
ganhou forma e vida. Bruno passou entdo a fazer
parte da turma, mas principalmente da vida dos
alunos no momento em que cada um levava o
boneco para casa, proporcionando a todos
membros da familia, momentos importantes onde
o lddico tomava conta do coragao de todos. lidico
tomava conta do coragdo de todos. Este projeto
foi extremamente importante, pois cada aluno
conseguiu expor suas dificuldades, alegrias e os
dramas vividos no dia-a-dia como por exemplo a
falta de espago dentro de suas casas, a auséncia
de conforto e até o tipo de alimentagdo das
familias, a auséncia dos pais, a responsabilidade
de cada membro da familia. O relato da aluna
Ingrid ap6s ter passado um dia e uma noite com o
boneco Bruno em sua casa retrata toda esta
questdo: “Botei ele no sofd um pouco e liguei a TV
pra nés dois olhar. Meu irmdo foi esquentar a
comida (9 anos). As vezes meu pai leva nés pra
casa dele. Nés ficamos sozinhos o dia todo. Meu
irmao, por nada deu um tapao na cara do Bruno e
ele nem tinha feito nada pra ele, ai eu fiquei bem
triste mas ndo briguei com meu irmédo por que
sendo ele ia bater em mim também. Quando
minha mée chegou do servico, se assustou com o
Bruno no sofd.Ela chegou em casa com duas
visitas e fez arroz, salada de tomate e hamburguer
pra gente comer. O mano lavou a louca e eu
“barri” a casa. S6 ndo gostei porque na hora de
dormir, a mde ndo deixou o Bruno dormir comigo.
Ela que dormiu com ele.”
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Este trabalho partiu do seguinte problema de
pesquisa: como propor a aprendizagem da
fluéncia em leitura oral para criangas de forma
ludica? A partir desse problema, foi criado o jogo
de tabuleiro denominado “Fluente”, com o
objetivo de desenvolver as habilidades de
velocidade e precisdo de fluéncia em leitura oral,
na alfabetizacdo inicial de criangas. A pesquisa
apresenta o processo de constru¢do desse jogo,
que ocorreu em oito etapas: 1) elabora;ﬁo do
problema e objetivo de pesquisa, revisdo
bibliogréfica, selecdo de referencial teérico; 2)
elaboragdo do primeiro protétipo do jogo; 3)
playtest 1; 4) elaboracdo do segundo prototlpo do
jogo, 5) playtest 2; 6) elaboragao da versdo final
do jogo; 7) playtest 3; 8) andlise tedrica do
processo de criagdo do jogo. Os playtests foram
realizados com 6 alunos de uma turma de 2° ano
do ensino fundamental, de uma escola da Rede
Municipal de Ensino de Porto Alegre, selecionados
a partir de sua participacio em acSes do
Programa de Extensdo LAPIS - Laboratério de
criacdo em alfabetizacdo e heterogeneidades. A
pesquisa mobiliza dois campos tedricos: o
primeiro se refere ao ensino e aprendizagem
inicial da leitura, representados por autores como
Cafiero (2010), Sanchez Miguel; Garcia Pérez;
Rosales Pardo (2012), Morais (2013), Soares (2016)
e Basso et al (2018); o segundo se refere aos
estudos sobre jogos na educagdo e design de
jogos, representados por Alves (2015), Busarello
(2016), La Carreta (2018), Boller e Kapp (2018) e
Santaella, Nesteriuk e Fava (2018). As evidéncias
mapeadas permitiram inferir que o jogo proposto
tornou o investimento das criangas na
aprendizagem da fluéncia em leitura oral uma
atividade com carater ludico e desafiador ao
ponto de manter o constante o nivel de
engajamento ao longo das partidas. Durante as
partidas, o jogo foi capaz de ativar autorregulagdo
da performance da fluéncia em leitura oral por
parte dos jogadores. Os resultados da pesquisa
também apontam para a importancia das etapas
de prototipagem e playtest antes da elaboragdo
da versdo final, de modo a ajustar a mecénica e os
elementos do jogo ao objetivo estipulado. A
pesquisa contribuiu para produzir conhecimento
que possa agregar ao repertério de professores
alfabetizadores, ao apontar saberes necessarios
para a elaboragdo de um jogo de tabuleiro com a
finalidade de mediar o processo de aprendizagem
da fluéncia em leituraoral.

Esta monografia caracteriza-se por ser um estudo
de caso, do tipo analise documental, sendo o
principal documento de anélise o Diario de Classe
elaborado durante o estagio obrigatério do curso
de Pedagogia, em uma turma de primeiro ano do
Ensino Fundamental em uma escola publica de
Porto Alegre/RS. O objetivo dessa pesquisa é
investigar de que maneira as justificativas das
escolhas  didatico-metodoldgicas  para  a
realizacdo de um trabalho docente aparecem no
Didrio de Classe produzido durante o estdgio.
Como referencial tedrico, sdo abordados autores
como Miguel Arroyo, Maurice Tardif, Claude
Raymond, Laurence Bardin e Luciana Piccoli,
Patricia Camini. A partlr do material empirico,
foram elaborados trés eixos analiticos, cada um
focalizando uma justificativa dlferente 1)
Organizacdo do trabalho pedagoglco, 2) recursos
didaticos e 3) estrateglas didaticas. Escolhido
qualitativamente, o primeiro eixo refere-se a
importancia da organizagdo do ambiente, do
tempo, da turma e dos materiais, por embasar a
necessidade do planejamento da organizacdo dos
diversos fatores envolvidos na pratica pedagdgica
para uma atividade bem executada. O segundo
apresenta a utilidade de recursos didéticos para
aulas mais dindmicas e qualificadas. O terceiro
aponta as caracteristicas positivas de se pensar
em estratégias didaticas para a turma.
Evidenciou-se, a partir de analises, que o
investimento em escrever justificativas nos
planejamentos auxilia a promover aulas mais
lﬁdicas, dindmicas, qualificadas e apropriadas.
Além disso, este investimento também colabora
para a constituicdo docente e se configura como
parte do trabalho do professor como serd
demonstrado nessa pesquisa.
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O presente trabalho reflete sobre a influéncia da
musica no processo de alfabetizacéo da crianca.
Aborda a teoria da misica e de seus componentes
fundamentais como: letra, ritmo, melodia,
duracdo e harmonia, bem como a integracdo
destes elementos; observa ainda o som,
propriamente dito, como parte fundamental da
mdsica e os parametros que o compdem. Enfatiza
a legislacdo brasileira que estabelece a
obrigatoriedade do ensino da mdsica no contexto
da Educagdo Bésica, que mesmo tendo um
importante artigo revogado, continua sendo a
esperanga de muitos educadores para finalmente
oferecer uma educacdo musical de qualidade para
todos os nossos alunos. Investiga como se da o
processo de constru¢do do conhecimento da
crianga  nos anos iniciais, levando em
consideracdo os estagios de desenvolvimento
mental do ser humano e também os distintos
métodos de alfabetizacdo ja experimentados no
Brasil e no mundo. Para elucidar estas questdes,
buscou-se o referencial tedrico de Piaget, Ferreiro,
Teberosky, Penna, Carvalho, Souza, Marques,
entre outros. Dentro destes referenciais sdo
abordados os niveis de alfabetlzagao pelos quais
as criangas devem percorrer até que as mesmas
concluam o processo de aquisicdo da llngua
escrita. O estudo foi feito com criangas de seis
anos, estudantes do primeiro ano do Ensino
Fundamental de nove anos da rede municipal do
municipio de Nova Hartz/RS, utilizando-se de
metodologia de estudo exploratorlo, com o
emprego de atividades préticas para envolver as
criancas no processo de alfabetizacdo com a
utilizacdo da mdsica, atmdades estas que
envolvem desde a introducdo da musica na rotina
escolar dos alunos, com o emprego de diversos
instrumentos musicais confeccionados com
sucatas, até atividades musicais direcionadas,
fazendo o aproveitamento das letras das musicas
para a alfabetizagdo ndo somente oral, mas
também escrita. As atividades aplicadas com os
alunos formaram uma rede de aprendizagens,
onde através da alegria, da ludicidade e da
criatividade, cada um pode potencializar suas
habilidades naturais, o que muito os ajudou na
evolugao de um nivel mais 5|mples para um nivel
mais complexo do processo de aquisi¢do da lingua
escrita. Os resultados alcancados a partir dos
dados empiricos demonstram que a educagao
musical e a musicalizagdo tem grande influéncia
no processo de alfabetizagdo, sendo estes
importantes  instrumentos facilitadores da
aprendizagem, pois permitem a acdo do sujeito
sobre o objeto, de maneira lidica e espontanea,
despertando o interesse pela linguagem escrita. A
maioria dos alunos que, no |n|C|o do estaglo
curricular encontrava-se no nivel pré-silabico, até
o final do periodo de estdgio passou para o nivel
sildbico com bastante facilidade. O mesmo
aconteceu com os alunos que ja estavam no nivel
sildbico, que passaram para o nivel sildbico-
alfabético, assim como os que estavam no nivel
silabico-alfabético, avancaram para o nivel
alfabético, apresentando grande potencial de
leitura e escrlta No geral a turma evoluiu muito,
pois terminado o estagio, a maioria encontrava-se
no nivel S|lab|co, sendo que apenas dois alunos
estavam no nivel pré-silabicos Il, trés alunos
estavam no nivel sildbico-alfabético e outros trés
alunos estavam no nivel alfabético, o que
demonstra grande avanco no processo de
aquisicdo da lingua escrita.

A presente pesquisa apresenta uma andlise das
praticas musicais escolares e dos processos de
leitura e de escrita, em uma turma de criangas de
seis e sete anos de idade que frequentam o
primeiro ano do Ensino Fundamental de uma
escola da rede privada de ensino, localizada na
zona sul da cidade de Porto Alegre/RS Tem como
ObjetIVO compreender de que modo as dreas de
musica e de alfabetizacdo  possibilitam
experiéncias significativas de aprendizagem da
leitura e da escrita do idioma. Foram objetos de
estudos as atividades especificas desenvolvidas
pelas criangas, envolvendo as duas éreas, as quais
foram registradas em Didrio de Classe de modo
sistematico e no Relatério Final do estgio de
docéncia, desenvolvido no periodo de marco a
junho de 2012. A fundamentagdo tedrica que da
suporte a articulagdo baseia-se nos estudos,
principalmente de Cauduro (1976) Maffioletti
(2008 2012) Pacheco (2010) sobre a mdisica e de
Solé (1998) e Morais (2012) sobre a alfabetizaggo.
A partir das andlises realizadas observou-se que
as praticas musicais possibilitam a aproximacéo
do sujeito ao cddigo linguistico com elementos
que se relacionam de maneira lidica e
espontdnea, nos processos de compreensdo e
aproprlaqao do sistema de escrita alfabética. As
préticas musicais que enfocam a execucdo da
unidade de tempo possibilitam a constru¢do de
inferéncias que facilitam os processos de leitura e
de escrita.

<KL 52







