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MOMENTOS DE REFLEXAO DOCENTE FRENTE A SOCIEDADE DA
INFORMACAO: INVENTIVIDADE E PRODUCAO DE SUBJETIVIDADES

Teacher Reflection Moments due to the Information Society: Inventivity and Production
of Subjectivities

Francieli Motter Ludovico*
Patricia da Silva Campelo Costa Barcellos**

Resumo: A escola moderna foi constituida com a intencdo de adestrar e controlar os
individuos. Dessa forma, o objetivo do presente trabalho é mostrar a necessidade da mudanca
de tais praticas e promover reflexdes acerca da formacdo docente que caminhem nessa
diregdo. Essa pesquisa tedrica também busca refletir sobre as mudancas provocadas pela
Tecnologia de Comunicacao Digital, dado que 0 modo como esses recursos sdo utilizados
pode possibilitar desenvolvimento ou perpetuar a transmissdo do conhecimento e a
reproducdo de discursos dominantes. Para que praticas inventivas facam parte da educacéo e,
assim, existam oportunidades para a singularizagdo, a mudanca pode iniciar pela formacéo de
professores.

Palavras-chave: Formagdo de professores. Tecnologias de Comunicagdo Digital.
Singularizacdo. Educacéo.

Abstract: The modern school was formed with the intention of training and controlling the
individuals. Thus, the objective of the present work is to show the need to change such
practices and to promote reflections on teacher education that move in this direction. This
theoretical research also seeks to reflect on the changes brought by Digital Communication
Technology, given that the way these resources are used can enable development or
perpetuate the knowledge transmission and the dominant discourses reproduction. For
inventive practices to be part of education and thus opportunities for singularization to exist,
change can begin with teacher education.
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1 Introdugéo

Além de educar e formar, a concepcao da escola como instituicdo deriva do propdésito
de dar forma, ou seja, moldar os estudantes. Nessa mesma direcdo, os professores foram
formados para serem detentores do saber, individuos de autoridade, a fim de serem capazes de
controlar seus alunos e também seu aprendizado. Apesar de grandes mudancas desde sua
criacdo, essencialmente, muitas praticas permanecem iguais.

Diante da sociedade da informagdo onde ‘verdades’ sdo proclamadas a todo instante,
esses discursos influenciam e transformam opiniGes, que consequentemente, modificam
comportamentos. Coll ¢ Monereo (2010, p.20) definem sociedade da informacdo como “um
novo estagio de desenvolvimento das sociedades humanas, caracterizado, do ponto de vista
das TIC1, pela capacidade de seus membros para obter e compartilhar qualquer quantidade de
informacao de maneira praticamente instantanea”, de qualquer lugar e de inimeras maneiras.

Essa avalanche de informacbes estd disponivel e reproduzindo subjetividades -
discursos. Logo, torna-se extremamente necessario ter discernimento para confrontar as
informacdes e ndo ser manipulado pelos discursos dominantes plantados, inseridos com um
propdsito, ndo raras vezes, ocultos ou mascarados diante de informacdes divulgadas por
fontes que nem sempre possuem credibilidade.

Hoje as praticas escolares sdo reconhecidas por constituirem-se, principalmente, por
Politicas Recognitivas, por meio de representacdo, e, dessa maneira, ha a necessidade de abrir
espaco para o desenvolvimento de Politicas Inventivas. Ou seja, caminha-se em busca de uma
escola que ofereca “um espaco privilegiado para os muitos jogos sociais; o jogo instaura o
espaco da liberdade, da diferenca e do dialogo” (CARRANO, 2005, p.156).

Isso posto, 0 objetivo deste estudo é justificar a necessidade da mudanca da escola
moderna e promover reflexdes acerca da formacdo de professores para que a transformacéo
dessa seja possivel. Espera-se uma formacdo que proporcione momentos de reflexdo docente,
oportunizando questionar subjetividades, verdades dadas, oferecendo espaco para que O
professor possa ser inventivo, (re)produza outras subjetividades e, quicd, singularize-se —
reflita e se reaproprie de um discurso.

O presente trabalho inicia discorrendo acerca da constituicdo da instituicdo escola na
modernidade e suas principais caracteristicas. Em seguida, a mudanca da escola moderna é
discutida e, para isso, considera-se essencial investir esforcos no ambito da formacdo de
professores. Evidencia-se a importancia de préaticas docentes que permitam a (re)producéo de
outras subjetividades, visando oportunidades para singularizacdo de todos os envolvidos nos
processos de ensino e de aprendizagem.

2 A Escola Moderna

A revolucdo industrial trouxe novas técnicas de producdo, novas tecnologias, novas
maneiras de organizar o trabalho e, com isso, o advento do capitalismo. Com a ciéncia
moderna veio o abandono do pensamento mistico e religioso, e as ‘grandes descobertas’
mudaram a vida. Essas novas configuragdes marcaram o inicio da modernidade.

1 0s autores utilizam a sigla TIC para fazer referéncia as Tecnologias de Informacdo e Comunicagdo. Neste
trabalho o termo utilizado é TCD — Tecnologia de Comunicacdo Digital, de autoria de Catapan (2001, p.3), e
“refere-se as novas formas de informagdo e comunicagdo com base na linguagem digital”.
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O poder disciplinador da era moderna tinha como forma de dominag&o a biopolitica2:
Fazer viver, deixar morrer (FOUCAULT, 1999). Fazer viver do jeito que deve ser, e deixar
morrer aqueles que nio se adequam. E com o objetivo de normatizar, criar regras e
regulamentos para organizar a sociedade que o estado cria as instituicdes: escola, fabrica,
banco, familia, policia, presidios, justi¢ca, hospital, hospicio, exército, entre outras.

A primeira definicdo de escola, no dicionario Aurélio3, e provavelmente a mais
comum ¢: ‘Estabelecimento de ensino’, no entanto, “a escola surge ndo apenas para ensinar
saberes, mas fundamentalmente para adaptar e sujeitar os corpos dos trabalhadores da
modernidade industrial capitalista” (CARRANO, 2005, p.155).

As instituicdes disciplinares funcionaram como observatorios, com o intuito de
fabricar individuos adequados. Foucault (2009) salienta que é possivel perceber essa intencdo
até na arquitetura das instituicbes, que ndo foram pensadas para dar conforto, beleza ou
protecdo, mas para controlar as pessoas que estdo no interior, com o0 objetivo de vigiar,
transformar e modificar esses individuos.

As institui¢des criam uma ‘normalizag¢do’, definem um padrdo, quem ndo ¢ capaz de
segui-lo é punido. Na escola, para averiguar esse padrdo existe 0 exame, por exemplo, ritual
de poder que “é¢ um controle normalizante, uma vigilancia que permite qualificar, classificar e
punir. Estabelece sobre os individuos uma visibilidade através da qual eles sdo diferenciados e
sancionados” (FOUCAULT, 2009, p.209). Recuperagdo, repeti¢do e reprovacdo sdo outras
formas de punicdo. Nessa concepcdo, o problema é o proprio individuo, ele que ndo tem
capacidade e acredita que é responsavel pelo seu fracasso ou sucesso e, por isso, nao
questiona o funcionamento.

Zambel e Lastoria (2016) trazem as ideias de Adorno e explicam que a escola deveria
ser produtora de consciéncia verdadeira, permitir o desenvolvimento de autonomia, o livre
pensar, a emancipa¢ao, no entanto, ela funciona “como reprodutora do sistema vigente; como
instrumento de massificacdo e manipulagdo, mas ndo como produtora de uma consciéncia
verdadeira” (ZAMBEL; LASTORIA, 2016, p.2210-2211).

As instituicOes, geridas pelo estado moderno, modulam a forma de viver e a
subjetividade de todos, treinam o individuo, como ele deve perceber o0 mundo, o outro e a si
mesmo. Tudo que é dito ndo se refere apenas a ideias, mas “sistemas de conexao direta entre
as grandes maquinas produtivas, as grandes maquinas de controle social, e as instancias
psiquicas que definem a maneira de perceber o mundo” (GUATTARI; ROLNIK, 2010, p.27).

A escola moderna reproduz os discursos, subjetividades, como verdades e modela seu
publico, sendo o professor o detentor do saber e ndo existindo momento para reflexdo ou
discussdo, mas conhecimento para ser transmitido e adquirido.

Mascarenhas (2018, p.1540) afirma ser necessério ir além do diagndstico, atravessar a
condicdo da escola no que se refere ao presente estudo, “com problematizagcdes que possam
abrir novas possibilidades de construcdo da existéncia”. Nesse sentido, surgem
guestionamentos que podem conduzir a reflexdo acerca do assunto, afinal de contas, o que €
normal? Ndo existe espaco para a reflexdo dentro da escola? Os alunos sdo todos iguais?
Exame como sangdo normalizadora? O sucesso e insucesso do aluno é de sua inteira
responsabilidade? Escola para adestrar? Que escola € essa?

2 Biopolitica ou Biopoder termos utilizados por Foucault (1999) para nomear um conjunto de praticas utilizado
para controlar a vida.

3 https://dicionariodoaurelio.com/escola
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3 (Re)Producéo de Subjetividades e Singularizacéo

Fazendo uma breve reflexdo, é possivel perceber que muitas dessas caracteristicas
advindas da escola moderna estdo presentes ainda hoje, e devido a sua solidez historica é
evidente que ndo sera facil desconstrui-la. No entanto, é incontestavel a necessidade de
romper com essas praticas limitadoras para possibilitar a singularizacéo e a (re)producdo de
outras subjetividades, em outras palavras, para o desenvolvimento da sociedade.

Carrano (2005, p.160) afirma que a escola tem evoluido em certos aspectos, mas
destaca que “ainda precisamos avangar muito no sentido da extensao do direito a pluralidade
aos proprios jovens que, em muitas circunstancias, sao tratados como uma massa uniforme de
alunos sem identidade”.

A escola, os professores, os estudantes, todos reproduzem subjetividades, é fato, e isso
sempre vai acontecer; a grande questdo € como se lida com elas. Guattari e Rolink (2010)
explicam que a maneira pela qual essa subjetividade é vivida alterna entre dois extremos, ou
de alienacdo de opressdo, quando o individuo assume a subjetividade do jeito que a recebe,
ou, de expressao e criacdo, onde o individuo se reapropria dos elementos da subjetividade,
proporcionando, assim, um processo de singularizacéo.

A escola deve ser o espaco que permita o questionamento das ‘verdades’, a discussao
e reflexdo das subjetividades dadas, para (re)produzir outras subjetividades e ter a
oportunidade de singularizacdo, a qual é particular, mas s6 é possivel em contato com o
exterior. Guattari e Rolink (2010, p.37) salientam que “o processo de singularizagdo da
subjetividade se faz emprestando, associando, aglomerando dimensdes de diferentes
especies”.

O professor € um ator de prestigio no cenério da escola, é ele que podera suscitar 0s
momentos de reflexdo, porém, para tanto, ele ndo pode reforcar os discursos dominantes, mas
trabalhar a favor do processo de singularizacdo na medida que for possivel (GUATTARI,
ROLNIK, 2010). Ou seja, o professor deve aproveitar sua posi¢ao dentro da sala de aula para
provocar o (re)pensar, 0 expressar, para, em primeiro lugar, ensinar o refletir sobre as
verdades dadas.

Logo, para que a transformacdo da escola seja possivel, a mudanca no papel do
professor € um aspecto primordial. Se o professor, ele mesmo, ndo for capaz de questionar
subjetividades, de se singularizar, também ndo podera ensinar essas praticas aos Seus
estudantes. Por isso, ele tem o compromisso de estar em constante processo de singularizagéo,
estar disposto a mudar, refletir e aprender com suas préaticas e estudantes.

O papel de Unico detentor do conhecimento j& ndo convém, e Corazza (2008, p.92)
explica que “tradicionalmente, a palavra docente nos reporta a um individuo constituido, ja
pronto”. A compreensdao do professor como ser formado, completo, sem necessidade de
aperfeicoamento e fechado a novos aprendizados, exclui as possibilidades de singularizagao.

O professor, de qualquer maneira, ird reproduzir subjetividades, mas ele pode optar
por outras, que ndo as dominantes, mostrando que existem outras possibilidades,
interpretacdes e, assim, provocar reflexdes e discussfes que oportunizem a singularizacdo dos
estudantes. Afinal, “o que torna a aprendizagem humana singular ndo ¢ a assimilagdo direta
da realidade, mas o contato e a troca com outras consciéncias e sensibilidades” (CARRANO,
2005, p.156). Esse autor ainda explica que a escola é reconhecida como o lugar de aprender,
no entanto, ela também deveria ser um espago para desaprender, questionar 0s
condicionamentos sociais que nos distanciam da autoconsciéncia. Questionar permite refletir
e conhecer.
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O professor tem o desafio de mostrar que é importante ser questionador, ser critico, e
provocar a reflexdo no sentido de indicar que nem tudo o que é dito (ou publicado em redes
sociais, por exemplo) € verdade, para que dessa maneira, 0s estudantes possam desenvolver
novas competéncias e permitam-se mudar. No atual contexto, onde a informacao esta presente
a um clique de quem a busca, o antigo papel atribuido ao docente como detentor de
“informagdes” ou de “dados” para reprodugdo (educagdo bancaria) ndo tem - nao pode ter -
mais espaco. Nao se pode crer em tudo que esta exposto e em tudo que € dito. Com o avango
tecnoldgico, as barreiras espaco-temporais foram rompidas e afirmaces de todo o tipo
(verdadeiras ou falsas) estdo em toda a parte e, muitas vezes, sdo disseminadas sem reflexao
ou analise critica acerca de seu teor ou veracidade. Facilmente, a consulta a enciclopédias ou
bibliografias, até mesmo estudos cientificos, sdo substituidos por referéncias de redes sociais
ou noticias publicadas por meios de comunicacgéo tendenciosos.

A transformacdo da informagdo em conhecimento subentende um processo pessoal,
oriunda de processos de singularizacdo por parte de cada sujeito. O saber é uma sintese
humana. O professor, portanto, é detentor do SEU saber, do que ele conseguiu construir a
partir de SEUS processos de singularizacdo e do que aceitou das subjetividades que Ihe foram
reproduzidas. Diante disso, o papel do professor no ambiente escolar atual desvincula-se do
historicamente construido. E necessario que esse seja problematizador, que crie situacdes
favoraveis a contraposicao de ideias, ao debate, a discussdo e a producdo de sinteses por parte
de cada envolvido. Ao sujeito, cabe o processo de singularizacdo, que pode ser favorecido
pela escola, na medida em que essa é promotora de espacos de socializacdo. Nesse sentido, o
professor exerce papel central. Ele pode ser o fio condutor para a transformacdo da institui¢éo
escola em local para discusséo de subjetividades.

Para que estejam preparados, os professores precisam de formacdo, acdo necessaria
para o desenvolvimento de uma escola mais critica e reflexiva. Formacdo que proporcione
reflexdo, que permita (re)pensar, questionar praticas e crencas, e, acima de tudo, um ambiente
que auxilie na criacdo de processos de singularizacdo do professor.

Os professores precisam aprender na pratica, por isso, a formacdo deve questionar 0s
discursos dominantes e pér em debate, trazer outras subjetividades, que sdo ideias de outros,
de minorias, e assim, quem sabe, proporcionar outras interpretagdes. E certo que quem
oferece e organiza um momento de reflexdo docente esta reproduzindo subjetividades, o que é
inevitavel, e o importante é ndo impor, mas criar um espaco de debate e de possibilitar outros
discursos, que ndo os dominantes, trazendo outros pontos de vista.

Romper com as praticas limitadoras e manipuladoras da escola moderna ndo é uma
tarefa simples, e o professor é o ator que pode iniciar esse avanco. Para isso, a formacéo de
professores deve ser um espaco para discussdes, possibilitando a (re)producdo de outras
subjetividades, desenhando um novo sentido ao fazer docente. O significado de escola precisa
mudar, no dicionario, no entendimento da sociedade e, fundamentalmente, na pratica.

4 Politicas Recognitivas e Politicas Inventivas

Para que a producdo de novas subjetividades e até a singularizagdo sejam possiveis,
praticas inventivas sdo necessarias, pois, “aprender é experimentar incessantemente, ¢ fugir ao
controle da representacdo” (KASTRUP, 2008, p.107). No entanto, em geral, a escola tem
formado a partir de praticas recognitivas.

As Politicas Recognitivas (PR) buscam a solugdo de problemas, tendo em vista que o
sujeito e 0 mundo séo constituidos de antemé&o e na construcao de resultados, definem certo e
errado, e trabalham com a representacao.
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As Politicas Inventivas (PI) constroem problemas a partir de solu¢Bes dadas, o que
promove o desmantelamento das formas usuais de perceber o mundo. A producéo inventiva
acontece quando ocorre o breakdown, que € uma experiéncia cognitiva ndo usual, a qual
proporciona quebra, quando a memdria ndo coincide com a percepgdo. “O mundo perturba,
mas ndo informa. O conceito de “perturbacdo” ou de “breakdown” responde pelo momento da
invencédo de problemas, que é uma rachadura, um abalo, uma bifurcacdo no fluxo recognitivo
habitual” (KASTRUP, 2005, p.1276). Esse momento de estranhamento provoca uma
desubjetivacdo e assim uma nova subjetividade, que pode refletir num processo de
singularizacéo.

Para as PR a criatividade é habilidade muito importante a ser desenvolvida, pois trata-
se de encontrar novas solucGes para problemas antigos, de diversas maneiras, com objetivos
de economia, viabilidade, rapidez, etc. Enquanto as praticas recognitivas trabalham com a
criatividade, as PI valorizam a inven¢ao. A inventividade questiona o “normal”, o “pronto”, o
ndo questionado, e as transforma em problemas, desnaturalizando, permitindo a
singularizagdo. “Além disso, a invengdo ¢ sempre invencdo do novo, sendo dotada de uma
imprevisibilidade que impede sua investigacdo e o tratamento no interior de um quadro de leis
e principios invariantes da cogni¢do” (KASTRUP, 2005, p.1274).

Né&o significa que as PR sdo negativas, mas as Pl também deveriam ser implementadas
na escola, permitindo assim o desenvolvimento de habilidades diferentes e quem sabe a
singularizacao a partir das préaticas de problematizacéo.

Kastrup (2005) explica que para as Politicas Recognitivas a aprendizagem é
restringida a um processo de solucéo de problemas, os quais, muitas vezes, sdo propostos pelo
préprio professor e limitam-se a formas prontas e a aquisicao de informacdes.

No entanto, para as Politicas Inventivas, a aprendizagem surge como processo de
invengdo de problemas e “jamais € concluido e sempre abre para um novo aprendizado. Ele ¢
continuo e permanente, ndo se fechando numa solucdo e ndo se totalizando em sua
atualizag@o, precisando por isso ser sempre reativado” (KASTRUP, 2005, p.1280) Logo, o
melhor aprendiz, e, assim, o melhor professor, ndo vivem por meio de habitos cristalizados,
mas estdo sempre aprendendo. Por isso, a aprendizagem permanente poderia ser chamada,
igualmente, de desaprendizagem permanente (KASTRUP, 2008).

A recognicao é reproduzida, pois pensar desse modo foi e continua sendo ensinado.
Kastrup (2005, p.1281) explica que “as praticas de aprendizagem inventiva constituem um
caminho para expurgar o cognitivista que existe em nds e que nos habita, muitas vezes de
maneira clandestina, assombrando-nos com o modelo da representagdo”.

A aprendizagem ndo pode ser compreendida como uma simples passagem do néo
saber para o saber, nem de transi¢do, nem de preparacdo, mas, “a aprendizagem €, sobretudo,
invengdo de problemas, ¢ experiéncia de problematizacdo” (KASTRUP, 2001, p.17). A
experiéncia de recognicdo compreende uma sintese harmoniosa entre as faculdades, como
quando sensacdo e memoria chegam & mesma conclusdo, que levam ao reconhecimento
(KASTRUP, 2001). Ja a experiéncia de problematizacdo, de invengdo, a sensibilidade,
memoria e imaginacdo agem de modo divergente. Quando surge estranhamento e tensdo entre
o conhecimento anterior ou a antiga ‘verdade’ e a experiéncia presente, emergem Nnovas
‘verdades’.

Por exemplo, de forma elucidativa, se uma pessoa tem o habito de abrir a torneira para
o lado direito, todas as torneiras de sua casa abrem para esse lado, e quando ela encontra uma
torneira tem a sensagdo e memoria de como abri-la e o faz, como sempre, sendo essa uma
experiéncia de recognicdo. No entanto, se ela se depara com uma torneira que abre para a
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esquerda, isso causa estranhamento entre o saber de abrir a torneira anterior e a nova
experiéncia que é diferente, formando, assim, uma experiéncia de problematizacao.

Uma experiéncia da problematizacdo pode transformar experiéncias de recognicdo em
novas oportunidades de problematizacdo. Ou seja, a partir da aprendizagem, o que antes
passava despercebido pode causar estranhamentos (KASTRUP, 2001).

As praticas da escola, em sua maioria, proporcionam experiéncias de recognicao, pois
ndo ha muito espago para questionamentos dos conhecimentos 14 instituidos. Essas praticas se
consolidaram devido as fungdes do contexto escolar, e, “embora modificadas, permanecem
ainda hoje fortemente na escola, pois nem a escrita, nem o0s impressos e nem essa mentalidade
escolar disciplinadora desapareceram: ainda sao uteis a sociedade” (ROJO, 2017, p.7).

A copia do quadro negro, exercicios de completar as lacunas, ditados, repeticdes, listas
de exercicios de ‘siga 0 exemplo’, seminarios, provas com questdes fechadas que ndo exigem
interpretacdo ou raciocinio 16gico, mas apenas cépia, sdo praticas que remetem a experiéncias
de recognicdo, as quais ndo dado oportunidades para que os estudantes tenham estranhamento.
Muitas vezes o objetivo € completar o livro didatico, e quando esse estiver completo isso ndo
significard que o estudante tera aprendido. Além disso, o livro ndo traz todas as verdades. Por
isso, a escola deve ofertar espaco para discutir 0 que acontece na vida do estudante, além do
material escolar.

Atividades contextualizadas, que levem em conta a realidade do estudante, situagdes-
problemas, debates, tarefas que permitam o pensar e a interpretacdo, a producéo escrita, oral,
de arte ou de objetos de aprendizagem, possibilitam experiéncias inventivas. Quando o
estudante esta ativo no processo de ensino e aprendizagem, ele cria, e essa criacdo pode ser
reproducéo de subjetividade, mas pode ser espaco para a sua singularizagdo, pois

Se considerarmos o0 que efetivamente se passa no campo da criacdo artistica e
cientifica, jamais encontraremos sistemas de centralizacdo, instituicbes que
controlem totalmente 0s processos criativos. De algum modo, as producdes artisticas
e cientificas procedem de agenciamentos de enunciacao que as vezes atravessam nao
SO as instituicdes e as especialidades, mas também paises e até épocas. Ha sempre
uma espécie de multicentragem dos pontos de singularizacdo no campo da criacéo
(GUATTARI; ROLNIK, 2010, p.36).

Praticas inventivas sdo necessarias para que, inseridos na sociedade da informacao que
esta disponivel de forma facilitada, principalmente diante do crescimento no uso da
Tecnologia de Comunicacéo Digital, exista a possibilidade para desenvolver senso critico.

Kastrup (2005) destaca que os estudantes de hoje estdo assumindo caracteristicas de
dispersdo, pois existe uma constante busca por novidades. Dispersdo é falta de atencéo,
quando o foco vai mudando e passando por diferentes assuntos. De acordo com Coll e
Monereo (2010), a rapidez é uma caracteristica que define a sociedade da informacdo e afeta
todos 0s seus processos e aspectos envolvidos.

As imagens e 0s textos constantemente veiculados pela midia, bem como a explosao
recente das tecnologias da informacdo, tornam disponivel uma avalanche de
informag@es, atravessando grandes distancias em alguns segundos. Por sua vez, 0s
celulares sdo também fatores importantes, atravessando sem cessar o fluxo da vida
cotidiana. Observa-se que h& neste quadro de coisas algo que é da ordem da
quantidade. Ha na sociedade contemporanea um excesso de informagdo e uma
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velocidade acelerada que convoca uma mudanca constante do foco da atencdo, em
funcdo dos apelos que se multiplicam sem cessar (KASTRUP, 2005, p.1282).

Habilitar os estudantes a lidar com a avalanche de informacBes disponiveis ndo é
ensina-los a lidar com as tecnologias, pois a troca do saber do professor pelas informacdes da
internet continuara sendo transmissao, recognicao; assim, € preciso ensina-los caminhos para
questionar.

O uso dos recursos tecnologicos pode ser muito rico, mas, para isso, é necessario
utiliza-los para provocar o pensamento inventivo. E a partir da pratica que se define o uso das
tecnologias como recognitivas ou inventivas. As Tecnologias da Informagdo e Comunicagéo
“nao devem ser entendidas como meros objetos, tampouco como solucdes para antigos
problemas, mas como focos de criacdo de novos problemas, de novas relacbes com a
informagdo, com o tempo, com o espacgo, consigo mesmo e com o outro” (KASTRUP, 2008,

p.99).

Rojo (2017) destaca que as tecnologias sempre estiveram a servico das praticas
sociais, e na escola esses recursos estdo a favor de uma prética de transmissdo de
conhecimento, de um para muitos. Muitas vezes a tecnologia de ponta é utilizada, mas o
processo de ensino e aprendizagem segue 0s mesmos moldes tradicionais.

Pois para ser mestre ndo basta transmitir informacdes novas, que logo serédo
substituidas por novas informacgdes novas e igualmente descartaveis, mas produzir
uma experiéncia nova, que ndo envelhece, que conserva sua forga disruptiva e se
mantém sempre nova (KASTRUP, 2005, p.1285).

Para usar das TCD a favor da aprendizagem, essas devem ser centrais na formacéo
docente. Os momentos de reflexdo docente, apesar de muitas vezes serem esperados, nao
devem ser um espaco para simples execucdo de receitas, isto é, a formacdo de professores
precisa ser inventiva. Para isso, esses momentos também precisam possibilitar espaco para
‘desaprender’ e problematizar (DIAS, 2009).

Apenas as atitudes inventivas permitiram a (re)producdo de outras subjetividades. E
desenvolver a inventividade requer pratica, pois, “embora a invengdo ndo seja privilégio de
grandes artistas ou cientistas, mas seja distribuida por todos e por cada um, ela depende de
cultivo. A invengdo ndo vai por si, mas envolve repeticdo” (KASTRUP, 2005, p.1279).

Logo, urge a necessidade da mudanca nos cursos de formagdo de professores,
momentos que oferecam oportunidades para a reflexdo e assim considerando a mudanca de
crengas e préaticas, abram espaco para a invenc¢do, para o crescimento humano da sociedade.

Conforme Kastrup (2005), Deleuze define que ao preparar a aula o professor estd em
processo de aprendizagem inventiva, e é na aula que o novo é experimentado, tendo 14 a
interagdo de muitos, todos unicos e diferentes, com liberdade para serem assim. “O desafio
ndo é capturar a atencdo do aluno para que ele aprenda, mas promover nosso proprio

aprendizado da atencdo as forcas do presente, que trazem o novo em seu carater disruptivo”
(KASTRUP, 2005, p.1287).

O professor tem a missdo de provocar experiéncias de problematizacéo, possibilitar o
estranhamento e a singularizacdo dos estudantes, possibilitar outras, novas formas de pensar.
Logo, para ser capaz de oferecer tais experiéncias aos seus estudantes, o professor deve
possuir essas praticas. Estar sempre em aprendizagem inventiva e em processo de

# Tear: Revista de Educacdo Ciéncia e Tecnologia, v.8, n.2, 2019.



| |
- J - '
[ | |
[ |
Revista de Educacdo, Ciéncia e Tecnologia #

singularizacdo é indispensavel para que a pratica docente faca a diferenca e permita a
diferenca.

5 Consideracdes Finais

Para que a mudanga da escola moderna acontega existe um longo caminho com muitos
desafios, e o presente estudo indica a formacdo de professores como um grande passo nessa
direcdo, gerando momentos de reflexdo docente, os quais devem buscar oferecer novas
experiéncias para provocar o pensar, proporcionar breakdowns, questionar, problematizar. A
formagdo escolar estd fundamentada em praticas recognitivas, por isso ja é habito pensar na
solucdo de problemas, no certo e errado, na verdade e na ndo verdade, e isso, na realidade,
significa aceitar o que é dito pelo discurso. A singularizacdo é um processo particular, mas s
acontece quando as subjetividades sdo questionadas, praticas inventivas sdo utilizadas,
permite-se refletir, e a percepcdo estranha a subjetividade dada. Assim, as Tecnologias de
Comunicacéo Digital podem auxiliar a produzir esses momentos de praticas inventivas.

Guattari e Rolink (2010) explicam que sO € possivel desencadear processos de
singularizacdo em conexao com o exterior, assim a formacao de professores € um momento
ideal e de extrema importancia para oportunizar tais reflexdes. Logo, é necessario repensar e
reconfigurar os cursos de formacdo e praticar o problematizar. Oferecer momentos de
formag&o docente que provoguem estranhamentos, exijam sujeitos ativos, participativos desse
processo, certamente produzird muita resisténcia, porém, uma acdo imprescindivel. A partir
da mudanca das praticas docentes sera possibilitado ao estudante ter também uma formacéo
critica, humana e singular necessaria diante da fluidez e volatilidade da sociedade da
informacdo, bem como frente as tecnologias e seu continuo avanco.
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