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5 COMPREENSAO AUDITIVA

Maiara Santos Gongalves, Adriane Ribeiro Teixeira, Bruna de Moraes Brandit,
Déborah Fick B6hm, Dulce Azevedo Ferreira, Isis Bicca Keppeler,
Ivana Silveira de Oliveira, Luiza Collares Sant’anna, Vanessa Felipe de Deus

A compreensao auditiva envolve a habilidade de compreender o significado da
linguagem no discurso oral. Requer que os outros niveis do processamento auditivo
tenham sido adquiridos, a saber, deteccao, discriminagao, reconhecimento introdutorio
e avancado, além dos processos psiquicos de atencao e memoria. Pressupde, ainda,
que a crianga seja capaz de manter um dialogo, de modo a compreender e a se fazer
compreender.

Desenvolve-se em criangcas ouvintes entre 18 meses e 2 anos (AZEVEDO;
ANGRISANI, 2015).

Propostas de atividades ludicas

5.1 Atividades ludicas / compreensao auditiva

1. Nome: Teatro

Materiais utilizados: Fantoches ou dedoches (podem ser feitos de papel ou feltro,
ou ainda em palitos).

Descricao: No primeiro momento o terapeuta e paciente criam juntos uma histéria
(que deve ser original). Depois de criarem toda a histéria, o paciente devera fazer um
pequeno teatro da mesma histéria com os dedoches/fantoches, criando didlogos
entre personagens.

2. Nome: A historia € minha
Materiais Utilizados: Historia Infantil; livro pequeno ou texto simples.

Descricao: O terapeuta conta o inicio e o fim de uma histéria (nao conhecida pela
crianga) e depois disso a crianga devera inventar o meio da histéria, baseada no
inicio e no fim contados anteriormente.

3. Nome: Qual é a musica

Materiais utilizados: Radio com musicas gravadas (previamente conhecidas pelo
paciente e terapeuta).
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Descricao: O terapeuta inicia a musica e solicita ao paciente que adivinhe qual esta
tocando, ap0s isso a musica € pausada e o paciente continua cantando, desde a
parte em que parou. Se o paciente acertar, ele colocara a musica para o terapeuta
adivinhar, desta forma podera monitorar o erro ou acerto do terapeuta. A contagem
de pontos é marcada em um placar, ganha quem tiver mais acertos no final.

4. Nome: O mestre mandou
Materiais utilizados: Brinquedos; objetos diversos da sala.

Descricao: Terapeuta solicita, verbalmente, alguma acado envolvendo os objetos
existentes na sala. Cabe ao paciente executar a acao de acordo com o que
compreendeu. Exemplo: “O mestre mandou colocar o carrinho azul em cima da
cadeira”; “O mestre mandou pular trés vezes com a bola na mao”. Com o passar da
atividade, o nivel de dificuldade pode aumentar, assim como a quantidade de objetos
envolvidos em uma mesma acao. Pode-se fazer uma trilha gigante na qual a crianca
caminhe e quando completa-la ela leva um prémio. Variar a atividade com a crianca
ditando as atividades e o terapeuta executando.

5. Nome: Jornalista investigativo (para criancas maiores e adolescentes)

Material utilizado: Entrevista— Papel, caneta e, se possivel, gravador. Livro — Cartolina,
canetinha, fotos, cola e tesoura.

Descrigao: Terapeuta e paciente planejam questoes de interesse do paciente e, a
partir disso, o paciente entrevista membros da familia, amigos, etc. Por exemplo:
investigar o que as pessoas lembram-se de quando o paciente era bebé, alguma
situacao interessante que vivenciaram juntos, etc. Assim, o paciente € incentivado
a dialogar com demais membros do seu circulo social e realizar um apanhado de
informacdes (escritas ou gravadas), que sera agrupado em terapia para a confeccao
de um pequeno livro.

6. Nome: Reconto de desenho animado

Materiais utilizados: Desenho animado com falas previamente escolhido pelo
terapeuta

Descricao: O terapeuta ira disponibilizar um video com sons e fala, de preferéncia
desenho animado, para que a crianga nao tenha a pista de leitura orofacial. Durante
o desenho, o terapeuta podera fazer “paradas” estratégicas na exibicao do mesmo
e perguntar o que esta sendo dito, ou 0 que o personagem quis dizer com o que foi
dito. Ao término, solicitar a crianga que reconte o video.

7. Nome: Fraseando a musica.
Materiais utilizados: Letra da musica O Pato (compositores: Vinicius de Moraes,
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Toquinho, Paulo Soledade); tabela de possibilidades.

Descricao: O terapeuta ira instruir a crianga que a musica sera cantada e havera
pausas. Nestas pausas a crianga devera evocar da sua memoria a Ultima palavra dita,
repeti-la e, apds, mostrar na tabela de possibilidades qual é a palavra que foi dita. O
terapeuta pode sempre voltar a musica ao inicio ou segui-la. O terapeuta podera criar
a sua propria tabela de possibilidades ou utilizar a que esta em anexo. Se a crianca
errar a palavra, sugere-se a repeticao e contextualizacado da mesma. Além disso,
pode-se ensinar a letra da cancao a crianca posteriormente.

O PATO

La vem o Pato

Pata aqui, pata acola
La vem o Pato

Para ver o que é que ha.
O Pato pateta

Pintou o caneco
Surrou a galinha
Bateu no marreco
Pulou do poleiro

No pé do cavalo
Levou um coice
Criou um galo
Comeu um pedaco
De jenipapo

Ficou engasgado
Com dor no papo
Caiu no poco
Quebrou a tigela
Tantas fez 0 mogo
Que foi pra panela.

8. Nome: Jogo da Torre

Materiais Utilizados: Cartdes com ilustracdes de histéria infantil em sequéncia e
copos de plastico.

Descricao: Coloca-se um copo de plastico virado com a boca para a mesa para
servir de base para torre. Em seguida, a crianca seleciona aquela que sera a primeira
cena da histéria infantil em sequéncia e a equilibra em cima do copo. Em seguida,
coloca-se outro copo em cima do cartao, de modo que se va intercalando um copo
e um cartao da histéria. O jogo também pode ser jogado com alternancia entre os
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participantes, sendo uma jogada para o paciente e uma jogada para o terapeuta.
Desta forma, quem derrubar primeiro a torre, perde.

9. Nome: Que som ¢é esse
Materiais utilizados: Cartdes com figuras de animais e objetos.

Descricao: Comece colocando as cartas sobre a mesa viradas para baixo. O terapeuta
deve pegar uma figura e fazer o som correspondente, para que a crianca adivinhe
que som €. Apds a adivinhagao da figura, o terapeuta deve elaborar duas frases, uma
relacionada com o desenho da carta e outra sem ligacao semantica com o desenho.
Entdo a crianca deve dizer qual das duas tem relacdo com o som que ela adivinhou.
Alternar as jogadas entre terapeuta e paciente até o final das figuras.

10. Nome: Brincando com a voz

Materiais utilizados: Fichas com frases curtas com acontecimentos que considere
bons e ruins. As frases devem ser elaboradas pelo terapeuta.

Descricao: O terapeuta deve falar uma frase mudando entonacéao (prosédia) da
voz. Ex: “Hoje esta chovendo!” (falar com a voz alegre),“Ganhei muitos presentes
legais!” (falar com a voz triste), “Estou com muita dor!” (com uma voz bem calma) ou
“Vocé fez o doce que gosto!” (Com a voz alta e aspera, ou triste). Entao, a crianca
deve corrigir a frase utilizando a entonacao que ela acredita que combine com a
frase. Depois que a crianca se sentir segura, pode inverter de papel com o terapeuta,
passando a formular as frases.

11. Nome: Brincando com bonecos.

Materiais Utilizados: Bonecos trazidos pela crianga e algum cenario ou objetos (ex.:
copinho, carrinhos, panelas, casinha, etc.).

Descricao: O terapeuta e a crianga deverao criar historia(s) com os personagens. As
histérias nao podem existir e sugerem-se dialogos, onde o terapeuta € um boneco e
a crianga é outro, e os dois interagem verbalmente.

12. Nome: Recontando um dia.
Materiais Utilizados: Folhas de papel A4, canetinhas, lapis de cor.

Descricao: A crianca devera desenhar um dia na semana que a mesma tenha gostado
ou trazer o desenho pronto para a terapia. A crianca contara o que esta no desenho
e o terapeuta fara perguntas diversas conforme a crianca narra a historia.

13. Nome: Jogo da memdria
Materiais: Cartas com figuras de diversas categorias semanticas.
Descricao: Terapeuta e paciente podem jogar juntos ou somente a crianga joga e
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o terapeuta assiste. Quando a crianca acertar um par de figuras, o terapeuta devera
pedir para ela iniciar uma histéria verbalmente, que contenha a figura em questao.
Conforme novos pares vao sendo descobertos, 0s mesmos vao sendo acrescentados
a historia, até ficar uma histéria com todos os pares do jogo.

14. Nome: O Polvo Faz Tudo.
Materiais: Figura de um polvo, figura dos objetos necessarios e o texto indicado.

Descricao: A crianca observa os objetos que estao no polvo (lixo, vassoura e boné)
e insere adequadamente no texto. O terapeuta Ié o texto e pergunta ao paciente qual
objeto que se encaixa no contexto.

TEXTO

Ola! O meu nome é Polvo Faz Tudo. Tenho esse nome por- que, como todos sabem,
tenho oito bracos e posso fazer oito coisas ao mesmo tempo. O que eu mais gosto de
fazer € limpar a minha casa. Mas para limpar eu preciso de alguns objetos importantes:

O primeiro objeto € o meu , ele protege os meus olhos da poeira; O
segundo item importante é a , com ela junto toda a sujeira e coloco
no , que € o ultimo objeto importante para se fazer um 6tima limpeza.

15. Nome: Adivinha quem é!

Materiais: usar figuras e realizar a tarefa com um grupo fechado de animais, ou
nao usar figuras para a tarefa ser baseada em um grupo aberto de animais. Nessa
atividade pode-se usar o jogo Cara a cara.

Descricao: O terapeuta, com o uso de figuras ou nao, fala algumas caracteristicas
do animal escolhido e a crianca tem que adivinhar de que animal o terapeuta esta
falando. No nivel iniciante pode-se usar figuras para auxiliar a crianca na visualizacao
das caracteristicas, mas, a medida que o paciente adquirir pratica, a brincadeira &
realizada sem desenhos.
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