GRAFIA LIQUIDA: CIENCIAS E ARTES DO MOVIMENTO: Este trabalho
relata a experiéncia no projeto de Ag¢do de extensdo Grafia Liquida:
Ciéncias e Artes do Movimento, sob a coordenacdo do autor.
Justificativa: A captura e o tratamento de movimentos por meio de
tecnologias digitais podem operar como ferramentas de documentagao,
transmissao, difusdo e popularizagao da ciéncia, de maneira a contribuir
para construcdo de memodrias e para a inovagédo tecnologica e suas
interfaces entre educagao, artes, linguagem e cognicdo. Objetivos: O
mesmo visa integralizar o ensino, a pesquisa e a extenséo levando ao
publico interno e externo da universidade a poética visual das imagens
cientificas a fim de sensibilizar, expandindo as fronteiras entre o que se
faz dentro do ambiente académico nas pesquisas em biomecanica e as
possibilidades de arte visual, de uso de imagem para a educagéo.
Metodologia: O Projeto esta pautado no Método de Leonardo Da Vinci
com o uso da imagem como fonte de informacdo. Resultados: A
divulgacao dos resultados cientificos e tecnoldgicos ultrapassa o ambito
académico e se torna acessivel "a sociedade por meio de acervos digitais
publicos. Parte do acervo ja encontra-se em rede social de fotos para
usuarios de Android e iPhone em modo de acesso livre. Grafia Como
resultados parciais e produtos da acdo de extensédo obtivemos: 01 artigo
em periodico 01 texto Blog Sociedade Brasileira de Biomecanica (SBB),
04 palestras, 13 exposi¢des, 01 mostra interativa, 06 trabalhos orais, 03
videos-danca, 01 dossié para periodico (em fase de organizagéo), 01
livro, 02 TCCs e atualmente faz farte do projeto de doutoramento os
resultados tecnoldgicos e cientificos sejam divulgados para o publico em
geral, admiradores da arte, educadores, estudantes de diversos niveis de
formagao, treinadores, coredgrafos, bailarinos, atletas, pesquisadores e
outros. Palavras-chave: Biomecanica. Poética-visual. Experiéncia
sensorial.



