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Introducao

Gramaticas de grafos sdo um modelo matematico que permite a
especificacao de sistemas de forma visual e intuitiva. Para isso usamos grafos
para representar estados do sistema e regras de reescrita de grafos
(chamadas regras de transformacao) para representar transicoes entre esses
estados.

Em 2016 foi iniciado, dentro do projeto VeriTeS[1], o desenvolvimento do
Verigraph[2], uma ferramenta de transformacéo de grafos que disponibiliza
diversas analises sobre modelos de gramaticas de grafos. O Verigraph
suporta um alto nivel de abstracao nao disponivel em outras ferramentas, que
foram implementadas visando tipos concretos de grafos.

Até o momento, o Verigraph disponibiliza uma interface via linha de
comando, recebendo como entrada arquivos de texto gerados por outras
ferramentas. O problema é que essas ferramentas se utilizam de gramaticas
menos expressivas do que a gramatica utilizado pelo Verigraph, dificultando a
especificacdo de uma gramatica aceitavel para realizar algumas analises.

Por isso foi considerado necessario o desenvolvimento de um editor
grafico para especificar gramaticas de grafo para o Verigraph. O editor esta
em desenvolvimento no momento e permite a criacao e manipulacao de
grafos e regras, gerando uma gramatica simplificada para a ferramenta.

Gramatica de Grafos

O editor em desenvolvimento permite criar gramaticas de grafos tipados.

Grafos tipados séo duplas (G, typeG:TG->G) onde TG é um grafo
chamado de grafo-tipo, G € um grafo e typeG € um mapeamento de TG para
G.

Uma gramatica de grafos tipados € uma estrutura que contém um grafo-
tipo, um grafo inicial e um conjunto de regras de transformacao.

Para ilustrar, apresentamos a gramatica abaixo. Essa gramatica modela
uma versao simplificada do famoso jogo pacman. TG € o grafo-tipo (ele define
0s tipos de elementos possiveis de se colocar em cada grafo) /nicial
representa um possivel nivel do jogo e Kill Pacman e Move Pacman sao duas
regras possiveis para a gramatica.
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Verigraph-GUI

O editor, apelidado de Verigraph-GUI[3], pode ser visto na figura abaixo,
gue mostra o grafo inicial de um modelo que representa uma versao
simplificada do jogo pacman.

*Verigraph-GUI - /home/alfuchs/git/graph-editor/graphs/pacman
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O Verigraph-GUI foi desenvolvido usando a linguagem de programacao
Haskell para pode utilizar estruturas da ferramenta Verigraph e assim facilitar
sua integracao. Para criar e mostrar a interface foi utilizado o framework Gtk+
3, através da biblioteca GI.Gtk.

A figura abaixo mostra como o editor foi organizado internamente.
Retangulos em branco representam modulos e retangulos em azul
representam estruturas de dados. Setas indicam dependencias.
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O Verigraph-GUI ainda nao permite a especificacdo de gramaticas com
condicbes negativas de aplicacdo ou gramaticas de segunda ordem. No
momento editor também esta limitado momentaneamente a exportar a
gramatica de grafos criada para o formato de arquivo padrao do AGG,
ferramenta de transformacao de grafos que vem sendo utilizada para
especificar gramaticas de grafos para o Verigraph.
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