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Esta pesquisa esté vinculada ao projeto de pesquisa intitulado “Jogos Didaticos Utilizados
como Instrumento no Ensino da Gestdo de Empreendimentos no Ambiente

Construido” na linha tematica: instrumentos de ensino e aprendizagem de arquitetura,
urbanismo e engenharia civil. O projeto tem como foco o desenvolvimento de jogos didaticos
para serem utilizados como instrumentos de ensino e aprendizagem sobre o gerenciamento de
empreendimentos do ambiente construido especialmente vinculados a implementacédo de
principios e conceitos da Construcéo Enxuta (Lean Construction). O publico-alvo desses
jogos didaticos sdo estudantes dos cursos de graduacdo em Arquitetura e Engenharia Civil,
bem como profissionais de Arquitetura, Engenharia e Construcdo (AEC). Dentre os resultados
do projeto, o desenvolvimento de sites para a disponibilizacdo dos jogos didaticos através da
internet tem possibilitado sua utilizacdo com abrangéncia nacional e internacional. O presente
trabalho teve como objetivo principal a concluséo do site “Jogo Linha de Balango”
https://www.ufrgs.br/jogolinhadebalanco/ para divulgagéo do jogo didatico, desenvolvido por
professores/pesquisadores da UFRGS. O jogo aborda uma técnica de planejamento pertinente
a area de gerenciamento de empreendimentos do ambiente construido contendo 0s recursos
necessarios para a sua aplicacdo, registro de experiéncias didaticas, incluindo os resultados de
simulacdo e avaliacdo dos jogos (graficos, planilhas com registro de tempos,...). O foco desse
semestre foi a tabulacdo e analise dos resultados obtidos desde 2015/2 até 2019/1 a partir da
aplicacdo do jogo em sala de aula na disciplina ARQ01073 — Economia e Gestéo da
Edificacdo. A aplicacdo do jogo visa ensinar de forma didatica conceitos de planejamento e
gestdo através de uma atividade préatica por meio de jogo que simula um canteiro de obras. A
partir do jogo € introduzido o conceito da ferramenta de planejamento para unidades
repetitivas baseada no local: a Linha de Balanco. Os resultados gerados durante o0 jogo séo
usados para construir a linha que expressa de forma visual aspectos: das unidades base
(casas), das equipes especializados e do ritmo de cada atividade (tempo de cada equipe
especializada em uma unidade base). E com base na analise das linhas de balanco que s&o
discutidos conceitos como a ociosidade de equipes, gargalos de producéo e uso de folgas no
planejamento. A linha de balan¢o visa otimizar a execucao da obra com base na harmonizagéao
e sincronizacédo das atividades a serem realizadas mesmo que essas possuam ritmos diferentes
entre elas. Ao final de cada rodada do jogo sdo debatidos os resultados e 0s alunos sdo
incentivados a discutir solugcdes para otimizacdo e o balanceamento das linhas. Os resultados
e discussdes sobre as soluches estdo registrados e na grande maioria dos casos nota-se uma
reducdo significativa dos tempos totais das obras ao longo da aplicagéo das trés rodadas do
jogo, isso devido a aplicagdo pratica dos conceitos visualizados através do jogo.




