
1. Introdução
i) Modelagem e simulação baseada em agentes (ABMS)
● Uso de agentes simulados para produzir ou reproduzir 

um fenômeno em estudo
ii) Áreas de aplicação
● Desastres, Gerenciamento ambiental, Mobilidade e 

transporte
iii) Ausência de suporte ao reuso
● Abordagem MDD4ABMS[1], que inclui a Linguagem 

DSL4ABMS[3] e a Ferramenta ABStractme[2], permite a 
modelagem de simulações com agentes e possibilita o 
reuso mas necessita do refinamento de suas definições
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3. Refinamento da Definição de 
Concern
● Desacoplamento do concern em relação ao resto da 

simulação
● Visão geral do concern e de sua interface 

4. Extensão da Ferramenta
● Leitura e escrita de descritores:

● Importação de concerns:
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2. Objetivos
Refinamento do conceito de concerns definido na 
abordagem MDD4ABMS[1] para permitir o seu reuso em 
diversas simulações a partir da definição de sua interface. 
Extensão da ferramenta ABStractme[2] para viabilizar este 
reuso:
● importação de elementos previamente modelados em 

outras simulações
● leitura de descritores da interface do concern
● leitura e escrita de descritores de injeção de 

dependência entre concerns

● Descritores da interface e da injeção de dependência


