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RESUMO

Este trabalho objetivou investigar se a implementac¢do de atividades baseadas no Ensino
Hibrido contribuiram para a qualificacdo do ensino e aprendizagem da disciplina de Lingua
Portuguesa nas séries finais do Ensino Fundamental. O projeto desenvolveu-se - através de
um site - com duas turmas de 9° ano da Escola Municipal Arthur Pereira de Vargas,
aplicando-se duas metodologias ativas: Rotagdo Individual e Sala de Aula Invertida. A
intervencdo da pesquisa foi realizada em 6 dias, totalizando 12 periodos, nos meses de
outubro e novembro, além dos horarios utilizados pelos alunos fora do contexto escolar em
outros locais. Os pesquisados, durante a pratica, desenvolveram atividades em dois /ocus -
na sala de aula na Escola e em casa. A metodologia utilizada foi de abordagem qualitativa e
quantitativa, pautada nas impressdes da pesquisadora e dos alunos, bem como de um
questionario aplicado no Google Forms. Os resultados obtidos revelam que as aulas, em
que ha a insercdo das tecnologias digitais, concedem aos professores uma nova maneira de
ensinar, ¢ aos alunos uma postura mais ativa para aprender. Apesar da falta de estrutura
fisica da escola, houve um envolvimento muito satisfatorio por parte dos alunos, garantindo

a eficacia dessa proposta metodologica.

Palavras-chave: Educacdo, Ensino de Lingua Portuguesa, Ensino Hibrido, Metodologia

Ativa na Educagao.



ABSTRACT

This work aimed to investigate whether the implementation of activities based on Hybrid
Teaching contributed to the qualification of teaching and learning of the Portuguese Language
in the final series of Elementary School. The project was developed - through a website - with
two classes of 9th grade of the Arthur Pereira Municipal School of Vargas, applying two
active methodologies: Individual Rotation and Inverted Classroom. The research intervention
was carried out in 6 days, totaling 12 periods, in the months of October and November, in
addition to the timetables used by students outside the school context in other places.
Researchers, during practice, developed activities at two locus - in the classroom at school
and at home. The methodology used was a qualitative and quantitative approach, based on the
impressions of the researcher and students, as well as a questionnaire applied in Google
Forms. The results show that the classes, in which there is the insertion of the digital
technologies, give the teachers a new way of teaching, and the students a more active posture
to learn. Despite the lack of physical structure of the school, there was a very satisfactory
involvement on the part of the students, guaranteeing the effectiveness of this methodological

proposal.

Keywords: Education, Portuguese Language Teaching, Hybrid Education, Active Education
Methodology.
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1 INTRODUCAO

A sala de aula brasileira nas escolas publicas, por via de regra, esta aquém do que os
alunos necessitam, visto que o mundo estd em transformacao, e os recursos digitais ndo tém
feito parte dessa realidade.

Com o avango da tecnologia, o foco dos alunos ¢ outro, pois vivem em uma
realidade permeada pela alta velocidade das informacgdes, facilitando o acesso ao
conhecimento. Dessa forma, acompanhando essa tendéncia, despontaram novas
possibilidades nos modos de ensinar e aprender.

Nesse interim, o Ensino Hibrido surge e oportuniza a combina¢do do uso das
tecnologias digitais com as interagdes presenciais, visando a combinagdo do ensino
tradicional - presencial e no ambiente da sala de aula fisica - ao ensino online - virtual e em
qualquer tempo e espago.

Portanto, a disciplina de Lingua Portuguesa, conforme BNCC (BRASIL, 2018), nao
pode se abster as mudangas, e as aulas expositivas, as vezes, nem dialogadas, devem ceder
lugar as atividades que propiciem desafios e problemas aos alunos através de diferentes
culturas mididticas.

Para tanto, na tentativa de experimentar uma proposta de trabalho, baseada na
metodologia hibrida, estrutura-se este trabalho em cinco capitulos. Nesse primeiro capitulo,
faz-se uma explanacao breve sobre o porqué da investigagdo sobre a inser¢do da tecnologia
na sala de aula, bem como a justificativa sobre a escolha dessa temadtica e os objetivos a
serem alcangados.

O segundo capitulo inclui o referencial tedrico, enfocando as seguintes tematicas:
metodologias ativas de ensino e aprendizagem; modelo hibrido e suas principais
caracteristicas, modelos de ensino hibrido; vantagens e desvantagens do ensino hibrido; as
midias digitais no ensino hibrido; e a Lingua Portuguesa e as possibilidades de insercao de
ensino hibrido.

O terceiro capitulo trata da abordagem metodologica, isto ¢, a investigagdo
propriamente dita, evidenciando a metodologia aplicada, os instrumentos utilizados, a
populacado, além da forma como os dados foram levantados e analisados.

O quarto capitulo realiza a anélise dos dados relativos as impressdes dos alunos e da
pesquisadora e o questiondrio aplicado no Google Forms, tendo por sustentagdo os

pressupostos tedricos abordados.
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O quinto capitulo sintetiza os principais pontos de andlise relativos ao tema da
investigacdo, em um didlogo com os objetivos pretendidos e o material empirico

investigado, trazendo, também, sugestdes para futuros trabalhos.

1.1.  Justificativa

Nao h4 como negar que a educagdo brasileira, em especial a basica, vive uma crise e
os seus indices de qualidade encontram-se baixos. Por isso, muitos especialistas procuram
encontrar respostas e solugdes que possam dirimir essa situagdo. Os dados do Sistema de
Avaliacdo da Educagdo Basica (Saeb) 2017 divulgados pelo Ministério da Educagao (MEC),
ndo obstante tenham registrado progressos em relagdo ao ultimo Saeb, demonstram que
grande parte dos alunos do 9° ano do ensino fundamental estdo em patamar insuficiente de
aprendizado.

Nesse contexto, como professora de Lingua Portuguesa da educagdo basica desde
1994 na rede municipal de Canoas, ndo posso me abster do comprometimento de tentar
buscar formas de melhorar esse indice, tendo como base a minha escola que est4d em estado de
alerta devido a sua nota 4.2, ndo atingindo a meta de 5.4. Além disso, apOs ingressar neste
Curso de Especializacio EAD em que aprendi e continuo aprendendo muito, gostaria de
poder utilizar todo conhecimento apreendido em meu dia a dia.

A metodologia tradicional, a qual prioriza a transferéncia de informagdes pelos
professores aos alunos, era a realidade, no momento em que a busca pela informacdo era mais
complexa e de dificil acesso. Por conseguinte, com o avango da tecnologia e da Internet, a
publicagdo de muitos materiais e conteudos tornou-se mais acessivel as pessoas, fazendo com
que possam estudar a qualquer hora do dia e em qualquer ambiente em que se encontrem. A
tecnologia propicia a aproximagao entre todos os individuos, os tempos e 0s espagos.

De acordo com Perrenoud (2000, p. 128):

[...] formar para as novas tecnologias ¢ formar o julgamento, o senso critico, o
pensamento hipotético ¢ dedutivo, as faculdades de observagdo e de pesquisa, a
imaginagdo, a capacidade de memorizar e classificar, a leitura e a analise de textos e
de imagens, a representagdo de redes, de procedimentos e estratégias de
comunicagao.

Sendo assim, a educag@o formal precisa ultrapassar os limites rigidos de uma sala de

aula tradicional e ir ao encontro do mundo digital e de outros espacos educativos e sociais
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disponiveis para o crescimento intelectual e desenvolvimento do senso critico dos alunos,
privilegiando o aluno como centro do processo ensino-aprendizagem.
Segundo Berbel (2011, p. 29):
O engajamento do aluno em relag@o a novas aprendizagens, pela compreensio, pela
escolha e pelo interesse, ¢ condigdo essencial para ampliar suas possibilidades de

exercitar a liberdade e a autonomia na tomada de decisdes em diferentes momentos
do processo que vivencia, preparando-se para o exercicio profissional futuro.

Todavia, o quadro, principalmente em escolas publicas, ainda ¢ limitado em relacdo a
utilizacdo das tecnologias, pois ha falta de capacitacdo de professores no uso das midias
digitais, falta de vontade em preparar aulas diferentes e desapegar-se do modelo tradicional,
aqui cabe um paréntese - bem mais tranquilo e confortavel utilizar o quadro e o livro didatico
- falta de infraestrutura, curriculo, entre outros.

Nesse contexto, a tecnologia tem de ser uma aliada a sala de aula, a fim de se poder
qualificar a educacdo brasileira, a qual clama por mudanca e novos horizontes. Com isso,
novas metodologias precisam ser utilizadas, bem como se efetivar a quebra de antigos
paradigmas, isto é, alunos e professores conectados presencialmente e virtualmente, sem
medo do que o mundo digital tire o espago de cada um, despertando a curiosidade, o debate, a
duvida, a vontade de pesquisar, corroborando no pleno desenvolvimento da autonomia.

Na era tecnoldgica, no ensino fundamental, trabalhar com a disciplina de Lingua
Portuguesa tornou-se uma tarefa ardua, uma vez que a linguagem mudou e o vocabulario
tornou-se mais escasso. Uma realidade, os alunos leem menos, e o professor e suas aulas
competem com a conectividade. Porém, como utiliza-la de modo a privilegiar o ensino? Qual
a melhor metodologia a ser utilizada? Essas sdo questdes que perduram no cotidiano de cada
professor e inquietam.

Conforme Moran (2014, p. 17)

As metodologias precisam acompanhar os objetivos pretendidos. Se queremos que
os alunos sejam proativos, precisamos adotar metodologias em que os alunos se
envolvam em atividades cada vez mais complexas, em que tenham que tomar
decisdes e avaliar os resultados, com apoio de materiais relevantes. Se queremos que
sejam criativos, eles precisam experimentar inumeras novas possibilidades de
mostrar sua iniciativa.

Dessa forma, Pereira (2012, p.6) destaca que a utilizacdo de Metodologia Ativa (MA)
em sala de aula, retira a centralidade da acdo educacional do professor e a passa para o aluno,
tornando-o protagonista, desmistificando a exclusividade do docente e do livro didatico no

processo ensino-aprendizagem. Ha uma mudanga proposta por elas, porque o discente passa
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de ouvinte a autor da constru¢do do seu conhecimento; e o docente assume uma postura
investigativa e reflexiva de sua propria pratica, construindo-a cotidianamente.

A partir do que foi exposto anteriormente, torna-se premente e relevante a utilizagdo
da tecnologia e das metodologias ativas, integrando-as a sala de aula formal, ndo s6 como
uma forma de simples substituicdo de recursos, mas como uma atividade integrada e
importante para a constru¢ao do real conhecimento. Com base nisso, 0 método ativo objetiva
instigar no aluno a pesquisa, a reflexdo e a, consequente, tomada de decisdo frente a

problematica suscitada.

A humanidade vive, mais do que nunca, sob os auspicios e dominios da ciéncia e
tecnologia, e isso ocorre de modo intenso e marcante que ¢ comum muitos confiarem
nelas como se confia numa divindade. Esse comportamento estd de tal forma
arraigado na vida contemporanea que fomos levados a pensar desta maneira durante
toda a nossa permanéncia nos bancos escolares. A logica primordial do
comportamento humano ¢ a logica da eficacia tecnologica; suas razdes sdo as razdes
da ciéncia (BAZZO, 2011, p. 91)

A mudanga em educag@o nem sempre ¢ tranquila, entretanto uma atitude reflexiva do
professor e do aluno revela-se necessaria, para a reconstru¢do de uma sala de aula inovadora,
na qual todos aprendem e apreendem. A partir do exposto, surgiu a necessidade do
desenvolvimento de uma proposta de pratica pedagodgica que utilize o Modelo Hibrido, a fim
de investigar se as atividades que mesclam o ensino presencial e o ensino virtual qualificam o

ensino da Lingua Portuguesa e o pleno desenvolvimento dos alunos.

1.2.  Objetivo

A seguir apresenta-se o objetivo geral deste projeto, bem como o0s objetivos

especificos que tratam dos aspectos norteadores para atingimento do objetivo geral.

1.2.1. Objetivo geral

Para o atendimento a problematica da pesquisa, tem-se como objetivo geral avaliar se
o desenvolvimento de atividades baseadas no Modelo Hibrido de Ensino colabora na pratica

pedagogica da Lingua Portuguesa nas séries finais do Ensino Fundamental.
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1.2.2. Objetivo especifico

Além disso, guiaram essa investigacao outros objetivos especificos, os quais foram:

a) apresentar as referéncias tedricas do modelo hibrido;

b) desenvolver atividades de Lingua Portuguesa baseadas nos fundamentos do
ensino hibrido;

c) relatar a experiéncia apreendida quanto a inser¢do do modelo hibrido nas aulas;

d) revelar as possibilidades da inser¢ao do modelo hibrido no ensino fundamental.
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2 METODOLOGIAS ATIVAS DE ENSINO E APRENDIZAGEM

Aprende-se de modos diversos e com estratégias diferentes, no entanto ha a
necessidade de se distinguir qual o modelo mais eficaz para alcancar os objetivos almejados
em determinada situacdo. Por isso, em certos momentos, a fuga aos modelos tradicionais e
rigidos, torna-se uma premissa para o desenvolvimento da aprendizagem verdadeiramente
significativa.

Nesse sentido, a metodologia ativa ¢ uma concepg¢ao educacional que viabiliza aos
alunos tornarem-se os principais agentes do aprendizado. Estimular a critica e a reflexdo sao
principios fundamentais para isso, através da conducdo do professor em sala de aula,
propiciando ao aluno a constru¢do e reconstru¢do do conhecimento. Em contrapartida a
aprendizagem passiva, centrada em transmitir informagdes, o aluno assume uma atitude mais
ativa, por meio da pesquisa, resolucao de problemas, desenvolvimento de projetos.

De acordo com Medeiros (2014), no método ativo, o aluno ¢ o corresponsavel pelo seu

proprio aprendizado.

O método envolve a construcdo de situagdes de ensino que promovam uma
aproximagdo critica do aluno com a realidade; a opgdo por problemas que geram
curiosidade e desafio; a disponibilizagdo de recursos para pesquisar problemas e
solugdes; bem como a identificacdo de solugdes hipotéticas mais adequadas a
situacdo ¢ a aplicagdo dessas solugdes. Além disso, o aluno deve realizar tarefas que
requeiram processos mentais complexos, como andlise, sintese, dedugdo,
generalizagdo (MEDEIROS, 2014, p. 43).

O principio basilar deste modelo de ensino ¢ o incentivo aos alunos, a fim de que
aprendam de forma independente e participativa, a partir de situacdes verdadeiras. Eles
passam de ouvintes a atores, tornando-se pegas principais do processo, € o professor,
coadjuvante, orientando-os nessa caminhada.

A aprendizagem ativa acontece eficazmente, no momento em que o aluno interage
com a tematica a ser estudada, questionando-a, resolvendo-a, formulando hipéteses e futuras

acoes, tornando-se capaz de produzir uma postura independente e critica.

Podemos entender Metodologias Ativas como formas de desenvolver o processo do
aprender que os professores utilizam na busca de conduzir a formagdo critica de
futuros profissionais nas mais diversas areas. A utilizagdo dessas metodologias pode
favorecer a autonomia do educando, despertando a curiosidade, estimulando
tomadas de decisdes individuais e coletivas, advindos das atividades essenciais da
pratica social e em contextos do estudante (BORGES e ALENCAR, 2014, p.120).

Dessa forma, conforme de Pereira (2012), as estratégias didaticas devem privilegiar o

estudante, contrariando o monopdlio da acdo docente e da representagdo do livro-texto como
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fontes Unicas do conhecimento na sala de aula. Sendo assim, o professor necessita encontrar
novas metodologias, permitindo o agucamento da curiosidade, da criatividade, da indagacao,

fortalecendo a consciéncia critica e a postura autdbnoma em sala de aula.

As criangas precisam crescer no exercicio desta capacidade de pensar, de indagar-se
e de indagar, de duvidar, de experimentar hipdteses de a¢do, de programar e de ndo
apenas seguir os programas a elas, mais do que propostos, impostos. As criancas
precisam ter assegurado o direito de aprender a decidir, o que se faz decidindo. Se as
liberdades ndo se constituem entregues a si mesmas, mas na assungdo ética de
necessarios limites, a assungdo ética desses limites ndo se faz sem riscos a serem
corridos por elas e pela autoridade ou autoridades com que dialeticamente se
relacionam (FREIRE, 2000, p. 25).

Moran (2015) destaca que a educacdo formal se encontra em um impasse diante de
tantas transformagdes na sociedade. Como evoluir para tornar-se relevante e fazer com que
todos aprendam de forma competente a construir seus projetos de vida e a conviver com 0s
demais em sociedade. O autor ressalta que os processos de organizacdo curricular, as
metodologias, os espacos € os tempos carecem de revisao.

Nesse contexto, com o uso de metodologias ativas, o professor precisa adotar uma
postura investigativa de sua propria pratica, em um processo constante de reflexdo sobre ela,
para reconhecer problemas e sugerir solugdes. Sabe-se que isso € complexo e que paradigmas
e modelos, as vezes, ultrapassados precisam ser quebrados. Afinal, vive-se em uma sociedade
em constante transformagdo, ¢ a escola e o professor sdo agentes da mudanga e devem
adequar-se ao avango das tecnologias e das relagcdes sociais. Cabe ressaltar, que ndo ¢ a
inser¢dao de um unico docente nessa pratica que propiciara transformagdes expressivas, porém

a participa¢ao efetiva de todos do ambiente escolar.

Curador, que escolhe o que ¢é relevante entre tanta informagao disponivel e ajuda a
que os alunos encontrem sentido no mosaico de materiais e atividades disponiveis.
Curador, no sentido também de cuidador: ele cuida de cada um, da apoio, acolhe,
estimula, valoriza, orienta e inspira. Orienta a classe, os grupos ¢ a cada aluno. Ele
tem que ser competente intelectualmente, afetivamente e gerencialmente (gestor de
aprendizagens multiplas e complexas). Isso exige profissionais melhor preparados,
remunerados, valorizados. Infelizmente ndo é o que acontece na maioria das
instituicdes educacionais. (MORAN, 2015, p. 24).

Segundo (Perrenoud, 2002), o professor desconhece previamente a solu¢do das
problematicas que aparecerdo em sua pratica, no entanto deve construi-la cotidianamente,
mesmo que, em alguns momentos, conviva com momentos estressantes, sem ter a disposi¢ao

todos os dados possiveis para uma tomada de decisao.
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Na escola, o educador é quem ajuda a promover a autonomia dos seus educandos,
evitando a manuten¢do de comportamentos de controle sobre o conhecimento, favorecendo a
construcao didatica que aquele faz e que vai colocar este cognitivamente engajado no
processo de aprendizagem. O professor deixa de ministrar tantas aulas expositivas, e o aluno
passa a engajar-se mais com a sua propria aprendizagem.

Diversos tedricos, hd muitos anos, como Dewey (1950), Rogers (1973), Freire (1999),
Novack (1999), entre outros, ressaltavam a importancia de superar o ensino tradicional e
direcionar a aprendizagem para o aluno, através da motivagdo e interagdo. Para isso, de
acordo com eles, componentes como a criacdo de desafios, atividades, games, metodologias
diversas, revelam-se imprescindiveis para o sucesso no ensino e na construcdo de
competéncias necessarias a cada fase.

Moran (2015) destaca que a educagdo formal revela-se cada vez mais blended, hibrida,
uma vez que ndo ocorre somente no espago fisico da sala de aula, porém nos multiplices
espacos do dia a dia, incluindo os digitais. Portanto, o docente ndo s6 deve continuar a
comunica¢do face a face com os discentes, mas também digitalmente, com as tecnologias

moveis, por meio do equilibrio e interagdo com cada um e conjuntamente.

Falar em educagdo hibrida significa partir do pressuposto de que ndo ha uma uUnica
forma de aprender e, por consequéncia, ndo ha uma tnica forma de ensinar. Existem
diferentes maneiras de aprender e ensinar. O trabalho colaborativo pode estar aliado
ao uso das tecnologias digitais e propiciar momentos de aprendizagem e troca que
ultrapassam as barreiras da sala de aula. Aprender com os pares torna-se ainda mais
significativo quando ha um objetivo comum a ser alcangado pelo grupo (BACICH;
MORAN, 2015 [online]).

Em suma, as Metodologias Ativas fundamentam-se em modos de se desenvolver o
processo de aprender e a sala de aula, por meio da utilizagdo de experiéncias reais ou nao,

almejando o protagonismo e o desenvolvimento autonomo dos educandos.

2.1 Modelo hibrido e suas principais caracteristicas

A educagdo brasileira ainda apresenta certas particularidades do século XX, visto que,
em muitas escolas, torna-se complicado fazer a incorporagdo das novas tecnologias em sala de
aula, quer seja pela falta de estrutura, organizacdo, formagao dos professores, quer seja pela
falta de vontade de conhecer e trabalhar o novo. Com tantas transformagdes sociais € 0
progresso tecnoldgico, ha a necessidade premente de se modificar as caracteristicas do ensino

tradicional - fragmentado em disciplinas e restrito a visdo particular de cada professor sobre o
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que ensinar — para uma concep¢ao mais comprometida com a autonomia dos alunos e que

utilize a tecnologia, como forma facilitadora de ampliagdo do conhecimento.

as tecnologias ampliam as possibilidades de pesquisa online, de trazer materiais
importantes e atualizados para o grupo, de comunicar-nos com outros professores,
alunos e pessoas interessantes, de ser coautores, “remixadores” de contetidos e de
difundir nossos projetos e atividades, individuais, grupais e institucionais muito
além das fronteiras fisicas do prédio (MORAN, 2015, p.19).

Vale ressaltar, no entanto, que somente a inser¢do da tecnologia nas salas de aula de
forma segmentada, ndo resolverd as deficiéncias da educacdo brasileira, a qual exige a
reflexdo sobre o papel do aluno, do professor e da escola como um todo. Dessa forma, antes
de tudo, precisa-se estar aberto ao novo, na busca de novos métodos e metodologias de
ensino, a fim de se potencializar o letramento digital - capacidade de ler/escrever com as
novas midias. Nao h4a mais como ser um cidaddo descontextualizado das competéncias e
habilidades digitais, na verdade, deve-se unir o letramento da leitura e escrita ao digital, para
que esse possa viver e conviver em uma “sociedade em rede” (CASTELLS, 2010), por meio

do estabelecimento de novas comunicagdes.

a questdo ndo ¢ introduzir na escola as varias midias, as linguagens e os textos que
emergem do digital. E preciso, acima de tudo, criar condi¢des para formas de leitura
plurais e para concepg¢des de ensino e aprendizagem que considerem o aprendiz
como protagonista, a fim de diminuir a distdncia entre as leituras e as praticas que se
desenvolvem fora da escola e aquelas que sdo privilegiadas por ela (BARRETO,
2011, p. 67).

Nesse contexto em rede, ha o surgimento da educagdo hibrida, propondo-se a
estabelecer condi¢des de aprendizagem em que o aluno seja ativo — sujeito do seu proprio
conhecimento - ultrapassando as dificuldades, expandindo o crescimento pessoal e a sua
capacidade de producdo, através de um ensino mais individualizado, combinando parte
presencial e online, com diversas metodologias ¢ um novo jeito de ensinar e aprender,

tornando, assim, o professor mediador e orientador dos estudos.

Hibrido significa misturado, mesclado, blended. A educagdo sempre foi misturada,
hibrida, sempre combinou varios espagos, tempos, atividades, metodologias,
publicos. Esse processo, agora, com a mobilidade e a conectividade, ¢ muito mais
perceptivel, amplo e profundo: é um ecossistema mais aberto e criativo. Podemos
ensinar e aprender de inumeras formas, em todos os momentos, em multiplos
espagos. Hibrido ¢ um conceito rico, apropriado e complicado. Tudo pode ser
misturado, combinado, ¢ podemos, com os mesmos ingredientes, preparar diversos
“pratos”, com sabores muito diferentes (MORAN E BACICH, 2015, p. 22).
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O termo Ensino Hibrido encontra-se arraigado em uma concepg¢do de que nao had um
unico modo de aprender e que a aprendizagem € um processo ininterrupto. Ele é uma
modalidade de educacdo que otimiza o melhor de duas realidades: a online e a offline. Em
termos gerais, essa forma de ensino representa a ligacao entre os dois modelos: o presencial e
o virtual, isto €, parte do processo acontece em sala de aula e outra em qualquer ambiente
tecnologico, em qualquer lugar. O uso das tecnologias s6 demanda competéncias que grande
parte dos alunos possui dominio.

Tori (2009, p.121), ao discorrer acerca da convergéncia presencial e virtual, esclarece
que “dois ambientes de aprendizagem que historicamente se desenvolveram de maneira
separada, a tradicional sala de aula presencial e 0 moderno ambiente virtual de aprendizagem,
vém se descobrindo mutuamente complementares”. Por conseguinte, segundo o autor, o
ensino hibrido objetiva valer-se de aspectos benéficos em cada modalidade, tais como: custo,
objetivos, contexto, adequagao pedagogica e o perfil dos alunos.

O ensino hibrido combina atividades assincronas, alicer¢adas na tecnologia, com
praticas sincronas/presenciais, ou seja, mistura a aprendizagem online, em que, normalmente,
o educando ¢ autodidata — passa a ter o dominio sobre quando e onde estudar - e utiliza meios
digitais para evoluir em sua aprendizagem; e o offline, periodo em que o aluno interage
em sala de aula com o grupo e com o professor, aperfeigoando o didlogo e o aprendizado
coletivo e cooperativo. Por isso, as duas modalidades se complementam, ja que promovem
experiéncias distintas na forma de aprendizado.

Dessa forma, no modelo hibrido, a concep¢do ¢ que alunos e professores ensinem e
aprendam em lugares e tempos distintos. Na Educacdo Superior, por exemplo, isso esta
vinculado a uma metodologia de ensino a distancia (EaD), em que o modelo tradicional —
presencial - combina-se com o ensino a distancia e, em alguns casos, algumas disciplinas sao
trabalhadas na forma presencial e, outras, a distancia. Isso representa a utilizacdo inicial do
termo que evoluiu, a fim englobar um conjunto muito mais rico de estratégias novas de
aprendizagem como se vera posteriormente nesse trabalho.

Conforme Horn e Staker (2015, p. 54),

O ensino hibrido ¢ um programa de educag@o formal no qual um estudante aprende,
pelo menos em parte, por meio da aprendizagem on-line, sobre o qual tem algum
tipo de controle em relagdo ao tempo, ao lugar, ao caminho e/ou ao ritmo e, pelo
menos em parte, em um local fisico, supervisionado, longe de casa.
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Ha a necessidade de se conhecer todos os modelos e eleger o mais apropriado para o
publico-alvo atingido, a fim de se trabalhar de maneira eficiente no ensino hibrido, uma vez

que

a sala de aula se amplia, dilui, mistura com muitas outras salas e espacos fisicos,
digitais e virtuais, tornando possivel que o mundo seja uma sala de aula, que
qualquer lugar seja um lugar de ensinar e de aprender, que em qualquer tempo
possamos aprender e ensinar, que todos possam ser aprendizes e mestres,
simultaneamente, dependendo da situacdo, que cada um possa desenvolver seu
ambiente pessoal de aprendizagem. (MORAN e BACICH 2015, p. 1)

Além disso, Coutinho (2011, p.01) destaca que ‘“a utilizacdo educativa das
Tecnologias de Informacdo e Comunicacdo (TIC) torna-se uma questdo cada vez mais
premente a medida que mais salas de aula se ‘ligam’ a Internet”. Dessa forma, compreende-se
que a incorporacdo das tecnologias e dos dispositivos digitais no ambiente escolar ¢ um
fendmeno em processo de crescimento e ratificagdo por muitos professores, pela ampliacao
do acesso a educacao de qualidade, no entanto hd um planejamento que precisa ser repensado,

para que todos possam desfrutar de sua potencialidade.

Professores que aplicaram métodos hibridos sdo unanimes na resposta: muda a cara
da sala de aula. Impossivel manter a tradicional disposi¢do de carteiras enfileiradas na
frente de um professor. A sala de aula muda também de lugar. Pode ser a biblioteca
da escola, a casa do aluno, uma rua, um museu, qualquer lugar onde se esteja fazendo
uma pesquisa de campo. Importante, nesse modelo, é que o professor ndo esteja mais
“a frente”, mas “em meio” ao processo de aprendizagem — mediando, corrigindo
rumos, sugerindo novos caminhos (LOPES 2015, p. 31).

Vale destacar que o emprego do ensino hibrido ndo subestima o ensino presencial,
pois ambos se integram a aprendizagem do aluno. Assim, novas metodologias e tecnologias
digitais contribuirdo com uma nova forma de aprender e ensinar, fazendo com que o aluno e
professor articulem as atividades e pesquisas propostas; compartilhem as experiéncias e 0s
resultados alcangados, bem como desenvolvam o pensamento critico.

Para Moran (2013, p.1), a escola padronizada desconhece que a sociedade do
conhecimento ¢ norteada em competéncias cognitivas, pessoais € sociais, as quais ndo sao
adquiridas de maneira convencional e demandam pro-atividade, cooperagdo, personalizagdo e
visdo empreendedora. Com isso, a escola assegurard ao aluno a liberdade de estudar e
apreender no seu compasso, em um ambiente arrojado, democratico e inovador, subsidiando

a formacgao integral dos sujeitos.

A educag@o hibrida precisa ser pensada no ambito de modelos curriculares que
propdem mudangas, privilegiando a aprendizagem ativa dos alunos —
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individualmente e em grupo, escolhendo-se fundamentalmente dois caminhos: um
mais suave, de mudangas progressivas, e outro mais amplo, de mudangas profundas.
No caminho mais suave, elas mantém o modelo curricular predominante (disciplinar),
mas priorizam o envolvimento maior do aluno, com metodologias ativas, como o
ensino hibrido (MORAN E BACICH, 2015, p. 1).

Para finalizar, destaca-se que a metodologia hibrida ¢ uma modalidade educativa que
ndo so6 considera a aprendizagem individual, mas também engaja os educandos em uma
pratica grupal e cooperativa. Contudo, ndo ¢ suficiente a colocagdo de computadores na
escola sem um planejamento prévio. A implanta¢do dela requer uma nova formacdo do
professor, organiza¢do da sala de aula, do plano pedagdgico e da gestdo do tempo na escola,
porque o papel desempenhado pelo docente e pelos discentes se modifica em relagdo ao
ensino tradicional, e as aulas oportunizam momentos de didlogo, cooperacdo e

comprometimento com as tecnologias digitais.

2.2.1 Modelos de ensino hibrido

O Ensino Hibrido engloba dois modelos: os sustentados e os disruptivos. Christensen,
Horn, e Staker (2013) definem que as propostas dele podem se organizar na categoria de
modelos sustentados, que conservam certa proximidade e caracteristicas com o ensino
tradicional vigente de educagdo; e modelos disruptivos, os quais rompem com a sala de aula
tradicional, seguindo distintos roteiros. Esses sdo menos adotados do que aqueles na realidade

brasileira, em virtude da mudanga radical que teria de ocorrer no sistema que vigora.

Frequentemente, a quebra de uma concesséo inicia a derrubada de paradigmas. Uma
razdo fundamental de as inovagdes disruptivas serem tdo habeis em derrubar
paradigmas — e lideres de industrias — € que as inovagdes de sustentagdo sdo
estaticas. Elas tiram o melhor partido das concessdes realizadas no passado (HORN
& STAKER, 2015, p. xvi).

Nos modelos sustentados de ensino hibrido, existe uma maior proximidade com o
ensino tradicional e, dentre esses, os mais utilizados s@o os de rotacdo: Rotagdo por estagoes,
os Laboratorios Rotacionais e Sala de Aula Invertida.

A rotagdo possibilita que os alunos intercalem diversas tarefas com roteiro fixo ou de
acordo com a solicitagdo do professor, incluindo leituras, produ¢do de textos, discussdes em
pequenos grupos ou turmas completas, tutoria, trabalhos escritos ou outras formas de

apresentacdo, sempre com a presenga de uma atividade online.
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Ja os modelos Flex, A La Carte, Virtual Enriquecido e Rotacdo Individual sdo
apontados como disruptivos, como o proprio nome engloba - quebra de paradigmas e
rompimento com o sistema tradicional - sem disciplinas, repensando os espagos fisicos e as
metodologias, as quais sdo fundamentadas em desafios, problemas, jogos, € o aluno aprende e
apreende no seu proprio movimento € na interagdo em grupos € com projetos, supervisionado

por professores orientadores.

[...] com o avango das tecnologias de informac¢do e comunicagdo na sociedade, no
ambiente escolar muito se discute sobre as diferentes formas de utilizacdo no
processo de ensino e aprendizagem. (MOURA, 2009, p. 3)

Ha diversas maneiras de se colocar em pratica o modelo hibrido de aprendizagem, no
entanto, em primeiro lugar, deve-se esbogar um planejamento estratégico referente a
infraestrutura, delinear a orientacdo pedagdgica a ser seguida, privilegiar a formagdo de
professores, determinar o cronograma das aulas e formato da avaliagdo e muitos outros
aspectos, ja que se trata de um sistema integrado.

Nesse sentido, € necessaria a reestruturagao de todo o conteudo a ser trabalhado e o
tipo de tecnologia digital a ser utilizada para a complementagdo das aulas presenciais.

Ap6s escolher a plataforma digital mais adequada, ¢ preciso delinear um novo plano
de estudos, devidamente ajustado aos propositos do ensino hibrido e ao tipo de tecnologia

utilizada.

[...] pergunta a ser feita na escolha dos modelos ¢ quanto controle vocé deseja dar
aos alunos sobre, tempo, lugar, caminho e ritmo de sua aprendizagem. O ensino on-
line da potencial para os alunos planejarem um curso personalizado, que teria sido
impossivel gerenciar em uma sala de aula tradicional com 30 alunos e um professor
(HORN & STAKER, 2015, p. 220)

Também ¢ primordial que exista um publico engajado nesse tipo de interacdo, pois se
trata de um sistema de aprendizado individualizado, embasado em dados e necessidades
auténticos, equilibrando aulas online e presenciais e promovendo uma experiéncia completa
para todos os envolvidos.

A metodologia proposta pelos pesquisadores do Instituto Clayton Christensen
(CHRISTENSEN, HORN E STAKER, 2012) e verificado nas escolas norte-americanas,
exibe quatro tipos estruturantes: Rotacdo, Flex, A La carte, Virtual Aprimorado. Ela instaura
alguns modelos didaticos que sugerem formas distintas de organizagdo da sala de aula,

sempre por meio da inser¢do de recursos digitais em alguma etapa de estudo. Por ter uma
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natureza mista, como na referéncia do termo hibrido de seu proprio nome, esse método
pressupde incorporar parte da mobilidade e da possibilidade de comunicagdo através de
dispositivos tecnologicos para viabilizar o processo de aprendizagem para além do encontro

presencial no espaco escolar.

A organizagdo dos modelos de ensino hibrido, feita pela equipe de pesquisadores do
Clayton Christensen Institute, aborda formas de encaminhamento das aulas em que
as tecnologias digitais podem ser inseridas de forma integrada ao curriculo e,
portanto, ndo sdo consideradas como um fim em si mesmas, mas que t€ém um papel
essencial no processo, principalmente em relagdo a personalizagdo do ensino
(BACICH, et. al. 2015, p. 48).

Por conseguinte, o ensino hibrido ¢ um espaco aberto, uma sala de aula ampliada,
miscigenada e hibridizada reiteradamente, envolvendo uma associagdo e transformacgdo de

formatos dentro da sala de aula

No ensino hibrido, a tecnologia vem para ajudar na personalizagdo da aprendizagem
e transformar a educacdo massificada em uma que permita ao aluno aprender no seu
ritmo e de acordo com os conhecimentos previamente adquiridos, o que também
possibilita que os estudantes avancem mais rapidamente. (SUNAGA E
CARVALHO, 2015, p. 144)

A conexdo das atividades presenciais com as virtuais pode ser desenvolvida por meio
dos quatro modelos de ensino hibrido instituidos por Horn e Staker (2015), sdo apresentadas

na Figura 1 e ser@o apresentadas na sequéncia.

Figura 2.2.1.1 — Estrutura de modelos de ensino hibrido
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No Modelo Flex, os alunos possuem uma lista a ser cumprida, com conteudos e
atividades a serem desenvolvidas, com enfoque no ensino online. Isso permite que o aluno
transite em horarios flexiveis de acordo com a sua necessidade e tenha o controle de sua

aprendizagem.

A parte flexivel e adaptavel corresponde ao tipo de suporte que ele recebe na
situagdo presencial, podendo ser um apoio substancial de um professor certificado,
ou uma pequena ajuda de um adulto que auxilia o aluno de acordo com a sua
necessidade, ou que supervisiona uma atividade em grupo ou projeto sendo
desenvolvido pelo aluno. (VALENTE, 2014, p. 84)

O ritmo de cada estudante ¢ individualizado, e o professor permanece a disposicao
para o esclarecimento das duvidas que possam surgir. Aquele trabalha por meio do curriculo e
do conteudo do curso. Todavia, esse modelo exige uma alteracdo estrutural de organizagao
dos alunos no ambiente escolar, independente das séries ou anos. De acordo com Valente
(2014), “No modelo flex, a ancora do processo de ensino e de aprendizagem ¢ o conteudo e as
instru¢des que o aluno trabalha via plataforma on-line.”

No Modelo a la carte, o estudante ¢ responsavel pela organizagdo de seus estudos,
através de objetivos gerais a serem alcangados, organizados em parceria com o educador; a
aprendizagem, que pode ocorrer no momento e local mais adequados, ¢ individualizada.

Nesse método, pelo menos uma disciplina € feita totalmente online, embora o suporte
e a organizacao sejam compartilhados com o professor virtual. Ela pode ocorrer na escola, em
casa ou em outros locais.

No Modelo Virtual Enriquecido, tem-se uma experiéncia concretizada por toda a
escola, em que em cada disciplina os alunos dividem seu tempo entre a aprendizagem online e
a presencial. Os alunos podem comparecer, presencialmente, no ambiente escolar, somente
uma vez por semana. Conforme Horn e Staker (2015), muitos programas desse padrio
iniciaram como escolas online e, depois, desenvolveram programas hibridos, a fim de

oportunizar, aos estudantes, experiéncias de escolas ditas tradicionais.

No modelo virtual enriquecido, a énfase esta nas disciplinas que o aluno realiza on-
line, sendo que ele pode realizar algumas atividades presencialmente como, por
exemplo, experiéncias praticas, laboratoérios ou mesmo uma disciplina presencial.
Esse modelo difere do blended misturado pelo fato de a maior parte do ensino estar
acontecendo on-line, complementado com poucas atividades presenciais.
(VALENTE, 2014, p. 85).
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Nos Modelos de rotacdo, os alunos fazem um revezamento das atividades
concretizadas por meio de um horério fixo ou de acordo com a orientagdo do professor. As
tarefas podem implicar discussdes grupais, com ou sem a presenca do professor, atividades de
leitura e escrita e, obrigatoriamente, uma atividade online. De acordo com Valente (2014),

esse modelo engloba as seguintes propostas:

Finalmente, o modelo rodizio consiste em proporcionar ao aluno a chance de
alternar ou circular por diferentes modalidades de aprendizagem. Esse modelo esta
dividido em outros quatro subgrupos. Um deles, o rodizio entre esta¢des, consiste
em proporcionar ao aluno a possibilidade de circular, dentro da sala de aula, por
diferentes estagdes, sendo uma delas uma estagdo de aprendizagem on-line, outra de
desenvolvimento de projeto, trabalho em grupo ou interagindo com o professor,
tirando duvidas. Um segundo subgrupo é o rodizio entre laboratdrios, no qual o
aluno circula em diferentes espagos dentro do campus, sendo um deles o laboratério
no qual ele realiza atividades on-line, ou laboratérios para o desenvolvimento de
praticas especificas. O terceiro subgrupo € o rodizio individual, no qual o aluno
circula entre diferentes modalidades de aprendizagem de acordo com horarios
prefixados. O quarto subgrupo, denominado sala de aula invertida (flipped
classroom) (...) (VALENTE, 2014, p. 85).

Segue uma breve explicacdo acerca dos modelos de rotagdo descritos por Horn e
Staker (2015). No modelo Rotacido por Estacdes, a sala de aula ¢ dividida em espacgos de
aprendizado - estacdes - todas relacionadas ao assunto principal em foco, e cada uma delas o
abordara por meio de uma atividade distinta, seguindo um objetivo especifico e, a0 menos
uma delas, terd de conter uma proposta online.

O professor organiza o numero de estagdes que quiser e organiza atividades
individuais ou grupais, as quais possam ser feitas mais ou menos no mesmo periodo de
tempo, assim os estudantes mudam de lugar, almeja-se que passem por todas e realizem todas
as tarefas propostas. Além disso, elas precisam ser independentes entre si, no entanto,
precisam se complementar através da disponibilizagdo de diversos recursos midiaticos e
atividades.

No modelo Laboratério rotacional, os alunos utilizam o espago da sala de aula e dos
laboratoérios. Ele inicia com a sala de aula tradicional e, na sequéncia, acrescenta uma rotagao
para um computador ou laboratério de ensino. Ele, comumente, aumenta a eficiéncia
operacional e facilita o aprendizado personalizado, porém ndo supre o foco nas acdes
convencionais que acontecem na sala de aula. Esse ndo invalida o modelo tradicional,
contudo emprega o ensino online como uma agao sustentada, para um melhor atendimento
das necessidades dos estudantes.

No modelo Sala de Aula Invertida, a teoria é estudada em casa, no formato online, €

o espaco da sala de aula ¢ empregado para discussdes, resolugdo de atividades, entre outras
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proposicdes. A explicacdo do contetido ¢ agora realizada em casa, e a aplica¢do, em sala de
aula. Ele prevé uma mudan¢a significativa, todavia progressiva do ensino tradicional
centrado no professor e indica, através das metodologias ativas, oportunizar o maior

engajamento dos alunos, permitindo-lhes o autocrescimento.

A responsabilidade da aprendizagem agora ¢ do estudante, que assume uma postura
mais participativa, resolvendo problemas, desenvolvendo projetos [...] criando
oportunidades para a construgdo de seu conhecimento. O professor tem a fungdo de
mediador, consultor do aprendiz. (VALENTE, 2015, p. 15)

A sala de aula invertida propicia que os alunos determinem o momento, como e onde
eles estudam com mais agilidade, uma vez que o acesso aos videos, aulas interativas e demais
materiais torna-se continuo. A sala de aula vira um espaco de criagdo e pensamento critico a
partir dos conteudos e situagdes trabalhados, criando oportunidades, para que cada aluno
caminhe em seu proprio ritmo e se envolva em grupos e atividades que mais venham ao
encontro de suas necessidades.

No modelo Rotac¢do Individual, cada aluno tem uma lista das atividades que deve
considerar em seu dia a dia, a fim de executar os temas a serem estudados. Os alunos, de
forma rotacional, seguem uma agenda personalizada, organizada de acordo com suas
pretensdes e no tempo que precisarem. A diferenca da rotagdo individual ¢ que nem todos
estudantes passam, impreterivelmente, por todas as estagdes propostas ou modalidades de
aprendizagem.

Finalizando, vale destacar que ndo existe uma ordem instituida para aplicagdo e
desenvolvimento desses modelos em sala de aula, bem como nio existe uma escala entre eles.
Alguns docentes valem-se dessas metodologias de forma associada, propondo a execucao de
uma atividade de sala de aula invertida para a realizagdo e, na aula seguinte, de um modelo de
rotacao por estacoes (BACICH, TANZI NETO & TREVISANI, 2015).

Os autores apontam os modelos hibridos como conceitos plausiveis para o uso da
tecnologia na cultura escolar contemporanea, ja que ndo ha necessidade de se repudiar e abolir
o que ¢ conhecido até o momento, para promover a inclusdo de novas tecnologias em sala de
aula regular, sem o aproveitamento de “o melhor dos dois mundos”.

Portanto, a aprendizagem ndo fica limitada as situagdes de sala de aula do dia ou da
semana, ¢ muito menos exclusiva as paredes, nem a metodologia do professor, nem a

cadéncia da sala de aula (HORN & STAKER, 2015), sendo possivel personalizar o ensino
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através do emprego de multiplos recursos didaticos, com vistas a aperfeicoar o
desenvolvimento do aluno e proporcionando uma educagao de qualidade.

E imprescindivel destacar que, para aplicagio de qualquer um desses modelos de
ensino hibrido, deve haver uma mudanga na postura dos alunos, do professor e do proprio
ambiente escolar como um todo. Apropriar-se desses modelos requer uma ruptura parcial,
inicialmente, com o tradicional, além de muito esforco, perseveranca, desejar a mudanga,
premissas fundamentais para o sucesso da integragdo da tecnologia em nossas escolas

brasileiras.

2.2 Vantagens e desvantagens do ensino hibrido

A implantacdo do ensino hibrido no cendrio atual da educacgdo brasileira consiste em
um grande desafio, pois a infraestrutura e estrutura das escolas, a formacao docente e o perfil
dos alunos, na maioria das vezes, ndo condizem com as caracteristicas inovadoras desse
modelo. Qual a melhor forma de se trabalhar e favorecer as legitimas necessidades dos
estudantes? Como ultrapassar as barreiras do sistema tradicional brasileiro? Moran corrobora

nesse sentido:

As escolas que nos mostram novos caminhos estdo mudando o modelo disciplinar
por modelos mais centrados em aprender ativamente com problemas, desafios
relevantes, jogos, atividades e leituras, combinando tempos individuais e tempos
coletivos; projetos pessoais e projetos de grupo. Isso exige uma mudanga de
configura¢do do curriculo, da participagdo dos professores, da organizagdo das
atividades didaticas, da organizagdo dos espagos e tempos (MORAN, 2013, p.2)

O Ensino Hibrido ¢ mais uma possibilidade para a inser¢do das tecnologias na
educacdo. Existem estudiosos que pensam que, futuramente, ndo haverd mais separagdo entre
o virtual e o presencial, porque eles se mesclardo. Porém, enquanto esse momento ndo se
aproxima, pode-se comecar a introducdo de mudangas e recursos digitais no ensino vigente.

E notério que, nos modelos de ensino hibrido, o estudante aprende por meio de suas
possibilidades, visto que possui maior flexibilidade e liberdade para acessar o conteudo
disponivel. Isso lhe garante a autonomia através de uma postura mais ativa, critica e
comprometida com a sua formag¢do. Sendo assim, ele se transforma em um colaborador na
sala de aula, indo além da memorizagao de conteudos.

Também esse tipo de ensino permite a oportunidade de constru¢do do préprio

cronograma de aulas, deliberando preferéncias do contetido a ser apreendido, garantia da
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proatividade do aluno. O educador passa a supervisionar as pesquisas dos educandos,
guiando-os pelos trajetos mais pertinentes pelo caminho do saber.

Acima de tudo, o ensino hibrido impulsiona que os alunos procedam como agentes da
propria educagdo, ndo sendo mais receptores passivos de matérias fracionadas. Assim, essa €
outra vantagem inovadora desse modelo, eles podem acessar as aulas de qualquer lugar ou
horario, assimilando o conteudo, resolvendo os exercicios individualmente, tirando suas
duvidas com a orientag@o do professor e aplicando o que aprendeu em sala de aula presencial.
Nesse processo, as atividades sdo integrantes de um processo permanente de avaliagdo e
corrobora que o conhecimento ndo estd acabado e unificado, entretanto ¢ a decorréncia de

uma construcdo individualizada e dividida com o grupo.

O trabalho colaborativo pode estar aliado ao uso das tecnologias digitais e propiciar
momentos de aprendizagem e troca que ultrapassam as barreiras da sala de aula.
Aprender com os pares torna-se ainda mais significativo quando ha um objetivo
comum a ser alcangado pelo grupo (MORAN e BACICH, 2015, p. 1).

Com a evolucdo da tecnologia, em contrapartida hd duas ou trés décadas, a
assimilacdo de contetidos ¢ mais propagada, ja que se tem o auxilio de muitas ferramentas de
pesquisa, € o contedo estd em nossas maos. Logo, cada um pode se interessar por
determinado aspecto em detrimento de outro, aprofundando o que ¢ de seu interesse.

As aulas, nessa abordagem, tornam-se mais participativas, € nao tdo expositivas, como
no ensino tradicional, propiciando um maior envolvimento e conexdo entre docente e
discentes por meio do estabelecimento de uma parceria com vistas ao crescimento das

pessoas.

As tecnologias digitais possibilitam configurar espagos de aprendizagem, nos quais
o conhecimento ¢ construido conjuntamente, porque permitem interatividade. Nao
ha como pensar em educagdo sem troca, sem co-criagdo. Na busca do modelo
pedagdgico especifico da educagdo online, interatividade surge como aspecto central
(SILVA e CLARO, 2007, p. 84).

Em vista do exposto acima, as instituigdes de ensino devem seguir as mudangas
prementes da sociedade, para cooperarem de forma direta com ela. O ensino hibrido surge
para comprovar esse progresso na forma de aquisicdo do conhecimento e utilizd-lo na
convivéncia social, acrescendo a motiva¢do e o engajamento de todos envolvidos.

A fim de que essa mudancga se efetive, a formacdo de professores torna-se premissa
basica, esse precisa aceitar que o mundo evoluiu e passar a acolher as novas tecnologias como

facilitadoras do processo educativo. Portanto, precisa reconstruir a sua pratica pedagogica, ser
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criativo, um motivador em sala de aula, auxiliando nesse processo de apreensao do saber. Isso
exige uma mudanga de postura, mas ¢ um caminho sem volta, devendo mensurar, também, o

seu uso, para ndo incorrer no risco da aula se tornar macante.

O professor precisa ter novas habilidades, dominar as linguagens midiaticas, consiga
desenvolver diferentes narrativas, sejam virtuais, escritas, orais. E o papel da
universidade ¢ pensar num curriculo que proporcione a formagdo do aluno um
conhecimento que lhe possibilite intervir na sua realidade. (LESZCZYNSKI, 2010,

p. 38).

No que se refere a formacdo docente, o artigo 62°/paradgrafos da LDB22 (BRASIL,
2010, p. 46-47) salienta:

Art. 62. A formagdo de docentes para atuar na educagdo basica far-se-4 em nivel
superior, em curso de licenciatura, de graduagdo plena, em universidades e institutos
superiores de educacdo, admitida, como forma¢do minima para o exercicio do
magistério na educacdo infantil e nas quatro primeiras séries do ensino fundamental,
a oferecida em nivel médio, na modalidade Normal.

§ 1°A Unido, o Distrito Federal, os estados e os municipios, em regime de
colaboragdo, deverdo promover a formagdo inicial, a continuada e a capacitagdo dos
profissionais de magistério.

§ 2° A formagdo continuada e a capacitag@o dos profissionais de magistério poderdo
utilizar recursos e tecnologias de educagéo a distancia.

§ 3°A formagdo inicial de profissionais de magistério dara preferéncia ao ensino
presencial, subsidiariamente fazendo uso de recursos e tecnologias de educacdo a
distancia.

Cabe salientar que hé algumas outras limitagdes a implementagdo do modelo hibrido
de ensino, como se vera a seguir.

Em primeiro lugar, alguns docentes acreditam que a utilizagdo da tecnologia nas suas
aulas, permite a perda do controle da situa¢do, uma vez que os alunos podem ter acesso
anterior ao conteudo a ser trabalhado. Talvez, em virtude de terem medo de serem
substituidos pelas maquinas. Também pensam que o tempo ¢ escasso para a capacitacio e a
atualizacdo, para o emprego das tecnologias dentro do seu planejamento.

Alguns professores reclamam que pode facilitar a dispersdo, porque, devido as
inumeras possibilidades de navegacdo, o aluno perde o foco e navega em outros contetidos do
seu interesse.

O computador ndo podera trabalhar por si s6, constituindo-se em um instrumento sem
sentido, mas ¢ um aparato tecnoldgico que prescinde da organizacdo pedagdgica e do olhar

permanente de um professor.
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As TIC possibilitam a diversificagdo de atividades propostas, mudangas
metodologicas e nos recursos selecionados, criam novos cenarios que facilitam a
aprendizagem, e ‘tornam a escola atrativa, atual e enquadrada nesta nova era da
informag@o e da comunicagdo, a era da geracdo multimidia’ (SANTOS, 2008, p. 36).

Espera-se que as desvantagens, em pouco tempo, possam ser dirimidas, € o ensino
hibrido venha a ser empregado em prol de uma educagdo pautada pela qualidade, tornando os

estudantes protagonistas da sua aprendizagem.

2.3 As midias digitais no ensino hibrido

No processo educacional brasileiro, a incorporagdo das tecnologias ¢ dispositivos
digitais ¢ um fendomeno em desenvolvimento e anuéncia por partes dos educadores, pela
ampliacdo do acesso a educacdo de qualidade, entretanto é imprescindivel vislumbrar a verdadeira

eficiéncia, para mensurar a sua eficacia.

a questdo ndo ¢ introduzir na escola as varias midias, as linguagens e os textos que
emergem do digital. E preciso, acima de tudo, criar condigdes para formas de leitura
plurais e para concepg¢des de ensino e aprendizagem que considerem o aprendiz
como protagonista, a fim de diminuir a distdncia entre as leituras e as praticas que se
desenvolvem fora da escola e aquelas que sdo privilegiadas por ela (BARRETO,
2011, p. 67).

Nesse interim, no mundo em constante transformacdo, o aluno deseja pesquisar,
gosta de utilizar os recursos digitais — internet - € ndo se pode ignorar isso, mas se deve tentar
unir esse gosto ao planejamento do professor. Prensky (2001, p.1) afirma que “nossos alunos
mudaram radicalmente. Os alunos de hoje ndo sdo 0os mesmos para 0s quais 0 nosso sistema
educacional foi criado”.

Prensky (2001, p.1) ainda reitera que

os alunos de hoje — do maternal a faculdade — representam as primeiras geragdes que
cresceram com esta nova tecnologia. Eles passaram a vida inteira cercados e usando
computadores, videogames, tocadores de musica digitais, cdmeras de video,
telefones celulares, e todos os outros brinquedos e ferramentas da era digital.

Vale ressaltar que, na atualidade, os estudantes tiram fotos do quadro ou fazem uma
gravacao das explanacdes feitas pelos docentes, apesar desses ndo gostarem muito dessa
exposicao. Além disso, podem ler um livro no formato E-book ou baixar de alguma outra
forma disponivel na internet.

Kenski (2003, p.5) discorre acerca das Tecnologias Digitais de Informagdo e

Comunicacdo, destacando que o sistema digital facilita o acesso de todos a informagao.
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as tecnologias digitais de comunicag@o e de informagdo possibilitam novas formas
de aprendizagens. Proporcionam processos intensivos de interagdo, de integragdo e
mesmo a imersdo total do aprendiz em um ambiente de realidade virtual.

O ensino hibrido propicia a utilizacdo de ferramentas que fazem parte do dia a dia
dos discentes em proveito da sua aprendizagem. Torna-se relevante ratificar que a sala de aula
— anteriormente, resumida a quadro, giz, aluno e professor - prescinde de outros recursos
digitais, tais como: ferramentas online, aplicativos, blogs, sites e plataformas especificas de
cada area, Moodle, AVA, Google Classroom, canais do YouTube, Netflix, Whatsapp,
Hangouts, televisao digital e tantos outros.

Além desses citados acima, ndo ha como negar que o celular se constitui em um

excelente recurso midiatico, porém deve ser utilizado com muita prudéncia e com orientacao.

Para as utilizagdes que distraem, o professor deve fazer um combinado com os alunos,
discutindo com eles usos aceitaveis e regras a serem observadas, pactuadas. Para a
questdo da cola, elaborar provas e outras formas de avaliacdo para as quais ndo exista
cola que resolva, permitindo mesmo a consulta a anotagdes porventura feitas.
Estimular os alunos a coletarem dados para subsidiar informacdes e, assim,
construirem seu conhecimento, ensina-los a pesquisar usando as tecnologias
disponiveis, pode fazer com que o celular ao invés de disputar com o professor a
atencdo dos estudantes seja um importante aliado no ensinar a aprender (SEABRA,
online, 2013).

Para finalizar, no Ensino Hibrido, a pratica docente deve ser pautada na diversidade

de alternativas viaveis de aprendizagem por meio da associacdo de diversos recursos digitais.

2.4 Lingua Portuguesa e as possibilidades de insercio de ensino hibrido

O ensino da Lingua Portuguesa também pode ser imensamente enriquecido pelo
emprego de recursos tecnoldgicos e da inser¢do do ensino hibrido, devido as variadas
interfaces digitais a disposicdo dos professores. Pode-se acessar conteudos variados em
distintas midias, produzir uma diversidade de materiais digitais - videos, podcasts,
infograficos, fanfics, playlists, vlogs, book trailer, e-zine e tantos outros — além de se
pesquisar, ler revistas e livros digitais, assistir a filmes e outras possibilidades. Por exemplo,
apos a leitura de um livro, consegue-se portar comentarios e interagir com outras pessoas
sobre o que se leu.

No ensino fundamental, a BNCC - Base Nacional Curricular Comum (BRASIL,

2018) indica competéncias pertinentes para a pratica hibrida
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mobilizar praticas da cultura digital, diferentes linguagens, midias e ferramentas
digitais para expandir as formas de produzir sentidos (nos processos de compreensao
e produgdo), aprender e refletir sobre o mundo e realizar diferentes projetos autorais
(p. 87).

Logo, nesses dois objetivos, a lingua portuguesa, no ensino fundamental, constitui-se
em um meio de producdo e expressdo de opinides, tendo um universo digital a sua disposi¢ao.
No entanto, sempre empregados com a media¢cdo de um educador.

Nessa perspectiva, o texto passa a ser o centro do desenvolvimento linguistico, do
acesso aos saberes socialmente difundidos e do trabalho com a mobilizacdo dos
conhecimentos necessarios para interpretacdo. Ainda segundo a Base Nacional Curricular

Comum (BRASIL, 2018, p. 67) o componente de Lingua Portuguesa

dialoga com documentos e orientagdes curriculares produzidos nas ultimas décadas,
buscando atualiza-los em rela¢do as pesquisas recentes da area e as transformacdes
das praticas de linguagem ocorridas neste século, devidas em grande parte ao
desenvolvimento das tecnologias digitais da informagdo e comunicagdo (TDIC).
Assume-se aqui a perspectiva enunciativo-discursiva de linguagem, ja assumida em
outros documentos, como os Parametros Curriculares Nacionais (PCN), para os
quais a linguagem ¢é “uma forma de ag@o interindividual orientada para uma
finalidade especifica; um processo de interlocucéo que se realiza nas praticas sociais
existentes numa sociedade, nos distintos momentos de sua histéria” (BRASIL, 1998,
p. 20).

Dessa forma, cabe a essa disciplina proporcionar aos alunos experiéncias que
subsidiem para o desenvolvimento dos letramentos, de forma a permitir a participagdo
relevante e critica da BNCC nas variadas praticas sociais que perpassam pela oralidade, pela

escrita e por varias linguagens.

A cultura digital perpassa todos os campos, fazendo surgir ou modificando géneros e
praticas. Por essa razdo, optou-se por um tratamento transversal da cultura digital,
bem como das TDIC, articulado a outras dimensdes nas praticas em que aparecem.
De igual forma, procurou-se contemplar formas de expressdo das culturas juvenis,
que estdo mais evidentes nos campos artistico-literario e jornalistico/midiatico, e
menos evidentes nos campos de atuacgdo na vida publica e das praticas de estudo e
pesquisa, ainda que possam, nesse campo, ser objeto de pesquisa e ainda que seja
possivel pensar em um video-minuto para apresentar resultados de pesquisa, slides
de apresentacdo que simulem um game ou em formatos de apresentacdo dados por
um nimero minimo de imagens que condensam muitas ideias e relagdes, como
acontece em muitas das formas de expressdo das culturas juvenis (BRASIL, 2018, p.
85).
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3 ABORDAGEM METODOLOGICA

O presente trabalho foi desenvolvido por meio da abordagem qualitativa e quantitativa
— mista - propondo-se a avaliar se as metodologias ativas qualificam o ensino presencial da

Lingua Portuguesa e o pleno desenvolvimento dos alunos no ensino fundamental.

(...) os estudos quantitativos e qualitativos possuem, separadamente, aplicagdes muito
proficuas e limitagdes deveras conhecidas, por parte de quem os utiliza ha longo
tempo. Por esta razdo, a construgdo de estudos com métodos mistos pode proporcionar
pesquisas de grande relevancia para a Educagdo como corpus organizado de
conhecimento, desde que os pesquisadores saibam identificar com clareza as
potencialidades e as limitagdes no momento de aplicar os métodos em questdo (DAL-
FARRA; LOPES, 2013, p.71).

A natureza qualitativa proporciona, em suas inferéncias, elementos relevantes para a
viabilidade do estudo dos fenomenos humanos complexos, os quais sdo pertinentes ao
processo ensino-aprendizagem, por meio do contato direto do pesquisador com o objeto
investigado, em vista do seu cardter exploratério, uma vez que, a pesquisadora como
professora das turmas pesquisadas, pode estimular que o pesquisado fale livremente sobre
tematica em voga.

Marconi e Lakatos (2010) declaram que essa se constitui em uma pesquisa que tem
como proposi¢cdo, a analise e a interpretacdo de aspectos mais profundos, relatando a
complexidade do comportamento humano e ainda viabilizando anélises minuciosas sobre as
investigacoes.

Para Minayo (2007, p. 22),

[...] as metodologias de pesquisa qualitativa, sdo entendidas como aquelas capazes de
incorporar a questdo do significado e da intencionalidade como inerentes aos atos, as
relagdes, e as estruturas sociais, sendo essas ultimas tomadas tanto no seu advento
quanto na sua transformag¢do, como construgdes humanas significativas. [...]

Além disso, elegeu-se a pesquisa quantitativa, visto que ela se traduz por tudo aquilo
que pode ser mensuravel, isto €, traduzindo em nimeros as apreciacdes e os elementos
importantes encontrados, a fim de se poder analisar os dados e, a posteriori, chegar-se a
conclusdo. Por isso, a opgao pelo questionario no Google Forms, como uma forma precisa de
levantar as hipdteses levantadas, garantindo na precisao dos resultados obtidos.

De acordo com Fonseca (2002, p. 20),

Diferentemente da pesquisa qualitativa, os resultados da pesquisa quantitativa podem

ser quantificados. Como as amostras geralmente sdo grandes e consideradas
representativas da populag@o, os resultados sdo tomados como se constituissem um
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retrato real de toda a populagdo alvo da pesquisa. A pesquisa quantitativa se centra na
objetividade. Influenciada pelo positivismo, considera que a realidade s6 pode ser
compreendida com base na analise de dados brutos, recolhidos com o auxilio de
instrumentos padronizados e neutros. A pesquisa quantitativa recorre a linguagem
matematica para descrever as causas de um fendmeno, as relagdes entre variaveis, etc.

Em suma, no relatério da pesquisa quantitativa, o espago para interpretagdes ¢ bem
pequeno, pois as conclusdes sdo expressas por numeros - indices, tabelas e graficos — em
contrapartida, na qualitativa, as apreciagdes, os sentimentos, as emogdes € as informacdes
reunidas sdo analisadas, @ medida que surgem ao longo da investigacdo. Esse didlogo com o
local da investigagdo vem ao encontro de Richardson (2009, p. 95), no momento em que
destaca que “a escolha de um local adequado de pesquisa e a familiaridade do pesquisador
com os membros do grupo sdo aspectos fundamentais da pesquisa qualitativa”.

Portanto, a presente pesquisa — exploratoria - caracteriza-se como um Estudo de Caso,
uma vez que, através da andlise do processo de inser¢do do modelo hibrido no ensino
fundamental — permite um entendimento mais absoluto do fendmeno estudado, ressaltando
suas variadas dimensdes e seu contexto (GODOY, 1995). Para Yin (2005, p. 32), “o estudo de
caso ¢ uma investigacdo empirica que investiga um fendmeno contemporaneo dentro de seu
contexto da vida real.”.

Segundo Fonseca (2002, p. 33),

Pode ser caracterizado como um estudo de uma entidade bem definida como um
programa, uma institui¢do, um sistema educativo, uma pessoa, ou uma unidade social.
Visa conhecer em profundidade o como e o porqué de uma determinada situagdo que
se supde ser Gnica em muitos aspectos, procurando descobrir o que ha nela de mais
essencial e caracteristico. O pesquisador ndo pretende intervir sobre o objeto a ser
estudado, mas revela-lo tal como ele o percebe. O estudo de caso pode decorrer de
acordo com uma perspectiva interpretativa, que procura compreender como ¢ o mundo
do ponto de vista dos participantes, ou uma perspectiva pragmatica, que visa
simplesmente apresentar uma perspectiva global, tanto quanto possivel completa e
coerente, do objeto de estudo do ponto de vista do investigador.

O aspecto diferenciador do estudo de caso “reside em sua capacidade de lidar com
uma ampla variedade de evidéncias — documentos, artefatos, entrevistas e observagoes” (YIN,
2001, p.27). Por conseguinte, o pesquisador ndo deseja fazer intervengdo sobre o objeto
estudado, porém desvela-lo na sua esséncia e na sua caracteristica — em uma perspectiva

interpretativa.
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3.1. Instrumentos de coleta de dados

Organizaram-se propostas de ensino e aprendizagem baseadas em metodologias ativas
- Rotagdo Individual ¢ Sala de Aula Invertida - as quais foram aplicadas pela
pesquisadora/professora em suas aulas de Lingua Portuguesa.

Além disso, as experiéncias foram registradas, diariamente, pela pesquisadora, de
forma descritiva, através de notas de campo, a partir das conversas informais com os
pesquisados.

Ao final, os dados foram coletados por meio de questionirio (APENDICE A) —
disponibilizado online - com perguntas fechadas e uma aberta, aplicado aos participantes com
o objetivo de conhecer a rotina do uso da tecnologia, hébitos de estudo, bem como as midias

utilizadas pelos professores em sala de aula.

3.2. Cenario da Investigaciao

O estudo foi realizado em uma escola de educagdo basica - Escola Municipal de
Ensino Fundamental Arthur Pereira de Vargas - localizada na cidade de Canoas, no Rio
Grande do Sul. Justifica-se a escolha desta institui¢do, por ser o local em que a
pesquisadora/professora exerce sua fun¢do docente, o que facilitou a proposi¢ao dessa pratica

pedagogica com metodologias ativas.

3.3.  Sujeitos da Investigacio

Os sujeitos da investigacdo foram 58 alunos, de duas turmas de 9°s anos — 9° A e 9° B do
turno da manha. Esta totalizando 29 alunos, sendo 17 do sexo masculino e 12 do sexo feminino; e
aquela, 29 alunos, com 18 do sexo masculino e 11 do sexo feminino. A média de idade dos

pesquisados ¢ de 15 anos.

3.4. Praticas pedagogicas da formacao continuada

Neste estudo, foram aplicadas duas metodologias ativas: Rotacio Individual e Sala
de Aula Invertida. Fez-se a op¢do por elas, em virtude de que a escola ndo possui um
laboratério de informatica funcionando, apesar de ter computadores obsoletos e também, por

nio ter internet disponivel para os alunos em sala de aula. O APENDICE A apresenta as
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atividades que envolvem as praticas desenvolvidas nesta pesquisa. Foram utilizados 12
periodos de 55 minutos cada, totalizando 11 horas em sala de aula.

A andlise dos dados alcangados com essa pratica pedagdgica das metodologias ativas
foi realizada de forma descritiva, relatando cada um dos periodos utilizados com os alunos
com pontos relevantes destacados. No proximo capitulo, faz-se a descricdo da aplicacdo das
metodologias ativas durante as aulas de Lingua Portuguesa, bem como da andlise quantitativa

do questionario aplicado aos alunos.
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4. EXECUCAO

No presente capitulo, apontam-se os resultados oriundos da pratica pedagogica
praticada com 58 alunos dos 9°s anos da Escola Municipal de Ensino Fundamental Arthur
Pereira de Vargas em Canoas/RS. A intervencdo da pesquisa foi realizada em 6 dias,
totalizando 12 periodos, nos meses de outubro e novembro, além dos horarios utilizados pelos
alunos fora do contexto escolar em outros locais. Os pesquisados, durante a pratica,
desenvolveram atividades em dois /ocus - na sala de aula na Escola e em casa.

Os participantes foram identificados pelas letras A e B, representando cada uma das
turmas, bem como pelo nimero da chamada, visando assegurar seu anonimato.

Na sequéncia, apresenta-se o desenvolvimento das aulas, assim como as impressoes €
reflexdes sobre os momentos relevantes da atividade investigativa. Pede-se licenga, neste
momento, para relatar como o trabalho se desenvolveu por meio da 1* pessoa do singular, a

fim de facilitar esta narracdo em que a autora participou como docente/pesquisadora.

4.1 Primeira Aula

O desenvolvimento da primeira aula ocorreu nos dias 22 e 23 de outubro (2* e 3*
feiras) no periodo da manha - nas turmas 9°A e 9°B, respectivamente, horario de aula das
minhas turmas. Nesses periodos, iniciei pela aula expositiva-dialogada, explanando sobre o
conteido Crase, inicialmente, através de uma explicagdo no quadro branco e, apos,
disponibilizei duas folhas, contendo as regras da utilizag¢do, sendo discutidas uma a uma com
os alunos. Depois, fiz uma atividade de fixacdo do contetdo.

Além disso, precisava conversar com eles sobre o meu trabalho, assim, contei-lhes que
fazia uma Especializagdo em Midias na UFRGS e precisava, para conclui-la, fazer meu TCC
e tinha optado em trabalhar com eles. Expliquei-lhes tudo e questionei se estavam dispostos a
fazer parte da pesquisa e se todos tinham acesso a internet. Todos me responderam que
podiam acessa-la e ndo haveria problemas quanto a isso, mostrando-se bastante receptivos e
interessados no que havia sido proposto. Falei que, caso alguém tivesse alguma dificuldade,
poderia falar comigo e ajustariamos essa situacao.

Esclareci, também, que trabalhariamos com os contetidos Crase ¢ Texto Dissertativo,
utilizando as metodologias ativas — Rota¢do Individual e Sala de Aula Invertida — pois
eram o foco do meu trabalho. De inicio, fiz uma breve explanagdo acerca delas, orientando-os

na utilizacdo para a aprendizagem do conteido nos proximos periodos de aula através do site
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criado pela autora'. Relatei-lhes que encontrariam o contetido Crase disponibilizado
virtualmente, dois videos do YouTube, um quiz, uma charge, uma tirinha, algumas imagens
interativas e um infografico.

Solicitei que navegassem e anotassem o0 que compreenderam ser interessante
compartilhar comigo e com os demais colegas em nossa proxima aula (5* feira da mesma
semana). Pedi que s6 estudassem a Crase para o proximo encontro, porque o Texto
Dissertativo ficaria para mais adiante. Para finalizar, disse-lhes que tentassem navegar no site
€ que ndo precisava ser de uma Unica vez, podiam ir e voltar varias vezes em algum aspecto
que lhes chamou mais a aten¢do ou que nao compreenderam muito bem.

Vale destacar, que nenhum dos alunos conhecia as metodologias ativas e nem tinham
experiéncia com este tipo de aula. Finalizei a aula bastante satisfeita com o comprometimento

e a disponibilidade dos alunos na execucao dessa tarefa.

4.2  Segunda aula

Iniciei a segunda aula, no dia 25 de outubro, no periodo da manha, com os dois 9°
anos, questionando sobre como havia sido a experiéncia de estudar através do site, utilizando
a metodologia ativa Rotagdo Individual, se ela havia complementado o que havia explicado
de forma presencial na aula anterior sobre a Crase, se conseguiram sanar as duvidas que
permaneceram e quais midias tinham lhes chamado mais a atengao.

Em ambas as turmas, ndo houve o retorno que eu almejava, uma vez que uma boa
parte dos alunos (20 alunos dos 56 presentes naquele dia) ndo acessou o conteudo
disponibilizado no site, argumentando esquecimento, falta de tempo e problemas com a
internet. Na verdade, eles ndo possuem a rotina de estudar em casa, a ndo ser para fazer
avaliagdes. Por conseguinte, reiterei que visitassem o site para a aula da préxima semana e
escrevessem, no caderno, pontos a serem destacados em nosso momento de socializagao.

Em contrapartida, vislumbrei que muitos aproveitaram os recursos online
disponibilizados, porque se tornaram notorios os comentarios realizados e o envolvimento nas
atividades feitas pelos pesquisados no decorrer daquela aula.

Destaco, a seguir, algumas opinides expressivas relatadas pelos alunos das duas

turmas acerca da metodologia ativa Rotagdo Individual:

' Site criado no Google Sites pela autora para suporte a pratica pedagogica de ensino hibrido. Disponivel em
https://sites.google.com/view/ensino-hbrido-portugus-arthur-.




Relato A6:

Relato A10:

Relato A20:

Relato A24:

Relato A25:

Relato A30:

Relato B7:

Relato BS:

Relato B24:

Relato B28:
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“Ajudou um pouco a complementar, mas as explicagoes foram bem dadas em
aula. Consegui fixar bem algumas regras.”
‘A musica foi a melhor parte. Consegui aprender muitas regras.

“Compreender a importancia da diferenca de sentido, quando a utilizamos em
uma frase.”

“Como a crase é dificil e o site me auxiliou muito em aprender melhor este
conteudo.”

“Gostei de jogar o quiz da Crase, podemos jogar varias vezes, consertando os
»
erros.

“Excelente layout da pagina. Da para aprender de forma bem descontraida.”

)

“A letra e o ritmo da musica ficam na mente da gente.’
“Muito mais pratico aprender com o video bem-humorado. Acertei 12 de 13
no quiz e fiquei bem animada.”

[ r L] . .

a entendia razoavelmente bem, mas agora entendo muito mais essa
matéria.”

’

“Brincando, ficou mais facil de aprender a matéria. E uma aula divertida.’

Também, saliento que alguns comentaram que adoraram assistir as videoaulas do

YouTube com as explicagdes do Professor Noslen, destacando a forma descontraida e

engracada com que ele explica o contetido, além da forma como ele canta. Segundo a fala

deles, a existéncia de variadas maneiras de se aprender (videoaulas, musicas, ilustragdes,

infograficos ...) ajudou na apreensdo do contetido.

Na sequéncia, passei mais alguns exercicios de crase no quadro e fizemos a correg@o

juntos, identificando o motivo pelo qual a utilizamos ou ndo. Para finalizar, eles fizeram uma

avaliagdo em dupla e com consulta aos materiais, totalizando 30 pontos.

4.3

Terceira aula

No inicio dessa aula, nos dias 29/10 (9°A) e 30/10 ( 9° B) retomei a questao do acesso ao

site criado pela autora e o retorno foi muito bom, pois apenas cinco alunos, nas duas turmas,

ndo tinham conseguido olha-lo. Questionei o porqué e um deles me relatou que estavam sem

internet, pois estavam sem condi¢des de paga-la naquela semana. Os outros estavam

participando de atividades esportivas escolares e ndo tiveram tempo para acessar.
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Seguem mais alguns depoimentos da socializacdo, através das falas espontaneas dos
alunos, da experiéncia com a metodologia ativa Retagdo Individual - como parte do

aprendizado sobre a Crase:

Relato Ad:  “E um 6timo reforgo, pois tem muitos exemplos.”
Relato A25:  “Consegui prestar mais atengdo as explicagoes em casa.”
Relato B9:  “A rima ajuda a gravar o conteudo. O assunto fica mais atraente

)

atraves dos videos.’

Relato B11:  “O professor explica de um jeito bacana também facil, isso é muito
bom e mais facil de aprender.”

’

Relato B23:  “Se eu continuar vendo mais vezes, vou saber de cor e salteado.’

Apds a conversa com os alunos em ambas as turmas, fiz uma retomada dos pontos
principais levantados pelos alunos e das dificuldades que sentem na utiliza¢do da Crase. Fiz a
devolugdo da atividade avaliativa feita na ultima semana, para que os alunos revisassem suas
respostas, fazendo as alteracdes necessarias com caneta de outra cor, a fim de verificar se

melhoraram as notas apds o estudo pelo site e a retomada naquela aula.
4.4 Quarta aula

A quarta aula ocorreu no dia 01 de novembro nas duas turmas. Primeiramente, fiz a
devolucdo da tarefa avaliativa e procedi a corre¢do com os alunos. Vale destacar que dos 29
trabalhos corrigidos, somente dois ndo conseguiram melhorar de nota, visto que ndo fizeram
nenhuma modificacdo nas respostas anteriores; uma dupla trocou uma resposta e errou, ¢ 26
duplas tiveram melhoria de desempenho. Novamente, conversamos, ¢ eles ratificaram que a

metodologia ativa os ajudou a apreender melhor o contetdo.

Na sequéncia da aula, fiz o detalhamento de como funcionaria a aula na préxima
semana — Disserta¢do — com o auxilio da metodologia ativa: Sala de Aula Invertida. Advirto
que esse assunto ndo causou muita animag¢do nos discentes, j& que ndo gostam muito de
escrever essa tipologia textual. Muitos fizeram cara de desgosto, questionando se ja teriam de
escrever um texto nesse formato. “Quantas linhas e quantos paragrafos? Sobre o que vamos

ter de escrever? Que chato!”.
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Expliquei-lhes que, de inicio, teriam de estudar sozinhos essa tematica através dos
variados recursos disponiveis no site criado pela autora, para que depois, no quinto encontro,
eles pudessem explicar o que aprenderam. Além disso, pedi que eles fizessem um resumo no

caderno. Neste interim, senti que eles ficariam mais reticentes em acessar esse conteudo.

Dando continuidade a aula, pedi que lessem o jornal da cidade e escolhessem matérias
com caracteristicas dissertativas, colassem no caderno e escrevessem uma opinido a respeito

do que foi selecionado por eles.

4.5 Quinta aula

Nos dias 05/11 e 06/11, respectivamente nas turmas 9°A e 9°B, comecei indagando
sobre a experiéncia de estudar por meio da metodologia ativa Sala de Aula Invertida e nao
me surpreendi com o resultado, apenas 11 alunos das duas turmas, tinham acessado e lido o
material, fazendo um breve resumo no caderno. Destacaram que gostaram do video
disponibilizado e do infografico com um esquema da dissertacdo, além das explica¢des do
Professor Noslen. Confesso que fiquei um pouco desanimada, todavia ndo esmoreci.

Outra vez, assim como nas aulas anteriores, fiz o convite para que alguns alunos
explicassem aos colegas o que foi que viram no site e tentassem passar uma breve explicagao
aqueles que ndo tinham estudado em casa. Na turma 9°A, uma menina relatou que era muito
parecido com o que tinhamos feito no 1° trimestre com o estudo do paragrafo dissertativo,
mas que, agora, escreveriamos, no minimo, mais trés. No 9°B, muitos tinham faltado a aula
em fun¢do de competi¢do escolar, e os demais ndo quiseram se manifestar. Esta turma ¢ mais
calada e menos participativa em certos momentos. Para finalizar essa parte, retomei a
explicacdo do conteudo e pedi que tentassem escolher um dos recortes da aula passada e
comegassem a escrita da dissertagao.

Na parte final da aula, entreguei uma folha de exercicios sobre o texto dissertativo e a
corrigimos. Ratifiquei que estudassem o material disponibilizado e me trouxessem, na
proxima aula, para entregar, a tarefa solicitada no site — comentario critico sobre trés imagens

e um texto (APENDICE B).

4.6 Sexta aula
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Na tultima aula planejada, no dia 08 de novembro, alguns alunos de ambas as turmas
comentaram que assistiram ao video do Professor Noslen e do SOS Redagdo e gostaram
muito, mas continuaram compreendendo ser dificil escrever tantas linhas em um texto. Em
relag@o aos sites disponiveis para pesquisar o conteido, declararam que ndo olharam todos os
links a disposi¢do - “Era muita coisa para ler, Sora!!!”.

Além disso, para minha surpresa, a maioria ndo trouxe a atividade pronta, por diversos
motivos como: falta de tempo, falta de vontade, sem acesso a internet, o site ndo carregava,
dava erro 404, muitas provas para estudar e etc.

Também me questionaram se podiam fazer a atividade em aula, mesmo com poucos
tendo acesso a internet naquele momento e eu acenei que sim. Dessa forma, eles se ajudaram,
fazendo grupos, roteando para quem ndo tinha acesso, emprestando os celulares, passando
pelo Whatsapp as imagens e conseguiram realizar a atividade com sucesso. Foi muito
interessante ver a movimentagao de todos para completarem a tarefa.

Ao final das aulas desenvolvidas, foi realizado um diagnostico das duas turmas por
meio de um questionario online no Google Forms (ANEXO A) para identificar o perfil, o
dominio tecnolégico de cada estudante, bem como a percepcdo de cada um acerca das

metodologias ativas.
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5 RESULTADOS E DISCUSSOES

Vale ratificar que a pesquisa foi realizada com 51 alunos de duas turmas de 9°s anos -
na disciplina de Lingua Portuguesa - de uma escola municipal de Canoas - RS, de classe
média baixa. Além disso, a escola ndo disponibiliza internet e nem laboratorio de informatica
em funcionamento aos seus alunos, isto €, ndo apresentando condi¢des fisicas e estruturais
para a execucdo do projeto, sendo as aulas desenvolvidas a distancia e complementadas em
sala de aula.

Dos 58 alunos presentes nas duas turmas, somente 7 ndo responderam e 4 ndo
autorizaram a utilizagdo dos dados da investigagdo, constituindo uma amostra total de 47
participantes. A questdo 1 refere-se a faixa etaria dos alunos e corresponde a um intervalo
entre 14 e 17 anos, em que 53,1% dos alunos estd com 15 anos; 23,4% corresponde a 14 anos;
10,6%, a 16 anos ¢ 12,7%, a 17 anos.

Em relagdo a questdo 2, grafico 5.1 - tipos de equipamentos digitais disponiveis em
casa - percebe-se a predominancia de dispositivos méveis como o smartphone com 89,4% e
0 iphone com 12,8%2, seguidos pelo notebook (59,6%), computador de mesa (46,8%),
videogame (51,1%) e tablet (14,9%), evidenciando que, de fato, 0 celular se transformou no
principal dispositivo de acesso as informagdes, permitindo aos usuarios acesso a inlimeras
ferramentas como camera, gravacdo de video e dudio e tantas outros recursos através de
instalacdo de aplicativos com multiplas fins. Além disso, comprova que os estudantes tém a
sua disposicao uma diversidade de equipamentos em casa.

Conforme dados do IBGE

Os brasileiros também indicaram que o acesso a internet ¢ feito preferencialmente
por celular. Em 2017, 69% dos entrevistados disseram estar conectados a rede
através de um smartphone . O indice é bem superior aos 60,3% registrados em 2016
e também vai de encontro a uma queda percentual no acesso via computador que em
2017 foi de 38,8% e um ano antes tinha sido de 40,1%. (IG, 2018, online).

De acordo com Conforme Horn e Staker (2015, p. 54), o ensino hibrido ¢ um
programa de educacdo formal em que o aluno aprende, também, por meio da aprendizagem
online, gerenciando o seu tempo e espaco. Por conseguinte, isso nos mostra um cenario
favoravel a adog¢do da metodologia hibrida, uma vez que a maioria possui recursos digitais

para fazer atividades online fora do ambiente escolar.

? Destaca-se que se fez a separacio de smartphone e iphone em virtude de que os alunos utilizam essa distingéo
em seu dia a dia.
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Grafico 5.1 — Tipos de equipamentos digitais

2. Que tipos de equipamentos digitais existem em sua casa? (Marque
todos que possuir)

47 respostas

Computador de mesa 22 (46,8%)

Notebook 28 (59,6%)
Tablet 7 (14,9%)
Smartphone 42 (89,4%)

Iphone
Videogame 24 (51,1%)
N&o possuo equipamentos 1(2,1%)

TV 1(2,1%)

Na questao 3, de acordo com o grafico 5.2 questionou-se a principal forma de acesso a
Internet, em que 68,1% dos alunos utilizam a banda larga e 29,8% a acessam pelo celular.
Apenas um aluno relatou ndo ter no momento da pesquisa, mas a situagado ja foi regularizada.
Isso corrobora na utilizacdo da metodologia hibrida em casa, infelizmente, em sala de aula
torna-se complicado, devido a falta de interatividade na escola.

Hé a presenca de um cendrio favordvel a ado¢do da metodologia hibrida porque todos

os alunos possuem esse recurso para fazer atividades online, garantindo a universalidade.

Falar em educag@o hibrida significa partir do pressuposto de que ndo ha uma tUnica
forma de aprender e, por consequéncia, ndo ha uma tnica forma de ensinar. Existem
diferentes maneiras de aprender e ensinar. O trabalho colaborativo pode estar aliado
ao uso das tecnologias digitais e propiciar momentos de aprendizagem e troca que
ultrapassam as barreiras da sala de aula. Aprender com os pares torna-se ainda mais
significativo quando ha um objetivo comum a ser alcangado pelo grupo (BACICH;
MORAN, 2015, p. 45).

Grafico 5.2 — Principal forma de acesso a internet

3. Sua principal forma de acesso a internet é:
47 respostas

@ Através de conexdo banda Larga
@ Através do celular
Nzo tenho acesso
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No grafico 5.3, a questdo 4 enfocou o principal local de acesso a internet,
evidenciando 93,6 % em casa e, em 6,4%, na casa de outras pessoas. Nos lares dos brasileiros,

os dados do IBGE corroboram com a realidade vislumbrada pelo questionario aplicado.

70,5% dos lares brasileiros passaram a contar com acesso a internet em 2017, isso
significa 49,2 milhdes de domicilios conectados no ano passado. Esse niimero
representa um crescimento significativo em relagdo aos 44 milhdes (63,6%)
registrados em 2016, ainda mais se incluirmos na conta que até 2013 menos da
metade das residéncias tinha algum tipo de acesso a internet no pais. (IG, 2018,
online).

Grafico 5.3 — Qual seu principal local de acesso a internet

4. Qual seu principal local de acesso a internet

47 respostas

® Casa
@ Escola (roteador de colega)
Outro estabelecimento de ensino
@ Casa de outra pessoa
‘ @ Lanhouse

@ Shopping

Na questdo 5, grafico 54, o principal equipamento usado para acessar a internet € o
smartphone, totalizando 72,3%, seguido pelo computador de mesa, 10.6%. O restante, 17,1%,
inclui o uso do iphone com 6,4%, do videogame, 4,3%, do celular, 2,1%; do notebook, 2,1%
e do tablet, 2,1%. Santaella (2013), em um dos seus textos, preconiza sucintamente o que
fascina e fomenta a conexao entre o aparelho e o sujeito.

Grafico 5.4 - Principal equipamento que usado para acessar a internet

5. Qual o principal equipamento que vocé usa para acessar a Internet?

47 respostas

@ Computador de mesa
@ Notebook
Tablet
@ Smartphone
@ Iphone
@ Videogame
@ Televisdo
@ celular
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Dessa forma, ratifica-se a importancia dos dispositivos moveis no planejamento das
aulas da educacdo formal, vinculando-os aos conteudos curriculares, fazendo com que os
alunos percebam que o uso desses equipamentos transcende o lazer e a distracao.

Na questdo 6, grafico 5..5, referente ao tempo de lazer utilizado com um dispositivo
digital, os discentes (31,9%) relataram que o usam praticamente o dia todo; 29,8%, 4 horas;
de 3 a 4 horas, uma média de 23,4%; de 2 a 3 horas, uma média de 6,4%; de 1 a 2 horas 6,4%
e menos de 1 hora, apenas um aluno, com 2,1%.

Sendo assim, mesmo que o aluno utilize a maior parte do seu tempo livre para jogar,
escutar musica, ver filmes, fazer visitas virtuais e ler coisas do seu gosto, em sala de aula,
pode-se despertar o interesse dele por tudo isso, mesmo por meio de conversas informais ou
dirigidas, visto que a Internet ¢ um recurso que possibilita o acesso a cultura, ampliando a
vivéncia de cada estudante.

Conforme Medeiros (2014), o aluno ¢ o corresponsavel pela sua propria aprendizagem
na metodologia ativa. Por isso, deve ser constantemente desafiado - até em momentos de
descanso e entretenimento - despertando-lhe a curiosidade e promovendo uma aproximagao

critica dele com a realidade circundante.

Grafico 5.5 - Tempo de uso da internet para lazer por dia

6. Quanto tempo por dia, aproximadamente, vocé o utiliza para seu lazer?

47 respostas

@ Maisde 4 h
@ 3-4h
2-3h
@®1-2h
@ Menos de 1h
@ Praticamente o dia todo.

No gréfico 5..6, a questdo 7, no tocante a utilizacdo de algum dispositivo digital para
estudo, evidencia-se que 42,6% utiliza entre 1 a 2 horas; 38,3% menos de 1 hora; 10,6%, de 2
a 3 horas; 6,4%, de 3 a 4 horas e, praticamente, o dia todo, 2,1%.

Como ndo se valer da grande maioria, que se conecta praticamente o dia todo, a ndo
ser na escola, no caso especifico deste estudo, em fun¢do da inviabilidade fisica, e propiciar, a
constru¢ao do conhecimento permeado pelos espagos digitais. Para Moran (2015), a educagao

torna-se blended, por ndo ocorrer exclusivamente nos bancos escolares, porém ultrapassando
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esses limites fisicos e indo ao encontro do verdadeiro saber em ininterrupta construcdo e

reconstrucao.

Grafico 5.6 - Tempo de uso da internet para estudar por dia

7. Quanto tempo por dia, aproximadamente, vocé o utiliza para estudar?

47 respostas

@ Mais de 4 h
@®34h

2-3h
@®1-2h
] @ Menos de 1h

‘ @ Praticamente o dia todo.

A questdo 8, grafico 5..7, revela quanto tempo os alunos estudam por dia em casa, uma
média de 36,2% e 29,8%- respectivamente — de 1 a 2 horas e menos de 1 hora. Além disso,
um percentual consideravel de 17% (8 alunos) ndo estuda. Além desses, 12,8%, de 2 a 3 horas
e 4,3%, de 3 a 4 horas. Esse questionamento denota o baixo comprometimento das turmas
com o ato de estudar, uma vez que ninguém se dedica além de 3 horas por dia.

Torna-se evidente pelos dados colhidos que os alunos ndo se sentem motivados pelo
estudo, muitas vezes, nem em sala de aula e, muito menos, em despender o tempo em casa.
Por que isso ocorre? Como tentar dirimir essa problematica? Moran (2013), ressalta que
mudangas e transformagdes curriculares tornam-se prementes, ratificando o compromisso € a
participag¢@o dos professores na mudanga do modelo disciplinar por modelos mais centrados

em aprender por meio de problemas e desafios constantes.

Grafico 5.7 - Quanto tempo de estudo em casa

8. Quanto tempo, aproximadamente, vocé estuda por dia em casa?

47 respostas

@ Maisde4h
@®34h

2-3h
® 1-2h
@ Menos de 1h
@ Na3o estudo.
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Na questdo 9, de acordo com o grafico 5..8, inquiriu-se acerca do tempo de conexao a
internet e ndo houve surpresa nas respostas, pois 72,3% a utilizam mais de 4 horas; 8,5%,
menos de 1 hora; 6,4% nas categorias 1 a 2 horas e 3 a 4 horas; 4,3%, de 2 a 3 horas e,
apenas, o aluno com dificuldade de acesso (2,1%) - por questdes pessoais - ndo acessou
naquele periodo.

Em contrapartida a questdo anterior, em que ninguém marcou que estuda mais de 4
horas, nesse interim, a conectividade perdura por mais de 4 horas. Por que ndo utilizar esse

tempo de conexdo em prol da educacao?

Grafico 5.8 — Tempo de conexdo com internet por dia

9. Deste tempo de utilizagao, aproximadamente, quanto tempo vocé esta
conectado a Internet, por dia?

47 respostas

@® Maisde4h
®34h

2-3h
8,5% @® 1-2h
- @ Menos de 1h

@ N3o uso internet

Em relacdo a questdo 10, grafico 5..9, “Quais das midias sociais vocé usa?” em sua
grande maioria, 93,6% dos estudantes utilizam o Whatsapp e 63,8% participam do Facebook
e do Instagram. Também, 19,1%, o Snapchat ¢ 29,8%, o Twitter. Nessa amostra, somente
um aluno declarou nio utilizar as redes sociais e outro, o YouTube.

Como eles possuem um grupo do Whatsapp da turma, seguidamente, solicitava-se que
enviassem mensagens para os demais colegas, lembrando-lhes das atividades a serem feitas
em casa, tornando-se um grande aliado da metodologia hibrida. Nao se pode fugir a cultura
advinda do aluno, e o curriculo precisa estabelecer essa interlocucdo constante. Parece
complicado e de outro mundo, frente as condi¢des estruturais que se tém a disposicao,
principalmente, na realidade publica escolar brasileira, mas ha a necessidade de se fazer
diferente, fugindo a massificacdo do conhecimento, permitindo ao aluno aprender no seu
ritmo “e de acordo com os conhecimentos previamente adquiridos, o que também possibilita

que os estudantes avancem mais rapidamente” (SUNAGA, CARVALHO, 2015, p. 144).
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Grafico 5.9 — Quais midias sociais mais usadas

10. Quais das midias sociais vocé usa?

47 respostas

Facebook 30 (63,8%)

Instagram 30 (63,8%)
Snapchat —9 (19,1%)
Twitter 14 (29,8%)

WhatsApp
Nao uso midias sociais

44 (93,6%)
1(2,1%)
1(2,1%)
1(2,1%)
1(2,1%)
1(2,1%)

Discord, mas ele é para jogos
YouTube

Tumblr, tik tok, vigo video.
Youtube

No gréfico 5.10, questdo 11, em relacdo a utilizacdo do computador e do celular,
19,2% assinalaram que prepararam uma apresentagdo no PowerPoint ou em outro programa
de edicdo de slides; 63,5% escreveram textos no Word ou em outro programa de edi¢cdo de
texto; 28,8% colocaram video ou dudio na apresentacdo que fizeram em sala de aula; 7,7%
fizeram tabelas ou contas em programas como Excel e 46,2% produziram e editaram videos.

Pelo que se pode perceber os alunos utilizam recursos tecnologicos em seu dia a dia e
deve-se tentar agrega-los mais ainda em seu cotidiano escolar. De acordo com Lopes (2015),
a sala de aula troca de lugar, e o professor ndo estd mais “a frente” , porém “em meio”,
mediando o processo de aprendizagem, retificando caminhos e propondo novas trajetérias,

através da utilizagdo de dois subsidios basicos e imprescindiveis: o celular e o computador.

Grafico 5.10 — Agdes ja realizadas usando computador ou celular

11. Utilizando o computador ou celular, vocé ja (marque quantas opgoes quiser):

Colocou video ou dudio na apresentagao que fez em sala de aula
Utilizou o Word ou outros programas para digitar textos 33 (63,5%)

Fez tabelas ou contas em programas como Excel

Preparou uma apresentagdo no Power Point ou em outro programa
de edigdo de slides

24 (46,2%)

Produziu ou editou videos

0 10 20 30 40
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A analise da questdo 12, grafico 5.11, permite vislumbrar, referente a utilizagdo da
internet, que 92,3% assistiram a videos para aprender coisas novas; 75% procuraram
informagdes no Google ou outro buscador; 59,6% compararam informagdes da internet em
outros sites; 55,8% leram um livro ou e-book na internet; 53,8% procuraram mapas na
internet para aprender coisas novas; 40,4% seguiram alguma pagina no Facebook ou outra
rede social para aprender coisas novas; 36,5% usaram o chat do Facebook ou WhatsApp para
aprender coisas novas; 30,8% criaram ou atualizaram um perfil no Twitter, Tumbir, blog ou
paginas da internet; 28,8% participaram de algum grupo no Facebook ou outra rede social
para aprender coisas novas e 9,6% postaram filmes que fizeram no YouTube ou Vimeo.

Por conseguinte, em vista dos dados coletados nessa questdo, a escola nao pode se
abster de coexistir com a “sociedade em rede” - (CASTELLS, 2010) - j& que os alunos unem
as habilidades de ler e escrever com as digitais, conhecendo e estabelecendo novas formas de

comunicagao.

Grafico 5.11 — Ag¢des ja realizadas utilizando a internet

12. Ao utilizar a internet, vocé ja (marque quantas opgoes quiser)

Assistiu a videos para aprender coisas novas

48 (92,3%)

Comparou informagdes da Internet em sites diferentes

Criou ou atualizou um perfil no Twitter, Tumblr, blogs ou paginas da Internet 16 (30,8%)
Leu um livro ou um e-book na Internet

Participou de algum grupo no Facebook ou outra rede social para aprender coisas novas
Postou filmes ou videos que fez no YouTube ou Vimeo

39 (75%)

Procurou informagdes no Google ou outro buscador
28 (53,8%)

Procurou mapas na Internet para aprender coisas novas
21 (40,4%)

19 (36,5%)

0 10 20 30 40 50

Seguiu alguma pagina no Facebook ou outra rede social para aprender coisas novas

Usou o chat do Facebook ou o WhatsApp para aprender coisas novas

A questdo 13, grafico 5.12, aborda acerca da frequéncia com que as
midias/equipamentos sdo utilizados em sala de aula pelos professores, e nesse quesito, o
quadro branco ¢ uma unanimidade, assim como o ndo aproveitamento do laboratorio de
informatica. Além disso, pode-se destacar outros elementos relevantes no dia a dia: a
utilizagcdo do video, de filmes, de apresentagdo de slides, da televisdo, de jornais e revistas,
dos livros, de dudios - recursos mais acessiveis na escola.

Sabe-se da importancia do emprego de recursos didaticos no processo de ensino
aprendizagem tanto para o aluno quanto para o professor, uma vez que aquele passara a se
interessar mais pelas aulas, e este sentird o engajamento de todos e terd de ter mais habilidade

ao planejar as aulas, além de rever os objetivos a serem atingidos, pois como a BNCC enfatiza
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“selecionar, produzir, aplicar e avaliar recursos didaticos e tecnologicos para apoiar o
processo de ensinar e aprender;” (BRASIL, 2018, p.17).

Portanto, a disciplina de Lingua Portuguesa, no ensino fundamental, constitui-se em
um meio de producdo e expressdo de opinides, valendo-se de um universo digital a sua

disposi¢do, todavia, sempre, com a orientacao do professor.

Grafico 5.12 — Frequéncia de uso de midias e equipamento digitais em aula

13. Com que frequéncia vocé vé sendo utilizadas seguintes midias/equipamentos em suas aulas?

Bl Sempre M Bastante Asvezes [ Quase Nunca [l Nunca

a1 am B b

Videos Apresentagdes de Sides Filmes Jomais e Revistas

Aldio (Mdsica, podcast) Livros e apostlas Laboratdrio de informatca Quadro branco

Em relagdo a questao 14, grafico 5.13, 38 alunos declararam que as aulas seriam mais
interessantes, se utilizassem recursos tecnologicos, bem como 30, que aprenderiam mais
facilmente com isso, e 31, que prestariam mais aten¢do em aula, representando a grande
maioria dos alunos e corroborando na relevancia da insercdo da metodologia hibrida na
escola.

Conforme destaca Prensky (2001), os alunos sdo a representatividade da geracao que
cresceu com a tecnologia, ou seja, cercados por computadores, celulares, videogames e tantos
outros recursos ¢ ferramentas. Neste interim, o professor ndo pode se estagnar em um

ambiente fisico, quando os alunos ja alcangaram a nuvem.

Grafico 5.13 — Percepg¢do sobre o uso de tecnologias por parte dos alunos
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14. Para vocé, se as aulas utilizassem mais tecnologias (video,
computador, audio, entre outras):

I Sim [ Depende Nao
40

30
20

10

Elas seriam mais interessantes? Vocé acredita que aprenderia mais Vocé prestaria mais atencdo na aula?
facilmente?

A questdo 15 inquiriu se os estudantes gostaram de acessar os contetdos através do
site, ¢ 80,9% - 38 alunos - declararam que sim, 17% - 8 -, em parte, ¢ somente um aluno -
aquele que ndo acessou o site - assinalou que ndo gostou.

Em outra aula, fez-se o questionamento do porqué de responderem ‘“‘em parte” e
alguns declararam que estavam com dificuldade no acesso a internet e de ndo achar a
atividade, mas, na verdade, eles tém uma certa pregui¢a de estudar em casa, ja que ndo estdo
acostumados com “tema de casa”, restringindo-se ao que € visto na escola.

Moran (2013), ratifica que as escolas estdo transformando o modelo disciplinar por
modelos mais centrados “em aprender ativamente com problemas, desafios relevantes, jogos,
atividades e leituras, combinando tempos individuais e tempos coletivos, projetos pessoais e
projetos de grupo” (p. XX). Talvez, esse seja o cerne do que a escola precisa implementar, a
fim de tornar o processo ensino e aprendizagem mais prazeroso e instigante para todos.

Além disso, complementando a questdo 15, na questdo 16 (ANEXO A), os alunos
escreveram sobre o que mais lhes chamou a aten¢do nos materiais disponibilizados no site. A
grande maioria destacou os videos do Professor Noslen “O que eu mais gostei foi os videos
que me explicaram um jeito novo e diferente de descobrir quando palavra geografica tem
crase.”, do quizz “O que eu mais gostei foi do quizz é muito bom, pois for¢a a mente.” * e
dos textos explicativos “ Os textos ajudaram muito para identificar a crase nas frases ndo é a
toa que me ajudou no ultimo trabalho de portugués.”

A valorizagdo das diversas midias digitais em uma sala de aula tradicional vém ao

encontro dos anseios dos alunos, no entanto requer planejamento prévio, mudanga rapida de

estratégia em alguns momentos, devido as dificuldades que possam surgir, condigdes técnicas



53

e envolvimento dos alunos, para que o ensino hibrido torne-se um potencializador da
aprendizagem.

Grafico 5.14 — Percepgdes sobre o acesso aos conteudos no site

15. Vocé gostou de acessar os conteudos de Portugués no site?

47 respostas

® Sim
@ Em parte
Nao

A questdo 17 nos mostrou que a proposta das aulas, utilizando a metodologia ativa, foi
muito positiva, pois 24 alunos (52,5%) declararam ser melhor do que o ensino tradicional; 13
(28,3%), ser equivalente; 8 (17,4%), ser complementar e somente um aluno afirmou ser pior.

Vale ressaltar, finalizando essa anélise, de acordo com Barreto (2011), “ a questdo
ndo ¢ introduzir na escola as varias midias, as linguagens e os textos que emergem do
digital.” (p. 67)., mas a escola, o professor, tem de construir € fomentar uma nova concepgao
de ensino que vislumbre dirimir a distancia entre a teoria e a pratica, privilegiando, sempre, o

aluno como protagonista e a metodologia ativa ratifica esse compromisso e esse desafio.

Grafico 5.15 — Percepgdes sobre metodologias ativas

17. Vocé considera a utilizagao da metodologia ativa como melhor, pior,
equivalente ou complementar a metodol... ensino tradicional em sala de aula?

46 respostas

@ Melhor

® Pior
Equivalente

@ Complementar
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6 CONSIDERACOES FINAIS

Sabe-se que a educagdo brasileira, principalmente na rede publica, encontra-se
afastada do verdadeiro percurso na constru¢do do conhecimento. Em contrapartida, a
tecnologia desenvolve-se instantaneamente, € os alunos fazem o seu uso cotidianamente em
suas interlocu¢des, desenvolvendo uma dependéncia muito significativa em relagdo a ela.
Dessa forma, compete a escola incorporar esse deslumbre e euforia dos jovens pelos
recursos tecnoldgicos, com vistas a qualificar o processo ensino-aprendizagem, mas de
forma ponderada.

De acordo com dados do IDEB de 2017, divulgados pelo MEC, em 2018, mostram
que o Brasil ndo conseguiu alcancar a meta de qualidade de educagdo estabelecida no

periodo para o 9° ano e ensino médio.

Nos anos finais do ensino fundamental, do 6° ao 9° ano, a meta foi descumprida
pela quinta vez consecutiva. Desde 2013, os resultados dessa etapa ndo chegam
no esperado. Em 2017, o Ideb registrou 4,7 pontos nessa faixa, enquanto o
objetivo era alcangar 5 pontos. Ja no ensino médio, que representa a parcela mais
critica, o indice avancou 0,1 ponto, apods ficar estagnado por trés divulgacdes
seguidas, chegando a 3,8. A meta para o ano passado era atingir 4,7 pontos
(SOMOS EDUCACAO, 2018, online).

Nesse sentido, pesquisas e experiéncias envolvendo o ensino hibrido buscam
alternativas que possam dirimir essa problematica. Destaca-se que, na educacdo basica, isso
tudo ¢ muito recente, e, em vista disso, este trabalho pretendeu fazer uma andlise das
possibilidades de inser¢do da tecnologia aliada as metodologias ativas na tltima série do
ensino fundamental — 9° ano. Vale destacar que a dire¢cdo da Escola Municipal Arthur
Pereira de Vargas mostrou-se muito receptiva a aplicacao desta pesquisa e feliz com o
resultado alcangado.

A criacdo do site foi o espago de interlocugcdo entre professora e alunos, pois,
devido ao tempo, era mais o formato mais acessivel para o atingimento dos objetivos
propostos, corroborando na complementagdo dos estudos vistos em aula. A proposta
mostrou que os estudantes participaram ativamente na execu¢do das atividades,
demonstrando que gostaram de estudar dessa forma. Verificou-se que a utilizagdo das
midias digitais despertou um maior envolvimento dos alunos na execucdo das atividades
indicadas.

Além disso, na aplicagdo do questionario, respondido ao término da ultima aula, foi

possivel observar, a partir da analise das respostas, que o emprego das metodologias ativas
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propiciou um espaco diferenciado de apreensio do conhecimento, pois facilitou a
compreensdo de todos, quer seja pelos videos, pelas musicas ou pelo quizz. Ao término do
trabalho proposto nos 6 encontros, foi possivel perceber que o ensino hibrido pode tornar-se
um grande aliado do professor e potencializar a aprendizagem.

No entanto, acredita-se que muito empecilhos afetam a efetivagdo disso na
educagdo publica brasileira, afinal as escolas ndo estdo aparelhadas, falta formagao para os
docentes, professores sentem-se desmotivados e, muitas vezes, resistentes ao uso da
tecnologia, pensando que ndo tem como planejar sem internet ¢ computadores na escola,
além da disponibilidade dos alunos em gerenciar o estudo fora da sala de aula.

Kenski (2001) concebe a tecnologia como uma forma de transformar o ambiente
tradicional da sala de aula, propiciando a criacdo de um espaco de aprendizagem criativa e
participativa, através das diferentes midias disponiveis. Portanto, cabe a escola, ao
professor e aos alunos superar a passividade em que se encontram e ir ao encontro de um
espaco dialdégico na construgdo do conhecimento. Meios ja existem para que iSso se
concretize, agora, compete a sociedade ir um busca de uma educacdo transformadora, e o

ensino hibrido esta a disposicao de todos para colaborar nessa missao.
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DATA
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Compreender a formagéo e

Aula expositiva-dialogada sobre o

a
1 alzlla B CRASE utilizagdo da crase em nosso diaa | contetido Crase através da utilizagao
dia. de folhas com o contetido e exercicios
¢ do quadro branco.
22/10-9°A Conhecer os “pecados mortais”
23/10— 9°B do uso da crase.
Apresentacdo da pesquisa ¢ da
Expor informagdes sobre a metodologia ativa Rotag¢do Individual
pesquisa ¢ a forma de condugao para os alunos, orientando-os na sua
dos proximos encontros. utilizag@o para a aprendizagem do
contetdo nos proximos periodos de
Apresentar a pratica educacional aula através do site criado
a partir das metodologias ativas. https://sites.google.com/view/ensino-
hbrido-portugus-arthur-
Recurso
Em casa:
dispositivo com conexdo a internet;
acesso ao site
https://sites.google.com/view/ensino-
hbrido-portugus-arthur-

2% aula — CRASE Conhecer as impres~56es dos SocialiAza(;ﬁo, através das falas o
alunos pela utilizagdo da espontaneas dos alunos, da experiéncia
metodologia ativa - Rotagao com a metodologia ativa Rotagdo

2 Individual. Individual - como parte do
aprendizado sobre a Crase, salientando
a importancia de que todos acessem
25/10 mais de uma vez o site.
0

SAEB Resolugdo e corregdo de exercicios de
Compreender a formagao e crase.
utilizagdo da crase em nosso dia a
dia. Realizagdo de uma atividade avaliativa

em dupla sobre o uso da crase (30
Explorar “artificios” que auxiliam | pontos).
no momento de utilizar o acento
grave. Recurso
Em casa:
dispositivo com conexdo a internet;
acesso ao site
https://sites.google.com/view/ensino-
hbrido-portugus-arthur-

3% aula — CRASE Conhecer as impres~56es dos SocialiAzagéo, através das falas o
alunos pela utilizagdo da espontaneas dos alunos, da experiéncia
metodologia ativa - Rotagao com a metodologia ativa Rotacdo

2 Individual Individual - como parte do
aprendizado sobre a Crase.
29/10-9°A Retomada dos pontos principais
30/10—9°B Compreender a formagao e levantados pelos alunos e das

utilizagdo da crase em nosso dia a
dia.

dificuldades que sentem na utilizagéo
da Crase.

Devolugdo da atividade avaliativa feita
na ultima semana, para que os alunos
revisem suas respostas, fazendo as
alteracdes necessarias com caneta de
outra cor, a fim de verificar se
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melhoraram as notas apds o estudo
pelo site.

Recurso

Em casa:
dispositivo com conexao a internet;

acesso ao site
https://sites.google.com/view/ensino-
hbrido-portugus-arthur-

4" aula — TEXTO Corrigir a atividade avaliativa Devolugéo da tarefa avaliativa e
2 DISSERTATIVO com os alunos. corregdo com os alunos.
Explicar a nova metodologia a ser | Detalhamento de como funcionard a
01/11 trabalhada com o proximo aula na proxima semana, apos a
9AER conteido: Texto Dissertativo. explicagdo da metodologia ativa: Sala
de Aula Invertida.
Ler o jornal e recortar matérias
que julguem possuir Leitura do jornal Diario de Canoas e
caracteristicas dissertativas. selecdo de textos com caracteristicas
dissertativas.
Recurso
Em casa:
dispositivo com conexdo a internet;
acesso ao site
https://sites.google.com/view/ensino-
hbrido-portugus-arthur-
5% qula — TEXTO Conhecer as impressdes dos Socializagdo, através das falas
alunos pela utilizagdo da espontaneas dos alunos, da experiéncia
DISSERTATIVO metodologia ativa — Sala de Aula | com a metodologia ativa Sala de Aula
2 Invertida — no estudo do texto Invertida - como parte do aprendizado
dissertativo. sobre o Texto Dissertativo,
salientando a importancia de que todos
05/11-9°A acessem mais de uma vez o site.
06/11-9°B

Apresentar o texto dissertativo
com suas principais
caracteristicas, sua estrutura fisica
(titulo, introdugao,
desenvolvimento, conclusdo) e
estrutura tedrica (tema, tese e
argumentos), retomando o
contetido visto no site.

Produzir textos dissertativos.

Explicagdo do conteudo pelos alunos, a
partir da experiéncia com a
metodologia ativa.

Explicagdo do professor sobre o
conteido Texto Dissertativo a partir do
que foi exposto, inicialmente, pelos
alunos. E, depois, através da retomada
do contetido disponibilizado no site.

Execugdo de atividades com folha de
exercicios sobre o texto dissertativo.

Recurso

Em casa:
dispositivo com conexdo a internet;

acesso ao site
https://sites.google.com/view/ensino-
hbrido-portugus-arthur-
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6" aula —

08/11
9°AEB

TEXTO
DISSERTATIVO

Conhecer as impressdes dos
alunos pela utilizagdo da
metodologia ativa — Sala de Aula
Invertida — no estudo do texto
dissertativo. Além disso, solicitar
aos alunos que preencham um
questionario composto por 15
questdes fechadas e por 2 abertas
no site
https://docs.google.com/forms/d/1
Ir-

mKxhGO8bXhJY WHtly3r6 TJLEx

HkdL aQgSBrxUQ/edit?ts=5be6
51b7

Produzir textos dissertativos.

Socializagdo, através das falas
espontaneas dos alunos, da experiéncia
com a metodologia ativa Sala de Aula
Invertida - como parte do aprendizado
sobre o Texto Dissertativo.

Explicagdo sobre a importancia do

questionario e de como preenché-lo.

Execugdo de atividades com as
imagens e texto disponivel no site.
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APENDICE B — ATIVIDADES DE AULA

VIOLENCIA

PRONTO, FILHINHA.
AGORA VOCE JA PODE
IR PARA A ESCOLA!

SIm,
05 NOS505
HABITOS!

SARDNAURS

www.arionaurocartuns.com.br

GENTE COMO A GENTE 7 Mark Cullum

; . . -
Ela {hlou que o manual S e sy
da ty deve'{er uma Me arref;\grgo Nem
parfe sobre quebra- pensar.. pla-
- galhos...

g

CULLUM/MARSHALL 8+3

Os maus habitos alimentares podem ser responsaveis por mais de 400 mil mortes ao ano causadas por doengas
cardiacas e relacionadas, disseram pesquisadores nesta quinta-feira.

O problema é duplo: os americanos estdo consumindo comidas salgadas, gordurosas e acucaradas demais, e
frutas, verduras e grdos integrais sdo insuficientes, revelaram os especialistas em uma reunido da American
Heart Association em Portland, Oregon.

“O baixo consumo de alimentos sauddveis como nozes, verduras, grdos integrais e frutas, combinado com uma
maior ingestdo de componentes pouco saudaveis na dieta, como o sal e as gorduras trans, sdo fatores
importantes nas mortes por doencgas cardiovasculares nos Estados Unidos”, declarou o autor principal do
estudo, Ashkan Afshin, professor de saude global do Instituto de Medigoes e Avaliagdo de Saude na
Universidade de Washington.

As gorduras trans foram sendo eliminadas gradualmente, mas ainda podem ser encontradas em margarinas,
biscoitos, sorvetes e outros alimentos industrializados.

“Nossos resultados mostram que quase metade das mortes por doengas cardiovasculares nos Estados Unidos
podem ser evitadas, melhorando a dieta”, disse Afshin.

O estudo se baseou em dados de diversas fontes, que datam a partir da década de 1990, entre elas a pesquisa
nacional sobre saude e nutri¢do da Organizagdo das Nagoes Unidas para Alimentagdo e Agricultura (FAO).

Ao examinar os dados sobre as mortes por doengas cardiovasculares nos Estados Unidos em 2015, os
pesquisadores descobriram que as escolhas alimentares incidiram nas mortes de 222.100 homens e 193.400
mulheres.

Fonte: http://istoe.com.br/maus-habitos-alimentares-relacionados-a-400-mil-mortes-por-ano-nos-eua/




APENDICE B - QUESTIONARIO ONLINE

K

Midias e Tecnologias na Educagao
UFRGS

Prezado(a) aluno(a), desde j& agradeco a sua disponibilidade em participar deste levantamento
das préticas e usos das midias, computador e Internet no contexto escolar. Suas respostas serdo
de grande valia para a realizagdo do meu TCC. Por questdes de ética de pesquisa, o/a professor/a
curso, o i e o sigilo das Ges aqui

Abrago,

Profa. Daniela

*Obrigatério

Informagoes de perfil

1. Idade: *

2. Que tipos de equipamentos digitais existem em sua casa?
(Marque todos que possuir) *

D Computador de mesa
D Notebook

|:| Tablet

|:| Smartphone

] Iphone

] Videogame

[J Nzo possuo equipamentos

Ij Outro:

3. Sua principal forma de acesso a internet é: *
O Através de conexao banda Larga
O Através do celular

O Nao tenho acesso

4. Qual seu principal local de acesso a internet *
Casa

Escola (roteador de colega)

Outro estabelecimento de ensino

Casa de outra pessoa

Lanhouse

Shopping

O O0OO0OO0OO0OO0O0

Outro:

5. Qual o principal equipamento que vocé usa para acessar a
Internet? *

O Computador de mesa
O Notebook

O Tablet

Smartphone

Iphone

Videogame

Televisao

O O0OO0OO0O0

Outro:
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6. Quanto tempo por dia, aproximadamente, vocé o utiliza para
seu lazer? *

O Maisde4h
O 3-4h
O 23h
O 1-2h
(O Menosde 1h

(O Praticamente o dia todo.

7. Quanto tempo por dia, aproximadamente, vocé o utiliza para
estudar? *

O Mais de 4 h
O 34h
O 23h
O 12h
O Menos de Th

O Praticamente o dia todo.

8. Quanto tempo, aproximadamente, vocé estuda por dia em
casa? *

O Maisde4h
O 3-4h
O 23h
O 1-2h
(O Menosde 1h

(O Nao estudo.

9. Deste tempo de utilizagdo, aproximadamente, quanto tempo
vocé esta conectado a Internet, por dia? *

O Maisde4h
O 34h
O 23h
O 12h
O Menos de Th

O Nao uso internet

-
e

Quais das midias sociais vocé usa? *

Facebook
Instagram
Snapchat
Twitter
WhatsApp

Nao uso midias sociais

Outro:

O 000D0D0D0OD~DO



11. Utilizando o computador ou celular, vocé ja (marque
quantas opgoes quiser): *

Colocou video ou audio na apresentagao que fez em sala de aula.
Utilizou o Word ou outros programas para digitar textos.

Fez tabelas ou contas em programas como Excel.

O 000

Preparou uma apresentagao no Power Point ou em outro programa de
edigao de slides.

[ Produziu ou editou videos.

12. Ao utilizar a Internet, vocé ja (marque quantas opgoes
quiser): *

Assistiu a videos para aprender coisas novas.

Comparou informagdes da Internet em sites diferentes.

Criou ou atualizou um perfil no Twitter, Tumblr, blogs ou paginas da
Internet.

Leu um livro ou um e-book na Internet

Participou de algum grupo no Facebook ou outra rede social para
aprender coisas novas.

Postou filmes ou videos que fez no YouTube ou Vimeo.
Procurou informagdes no Google ou outro buscador.

Procurou mapas na Internet para aprender coisas novas.

O0O00 OO0 OO0

Sequiu alguma péagina no Facebook ou outra rede social para aprender
coisas novas.

O

Usou o chat do Facebook ou o WhatsApp para aprender coisas novas.

13. Com que frequéncia vocé vé sendo utilizadas seguintes
midias/equipamentos em suas aulas? *

Sempre Bastante As vezes Quase Nunca Nunca

Videos O O O O O
oo O O O O O
Filmes O O O O O
Revites O O O O O
v O O O O O
m@= 0 0 0 O O
Livios e apostilas () @) @) O @)
ot O O 0 0O O
Quadro branco O O O O O



14. Para vocég, se as aulas utilizassem mais tecnologias (video,
computador, dudio, entre outras): *

Sim Depende Nao
Elas seriam mais
interessantes? O O O
Vocé acredita que
aprenderia mais O O O
facilmente?
Vocé prestaria mais O O O

atengao na aula?

15. Vocé gostou de acessar os contelidos de Portugués no
site? *

O Sim
(O Emparte
O Nazo

16. Justifique sua resposta a questao anterior (15), contando
do que vocé mais gostou ou menos gostou (videos, quizz,
textos, infografico). *

17. Vocé considera a utilizagao da metodologia ativa como
melhor, pior, equivalente ou complementar a metodologia de
ensino tradicional em sala de aula?

O Melhor
O Pior
(O Equivalente

(O complementar

Vocé aceita que suas respostas sejam utilizadas como dados
para esta pesquisa? *

O Sim
O Nao

Nunca envie senhas pelo Formulérios Google

66
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ANEXO A — RESPOSTAS PARA QUESTAO DESCRITIVA

16. Justifique sua resposta a questao anterior (15), contando do que vocé mais

gostou ou menos gostou (videos, quizz, textos, infografico).

. E uma forma diferente de interagir com as aulas.

. gostei da variacdo de perguntas, gostei de tudo praticamente

. Quizz

. O que eu mais gostei foi do quizz e muito bom pois for¢a a mente
. Textos

. Gostei de tudo

. O que eu mais gostei foram os videos

~N N L kW

8. Nao entrei no site

9. Sim, porque as sua aulas se tornaram bem mais legais e interessantes fora que as vezes
ficamos com dividas que a senhora explica mais que ndo ficou tdo claro pq talvez a pessoa
ndo tivesse prestado muito a ateng¢do mais o site foi bom pq ele tira nossas dividas no
auxilia em alguma duvida na sala de aula sem conta que o que eu mais gostei foi da parte da
dissertagdo apesar de ser muito dificil de fazer uma bem corretamente mais foi legal até

10. O que eu mais gostei foi os videos que me explicaram um jeito novo e diferente de
descobrir quando palavra geografica tem crase.

11. Gostei bastante do quizz e os videos eu ja tinha visto porém gostei bastante.

12. Gostei muito dos videos que vi, eles me ajudaram bastante as explicagdes e 0s quiz
também.

13. Eu gostei de tudo, pois eu entendi mais a matéria

14 .Bem interessante, tem assuntos 14 para que podermos nos interessar mais pelo conteudo
15. Gostei muito das aulas do professor (me esqueci o nome)ele era o que fez a musica da
crase, o que realmente me chamou muito a atengao foi o jeito descontraido que ele
ensinava.

16. O que eu mais gostei foi os videos que sdo bem divertido e que chama bastante a
aten¢do.E também das regras.

17. Gostei muito da explicagdo sobre a crase e sobre a dissertacdo, me ajudou a entender
melhor a matéria.

18. Achei legal e engracado os videos

19. Gostei dos videos, das musicas e do quizz

20. E uma maneira de aprender mais facilmente

21. Sim, pq isso me fez sair um pouco do que eu estava fazendo para dar uma estudada

22. Gostei muito das video aulas presentes no site,com elas eu me sentia como se estivesse
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em uma sala de aula

23. Em parte, porque tenho pregui¢a porém foi legal. Gostei bastante dos quizz, textos e
infograficos, ndo gosto muito de assistir videos.

24. Em parte pois gostei das coisas sobre crase.Mas da dissertagdo ndo me interessou muito.
25. O que mais gostei foram dos videos pois eu consegui entender melhor as regras de uma
maneira mais simples

26. Quiz

27. Gostei muito dos videos pela boa e detalhada explicacao.

28. Sim, o site e muito bom e apresenta os contetidos de forma simples e facil de aprender
29. O site ¢ bastante interativo, com o quizz e as diversas midias que estdo disponiveis, tudo
isso ajuda muito no aprendizado dos conteudos

30. Dos videos. Quizz e infografico

31. Videos, e atividades praticadas

32. gostei mais dos videos explicativos

33. gostei por causa do quizz e videos

34. O que eu mais gostei foram os videos.

35. Gostei dos videos do quiz e dos textos.

36. Poderia ter mais nas aulas pois a tecnologia na aula e bem inovador e legal.

37. Gostei, achei muito mais facil de aprender olhando as imagens e também assistindo
alguns videos

38. Videos e musica,

39. Gostei porque a linguagem q o professor usou Foi mais facil de entender. Gostei dos
videos que tinham no site

40. Achei bem interessante todos os video e imagens apresentadas

41. Sim,porque ajuda muito ndo a s6 a turma mas todos os alunos e também professores a
sempre aprender tanto coisas novas ou reaprender. Bom eu ndo sou muito a chegar a mexer
em sites entdo acho que uma coisa importante ¢ deixar tudo facil de se localizar porque tem
horas que vec perde um pouco de tempo de estudo para encontrar aquela pasta no site. Mas
gostei do quizz até¢ quando me da vontade e quando quero estudar vou 14 e mexo no quizz e
tmb olho novamente o conteudo.

42. Dos videos, porque era bem dinadmico.

43. Video

44. Os textos ajudaram muito para identificar a crase nas frases ndo ¢ a toa que me ajudou
no ultimo trabalho de portugués

45. Da explicagdo






