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RESUMO

Este trabalho desenvolveu-se com resultados obtidos através do projeto “Sou um super
escritor”, com alunos do 4° ano do ensino fundamental I, de uma escola localizada na cidade
de Canoas, RS, no qual buscou-se adotar metodologias de ensino que conduzisse a utilizagdo
da tecnologia para auxiliar no processo de aprendizagem, e busca pelo conhecimento, tdo
necessaria para a tarefa de producéo textual. Os resultados deste trabalho foram baseados em
entrevistas com professores e pais dos alunos da turma. Com isto pode-se obter uma
investigacdo mais abrangente sobre a importancia do uso de tecnologias digitais na leitura e

escrita, bem como na producéo de textos.

Palavras-chave: Metodologias. Tecnologia. Producgéo de textos.



I’m a super writer

ABSTRACT

This work was developed with results obtained through the project “lam a super writer” with
4th year students of the elementary school, located in the city of Canoas, RS, that tried to
adopt teaching methodologies that would lead to the use of technology to assist in the learning
process and search for knowledge, necessary for the textual production task. The results of
this work were based on the interview with teacher and students parents of the class. With
this, we obtained a deep investigation about the impotance of the use of the digital tecnology

in the reading and writing, as well as in the textual productions.

Keywords: Methodologies. Technology. Textual productions.
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1 INTRODUCAO

Em toda a histéria da humanidade, descobriu-se vestigios de tecnologia rudimentar, onde
era utilizada nas tarefas importantes para a sobrevivéncia do homem. O avanco da tecnologia
sempre influenciou nas ag¢des do ser humano. Segundo Kensi (2012, p.22) “[...] a expressdo
“tecnologia” diz respeito a muitas outras coisas além de maquinas. A palavra tecnologia
engloba a totalidade de coisas que a engenhosidade do cérebro humano conseguiu criar em
todas as épocas, suas formas de uso, suas aplicagdes”. Partindo deste ponto, pode-se
considerar que tudo o que é construido pelo homem para a utilizacdo de recursos naturais,
sendo um meio de realizacdo de atividades, sejam elas instrumentais ou simbolicas, pode-se

considerar tecnologia.

Para Kensi (2012, p.24), o conjunto de:

[...] conhecimentos e principios cientificos que se aplicam ao planejamento,
a construcdo e a utilizacdo de um equipamento em um determinado tipo de
atividade , chamamos de “tecnologia”. Para construir qualquer equipamento
— uma caneta esfereografica ou um computador - , 0os homens precisam
pesquisar, planejar e criar o produto, o servi¢o, 0 processo. Ao conjunto de

tudo isso, chamamos de tecnologias.

Desse modo, o trabalho e tema foram escolhidos pela grande necessidade em trazer a
tecnologia para 0 uso na pratica da mediacdo do ensino, principalmente na sala de aula, visto
gue muitos professores mostram-se relutantes em se especializar para usa-la em seus

planejamentos.

Dentro desta proposta, deseja-se mostrar ideias, sugestdes e atividades que foram
aplicadas, voltadas para a producdo textual e que poderiam ter sido ampliadas, se na escola
houvesse melhor estrutura, pensando em midiatizagdo, como mais projetores a disposicao,
cursos especializando os professores, computadores atualizados e individuais para os alunos,

entre outros...
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Visando a melhoria continua do ensino, ano de 2018, foi iniciado o trabalho com a turma
de 4° ano da EMEF Carlos Drummond de Andrade, que conheceram alguns conteidos através
do uso de equipamentos da prépria escola como projetor, radio e também, leram historias

classicas atraves de aplicativos no celular da professora titular.

Procurou-se uma maneira de mostrar a eles como usar a tecnologia ao nosso favor e que
através dela pode-se aprender, comunicar, trocar ideias, € que ndo serve somente como uso de
redes sociais, como muitos a véem. Precisa-se enquanto educadores, estar sempre em busca

do conhecimento também tecnologico, pois:

Nés, educadores, temos que nos preparar e preparar nossos alunos para enfrentar
exigéncias desta nova tecnologia, e de todas que estdo a sua volta— A TV, o video, a
telefonia celular. A informética aplicada a educacdo tem dimensdes mais profundas
que ndo aparecem a primeira vista. (ALMEIDA, 2000, p.78).

Ainda, que a todo instante surgem novas tecnologias e cada vez mais avancadas. Que 0
uso de algumas delas tem por objetivo melhorar a qualidade do ensino, explorando assim o

uso de imagens, videos, jogos, leituras digitais, etc.

Neste contexto, empregou-se 0 uso da lousa digital que esta inserida no projetor fornecido
pela escola, a qual nos possibilita 0 uso de um quadro com linhas, simulando a folha de um
caderno para que possam ter a referéncia de regras basicas para producdo textual. Assim, 0s
alunos participaram de maneira diferenciada, da construgcdo de conhecimento que serve de
base para o livro (Figura 1) que foi produzido pela turma, onde os alunos escreveram
semanalmente o que aprenderam e o que viveram. Eles criavam a histéria coletivamente e iam

anotando em seus livros individuais.
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Figura 1- Imagem da professora com os livros inicialmente criados pelos alunos.
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Fonte: Autor

Iniciado o ano letivo, percebeu-se a dificuldade que havia na turma em produzir um texto,
pois os alunos ndo sabiam usar corretamente as pontuacgdes, ortografias, coeréncia e coesdo.

Compreendemos entdo que haveria uma grande tarefa pela frente.

Entdo criou-se o projeto: Sou um Super Escritor e para desenvolvé-lo, foram abordados
diversos caminhos: Um deles foi mensurar sobre os personagens preferidos das histdrias em
quadrinhos e pesquisar na internet imagens de super-herois. Entdo, como resultado, gerou-se
um livro: A LIGA DOS JOVENS ESCRITORES, onde os préprios alunos escreveram sua
histéria, em folhas simples, de caderno, de forma coletiva e com o auxilio das professoras

envolvidas no projeto.
Como problematica temos: Como utilizar as midias para tornar este livro digital?

O ideal e 0 mais desejado seriam que cada aluno digitasse o seu, porém, por alguns
empecilhos, criou-se um modelo em PDF, utilizando materiais digitais que foram: fotos
tiradas para fazer a reproducdo das imagens e com o auxilio da “lousa digital”, onde eles

participaram e registraram em seus livros individuais.
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O trabalho ficou bastante satisfatorio e os resultados comegaram a aparecer na sala de
aula, onde os alunos desenvolveram suas habilidades e aperfeicoaram seus conhecimentos e,

também fora dela, ao participamos da Feira do Livro de Canoas.

Pensando em dar continuidade, a tarefa da producdo textual também, criou-se, o diario de
bordo (Figura 2). Nele os alunos receberam um caderno individual, em que escreveram
livremente o que queriam e assim, qualificaram sua escrita e desenvolveram um melhor

resultado em tudo aquilo que envolve a escrita.

Figura 2 — Diario de Bordo
E e e

Fonte: Autor

E assim, torna-se a se questionar: Como ou de que maneira estamos aptos, capacitados e

equipados, para utilizar mais ainda a tecnologia em nossas mediacgdes?

Seria necessario, em primeiro lugar que houvesse uma maior estrutura e equipamentos nas
escolas, para que os professores pudessem ensinar os alunos a utilizarem as midias em seus

projetos.
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1.1 JUSTIFICATIVA

Mesmo diante dos desafios que se encontram dentro da sala de aula, professores se
dedicam para tornar a educacdo mais significativa em um ambiente mais prazeroso e eficiente
para aquisi¢cdo de conhecimentos. Com o uso das tecnologias, podemos ampliar este espaco,
deixando de se utilizar as mesmas ferramentas e trazendo algo atual, do interesse da grande

maioria, desde que ofertada com planejamento.

Em meio as complexidades do aprender e das diversas situacGes e niveis de conhecimento
encontrados, em uma turma, faz-se necessario a busca de algo novo e interessante. E o que a
tecnologia nos da, neste sentido, mas é preciso que os professores se dediquem a conhecé-la,
para que seus objetivos sejam alcancados. Até mesmo para contetdos basicos, como producéao
textual, os recursos disponibilizados pela escola, podem ser de grande valia neste processo de

ensino-aprendizagem.

1.2 OBJETIVOS
1.2.1 Objetivo geral
Relacionar a aprendizagens basicas do ensino fundamental com o uso de ferramentas
digitais.
1.2.2 Obijetivos especificos

e Identificar como os professores administram o uso das ferramentas digitais em suas

aulas;
e Perceber a importancia que a tecnologia tem dentro do ambiente escolar;
e Identificar como os pais tém usado a tecnologia dentro de suas casas;

e Verificar como os recursos ajudaram os alunos da escola a se tornarem 0s “Super

Escritores”.
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1.3 METODOLOGIA

Este TCC tem por base uma pesquisa realizada em livros, sites cientificos da internet e
artigos digitais, relacionando a importancia do uso das midias dentro da sala de aula na
insercdo de contetdos importantes na educacdo bésica, ensino fundamental 1. E também,
levantamento de dados por meio de pesquisas que buscam ver a importancia e o envolvimento
da escola e familia nesta evolucdo da tecnologia, por meio de questionarios aos professores e

pais dos alunos envolvidos.

Participaram da pesquisa seis professores que atuam no ensino fundamental desde 1° ano
ao 5° ano da Escola Municipal de Ensino Fundamental Carlos Drummond de Andrade. Todos
com tempo de atuacdo na area da educacdo entre 4 e 14 anos. Também participaram seis pais
dos alunos que vivenciaram este projeto. Realizou-se uma pesquisa qualitativa de cunho

pratico, com perguntas e opg¢des de respostas.

E importante destacar que a tecnologia esta muito inserida dentro das familias e nos dias
de hoje e seu uso para a comunica¢do com 0 mundo € prazerosa e sedutora, mas nao pode, de

maneira alguma, deixar de ser observada pelos responsaveis de menores de idade.

As tecnologias eram utilizadas de forma separada, hoje as integragdes multifuncionais
significam um processo completo de ensino-aprendizagem, reunindo informagdes

audiovisuais, ladicas, textuais, musicais, entre outras.

Todos 0s meios midiaticos trazem uma ressignificacdo para educacédo e para os conteldos
pelos quais os professores tracam como metas para atingir em seu ano letivo e a escola que
oferece a oportunidade e conhecimento neste sentido estdo caminhando certo para o rumo do

futuro.
1.4 Organizacao do trabalho

Neste trabalho buscou-se trazer varias maneiras de mediar o conhecimento, visando
desenvolvimento ortogréfico, linguistico e de produgdes textuais dos alunos na cidade de
Canoas.

Este TCC foi dividido em 5 capitulos, onde no capitulo 1 é abordado o contexto de onde
surgiu-se a problematica. No capitulo 2, relata-se sobre as ferramentas disponiveis nas escolas
e a importancia do uso destas para a significacdo da aprendizagem, também, o uso de alguns

recursos em sala de aula, dos quais, utilizou-se. Neste capitulo também, tratou-se sobre o
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avanco da tecnologia e o preparo dos professores para as mudangas que ocorrem na educagéo.
No capitulo 3 relata-se como se originou a criagao do livro, quais os recursos foram utilizados
e como para que se alcangasse 0 objetivo de avanco no processo de aprendizagem doa alunos.
Também, da importancia do uso das ferramentas tecnoldgicas mediando os conteudos que
envolvem a aprendizagem. Aborda-se sobre a pesquisa e resultados com os professores, onde
buscou-se entender melhor o uso da tecnologia pelos educadores e quais recursos eles tinham
disponiveis, bem como uma pesquisa com as familias para compreender a maneira que a
tecnologia influencia dentro do ambiente familiar. No capitulo 4 apresenta as conclusdes

obtidas deste projeto e TCC.

2 TECNOLOGIA NA EDUCACAO

Todos sabem que a educacdo é a base de todos. Durante o processo de construcdo do
conhecimento, sdo utilizados diversos instrumentos em nossa formacdo de cidaddos. A
presenca das tecnologias, sejam elas de comunicacdo ou informacdo, é percebida
notoriamente. As mudancas que vém ocorrendo na aprendizagem estdo associadas com
transformacoes tecnoldgicas, entretanto, percebemos que a educacdo ndo acompanha com a

mesma velocidade, mas tem crescido progressivamente.

Nos dias de hoje, as escolas, possuem um laboratorio de informética, mas que, na grande
maioria, apresentam uma deficiéncia com sinal de internet ou com a manutencdo dos

aparelhos.

Outra ferramenta de grande importdncia dentro das escolas publicas é o projetor
multimidia (Figura 3), que relne em um Gnico equipamento projecdo, computador, DVD e
recursos escolares como mapas, quadro virtual, imagens, entre outros, mas nas escolas ha

disponiveis de 2 a 3 aparelhos, para todos usarem.

Estes instrumentos permitem a possibilidade de um trabalho multimidia que traz uma
significacdo na aprendizagem. Percebemos que a escola e os professores precisam estar
preparados para esta realidade, em que os alunos se sintam parte deste avango e aprendam
com mais facilidade e significado, principalmente a aquisicéo e préatica da leitura. Sobre 0 uso
da internet, 0 que esta ligada aos recursos midiaticos, Sobral destaca que esta,

Combina perfeitamente com os novos rumos da educacdo por ser adequada a nova

relacdo aluno-professor, centrada no aluno e na agdo deste como sujeito, e que
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requer do professor que se torne um companheiro, mais experiente, na jornada do
conhecimento. Além de permitir que o professor também aprenda com o aluno, a
Internet facilita a motivacdo deste, promovendo o trabalho em grupo e a troca

dindmica de informacBes com os colegas. (SOBRAL, 2002, p.15).
Se existem recursos dentro das escolas para serem explorados, principalmente no que se
refere a pratica da leitura e escrita, é preciso ser estimulado e utilizado. A partir de praticas
interessantes com 0 manuseio destes materiais, pode-se extrair muito crescimento por parte

dos estudantes.

Figura 3. — Modelo de projetor utilizado nas escolas municipais

Fonte:  https://www.fnde.gov.br/portaldecompras/index.php/produtos/computador-interatvo-

projetor

2.1 O uso das historias digitais

Por meio do computador e do celular (que hoje € um dos recursos mais utilizados pelas
criancas e jovens), pode-se inserir diversos recursos que trazem uma aquisicdo e ampliacédo
dos contetidos, permitindo que haja um ambiente auténtico e de facilitacdo do processo do

desenvolvimento intelectual do aluno.

Quando o professor dedica-se para planejar suas aulas com meios digitais, ele estd na

verdade incrementando sua atividade pedagogica.

Desse modo, ¢ de se esperar que a escola, tenha que “se reinventar”, se desejar
sobreviver como instituicdo educacional. E essencial que o professor se aproprie da
gama de saberes advindos com a presenca das tecnologias digitais da informacéo e

da comunicacdo para que estes possam ser sistematizadas em sua prética
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pedagogica. A aplicacdo e mediagdo que o docente faz em sua pratica pedagogica do
computador e das ferramentas multimidia em sala de aula, dependem, em parte, de
como ele entende esse processo de transformacéo e de como ele se sente em relagcdo
a isso, se ele vé todo esse processo como algo benéfico, que pode ser favoravel ao
seu trabalho, ou se ele se sente ameacado e acuado por essas mudancgas. (SOUZA,
et. al. , 2011, p.20).

Mediante ao problema relatado da verificagdo que a turma em questdo ndo apresentava
prazer nas leituras e ndo gostava de produzir textos, foi pensado entdo, de qual maneira
poderiam ser lidas as historias que eles ja conheciam ou ndo, mas que trouxesse algo novo
neste sentido. Foi entdo que baixando um aplicativo (Figura 4), de histdrias infantis (Historias
Infantis para ler), em que os alunos puderam, através do celular da professora titular, (Figura
5 e 6), ler para a turma individualmente, paragrafos e depois realizar perguntas para 0s
colegas. Foi um sucesso! Muitos queriam participar deste momento pegando o celular e lendo

para todos.

Figura 4 - Aplicativo utilizado na sala de aula

Historias Infantis
for Android 2.6.1

Posts 0 | Reviews 0

: e

Retirada do site www.apkpure.com

Fotografia 5 - Aula utilizando celular como livro digital

Fonte: Autor
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Figura 6 — Alunos realizando leitura digital

Fonte: Autor

Para chegar ao objetivo principal, de inserir qualidade nas producdes textuais e
juntamente atribuir o uso da tecnologia com inteligéncia, iniciou-se a leitura de histdrias
classicas, por ser do conhecimento geral dos alunos. O objetivo era de resgatar neles o desejo
pela leitura. Quando o aluno ndo tem essa satisfacdo, € necessario buscar meios para que se

construa essa vontade novamente.

Segundo os Parametros Curriculares Nacionais (PCNs),

A leitura é o processo pelo qual o leitor realiza um trabalho ativo de
compreensdo e interpretacdo do texto, a partir de seus objetivos, de seu
conhecimento sobre o assunto, sobre o autor, de tudo o que se sabe sobre a
linguagem etc. N&o se trata de extrair informacdo, decodificando letra por letra,
palavra por palavra. Trata-se de uma atividade que implica estratégias de selecdo,
antecipagdo, inferéncia e verificacdo, sem as quais néo é possivel proficiéncia. E o
uso desses procedimentos que possibilita controlar o que vai sendo lido, permitindo
tomar decisdes diante da dificuldade de compreensdo, avancar na busca de
esclarecimentos, validar no texto suposices feita. (MEC, 1998, PP.69-70)
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Percebe-se a preocupacdo com uma leitura ativa, que consiga a participacdo e uma
contraposicdo quanto a atividade mecéanica. Mesmo que os alunos do fundamental I, néo
tenham uma maturidade para compreender estes processos, muito se constroi quando o
professor destas séries vai conduzindo e ensinando-o0s a pensar e insere meios digitais para

isto.

De acordo com Cavalcante (2012), trabalhar com as tecnologias, de forma interativa nas
salas requer a responsabilidade de aperfeicoar as compreensdes de alunos sobre o mundo
natural e cultural em que vivem. E indispensavel o desenvolvimento de professores e alunos,
trabalhando juntos da maneira certa, com as novas midias, onde se constata que a
aprendizagem pode se dar com desenvolvimento racional, da imaginagdo, do emocional,

partindo de desafios e explorando possibilidades e de se refletir juntos.

2.2 Professores e 0 avanco tecnoldgico

Todos os aparatos disponiveis para os educadores acabam gerando preocupacées, pois
¢ através deles que poderdo contribuir ou ndo para uma formacdo significativa,
interdisciplinar e integradora. O que acontece é que na maioria das vezes os professores
nédo estdo preparados e dispostos a mudar, se abrir para o novo, trazendo um novo olhar
para acdo pedagdgica. Alguns (a grande maioria) utilizam a televisdo e o DVD, alegando
ja fazer o uso da tecnologia, mas pode-se ir muito além, fazendo a aprendizagem se tornar

motivadora.

Os mediadores educacionais possuem um papel muito importante quando utilizam a

tecnologia, pois precisam manter a atencéo de todos sobre o assunto abordado.

E muito comum ver criangas pequenas ja com seus celulares na mao, interagindo e
sabendo mexer até melhor muitas vezes que o adulto, porém, o professor ndo se encontra
na mesma posicdo. Por isso o tamanho da importancia de educadores conhecerem e

saberem utilizar para que possam ajudar e exigir resultados dos alunos.

Valente (2011, p.14) diz que: “a questdo da aprendizagem efetiva, relevante e
condizente com a realidade atual, se resume na composi¢do de duas concepcdes: a
informagdo que deve ser acessada e o conhecimento que deve ser construido pelo

aprendiz”.



21

A soma da utilizagdo das midias, Figura 7, juntamente com uma postura de um aluno
que sabe, respeita e presta a devida atengdo, sabendo seus limites, acrescenta-se um

crescimento de seus conhecimentos e avango em sua vida educacional.

Figura — 7 Aula com uso do projetor

Fonte: Autor

2.3 Consideracodes

Em todo momento percebe-se que as novas tecnologias tém ganhado espago entre 0s
jovens, criancas, isto é fato e ndo had como negar que elas precisam ser inseridas nos espacos
escolares. A tecnologia tem a funcdo de agucar a percepcao dos alunos fazendo que possam
compreender melhor os conteldos abordados. Além disso, tem o poder de tornar as aulas
muito mais interessantes, trazendo a atencé@o e concentragéo, facilitando todo o processo de

aprendizagem.

O projeto, “Eu sou um super escritor”, revelou que o uso dos recursos disponiveis, tornou
possivel 0 avango dos alunos nas diversas areas do conhecimento e principalmente na escrita,

onde era o0 objetivo maior.
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3 LIVRO: DESIGN E IMPLEMENTACAO

Foi iniciado projeto sobre os super-herdis, entdo os alunos sugeriram de criar-se 0
proprio livro. Para isso, pensou-se em como poderia ser 0 nome, quem poderiam ser 0S
personagens e como abordariamos assuntos importantes dentro do texto. Apos estes
processos escolhidos, realizou-se uma producéo textual coletiva em que, em todo o tempo,
os alunos sugeriam como e onde a historia iria ocorrer. Saliento que estes momentos de
producdo coletiva foram muito Gteis para que, enquanto eles escreviam, o professor

destacava onde se colocam as pontuacdes, 0s recuos e acentuagcdes quando necessario.

Ao iniciar este processo, utilizou-se rascunhos e ap6s estar com a histéria pronta,
repassou-se com a lousa digital, (Figura 8), o que trouxe muita participacdo dos alunos,
pois o projetor simulava um caderno. Criava-se a historia coletivamente os alunos

participavam e logo apds registravam em seus livros.

Figura 8- Aluna participando da lousa digital

Fonte : autor

Exercitou-se algumas vezes, realizando alteracGes, até que a historia ficasse do jeito
que todos gostassem do que produziram. Usamos a lousa digital para muitas ocasides e

inclusive para a producéo de outros textos. Sem duvida, foi um instrumento essencial para
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dar a nogdo de criar um texto com os elementos principais exigidos nesta série e nas

futuras.

Os Parametros Curriculares Nacionais (1998) apontam que o fracasso escolar no
Ensino Fundamental reside no que se refere ao processo de ler e escrever. Sendo assim,
torna-se de extrema necessidade uma reestruturacdo no ensino de lingua portuguesa, para
que se possa de fato garantir uma aprendizagem com qualidade, pois essas sao habilidades
indispensaveis ao aluno, pois atraves delas obterdo conhecimentos para a vida e em sua

cidadania.

Espera-se que além das atividades em que exercam a pratica da leitura e escritas ja
existentes, deve-se proporcionar novas metodologias que desperte o interesse do aluno,

propondo além do que exigem os livros didaticos.

Ao finalizar a producdo textual, juntamente com os ajustes ortograficos, foi criado
cada pagina com os proprios alunos e montamos o livro com fotografias, (Figura 9), os
tornando personagens da prépria histéria. Contamos ndo s6 com a participacao deles, mas,

com os funciondrios da escola, professora, secretdrio e o “cao” que fica na escola.

Figura 9 — Cenas do livro criado pelos alunos

-y v wmy

Fonte- Autor
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3.1 O uso da tecnologia na producéo textual

O planejado para que o projeto fosse realizado, era a digitagdo de cada aluno em seu
livro, porém, por diversas dificuldades, criamos um exemplar em PDF e assim tivemos varias

oportunidades em que os alunos tiveram contato com a tecnologia.

Enviamos um exemplar do livro criado para as familias e também sugeriu-se outras
leituras através de aplicativos, completando ainda mais nosso objetivo. Optamos por propagar
recursos que mostrassem para as familias a importancia de se conectar ao mundo de seus
filhos. Para Brito e Purificacdo (2006, p.21),

[...] a educacdo, como as demais organizagles, estd sendo muito pressionada por
mudancas. No momento atual, todos devemos (re) aprender a conhecer, a
comunicar, a ensinar, a integrar o humano e o tecnoldgico; a integrar o individuo, o

grupal e o social.

Muitas vezes, pelo medo de enfrentar os obstaculos de se mexer com o novo, fazendo o
uso dos recursos disponibilizados, e que ndo se vé a imensiddo didatica que eles
proporcionam na aprendizagem e que, além de trazer aceitabilidade pelos alunos, elas

respondem as diferencas individuais e as diversas formas do aprender.

3.2 Avaliacao

A pesquisa foi realizada com professores da escola onde o projeto “Sou um Super
Escritor” foi desenvolvido, para que se possa observar a questdo da preparacdo dos mesmos
referentes ao assunto de tecnologia, qual era o nivel de cada profissional, qual o tempo que
atuam como educadores, se possuem aplicativos tecnoldgicos e se a utilizam para prepararem
suas aulas. Como citado anteriormente, 6 profissionais responderam ao questionario e como

estipulou-se prazo para entrega, 4 ndo me entregaram.
As perguntas utilizadas a respeito da sondagem sobre o uso de recursos midiaticos:
1. Nome:
2. Formacéo:

3. Qual o tempo de atuacdo na profisséo:
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4. Utiliza computador?

5. Tem e-mail?

6. Utiliza recursos tecnoldgicos na sala de aula?

7. Tem o habito de realizar pesquisas?

8. Vocé considera seu conhecimento, sua habilidade na informatica: bom, ruim, regular,

6timo?

9. Jarecebeu alguma capacitacdo na area da tecnologia?

10. Assinale os programas gque vocé conhece e sabe usar:

a)
b)
c)
d)
e)
f)

Windows;
Word;

Excel,

Movie Maker;
Media Player;

Power Point

Ja para as familias, visto que a proposta era ter o conhecimento se os alunos utilizam a

o celular, computador para pesquisas, leitura, foi realizado este:

1)
2)
3)

4)

5)

6)

Seu filho (a) possui celular?
Seu filho(a) utiliza celular para: lazer, jogos, estudos?
Os responsaveis acompanham o que os filhos acessam?

Quantas horas em média seu filho (a) utiliza celular ou computador? 1a4; 4a6

ou 6 em diante?

Vocé acha que os meios digitais (celular, tablet, computador) podem contribuir na
educacgéo?

Vocé ja utilizou os meios digitais para estudocom seu filho(a)?
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3.3 Anélise

O uso com a lousa digital e aplicativos no celular com as histdrias, foi um desafio. A
pratica destes recursos foi 0 que tornou possivel os bons resultados obtidos, mas, é importante
destacar que o envolvimento, a participacdo da estagiaria Lisiane Olsen (graduanda de

Pedagogia no Unilassale) e o envolvimento dos alunos, foi que tornou tudo possivel.

O livro estd em PDF, segue sua capa (Figura 10), mas guardamos as cépias originais

realizadas em papel.

Outros professores realizaram testes com a turma deste projeto, dando um retorno de
como a turma estava em nivel de escrita e leitura, e para minha surpresa, recebi muitos

elogios do quanto evoluiram na qualidade de escrita e nocéo de palavras bem alocadas.

E necessario lembrar que tanto a leitura como a producéo textual exigem muito mais do
que apenas decodificar letras e representar sons e que o aluno precisa ter conhecimento de

mundo e dominio linguistico.

Foi uma caminhada que precisou de um conjunto de esforgos para chegar a um resultado
satisfatorio. Obviamente, alguns alunos por terem muitas faltas, ndo atingiram o objetivo,

mas, a grande maioria, conseguiu.

2

Figura 10: Capa do livro: “A liga dos jovens escritores

EMEF Carlos Drummond de Andrade

apresenta....
A LIGA DOS JOVENS

__ ESCRITORES....
~5 % ‘:%

Fonte: autor

'
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Outro fator importante para destacar é que foi tdo significativo todo o envolvimento da
turma neste projeto que fomos convidados a representar a escola na Feira do Livro em nosso

municipio para mostrar nosso trabalho e inspirar novas criancas.

As familias também ficaram muito satisfeitas com os avancos, relatando que os alunos

comentavam com entusiasmo tudo que aprendiam na escola durante este tempo.

Fotografia 11 — Apresentacdo do Livro na Feira do Livro

Fonte: Autor

N&o existem aprendizagens significativas quando falta organizagdo, preparacdo na
implantacdo das tecnologias na sala de aula e num modo geral, na educacdo. Todas as
professoras entrevistadas ressaltam a importancia desses recursos nas séries iniciais do ensino
fundamental, pois o uso deles, além da motivacdo, trazem também, uma dindmica para 0s

conteidos e gera maior espontaneidade por se tratar de um assunto de interesse.

Sobre as primeiras questdes referentes a formacao e tempo de atuacdo, afirmo que todas as
professoras que participaram da entrevista sdo pds graduadas, com tempo que varia de 4 a 14
anos de profissdo. Todas tém contato com as tecnologias, possuem um computador que levam
quando necessario para a escola, possuem acesso a internet, celular que disponibiliza
aplicativos e midias, dizendo utilizar ferramentas em sala de aula, mesmo alegando alguns
“empecilhos” como a burocracia de agendar e talvez ndo conseguir utilizar na data que

precisa.
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Todas possuem e-mail, pesquisam na internet, fazem leituras, participam de blogs,
atividades e ferramentas auxiliares como Pinterest, trocando sempre informagGes com as

colegas da mesma éarea.

Sobre a questdo 6 onde se é perguntado da utilizacdo dos recursos em sala de aula, duas
relataram que usam com frequéncia o computador, trés relataram que utilizam pouco e
compararam com a “fila do SUS” e um afirma que quase nunca faz o uso destes, segue

(Tabela 1) apresentando estes dados.

Tabelal - Utilizacdo de recursos na sala de aula

RESPOSTA CONTAGEM PORCENTAGEM
Sim, com frequéncia 2 33,3%
Sim, algumas vezes 3 49,9%
Muito pouco 1 16,6%

Fonte: Autor

Mesmo que os professores saibam da importancia de conhecer e se envolver no assunto da
tecnologia, muitos ndo tém procurado se inteirar de fato ou promover propostas mais

interessantes que promovam aulas diferenciadas, Moran afirma:

[..] na sociedade da informagdo, todos estamos reaprendendo a conhecer, a
comunicar-nos, a ensinar, reaprendendo a integrar o humano e o tecnoldgico, a
integrar o individual, o grupal e o social. E importante conectar sempre 0 ensino
com a vida do aluno. Chegar ao aluno por todos os caminhos possiveis: pela
experiéncia, pela imagem, pelo som, pela representagdo (dramatizacdes,
simulacdes), pela multimidia, pela interacdo on-line e off-line. (MORAN, 2000,
p.61).

A escola é o espaco onde se pode criar e abrir possibilidades e de formar um cidadéao
consciente, portanto a necessidade dos professores buscarem um aperfeicoamento é de
extrema importancia para refletirem sobre suas acdes pedagogicas. Os educadores da pesquisa
relatam que mesmo havendo o laboratdrio de informatica, encontram algumas barreiras, como
namero limitado de aparelhos, burocracia na hora do empréstimo, indisponibilidade de
horarios e como ndo ha uma internet de qualidade, limita-se ainda mais algumas

possibilidades que exigem que se baixem videos ou 0 que Se programou para usar.
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Sobre a questdo 7, onde pergunta-se sobre pesquisas, todos os profissionais da
educacdo afirmam realizarem sobre seus contedos e também sobre sua &rea de atuagdo. A

maioria diz, conforme a questdo 8, segue (Tabela 2) como consideram seu conhecimento na

informatica:
Tabela 2 — Conhecimento dos professores na informética
RESPOSTA CONTAGEM PORCENTAGEM
BOM 3 49,9%
REGULAR 2 33,3%
OTIMO 1 16,6%

Fonte: Autor

Alguns professores se consideram bons, mas afirmam que precisam saber mais do que
ja sabem, pois em muitos momentos acabam ficando com dividas e precisam pedir ajuda para
outros mais entendidos do assunto. Afirmam também, que acessam internet em casa, mas na
escola, algumas vezes apenas, pois ndo funciona sempre, utilizando seus smartphones,
notebooks e computadores. Na pergunta referente a capacitacdo, 4 alegam que nunca
receberam e 2 sim, pela prefeitura, mas a maioria procura por meios proprios e pela

curiosidade de aprender.

Observa-se que esta falta de conhecimento na area tecnologica ja tem trazido “perdas”
para todos. Quanto mais tempo demorar para que educadores invistam em conhecimentos da
area, maiores serdo 0s prejuizos para todos. Tem-se tido o conhecimento que as tecnologias
oferecem a escola diversas possibilidades de desenvolver projetos de ensino que possibilitam
producéo de conhecimentos e habilidades. Como pontua Kenski (2007),

[...] j& ndo se trata apenas de um novo recurso a ser incorporado em sala de aula,
mas de uma verdadeira transformacéo, que transcende até mesmo os espagos fisicos
em que ocorre a educacdo. A dindmica e a infinita capacidade de estruturacdo das
redes colocam todos os participantes de um momento educacional em conex&o,
aprendendo juntos, discutindo em igualdade de condicdes, e isso é revolucionario
(2007, p.47).

A tecnologia, dentro deste contexto, deve ser compreendida como uma linguagem hibrida
que, em si, agrega-se a outras linguagens que com uma boa gestdo vinda do educador, dao

novas dimensdes aos conhecimentos que necessitam adquirir, pois atraves destes
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conhecimentos, criam-se diversas possibilidades de mecanismos de pesquisa, interagcdo de

pessoas, exploracdo de documentos, jogos e afins.

Infelizmente, nosso cenario atual, percebe-se que mesmo os profissionais terem o
conhecimento da importancia e do uso dos meios midiaticos, como visto na pergunta 8, onde
somente 1 dos entrevistados considera-se 6timo em conhecimento, poucos realmente tém a

atitude de fazerem algo para aprender mais.

Sobre a questdo 10, onde aborda os conhecimentos dos programas que sabem utilizar,

percebemos algumas deficiéncias nos conhecimentos conforme (Tabela 3):

Tabela 3 — Conhecimento dos professores no ambiente Windows

PROGRAMAS QUANTIDADE DE PROFESSORES QUE
SABEM UTILIZAR
WINDOWS
WORD
EXCEL

MOVIE PLAYER

MEDIA PLAYER

POWER POINT

gl Bl W N O O

O que fica claro nesta tabela é que mesmo os professores sabendo da importancia,
muitos ndo receberam capacitacdo e outros nao estdo preparados para alguns conhecimentos

basicos na tecnologia. Para Pretto (1996, p.112) enfatiza:

Né&o basta, portanto, introduzir na escola o video, televisdo, computador ou
mesmo todos 0s recursos multimidiaticos para fazer uma nova educagio. E
necessario repensa-la em outros tempos, porque é evidente que a educagdo numa
sociedade dos mas media, da comunicacdo generalizada, ndo pode prescindir da
presenga desses novos recursos. Porém, essa presenca, por si s6, ndo garante essa
nova escola, essa nova educacdo. PRETTO (1996, P.112)

Nada adiantara a escola se preparar e oferecer, se 0s professores ndo se atualizarem

neste quesito. E necessario haver sim o investimento nesta area por parte do governo e dire¢io
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desde que haja também para aqueles que precisardo gerenciar estes conhecimentos para

ensinar.

E importante saber elaborar, escolher o0 momento correto e propicio para aplicar
qualquer tipo de recurso midiatico, pois exige um planejamento, interesse, criatividade e
tempo. Porém €é notdrio que os resultados sdo satisfatorios, promovem harmonia e trazem

significado para a pratica construtiva.

3.3.1 Analise com as familias

O meio tecnoldgico esta cada vez mais tomando o espago dentro dos lares diante do

acelerado mundo virtual que se vive.

Segundo CARDOSO (2007, p. 311) “a nossa realidade transformou-se também por
que uma nova maneira de percebé-la tomou forma sob capa de uma cultura da virtualidade

real, a cultura do nosso dia a dia insere-se na nova vida tecnolégica em que vivemos”.

As familias tém vivido, como se observa, com os smartphones e computadores como
centro e principal veiculo de comunicacdo entre as pessoas, mas a0 mesmo tempo em

diversos momentos ndo utilizam para estudos ou pesquisas.

A pesquisa realizada com seis pais detectou que todas as criancas entre 8 a 10 anos
(faixa etaria dos alunos da turma em pesquisa), possuem celular e todos os pais alegam
que seus filhos fazem o uso do celular ou computador para estudo, mas que também para
lazer, conforme solicitado na pergunta 2. Segundo a pergunta 3 sobre o acompanhamento

da familia, 5 dizem que acompanham o que seus filhos acessam e 1 alegou que as vezes.

Sobre o tempo em que os filhos ficam conectados seja para estudo e lazer, conforme a

pergunta 4, temos os seguintes dados, de acordo com (Tabela 4):

Tabela 4 — Quantidade de horas das crian¢as conectadas

QUANTAS HORAS CONECTADAS QUANTIDADE DE FAMILIAS
1a4h. 4
4 a 6h. 2
6h em diante 0

Fonte: Autor
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Conforme a tabela (4) é possivel dizer que os filhos passam em torno 4 horas diarias
em contato com a internet, porém, na grande maioria, € para lazer e jogos, restando pouco
tempo para estudos. Na grande maioria, percebemos que as familias tém consciéncia que é
possivel ter o controle, porém, acabam se tornando omissas, ndo estabelecendo limites

guanto ao uso.

Quanto a pergunta 5, que faz mencdo se a internet ajuda na educagdo, metade (3)
alegam que sim, mas a outra metade disseram que ndo, onde podemos perceber que a
escola ndo tem mostrado para as familias o uso inteligente que pode haver entre tecnologia
e educacdo. Muitos pais ainda véem como algo que atrapalhe o rendimento dos filhos, o
que de fato quando é mal administrado, realmente é.

4 CONCLUSAO

Todas as leituras e pesquisas tiveram como finalidade mostrar que fazer o uso das
tecnologias em sala de aula é necessario. Para se alcancar resultados melhores dos que ja se tem
obtido, torna-se necessaria a educacdo continuada na area tecnoldgica para os educadores.

De acordo com as pesquisas € com a troca de experiéncias, percebe-se 0 quanto é urgente
que os professores se reinventem e estejam aptos para lidar com as tecnologias. Nota-se
também, que as escolas ainda carecem de uma preparacdo com equipamentos e internet de
qualidade, para que sejam usados com maior frequéncia o que tem disponivel. Nunca
esquecendo que o planejamento das aulas podem ser mais eficientes do que tem sido oferecido.

Ao se propor qualquer atividade para os alunos, as Diretrizes para 0 Uso das Tecnologias
Educacionais (2010) afirmam que se faz necessario um planejamento sistematico com objetivos
definidos do que se quer ensinar, para quem quer ensinar € com quais recursos se quer
trabalhar. Somente quando estas questbes sdo atendidas, se contemplard as necessidades

curriculares, s6 assim o professor podera criar:

condi¢fes cognitivas e afetivas que ajudardo o aluno a atribuir significados as
mensagens e informacdes recebidas das midias, das multimidias e formas variadas de
intervengdo educativa urbana. O valor da aprendizagem escolar estd justamente na sua
capacidade de introduzir os alunos nos significados da cultura e da ciéncia por meio de
mediacBes cognitivas e interacionais providas pelo professor. E a escola, concebida

como espago de sintese, estaria contribuindo efetivamente para uma educagdo bésica de
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qualidade: formacdo geral e preparacdo para o uso da tecnologia, desenvolvimento de
capacidades cognitivas e operativas, formacdo para o exercicio da cidadania critica,
formagao ética (LIBANEO, 2009, p.12).

No que tange as familias, observou-se que apesar delas usarem meios midiaticos, ainda
desconhecem que o mesmo aparelho que é usado para o lazer, € um recurso poderoso no
auxilio para uma melhor aprendizagem. N&o se reconhece que a tecnologia pode ser muito (til
dentro da aprendizagem, quando planejada pelos responséveis ou pelo educador.

A escola e a familia precisam estar alinhadas para alcancarem seus objetivos de fazer com

que os alunos tenham sucesso em sua aprendizagem, bem como ressalta Libaneo (2001, p.115):

[...] as escolas podem tracar seu préprio caminho envolvendo professores, alunos,
funcionarios, pais e comunidade préxima que se tornam corresponsaveis pelo éxito da
instituicdo. E assim que a organizacao da escola se transforma em instancia educadora

espaco de trabalho coletivo e aprendizagem.

Ressalta-se a necessidade do dominio da leitura e escrita. Sabe-se que isto esta diretamente
ligado ao desenvolvimento na escola e que é possivel desenvolver estas habilidades utilizando
0s recursos disponiveis para se alcancar objetivos que sdo imprescindiveis para o aluno e
cidaddo.

Sendo assim, € de extrema importancia a aplicacdo de recursos midiaticos na sala de aula,
pois eles irdo contribuir para o interesse dos alunos pelos contetdos, tornando significativo,
prazeroso e uma pratica pedagdgica eficiente. As proximas (Figuras 12,13,14,15,16 e 17)

pertencem ao livro em seu resultado final.



Figura 12- Pagina 2 do livro

CERTO DIA UMA LIGA DE JOVENS ESCRITORES FOI FORMADA
PARA SALVAR 0S LIVROS. ESSES JOVENS ERAM COLEGAS DA
TURMA 4C, DAESCOLA CARLOS DRUMMOND DE ANDRADE. A
LIGA SE REUNIA SECRETAMENTE NA BIBLIOTECA.

Fonte: Autor

Figura 14- Pagina 4 do livro
DE REPENTE O ANTILIVRO SUMIU COM O LIVRO DOURADO

QUE GUARDAVA UM SEGREDO DA LIGA. NO ESCONDERIIO 0S
JOVENS ESTAVAM ELABORANDO UM PLANO PARA RESGATAR
0 LIVRO DOS SEGREDOS. PARA ESSA MISSAQ ELES IRAQ USAR

O RASTREADOR, O CACHORRO FALANTE DA LIGA.

Fonte: Autor

Figura 13- Pagina 3 do livro

NA BIBLIOTECA HOUVE RELATOS DE LIVROS RASGADOS,
MOLHADOS E AMASSADOS. O PRINCIPAL SUSPEITO ERA O
ANTILIVRO, UM FUNCIONARIO DA BIBLIOTECA QUE NAQ GOSTAVA
DE LER E NEM DE CUIDAR DOS LIVROS. PARA INVESTIGAR ESSE
CASO FOI CHAMADA A SUPER GIBI, UMA HEROINA CONHECIDA
POR SALVAR 0S LIVROS NO CENTRO DA CIDADE.

Fonte: Autor

Figura 15- Pagina 5 do livro

TRES DIAS DEPOIS, O RASTREADOR CONSEGUIU ENCONTRAR A

LOCALIZAGRO DO LIVRO DOS SEGREDOS QUE ESTAVA DENTRO DE
UM VIDRO BLINDADO NA CAVERNA DO ANTILIVRO. A LIGA INVADIU
SORRATEIRAMENTE O ESCONDERIJO COM CUIDADO PARA NAO CAIR

NAS ARMADILHAS...

Fonte: Autor



Figura 16- Pagina 6 do livro

ENFIM DERROTARAM O ANTILIVRO, RESGATANDO O LIVRO DOURADO,
POREM, ESSE LIVRO ERA FALSO!
0 VERDADEIRO ESTAVA COM A SUPER GIBI! O QUE NINGUEM ESPERAVA
QUE A GRANDE HEROINA FOSSE A BIBLIOTECARIA.
COM ESSA MISSAO, APRENDEMOS QUE E PRECISO CUIDAR DOS
LIVROS E VALORIZAR OS RECURSOS NATURAIS QUE UTILIZAMOS PARA

CO&ION R ESSES MATERIAIS.

Fonte: Autor

Figura 17 — Pégina 7 do livro

Bruno...
Caud..
Daniel...
Diego...
Eduarda...
Evelin..
Franciny...
Gabriel..
Gabrielly...
Gustavo...
Henrique...
Jodo Pedro...
Julia...
Kauanny
Kamily Rafaela
Kerolyn Kauanny
Keyla

Ketellin
Lauren Julia
Lauren Camily

Autores e atores: Turma 42C
Maria Luiza
Maria Isabel
Rebeca
Sara
Taylor
Thiago
Vitoria
Victoria
Vitor
Yago

Professoras organizadoras:
Priscila Romero e Lisiane Olsen
Participacdo especial: Sérgio e Bruna.

Fonte: Autor
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