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RESUMO

TITULO DO PROJETO: SocioAVA_EP - Estratégias Pedagégicas a partir das
Interacgoes Sociais em Ambientes Virtuais de Aprendizagem

Aluno: Rachel Moreira Almeida Rodrigues

Orientador: Patricia Alejandra Behar

RESUMO DAS ATIVIDADES

1.

2.

Introdugdo: Atualmente hd um grande ndmero de estudantes matriculados
em cursos desenvolvidos na modalidade de Educagdo a Disténcia (EAD). A
partir disto, entende-se que as tecnologias de informag&o e comunicagéo
(TIC) incorporadas aos ambientes virtuais de aprendizagem (AVA) néo
devem apenas ser utilizadas somente para disponibilizagdo e discussdo de
conteudos. Elas devem ser empregadas como meios de acompanhamento
da construgc@io do conhecimento, processo este que envolve as interacdes
do sujeito no espacgo virtual observadas nas relagdes sociais estabelecidas.
Considerando essa realidade, foi desenvolvido um objeto de aprendizagem
(0A) voltado para a construgcdo de estratégias pedagdgicas com base nas
interagdes sociais que ocorrem em um ambiente virtual de aprendizagem.
Seu objetivo é de aperfeicoar as prdticas pedagdgicas realizadas a
disténcia, de modo a promover uma maior interagd@o entre os participantes
de um curso ou disciplina e diminuir as taxas de evaséo na EAD.

Atividades realizadas: Para o desenvolvimento do OA as atividades
consistiram na produg¢@o dos conteddos e dos materiais presentes no
objeto, os quais foram disponibilizados através de diferentes tipos de midias
e de ferramentas. Para a elaboragdo do layout foi realizada uma pesquisa
com imagens relacionadas das interagdes sociais em espagos virtuais,
sendo incluidos elementos que remetiom aos assuntos abordados. As
atividades foram organizadas a partir de reuniées semanais, que contavam
com uma equipe pedagdgica, de design e de programagdo, para o
conhecimento do que precisaria ser elaborado. Além disso, colaborou-se
com a fase de validacdo e com a coleta de dados e com seu cadastro no
LUME/UFRGS.

Objetivos atingidos: O projeto teve como objetivo o desenvolvimento do
Objeto de Aprendizagem SocioAVA_EP - Estratégias Pedagdgicas a partir
das interagbes sociais em Ambientes Virtuais de Aprendizagem.
Pretendeu-se com esse OA abordar a discuss@o sobre o desenvolvimento
de estratégias pedagdgicas a partir do mapeamento das interacdes
sociais em um Ambiente Virtual de Aprendizagem (AVA). Para abranger
essas questdes, esse objeto foi dividido em quatro médulos: (1) Interagées
sociais na educagdo: que conta com uma breve conceituagdo de
interagcdo social e com apontamentos quanto a importdncia das
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interagdes sociais No processo de constru¢gdio do conhecimento e formas
de interagir em AVA; (2) Mapeamento de interagdes sociais: em que séo
abordadas teorias e pesquisas que visam apresentar formas de mapear as
interagdes, tais como andlise de redes sociais e estudos sociométricos que
podem ser realizados no AVA de aplicagéo; (3) Indicadores de interagéio:
onde sd@o explicitadas formas de comportamentos sociais que podem ser
observados em um espaco educativo, principalmente em um AVA: (4)
Estratégias pedagdgicas: em questdo apresentadas algumas agdes com o
intuito de fazer com que professores e estudantes de licenciatura possam
construir suas préprias estratégias pedagogicas que devem ser adotadas
em um AVA.

4. Resultados obtidos: O objeto de aprendizagem encontra-se disponivel em:
http://nuted.ufrgs.br/oa/socioavaep/. Além dos temas abordados, que
contam com diferentes tipos de materiais, para cada mddulo foram
disponibilizados textos explicativos e materiais de apoio em diferentes
formatos, como videos, imagens, artigos e infogrdficos, além de desafios
que visam a reflexdo dos usudrios sobre a influéncia dos aspectos sociais
na pratica pedagogica.

Para a validag@o do objeto estd sendo realizado um curso de extens@o
ofertado para professores que atuam na Educacgdio a Disténcia em que o
SocioAVA_EP é o conteudo principal e é utilizado em combinagéo com um
AVA a fim de propiciar uma maior interagéo (com a utilizagéo das
funcionalidades) entre os seus usudrios. Ser&o desenvolvidos os desafios
presentes no OA e se utiliza para a coleta de dados as ferramentas
disponiveis em um AVA, como a interagéo (presente no férum e bate-papo)
visando a discuss@o dos assuntos abordados no objeto e a publicagéo e
produgdio dos participantes (presente no webfdlio e didrio de bordo).

O objeto conta, também, com um espacgo de inser¢dio de estratégias
pedagdgicas, visando a construgcdo de um banco de dados e a coleta de
informagdes que serdo utilizadas ao longo do curso e da discipling, servindo
de base para trabalhos futuros. A partir dos dados coletados serdo
levantadas questdes relacionadas ao aprimoramento do objeto e sua
adequagdo ao publico-alvo e também sobre a estrutura técnica e grdfica
do objeto e os contelidos abordados.

5. Conclus@o: Entende-se que esse tipo de material pode auxiliar na
qualificagéo de prdaticas pedagdgicas que utilizam a tecnologia e
ambientes virtuais de aprendizagem como suporte, propondo a reflexéo
sobre a importéncia das interagdes sociais nesse ambiente. O OA estd em
processo de cadastramento no LUME da UFRGS como um recurso
educacional e com acesso através de uma URL Com base nos dados,
pretende-se publicar artigos cientificos em eventos e periédicos da dreaq,
visando a divulgagdo do objeto e uma maior discuss@io dos assuntos
abordados.



