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A transformacao de uma tarefa usada em cursos presenciais do Programa Idiomas sem
Fronteiras (IsE) em um Objeto de Aprendizagem (OA) a ser usado em um Ambiente Virtual
de Aprendizagem (AVA) LUMINA Idiomas.  wipian palmagro Braga (UERGS)

Orientadora: Prof® Dr® Ana Eliza Pereira Bocorny

Introducao
Uma tarefa é definida por Schlatter e Garcez (2012) como uma proposta feita aos alunos quanto ao que sera feito em aula, considerando

propdsitos e interlocutores especificos, isto é, “uma tarefa [...] consiste no planejamento e no direcionamento de atividades que queremos ver
realizadas pelos participantes [...], incluindo a explicitagdo, completa ou parcial, do contexto de uso da linguagem ao qual a tarefa alude”. O
LUMINA Idiomas ¢ um Ambiente Virtual de Aprendizagem (AVA) que tem como objetivo principal melhorar a proficiéncia da comunidade
académica da UFRGS em diversos idiomas, especialmente o inglés académico. Para que o usuario possa melhorar seu letramento académico, o
LUMINA Idiomas oferece diversos recursos como Objetos de Aprendizagem (OAs) e glossérios.

Objetivo
O presente trabalho tem como objetivo descrever a etapa atual do projeto, que esta relacionada a metodologia usada para a transformacao de

uma tarefa utilizada em cursos presenciais de inglés académico do Programa Idiomas sem Fronteiras em um recurso a ser utilizados no
ambiente digital LUMINA Idiomas.

Metodologia

O processo de transformacao da tarefa conta com sete etapas:
(1) estabelecimento do género académico a ser trabalhado;
(1) escolha da tarefa presencial a ser transformada para o ambiente digital;
(11) adequagao da tarefa a partir da analise de modelos de tarefas existentes, da discussao de modelos de tarefas com a equipe
(webdesigners e bolsistas de TI) da Secretaria de Educagao a Distancia (SEAD) da UERGS e da reflexdo dos bolsistas e da coordenadora;
(111) publicagao da tarefa no AVA;
(1v) aplicagdo da tarefa aos usuarios da comunidade académica da UERGS;
(v) recebimento de feedback de usuarios da tarefa online;
(vi) readequagao da tarefa online a partir do feedback dos usuarios e
(vii) publicagdo da versao revisada da tarefa no AVA.

Resultados
Atualmente, encontram-se disponiveis as etapas de Defini¢do, Caracteristicas, Estrutura e Linguagem, em que o usuario pode se familiarizar

com o género textual trabalhado.

Consideracoes Finais
A partir da aplicagao desta metodologia pretende-se agilizar o processo de transformacao de tarefas desenvolvidas para os cursos presenciais
de inglés académico do Programa Idiomas sem Fronteiras em recursos adequados a um Ambiente Virtual de Aprendizagem.
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