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PROPESQ

O uso de jogos na intervencao das dificuldades de
aprendizagem na matematica e na leitura

BIC: Tathianne Akemi Chiquette
Orientadora: Dra. Luciana Vellinho Corso

INTRODUCAO

As dificuldades na matematica e na leitura sao

responsaveis pelos alarmantes indices de
fracasso escolar que atingem o sistema
educacional brasileiro. As avaliagdes nacionais e
internacionais mostram dados preocupantes
sobre os niveis de desempenho dos alunos
naguelas areas. Sabe-se que 0S jogos séo
otimos recursos pedagodgicos na construcédo do
pensamento e no enfrentamento dos problemas
de aprendizagem na leitura e na matematica,
assumindo uma funcdo lddica e educativa
(KISHIMOTO, 2011). Neste contexto, o0
mediador tem o papel fundamental de articular
reflexdes e questionamentos antes, durante e
apo6s a realizacdo dos jogos, ampliando as
possibilidades de avanco e aprendizagem das
criangas.

OBIJETIVOS

* Promover a mediacdo pedagodgica na relacao
com as dificuldades de aprendizagem em leitura
e matematica;

* Promover o desenvolvimento do senso
numeérico e da consciéncia fonolégica por meio
do uso de jogos pedagdgicos.

METODOLOGIA

Esta proposta esta inserida no projeto de
pesquisa intitulado Dificuldades de
aprendizagem na matematica e na leitura: atraso
no desenvolvimento ou déficit cognitivo? e
caracteriza-se por uma pesquisa-intervencao
em senso numérico (CORSO; DORNELES,
2010) e consciéncia fonologica (MOOJEN,
2009), competéncias estas de base para a
aprendizagem da matematica e da leitura.
Iniciado em 2017, o estudo envolve 18 alunos,
de 8 e 9 anos, de duas escolas publicas de
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Porto Alegre, encaminhados pelo professor de
sala de aula, com baixo desempenho em
aritmética e em leitura. Os encontros ocorrem
uma vez por semana, duram 50 minutos e sdo
organizados em pequenos grupos de no maximo
cinco criancas. Todas as sessodes de intervencéao
sao planejadas e orientadas na relagdo com a
exploracdo de jogos de matematica e de
linguagem, contemplados, alternadamente, a
cada semana.

RESULTADOS PARCIAIS

Os resultados parciais a serem destacados sao:

» A relevancia dos jogos cC€OmMO recursos
pedagodgicos ludicos e potentes na busca pela
superacdo das dificuldades em matematica e
leitura;

= A importancia da intencionalidade pedagdgica
na promocao de situagdes-problema que gerem
conflitos cognitivos, reflexbes e avangos na
aprendizagem;

» O fortalecimento da autoestima e curiosidade
dos alunos diante dos novos desafios propostos;
= A promoc¢ao do protagonismo do aluno frente a
apropriacdo e construcao do conhecimento;

= O favorecimento de atitudes de compatrtilhar as
duvidas e buscar alternativas de solugdes para os
problemas.

Por fim, este trabalho também prevé a devolucédo
e discussdo com os professores acerca dos
avancos e das dificuldades evidenciadas na
intervencdo com o0s alunos, o0 que acaba
refletindo em implicacbes para as praticas de
ensino da leitura e da matematica.
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