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Resumo: O presente trabalho de pesquisa teve como objetivo investigar e promover o uso de
jogos logicos de origem africana como forma de reintegrar a cultura quilombola nos espagos
escolares. Tendo em vista 0 modelo eurocéntrico seguido por nossas instituicdes de ensino e a
urgente necessidade de se trazer a estes espagos as contribui¢des culturais dos povos
marginalizados, construimos junto ao grupo de pesquisa orientado pela Prof*. Dr®. Leandra
Anversa Fioreze uma oficina de jogos logicos que trouxesse em sua composicao jogos de
origem africana. Escolhemos os seguintes jogos para compor nossa oficina: Mancala,
Moinhos, Hex, Yoté e Torre de Hanoi. Destes, tem origem africana os jogos Mancala e Yoté,
enquanto que o Moinhos, apesar de nao ter origem africana, foi muito difundido no
continente, tornando-se parte da cultura local. Aplicamos a oficina de jogos em uma
comunidade quilombola, a Comunidade Kilombola Ecoldégica Espiritual Morada da Paz,
localizada no municipio de Triunfo - RS, com criancas com idades entre 6 e 12 anos.
Concluimos que a utilizagdo de jogos tornou o aprendizado mais interessante, conectando os
alunos ao aprendizado de habilidades matematicas de forma mais aprazivel. Além disso,
considerando a escolha da etnomatematica como tendéncia de ensino para a realizagdo de tal
pesquisa, foi possivel conectar as criangas presentes com suas origens € com suas proprias
maneiras de fazer e pensar a matematica, pois os jogos criados e aperfeicoados por seus
ancestrais traziam em suas regras e origens elementos da histéria e cultura das mesmas.



