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Nesse projeto, busca-se realizar analises de dados do jogo League of Legends, um dos
jogos online mais populares do mundo. As andlises em questdo possuem dois focos
diferentes: no primeiro, analisam-se estatisticas de diversas partidas, buscando-se interpretar
quais fatores influenciam nos resultados delas. Em outro aspecto, realiza-se a analise de redes
construidas a partir da interagdo entre diferentes jogadores, com o objetivo de determinar a
topologia da rede e as suas principais caracteristica e de maneira a comparar esses resultados
com o de outras redes conhecidas.

Para realizar tais analises, sdo obtidos dados de uma API online fornecida pela Riot
Games, desenvolvedora do jogo. No caso da andlise estatistica, aplicam-se métodos
computacionais probabilisticos, sendo que os mais utilizados o célculo de probabilidades
condicionais e a técnica de regressdo logistica. J4 para o caso da andlise de redes, a
metodologia utilizada consiste em aplicar a teoria de grafos a rede de jogadores, observando
os resultados fornecidos por ela e comparando-os com os obtidos em outros sistemas.

Assim, os dados obtidos nos permitem determinar quais dos fatores analisados
possuem uma influéncia significativa nos resultados das partidas. Isso torna possivel a
constru¢do de um conjunto de indicadores para o resultado de cada jogo, de tal maneira que se
possa analisar ainda a interagdo entre esses fatores. Ja para a andlise de redes, os resultados
obtidos permitem descrever a topologia da rede de jogadores construida. Dessa maneira,
através da analise das caracteristicas Unicas e peculiares que essa rede possui, devido ao fato
de ela ser uma rede real, ¢ possivel determinar quais os principais aspectos que a tornam
diferente das redes aleatorias ou mesmo de outras redes reais, tais como as redes sociais ou as
biologicas.



