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1.Introducao 4. Resultados parciails
1.1. Jogos online virtuais: Objeto da pesquisa, o0s MMOs - 4.1. Direitos tutelaveis no ambito dos jogos virtuais:

Massively Multiplayer Online consistem em jogos digitais

) _ _ - Direitos da personalidade Hipoteses de incidéncia
capazes de suportar alto numero de jogadores simultaneos por

meio da internet, permitindo que eles cooperem ou disputem Direito a privacidade ) Invasdo da conta do jogador;
entre si em larga escala e em ambito global, com a utilizacao i) Vazamento de mensagens
de “avatares”, dentro de um mesmo cenario, sSob as mesmas pessoais e/ou dados pessoais;
condicbes. Nao possuem um unico objetivo final, sendo um

jogo de tempo Indeterminado e que esta sempre em Direito ao nome i) Utilizacdo indevida e/ou n&o
transformacao. autorizada do “nickname”;

1.2. Direitos da personalidade: Os direitos da personalidade

sao direitos subjetivos especiais, fundados na dignidade da Direito a honra i) Blogueio de conta temporaria
pessoa humana, que visam garantir 0 gozo e o respeito ao seu ou definitiva:

proprio ser, em todas as suas manifestacdes espirituais ou i) Imputacdo de fatos que afetem
fisicas. Adota-se a teoria do regime de numeros abertos, isto a reputacdo do jogador;

é, o rol de direitos elencados do art. 11 ao 21 do Codigo Civil
nao & exaustivo, cabendo a doutrina e jurisprudéncia estimular

. L . Direito a identidade pessoal 1) Imputacao de fatos nao
0 debate acerca de “novas esferas essenciais de realizacao da . . ,
" condizentes com a “verdade” da
pessoa humana’. .
pessoa,

1.3. O problema: O atual despreparo e falta de intimidade de
alguns 6rgaos do Poder Judiciario com o universo virtual, que,

portanto, falham em conciliar e aplicar os ensinamentos da 42 O dano moral e prescindibilidade da “dor”: A doutrina brasileira
doutrina “classica” a respeito dos direitos da personalidade aos  contemporanea inclina-se a superar a definigdo de dano moral como

novos desafios ciberneticos. dor, sofrimento e vergonha, visto que se tratam de sensacdes
subjetivas e de dificil comprovacao pelo individuo. Assim, o dano
2. Objetivo da pesquisa moral deve ser definido como les&o a atributo da personalidade, e
2.1 Problema da pesquisa: nao sc:bre as consequéncias emocionais, subjetivas e eventuais
E possivel a tutela dos direitos de personalidade nos dalesao.
jogos digitais online? Se sim, quais seriam o0s direitos
afetados? 5. Bibliografia Basica:
2.2. Hipotese geral: - ~ « FLEURY, Afonso: NAKANO, Davi: CORDEIRO, José H. D.
A estas perguntas, elabora-se a hipotese de que sim, €  \aneamento da IndUstria Brasileira de Jogos Digitais, Pesquisa do
possivel, ‘?O”Wdo’ apenas na esfer,a moral, como a ho_nra\, GEDIGames, NPGT, Escola Politécnica, USP, para o BNDES, 2014.
nome e privacidade, nao sendo cabivel no que diz respeito a
Integridade fisica, dentre outros. « Schreiber, Anderson. Direitos da personalidade. 32 ed. Sao Paulo:
Atlas. 2014.
3. Metodologia « Schereiber, Anderson. Novos paradigmas da responsabilidade

O método de abordagem hipotético-dedutivo, partindo-se civil: da erosao dos filtros da reparacédo a diluicdo dos danos. 62 ed.
pesquisas tedricas, com andlise da doutrina e jurisprudéncia Sao Paulo: Atlas. 2015.
nacional e internacional dos ultimos anos, para obter, ao final,

~  Beltrao, Silvio Romero. Direitos da personalidade. 22 ed. Sao
uma conclusao geral.

Paulo: Atlas. 2014



