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INTRODUCAO

Com o advento das novas tecnologias de informacao e comunicacao, o
processo de fabricacao digital vem tornando-se, ainda que lentamente,
cada vez mais presente em nosso cotidiano e nos cursos de arquitetura
no Brasil. A utilizacao de programas computacionais parameétricos, ou
seja, que integram a desenho e analise computacional com controle
numerico e sistemas flexiveis, sugerem uma grande possibilidade de
variacao formal - geometrias nao euclidianas ou complexas. Atraves da
viabilizacao de sua producao fisica, possibilitada por técnicas de
fabricacao digital, tornaram-se exploradas mais largamente como
possibilidades formais em arquitetura, como ocorre, por exemplo, em
escritorios renomados, a saber Foster&Partnes, na Inglaterra, Gehry
Associates, nos EUA, Zaha Hadid, Inglaterra e Herzog & DeMeuron e
Gramazio & Kohler, na Suica. Apesar disso, encontra-se ainda
resisténcia em incluir tais ferramentas como meétodo de criacao,
principalmente, em disciplinas de projeto, seja por fatores econédmicos,
seja de ordem social. Assim, a presente pesquisa investiga a insercao e
aproximacao de ferramentas paramétricas no ensino de arquitetura
através de conceitos de modelagem parameétrica e fabricacao digital
com intuito de ampliar o entendimento a respeito do tema, sua
visibilidade e utilizacao.
JUSTIFICATIVA
Estas novas possibilidades formais emergentes através do emprego
das ferramentas de projeto paramétrico inserem nos campos da
arquitetura e do design maior complexidade, com uso de formas
curvas ou geometrias complexas e intrincadas, fruto de analises e
relacbes matematicas e geomeétricas computacionais. Origem de
grande debate
académico sobre sua pertinéncia, o parametricismo - em que é
debatido

entendimento sobre os impactos gerados no usuario € na percepcao

inclusive sua existéncia como estilo - carece de

nos ambiente em que se insere
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OBJETIVO GERAL

Revisar os conceitos que fundamentam a producao contemporanea,
na area do Design e Arquitetura pautada nas novas possibilidades
introduzidas pela utilizacao das ferramentas vinculadas a tecnologia
digital, especialmente as ferramentas de modelagem tridimensional,

programacao e parametrizacao

OBJETIVOS ESPECIFICOS

- A pesquisa pretende instigar reflexao e pensamento a respeito da
utilizacao de meios digitais de modelagem paramétrica (Rhino,
Grasshopper, Archicad) no ensino de projeto de arquitetura a partir de

experiéncias de oficinas;
- Intervencao fisica com um pavilhao temporario a ser construido

proximo do espaco fisico da Faculdade de Arquitetura e Urbanismo,

no campus Central da UFRGS;
- Estudar, revisar, compreender e promover os conceitos que tange a

insercao do desenho paramétrico e ambiente BIM no contexto de
ensino dentro da Faculdade de Arquitetura e Urbanismo da
Universidade Federal do Rio Grande do SulL;

- Elaboracao de uma intervencao com prototipagem na escala 1/25

utilizando ferramentas aprendidas durante a pesquisa.

METODOLOGIA

Com vistas a alcancar os objetivos propostos, o trabalho foi
desenvolvido atraves de procedimentos envolvendo: pesquisa
bibliografica, estudos e demonstracao de resultados através da
prototipagem, intervencao atravées do projeto de um pavilhao
paramétrico efémero em espaco proximo ao curso, e posterior

sintese, analise, consideracoes e conclusoes da pesquisa..

DESEN\/OI_\/II\/IENTO DA PESQUISA = PROTOTIPAGEI\/I DO PAVILHAQ EFEMERO

DIAGRAMAS
CONCEITUAIS

INSTALS a.(_,-‘l.[.l I-"-‘-.h.l'\r' TRICA EFEMERA MNA,
FACLILDADE DE ARCQUITETURA E UREAMNESMO
DO RO GF .'f'l "] LL

o e e

FORMA BASE

A forma inicia préximo ao acesso
da edificacao, e estende-se ao
chegar no hall de elevador,
sendo este também ponto de
acesso ao auditorio.

Esta técnica se utiliza de linhas
elasticas, denominadas springs,
particulas que sao submetidas a
esforcos e ancoras, que sao 0s
pontos de fixacao.

A simucao ocorre deformando a
malha inicial a partir de forcas de
gravidade inversa, até obter uma
forma estavel. Posteriormente, as
pecas sao perfuradas em seu centro,
sendo a dimensao desta perfuracao
arelacao do esforco sofrido por cada
peca.

A forma obtida se assemelha a uma
superficie catenaria, apresentando
riqueza formal e complexidade.

PREPARACAO E COLAGEM
DAS PECAS

Pesquisa bibliografica

A pesquisa bibliografica se apoiou na revisao
de livros, artigos, teses e dissertacoes ja
desenvolvidas sobre o tema de paramétrico

design e teve como enfoque trés principais

subareas, visando a construcao de uma base
investigatodria sistémica e complexa: fabricacao digital,
geometrias inteligentes e complexas, representacoes
graficas.
O experimento
O desenvolvimento se da a partir da concepgao formal por algoritmos
utilizando o software Rhino 6 e o plugin Grasshopper da forma do pavilhao
para posterior acompanhamento da reacao dos usuarios e observadores.
A simulacao ocorre deformando a malha inicial a partir de forcas de
gravidade inversa, até obter uma forma estavel. Posteriormente, as pecas
sao perfuradas em seu centro, sendo a dimensao desta perfuracao a
relacao do esforco sofrido por cada peca. A forma obtida se assemelha a
uma superficie catenaria, apresentando riqueza formal e complexidade.
Para fabricacao, as pecas foram planificadas e adicionados os
elementos de dobra para fixacao. A fabricacao foi realizada em painéis de
RESULTADOS papelao microondulado branco, com
recorte CNC a laser. A fixacao das
pecas € realizada com o uso de
abracadeiras plasticas, a fim de
faciltar a  montagem e

desmontagem.
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Imagem 1: protétipo do pavilhao em escala 1/25.
Fonte: DURLO, Leticia, 2018

O uso de processos parameétricos e da fabricacao digital na concepcao e
fabricacao exige uma mudanca do proprio processo projetual. “Sendo o
centro da parametrizacao a performance, focando no comportamento do
que pretende ser projetado, sao necessarias revisdes nas referéncias e
meétodos . Concluiu-se que para humanizar o design parameétrico €
necessario compreender e utilizar os componentes social, psicologico e de
informacao como variaveis nos projetos, como apontou Devan Castellano
(2011).

Além disto, dado seu carater experimental e interativo, trata-se de um tema
privilegiado para investigar novos paradigmas de apropriacao dos espacos
publicos e de concepcao da forma em arquitetura, enfocando as multiplas
possibilidades abertas pela fabricacao digital. Apesar de sua utilizacao
recorrente como construcao experimental na arquitetura contemporanea, a

tipologia do pavilhao temporario € um tema ainda pouco explorado em

pesquisas. no Brasil.
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