NEPEEI: UTILIZANDO O CONCRETO PARA ESTIMULAR A
APRENDIZAGEM DE FORMA LUDICA
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No convivio das salas de aula, 14 estamos nés, professoras e estagiarias,
envolvidas na relacao direta com criangas, jovens e adultos que estdao em
diferentes momentos de suas aprendizagens , muitos com "problemas
disciplinares', e convivendo com uma crescente tendéncia a
"medicalizacdo" de alunos. Assim, ha alguns anos, voltamos nossos
estudos para questdes que compdem aquilo que seria o "miudinho da
sala de aula", que nem tdo miudinho é, se considerarmos a relevancia e
o poder das escolas, das salas de aula, dos professores e das
professoras na formacao de pessoas. Desta maneira, foi na busca de
alternativas, de aprofundar estudos, que a equipe de Estagio de Docéncia
(6 a 10 anos) criou o Nucleo de Ensino, Pesquisa e Extensdao em
Escolarizacao Inicial - NEPEEI - que conta, hoje, com um acervo de

materiais didaticos atualizados (jogos, brinquedos, coletanea de textos,
banco de atividades) visando proporcionar alternativas de pesquisa as
alunos da FACED e educadores em geral. O material pedagdgico é
produzido por alunos e professores, confeccionado com sucata e através
de técnicas artesanais. O Nucleo preocupa-se em divulgar a sua
producdo, fazendo-se presente em diversos eventos da area de
Educacédo Matematica, de Alfabetizagao/Letramento, bem como SalGes
de Graduacdo e de Extensdo da UFRGS, dentre outros, além de
promover e organizar eventos extensionistas focalizando diferentes areas
do conhecimento e de ter organizado a obra Escola e Sala de Aula Mitos
e Ritos - Um olhar pelo avesso do avesso, publicado pela Editora da
UFRGS. Desta forma pretende-se disponibilizar esses materiais bem
como dinamizar seu uso, mostrando as formas criativas e possiveis de
trabalhar diferentes matérias, com eles. Os jogos abrangem as areas de
Alfabetizacdo, Lingua Portuguesa e Matematica e sdo para séries e
idades diversificadas. O objetivo € que os visitantes possam levar idéias
para reproduzir jogos e pensar maneiras ludicas de potencializar as
aprendizagens de diversas areas do conhecimento a partir de materiais
didaticos



