RESUMO: A Faculdade de Educacdo e o Instituto de Informatica da Universidade Federal do Rio
Grande Sul (UFRGS) vém desenvolvendo, desde 2012, o Programa de Extensdo Lobogames Jogos
Logicos de Tabuleiro. Este projeto tem realizado atividades junto as escolas na formacédo de professores,
em espagos comunitarios com criancas e adolescentes e em projetos com a maior idade. No ano de 2016
realizamos um trabalho junto com o grupo do Protagonismo Juvenil, da Escola Municipal de Educacéo
Basica Liberato Salzano Vieira da Cunha. As atividades foram realizadas todas as tergas-feiras, com
tempo de duas horas e meia de duracdo. Nesse periodo, foi apresentado para os alunos do grupo uma
sequéncia de Jogos Logicos de Tabuleiro em ordem crescente de complexidade onde, a cada etapa,
procura-se acrescentar um novo conceito de raciocinio l6gico por vez. Esses jogos ldgicos de tabuleiro
foram desenvolvidos de acordo com algumas variac@es (jogo de tabuleiro, jogo gigante e jogo vivo). Na
modalidade de “jogo vivo”, os participantes sdo as proprias “pecas” do jogo, os tabuleiros sdo desenhados
no chéo e o deslocamento dos jogadores € realizado naturalmente (em alguns momentos utilizamos outras
formas de se locomover, como por exemplo: saltando com um dos pés, saltando com os dois pés,
correndo, etc.). Outra modalidade desenvolvida foi a de “jogo gigante”, em que o tabuleiro também ¢
desenhado no chdo e as pecas sdo representadas por objetos grandes, na qual, sdo movimentadas pelos
jogadores. E ainda, temos o jogo tradicional de tabuleiro, onde o jogo é apresentado no tamanho de uma
folha de oficio e as pecas sdo similares aos jogos ja conhecidos. Nossa intengdo era de que o grupo do
Protagonismo se sentisse capacitado em propor esses jogos para 0s outros alunos da escola, em diferentes
momentos inclusive no recreio. Além disso, esse grupo foi 0 apoio aos bolsistas de extensdo na realizagéo
de uma formacéo em jogos l6gicos para o corpo docente dessa instituicdo de ensino. Encerramos o ano de
2016 com a realizacdo de uma Olimpiada Escolar de Jogos Ldgicos de Tabuleiro, organizada e
coordenada pelos alunos e alunas do Protagonismo Juvenil.Destacamos que essa troca de experiéncias
entre a universidade e a escola tem contribuido significativamente para a formagdo docente dos
universitarios envolvidos com esse projeto. Acreditamos que essa proposta de conteldo também tem se
tornado novidade e motivagdo para o grupo do Protagonismo, sendo uma oportunidade deles
incorporarem o contetdo de jogos logicos em sua intervencdo dentro e fora da escola. NOs estudantes
universitarios fortalecemos nossa agdo docente e a escola é contemplada com uma proposta de ensino
diferenciada. Consideramos, portanto, esta troca de experiéncias importantes e necessarias para almejar
melhorias na educacéo.



