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RESUMO

O presente trabalho da continuidade ao AvalWeb®,sistema de geréncia de
guestdes e respostas para o0 ensino a distanceegliferencia dos demais sistemas avalia-
tivos presentes no mercado por ter como foco pah@ possibilidade de ensinar enquanto
avalia - através deedback.

O sistema é dividido em quatro modulos, todospetidentes entre si, e que permi-
tem a interacdo entre professores e alunos. O ipom@dulo gerencia e armazena ques-
tdes. O segundo administra as avaliacbes a sel@adgs aos alunos. O terceiro é a apli-
cacao das provas propriamente dita. E o Gltimo med@wm banco de estatisticas sobre as
guestdes e avaliacdes respondidas.

A implementacdo mostrou-se viavel, e um protétipesmo ndo sendo tao flexivel
e amplo como a proposta conceitual estabeleciddefenvolvido. Ao fim do trabalho, sao
apresentadas algumas modificagcdes que podem &3 fEra complementar o projeto e
torna-lo uma ferramenta auxiliar de ensino a diggmais rica e completa.

Palavras-Chave:AvalWeb®, sistema avaliativo, ensino a distancialiacdo, sistema de
ensino/aprendizagers;learning



Management System of Questions and Answers: AvalWeb  ® 2.0

ABSTRACT

This work continues the AvalWeb®, a managementegsysof questions and an-
swers for the e-learning that differs from otheraleative systems on the market, having as
its main focus the possibility of teaching whileakiating — through feedback.

The system is divided in four modules, all indegerts of each other, and that al-
lows the interaction between teachers and studdimes.first module manages and store
guestions. The second manages the evaluations apgieed to students. The third is the
application of these tests. And the last modula database of statistics on the questions
and evaluations answered.

The implementation becomes viable, and a prototgfieough not as flexible and
ample as the conceptual framework established,deasloped. At the end of work, are
showed some modifications that can be made to it the project and make it a
richer and more complete auxiliary tool for e-leag

Keywords: AvalWeb®, evaluative system, distance learningl@ation, learning system,
e-learning
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1 INTRODUCAO

Talvez a Unica caracteristica de cada ser humasemie em todos nos, desde que o
homem & homem, é a necessidade de buscar conheri®d&END, RAMOS 2009). O
simples querer de entender os porqués da vidanfapen que essa seja uma busca cons-
tante, e provavelmente, sem fim.

No decorrer dos anos, o homem sempre tentou setifinseu conhecimento para
as proximas geracdes, para dar continuidade aslibrsas e ensinamentos. Houve diversas
evolugcdes quanto a isso, passando desde os prsmgitmhidos com significados e
desenhos rupestres, até ao estabelecimento dosinesneddigos orais comuns, as linguas,
e mais tarde, cddigos gréaficos: a escrita.

Surgiu entdo, baseado na filosofia dos gregog@s(ique se reuniam para praticar
filosofia e trocar idéias em praca publica), eddimentos para a educacdo. Esses eram
locais onde educandos interessados em aprendemietdo conteldo se reuniam para
receber conhecimentos de um responsavel treinadotg@asmitir informacdes, o educa-
dor. Até hoje, esses estabelecimentos estdo pessemt nossa sociedade e sdo conhecidos
como escolas, colégios, universidades, etc.

Entretanto, essa forma de aprendizado é dadangialkeente, ou seja, o educando
precisa estar fisicamente no estabelecimento,marite com o educador, para aprender.

O ensino a distancia foi uma solucdo encontrada giender a demanda das pesso-
as interessadas em aprender, mas que nao dispravidih de tempo ou que a presenga no
local seria algo inviavel. Essa nova forma de agpgeteve inicio em aulas escritas, envia-
das por correspondéncia para os educandos.

Com a chegada da Internet, a possibilidade destraniaulas e cursos inteiros via
Web comecou a ser aplicada e foi, no decorrer do tempdo bem aceita por todos, tanto
educadores como educandos. Surgiram entdo os ma@nbientes de ensino a distancia,
gue sdo sistemas que centralizam varias ferrampatasauxiliar nessa nova forma de en-
sino.

Mas de nada adianta passar conhecimento se nfiodsivel certificar o educando
de que ele realmente aprendeu o que lhe foi ersifahto nos estabelecimentos fisicos
(escolas) quanto nos virtuais (ambientes de erssilistancia), o educando pode e deve ser
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testado. Essas certificagfes costumam ocorreréstide provas e atividades estabelecidas
pelo professor.

E é justamente para abranger essas avaliagbesimiomirtual que surge a neces-
sidade de sistemas avaliativos em ambientes dacensilistancia, e o AvalWeb® é uma
dessas ferramentas.

Criado em 2001, com o intuito de ser um gerencia@oquestdes e aplicador de
avaliacOes vidlVeb, o AvalWeb® passou por varias transformacdes wcorder dos anos e
modificou a sua forma de avaliar.

O objetivo deste trabalho de concluséo é reafiratificacdes no projeto inicial do
AvalWeb® a fim de permitir que esse se diferenag demais sistemas avaliativos presen-
tes atualmente no mercado, tornando-o uma ferrantprd dé énfase mais no processo de
ensino/aprendizado do que na avaliacdo proprianditde Além destas modificacdes, &
proposta uma implementacéo de um protétipo destansa.

O presente trabalho sera dividido em trés pariesipais. A primeira visa apresen-
tar o histérico e funcionalidades das versdes ianésr do AvalWeb®, juntamente com a
apresentacdo de outros sistemas avaliativos etdasten mercado para comparacao. A se-
gunda mostra o projeto conceitual da versao atwawhl\Web®, chamado neste trabalho
de AvalWeb® 2.0. A dltima parte contempla o desériweento do trabalho em si e os
resultados obtidos.
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2 TRABALHOS RELACIONADOS

Esse trabalho de conclusdo da continuidade aotpréjealWeb® (CARDOSO,
2001), iniciado em 2001, na dissertacdo de mesttadRodrigo Ferrugem Cardoso e con-
tinuado em 2005, pelo projeto de mesmo nome — Agb®V- pelos professores Carlos
Morais, José Valdeni de Lima e Sérgio Roberto KgelFranco (2005), todos esses inte-
grantes do Instituto de Informatica da Universidadderal do Rio Grande do Sul.

Desde muito cedo, ja ha registro das primeirastienas de praticas de ensino a dis-
tancia. Em 1728, um primeiro marco da educacastiria foi publicado na Gazeta de
Boston, pelo professor de taquigrafia Cauleb Bsillgue oferecia enviar material de ensi-
no para a residéncia dos interessados em aprersier ate de taquigrafar. E depois, esse
novo método de ensinar via correspondéncia foi seagiado por outros professores e
profissionais, e o sistema cada vez se aperfeignaia(WIKIPEDIA 2009a).

Com a chegada de novas tecnologias, essa modaliigaensino que permite que o
aprendiz ndo esteja fisicamente presente em umeatelfiormal de ensino-aprendizagem e
gue o da liberdade de montar os seus propriosibsrpara se dedicar aos seus estudos,
comecou a crescer ainda mais e a se tornar uminegatavel.

A Internet néo ficaria de fora disso. Aproveitarsdodo fato de estar conectando
milhdes de computadores em todo o0 mundo e perroitiml acesso praticamente em tem-
po real das informagdes, esse canal de transmigséados certamente, mais cedo ou mais
tarde, comecaria a ser utilizado para o ensingtardia.

Entdo, o AvalWeb® surgiu com a proposta de ser isteraa avaliativo inovador
para aplicar avaliagbes Villeb, baseando-se em questdes cadastradas e selesipedala
sistema de acordo com parametros escolhidos pefessor (CARDOSO 2001), e esse
deveria ser inserido em ambientes de ensino andiat@ existentes como complemento ou
ferramenta auxiliar.

Depois se percebeu que era possivel melhorar anaiks essa idéia. Ao invés de
apenas aplicar uma avaliagdo e conceder uma maisafd aluno, o sistema poderia colher
informacdes referentes a execucdo da mesma palar @unelhora-lo. Através desses da-
dos estatisticos colhidos (como por exemplo, o teatifizado pelo aluno para responder a
uma determinada questdo), o professor poderiaifidantfalnas ou problemas em suas
guestdes ou avaliagbes e conserta-los (VALDENI, MERFRANCO, 2005).
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Agora, no projeto atual, a insercaofdedbacks do professor para o aluno (que até
havia sido mencionada nas versfes anteriores, BmPosta em pratica) enquanto esse
executa a prova, tenta lancar o AvalWeb® como uenarmenta ndo apenas avaliativa,
mas como um sistema avaliativo que ensina enquavgiia, e que aqui chamaremos de
AvalWeb® 2.0.

2.1 AvalWeb® versao alfa

Ja em 1999, e-learning — ou ensino eletrdnico - estava presente e enms&ueO
IDC (International Data Corporation) estimou um crescimento no mercado de treinamento
a distancia por meio digital em 69% ao ano, satiatelum patamar de 2 bilh6es de ddlares
naquele ano para 23 bilhdes de dolares em 2004 @RRapud CARDOSO, 2001).

Foi a partir desses numeros otimistas e da neeelsside novas ferramentas para
auxiliar os ambientes de ensino a distancia gugsaridéia de criar o AvalWeb®.

A primeira versdo do AvalWeb®, criada em 2001, i afpamado de AvalWeb®
versao alfa, era um sistema de geréncia de quest@igiscacoes de avaliacbesWeb. Sua
principal fung&o era servir como um banco de qesstile alimentariam provas.

A idéia de dafeedbacks ao aluno ja era presente, mas focava-se em dapoman-
tario ao aluno em relacdo a nota obtida na execde&dguma prova. Ou seja, seria apre-
sentada uma explicacdo do professor sobre como guab motivo o aluno obteve um re-
sultado negativo ou positivo nessa avaliacdo, oppaeria influenciar positivamente no
seu aprendizado, contribuindo para a fixacdo dengimagem e constituindo um incentivo
adicional para o aluno aprender.

O publico envolvido nessa e em todas as demai$e®idesse sistema € composto
basicamente por dois tipos de usuarios: profesgarediadores) e alunos (avaliados). O
modelo proposto dispensa a necessidade de um athawilor que ndo o professor, pois
esse, atraves da interacdo com o ambiente de emslistAncia em que se encontra o siste-
ma avaliativo, teria acesso a todas as funciorggisl@ecessarias para que o sistema funci-
onasse perfeitamente.

O professor, aléem de acesso irrestrito ao cadastri@antde alunos, disciplinas, topi-
cos, instituicdo, dados pessoais e turmas, teeissaa@ criacado de questdes e avaliagdes.

O aluno, por sua vez, teria acesso aos seus dadesgis e a execucao das provas
geradas pelos professores, bem como verificarapd@s previamente realizadas por ele
mesmo.
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Professor Aluno

LOGIH
Intetface do Professar Intetface do Aluna
Verificar Alteragio de Ayaliapies
Relatdrips | | “adastros Anteriores
Criar Gerar Fealizar Alterar Dados
Questies | [ Swaliaptes Avaliagdo| |Pessoais

GERENCIA DD SISTEHA

Banco de Dados

Figura 2:1: Esquema representativo das op¢éesddeusaario (CARDOSO, 2001)

A criacdo de questbes contava com cinco niveidifimildades: questdes muito
faceis, faceis, médias, dificeis e muito dificeistuas modalidades de questao: “verdadeiro
ou falso” e “marque a alternativa correta”.

Na geracdo de avaliacdes, o professor poderiaidelgumas caracteristicas das
mesmas, como definir a quantidade de questdesfanédias e dificeis, e a quantidade de
guestdes de cada tipo.

J& surgia a idéia da prova adaptativa (que n@eetial, € conhecida como prova
dindmica), onde a prova apresentaria questdesia)la de acordo com a resposta do alu-
no, essa iria para uma questdo mais facil ou magl due a anterior, de acordo com a
previsédo do professor de realizar uma prova deulifade crescente ou decrescente.

Foi gerado um prot6tipo com as funcionalidadeschasapresentadas. Esse permitia
a criacdo de questdes, a criacao de avaliagcbegeracao por parte dos alunos.

Na época, foi realizado um teste com 34 aluno¥JBEAMP/RS, com idade na
média dos 21 anos, para colher informacdes solne seria a aceitacdo desse novo méto-
do de avaliagdo. Os alunos foram divididos em dgnipos, e cada grupo realizou uma pro-
va de uma disciplina diferente, no laboratériorferimatica da entidade. Eles tiveram uma
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hora para realizar a prova, e no final, preenchenanguestionario com algumas perguntas
sobre o sistema avaliativo. O resultado desse fémowpode ser visualizado na tabela 2.1.

Através destas informacoes, varias conclusfesragondser observadas, sendo que a
principal delas foi que, um sistema avaliativo pamgientes de ensino a distancia via In-
ternet era algo com boa aceitacdo por parte dossle que deveria sim ser mais explora-
do, concordando com a opinido de observadores darioemundial sobre e-learning
(MOREIRA, 2001).

Tabela 2.1: Resultado do questionario

Baixo Médio Alto
Mivel de Conhecimento em Informatica 2 28 4
Sim Nao Sem opinido
Gosto de trabalhar com computadores 33 1
Ayaliagdes via Web sdo mais faceis de
responder do que testes tradicionais. % B 3
Yocé confia em avaliagdes via Weh 2 2
Ayaliagdes na Web facilitam a "cola” 1 3
0 teste na Web € facil de ler na tela a3 1
0 teste na Web aumenta minha ansiedade 17 17
Gosto de testes baseados na Web 26 3 4
Na Web | S/ prefer. “(;aanpe:?.e
Estilo de teste para praxima avaliagio. 24 ] ]
Lentidao |Sequranga| Dificuldade | nada |outros
Frincipal problerna de testes via Web 1 5 - 24 3
hedia de |dade (aproximada) 21
0 Sistema & facil de operar (media) 89,21
Mota media de avaliagfes através da Internet 8,75

Comentarios preenchidos pelos alunos (campo opcional)

A avaliagdo via Web ndo da chance de argumentagio e principalmente confunde muito.

Acho gque este modo de avaliagdo nos deixa mais nervosos,

Praticando ficard melhorll

Mais avaliagdes deste tipal

Acho gue todos os professores deveriam seguir este exemplal Bern mais moderno e os alunos economizam
caneta.

E bom fazer avaliagdo pela Web, é mais rapido.

FONTE: (CARDOSO, 2001)




16

Ficou sugerido para trabalhos futuros, que o setavaliativo levasse em conside-
racdo o perfil de alunos e professores, persomalz@ ambiente de acordo com suas ca-
racteristicas individuai$pgs com as avaliagOes realizadas pelos alunos, partaqto alu-
nos como professores pudessem conferir o hist@iaccealizacdo de determinada avalia-
cao; avaliacbes adaptativas (provas dindmicasidoda dados com estatisticas das ques-
tdes e avaliagOes;feedbacks para os alunos quanto a sua avaliacéo.

2.2 AvalWeb® 1.0

Nos anos seguintes, foi possivel constatar quedsaio do crescimento do ensino
eletrbnico estava correta (MOREIRA, 2001). A aggita dessa modalidade de ensino
digital, tanto por parte dos educadores como duosadios, fez surgir varios ambientes de
ensino a distancia.

Esses sistemas, projetados para atuarem comodsakmgla virtuais, geram varias
possibilidades de interacdo entre os seus pamigpaOs ambiente assincronos (aqueles
gue professores e alunos nao estdao em aula ao ntesipo), disponibilizam de diversas
maneiras 0 conhecimento, seja via féorum, quadroatéias, exposicdo de conteldos,
exercicios propostos ou avaliagdes (WIKIPEDIA 2@09-

Essas avaliacdes eram aplicadas aos alunos attasésstemas avaliativos de cada
ambiente de ensino a distancia. Cada um com suastedsticas proprias, mas se
resumindo apenas em dar uma nota final ao aluno.

O AvalWeb® (VALDENI, MORAIS, FRANCO, 2005), aquchamado de
AvalWeb® 1.0, foi o pioneiro em querer modificarsstema avaliativo, para que esse
também ensine enquanto avalia.

Sabendo que elearning estava prestes a se tornar uma necessidade cadwmise
presente na vida dos educadores, e que 0s sistealgtivos dos ambientes de ensino a
distancia que comecavam a aparecer estavam selpagalo apenas em avaliar, os profes-
sores José de Lima Valdeni, Carlos Morais e SéRgiberto Kieling Franco viram uma
oportunidade de colocar em pratica um novo conegit@valiacdes, que tinha sido primei-
ramente citado em 2001, na dissertacdo de mestemRodrigo Ferrugem Cardoso (2001).

Foi desenvolvido um sistema de avaliacdo que, alésncaracteristicas da versao
anterior (gerenciamento de questdes e criacao@m@$);, possibilitava que o professor re-
cebe-sdeedbacks de suas avaliacdes através de dados estatisticos.

O sistema visava auxiliar o educador a melhorauas aulas virtuais e avaliacdes.
Pois, com posse de dados como: tempo médio utilipatbs alunos para responder deter-
minada questdo ou concluir uma prova, média deasceu erros dos alunos em determi-
nada questao e média das provas, o professor aaddernitificar falhas no contetdo dispo-
nibilizado para seus alunos e até mesmo questdefomauladas ou provas de grau de
dificuldade muito dificil para determinadas turmas.
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O sistema ainda previa sugerir modificacdo do gladlificuldade de determinada
guestdo através desses dados estatisticos. Essicagdd ficava apenas sugerida pelo
sistema, cabendo ao educador decidir modifica-ladau

A proposta conceitual estabelecida para o modelbem mais ampla e flexivel do
gue a versao implementada na época (VALDENI, MORAISANCO, 2005). J& era cita-
do, mas ndo implementado,feedback por questdo, onde, dependendo de um acerto ou
erro, o aluno receberia um comentéario do professorelacdo a questdo respondida. Outra
feature idealizada, mas ndo concretizada, seria um comerdé professor ao aluno no
final de uma avaliacdo, de acordo com o seu des#gmp®a prova, incentivando o aluno e
tentando mostrar suas falhas e fraquezas no cantallado na avaliacao.

Nessa idéia inicial, foi proposta uma arquiteturdealunos e professores se conec-
tariam através de uma pagina na Internet que fagaisicOeshttp (Hypertext Transfer
Protocol) para o servidor que contém o sistema. Essas iglgssseriam interpretadas pelo
codigo PHP Kypertext Preprocessor) e seria retornada as informacfes desejadas @o ban
de dados vi&&QL (Structured Query Language). O banco de dados armazenaria as infor-
macoes referentes aos alunos, professores, qugstdess deedbacks.

SERVIDOR
Banco de dados
MYSQL
T
r ALUNOS /
w PROFESSORES
T
[
& Resguisiofes | Resullados
&
& y ¢ CLIENTE
. AVALWEB e — " N
FHP + HTML - BROWEER - PAGIMNA WER
Requisiciio

Figura 2:2: Arquitetura Proposta (VALDENI, MORAIBRANCO, 2005)

A partir dessas idéias e estrutura de dados &upge o AvalWeb® 2.0, uma con-
tribuicdo e complemento a esse sistema previansegesido.
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2.3 Moodle

O Moodle (Modular Object-Oriented Dynamic Learning Environment) € um
software livre, de apoio a aprendizagem, criado em 200ib, geéucador e cientista compu-
tacional Martin Dougiamas (WIKIPEDIA, 2009-c).

Caracteriza-se por centralizar diversas funcoéiadas a interacéo de alunos e pro-
fessores em um so sistema, tornando-o um ambiergegino a distancia. Entre as ativida-
des presentes nesse ambiente, podemos citar ag&pds materiais, avaliacbes dos cur-
sos, diario de aula, férum, glossério, pesquisapil@ido, tarefas, questionarios, dentre ou-
tras.

A ferramenta ‘questionario’ consiste em um inseato de composicdo de questdes
e de configuracdo de questionarios, seria no casisfema avaliativo utilizado no Moodle.
Essas questbes ficam armazenadas e podem seazadasl em outros questionarios.

O sistema permite questdes do tipo “verdadeirdatao”, “marque a alternativa
correta” e resposta breve (“completar lacuna”)eEgEmo tipo pode ser facilmente substi-
tuido por questfes do tipo “marque a alternativeeta’, bastando um enunciado que espe-
cifique que se trata de uma questao de completande, e dentre as alternativas, criar uma
gue as complete corretamente.

As guestdes ndo séo classificadas quanto a sualdéde.

A configuragdo dos questionarios permite estabelem prazo de validade dos
mesmos, impossibilitando a realizacdo das provas apmesmo ter expirado. O sistema
prevé as provas adaptativas (dindmicas), onde es@miada uma questdo por vez, bem
como as provas estaticas, onde todas as questbapredentadas em um so formulério. O
namero de questdes apresentadas por tela nas msiaisas é configuravel pelo profes-
sor.

Também possibilita ao aluno mais de uma tentatara pesponder o mesmo questi-
onario ou mesma questdo, entretanto, talvez essadaj@ uma estratégia de aprendizado
muito boa, vista que o aluno, sabendo que pode&t faais de uma vez 0 mesmo questio-
nario ou a mesma questéo, pode comecar a trocaresj@ostas até que todas estejam cor-
retas (o aluno provavelmente melhoraria sua no#s, e s6 modificou sua resposta por-
gue sabia que a alternativa marcada anteriormstaeaeincorreta).

Se definido um tempo total para execucdo da provauno que ultrapassar esse
tempo limite, ndo conseguira enviar suas respessas nota sera ‘zero’.

O feedback por questao trata-se apenas em salientar se o atertou ou errou,
destacando em outra cor a alternativa correta.aGatma deeedback presente seria o do
guestionario todo, onde, dependendo do niumeroeattaao aluno, esse recebe uma men-
sagem do professor sobre como foi 0 seu desempenho.
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2.4 TelEduc

O TelEduc € outro ambiente de ensino a distagcia,esta sendo desenvolvido, no
Brasil, pelo Instituto de Computagdo da Universg&s$tadual de Campinas (Unicamp)
conjuntamento com o Nied (Nucleo de Informéticaidgda a Educacdo) (WIKIPEDIA,
2009-d).

O TelEduc tem vérias funcionalidades, como agepéddil de usuarios, mural de
avisos, batepapaifat), exposicdo de material de apoio, gestdo de gregm@tisticas de
acesso, dentre outras.

Entretanto, ele ndo possui uma ferramenta awaidtaseada no gerenciamento de
guestdes e avaliagoes.

Seu sistema avaliativo consiste apenas em atmlogas para os alunos, de acordo
com as atividades pedidas pelo professor (qQue piodeser a entrega de um arquivo pela
Internet ou até mesmo uma prova ou exercicio peeeam sala de aula). Ou seja, trata-se
apenas de um organizador de notas e conceitos.

2.5 Claroline

O Claroline é um gerenciador de cursos basead@égue permite que professo-
res criem e administrem cursos através da InteEsse ambiente de ensino a distancia
permite disponibilizar contetdos para os alunas;udisdbes em foruns, agendar atividades,
responder exercicios, etc (CLAROLINE, 2009).

O Claroline tem uma ferramenta avaliativa muitoepala com a do Moodle. Ele
permite que o professor crie questdes do tipo ‘adedo ou falso”, “marque a alternativa
correta”, “complete lacunas” e “questdes com miasipgespostas”. Tanto o “complete la-
cunas” como “guestdes com multiplas respostas” poder facilmente adaptadas para
guestdes de “marque a alternativa correta”.

O banco de guestdes armazena todas as questi@ascpelo professor para cada
curso. Isso impossibilita que ele reutilize suasstfies de um curso em um questionarios
de outro curso que ele administra, porém, ele pitizar suas questdes de mesmo curso
em guantos questionarios do mesmo curso ele quiser.

As questbes, assim como no Moodle, ndo séo st quanto a sua dificuldade.

A criacdo de uma prova (chamado de ‘exercicio’Qlaroline) permite algumas
restricbes, como data de inicio e fim para reafiaaga prova (prazo de validade da prova)
e tempo de duracdo do exercicio (que assim comdauzlle, zera a nota do aluno caso
esse limite seja ultrapassado, ndo permitindo e suas respostas). Também permite
gue as provas sejam andnimas (ou seja, o alunpneéa se identificar e uma nota nao
sera computada a ele) e que o questionario s@kidks mais de uma vez.
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O controle ddeedback é por questdo, e consiste apenas em identifiedragespos-
ta correta, caso assim queira o professor na oridg&uestionario.

Ao deletar um exercicio, as questdes utilizadasmasmo ndo serdo apagadas, po-
dendo vir a ser reutilizadas em um outro question&ntretanto, questdes excluidas nao
podem ser resgatadas, tendo que serem recriadeassas desejar o professor.
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3 AVALWEB® 2.0

Existem, atualmente, diversos sistemas de avaliag8ociados aos ambientes de
aprendizagem a distancia, tais como o Moodle (WBOR, 2009-c), TelEduc
(WIKIPEDIA, 2009-d) e Claroline (CLAROLINE, 2009)Esses sistemas, quando tém um
sistema avaliativo digital viseb, priorizam apenas conferir uma nota final ao usude
acordo com o seu desempenho, medido por suas rascag uma sessdo, que pode vir a
ser um periodo de realizacdo de uma prova ou dexencicio por um aluno ou educando.

O AvalWeb® se diferencia das demais aplicacameEmo propdsito por ndo ape-
nas querer avaliar o aluno, mas ensina-lo enquaai@lia. Alcangando assim, a idéia ini-
cial doe-learning, ou ensino eletrénico, que deve ser a combinag&ndino com 0 auxi-
lio da tecnologia e a educacao a distancia.

Esta forma de ensinar ao mesmo tempo em que ayab@orciona tanto ao
educador como ao educando, uma maneira simplessb®latir os pontos que devem ser
reforcados. O que ndo ocorre nos sistemas similpoés nem o usuario aluno/educando e
nem o usuario professor/educador tem acesso asnafdées preenchidas no decorrer da
aplicagao avaliativa.

No AvalWeb®, h& a possibilidade de ser inseridanamtarios, via texto, imagens
ou videos, a cada pergunta e a cada alternatix@sgesta. Dessa forma, na criagdo da ava-
liacdo, o usuario responséavel pode determinaresquar criar uma prova apenas para gerar
conceito ou se ele quer criar uma prova de apraddjzjue possibilita ao aluno entender as
suas respostas, lhe assinalando o que foi erragmequé de ter errado.

O educador, atraves das respostas respondidasiqoadizar em seu material dida-
tico, partes da matéria em que o contetdo nadesté&laro, e reeditad-lo para que fique de
mais facil compreenséo, melhorando assim a suaidapl® de passar conhecimento. Isso
S0 é possivel porque h& desdback também para o avaliador.

O educando, a medida em que realiza provas dedipa€lo nesse sistema, vai re-
cebendo informacgdes diretamente relacionadas cqoecesta respondendo, sendo assim,
pode-se dizer que ele esta aprendendo enquanizartall atividade. E evidente que esse
feedback que o aluno recebe em tempo de execuc¢do é fretoatoentarios que o seu edu-
cador adicionou as questfes na hora de sua gem€dpor isso que € tdo importante am-
bos terem acesso a essas informacgdé=edieack.
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O sistema AvalWeb® 2.0 proposto nesse trabalhoodelgséo foi dividido em 4
(quatro) modulos base. Sdo eles: Banco de Quespdes o banco de dados que armazena
todas as questdes de todos os professores partespso projeto; Banco de Provas, que € o
banco de dados de todas as provas desses educagics;ao, que € o moédulo de execu-
cao dessas provas pelos educandos; e o Banco ade&ejue € o modulo que armazena
estatisticas das questdes e provas realizadasgletuss, para que o educador possa visua-
lizar e identificar com facilidade possiveis probés em seu conteudo.

Esses quatro modulos sdo totalmente independensedoga sua implementacao,
permitindo assim que ambientes de ensino a dist@ngstentes agreguem somente o moé-
dulo desejado. Porém, ha comunicacéo entre eles.

Banco de Banco de

Questies — Provas
\M_\__\_\_'_‘_'_,_:-“ "\_\_\_\_\_\_'_'_‘_'_,_,J

Hédulo I HWidulo II

Aplicag3o Banco de
Retorno
"'H_._\_\_\_'_'_,_,_,-r“ "M_\_\_\_\_'___,_,-‘
Madulo III Modulo IU

Figura 3.1: Modulos

O Banco de Questdes alimenta o Banco de Provasnédalo Aplicacdo. Esses
dois, por sua vez, trocam dados entre si e forn@ésfmmacdes para o Banco de Retorno,
para que esse possa levantar dados estatistioesasobtividades realizadas e realimente o
Banco de Questdes.

3.1 Médulo | — Banco de Questdes

Esse médulo é o reservatorio de questdes em sndé o educador pode criar,
editar, visualizar ou apagar suas questoes.
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Devido a complexidade da idéia inicial do AvalWeb@valiar ao mesmo tempo em
gue ensina — a criacdo de uma questao necessitbodaacdes adicionais aquelas tradici-
onais, ndo se resumindo apenas ao enunciado eagites, mas também se preocupando
em enriguecé-las com arquivos visuais (para methtendimento da questadgedbacks
(para que o aluno receba um retorno do qué elefastado), guias de dificuldade (para
gue o aluno seja direcionado para uma questéofidaldade esperada pelo seu educador
conforme sua resposta na questéo anterior) e fid@saquanto a assunto e parte da matéria
(que servem como filtros para o educador limitaootetdo de suas avaliacdes).

O sucesso ou fracasso dessa proposta esta dintarakacionado com o esfor¢o do
educador acompanhar o Banco de Retorno e locgliigstdes ou conteidos que devem ser
reeditados. Dessa maneira, mesmo questdes malléatasy podem ser localizadas e revis-
tas, ndo influenciando no desempenho final dorsstavaliativo.

3.1.1 Adicionar questao

Nos sistemas de avaliacdo a distancia convensionabd é preciso dedicar tanto
tempo a criacdo de uma Unica questado, basta aparatir que essa tenha um enunciado
claro, que contenha uma resposta correta e qug estetida no assunto proposto pelo
educador.

Ja no AvalWeb® 2.0, uma Unica questéo traz congiga grande carga de infor-
macao, podendo vir a ser uma mini-aula sobre detado tema. E a colecdo dessas ques-
tbes numa prova de aprendizado, pode ser consaeradforte aliado do professor para
complementar suas aulas.

O professor também deve observar que as sua$gaeasto levadas para um banco
de questbes comum com as questdes de todos osgurefe participantes do projeto e de
mesma disciplina, e essas contém o nome de sewGrEara credita-lo. Dessa forma, o
educador pode vir a ser avaliado por seus colegasg um bom ou mau gerador de ques-
tdes inteligentes.

Somado ao enunciado das questdes, o professorgalcienar uma imagem ou
video que complementem a idéia da pergunta. Patlgsine gravar videos préprios onde
ele, de forma didatica, faz um pequeno resumo de pa matéria que abrange o assunto
da questéao especifica, tornando cada questdo wigwenaterial de aprendizado.

Essa opcéo é possivel também para cada alterrtitivasposta, e ndo somente a
resposta correta. Pois muitas vezes, o professmegae identificar exatamente o racioci-
nio do aluno para ter respondido tal alternativamecima deste erro, pode corrigi-lo com
um feedback em forma de texto, imagem ou video. Mais uma wezrofessor pode criar
um video para cada alternativa, explicando ao atuparqué dele ter errado.
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Enunciado: JTEXTO

Imagem
ou
Uideo

Resposta correta:|TEXTO

Feedback da resposta correta:

[TExTO

Imagem
ou
Uideo

Figura 3.2: Informagdes adicionais na adi¢cao dstgoe

Essas questdes geradas podem ser do tipo “verdadeialso” ou “marque a alter-
nativa correta”.

O usuario responsavel pela criagdo de questbdsétanpode guiar seus alunos
através de seus acertos e erros, garantindo asgira gvaliacdo realmente esteja se preo-
cupando em acompanhar a capacidade do aluno,son@mnte preocupado em suas respos-
tas. Para cada questdo, é atribuido um valor dmildidde (facil, média ou dificil) confor-
me for a vontade do usuério, e esse pode defilificaldade da proxima questao a ser res-
pondida pelo aluno, caso esse acerte ou erre.

Ha ainda dois fatores de limitacdo que servem fpaiétar a escolha de um tema na
criacdo de provas, que seria 0 assunto da questfpare da matéria que essa questao per-
tence (parte inicial, do meio ou final). Profegsode disciplinas diferentes ndo tem acesso
as mesmas questdes, ou seja, todos os professoBaslagia, por exemplo, podem utilizar
as questdes de seus colegas bidlogos que geramdegiee Biologia, porém, ndo podem
utilizar as questdes dos professores que geranmdggede Fisica, pois cada banco de ques-
tdes é reservado para cada disciplina.

3.1.2 Editar Questéo

Como o AvalWeb 2.0 retorna ao professor featlback das provas realizadas por
seus alunos, mostrando-lhe as questdes respondidéigrnativa marcada pelo aluno e a
alternativa considerada correta, este pode semgcassidade de modificar o seu material
didatico ou até mesmo de reeditar suas questbesigaa-las mais completas ou corrigi-
las.

Se muitos alunos estdo cometendo o mesmo erremdnada questdo, pode vir
a ser um aviso de alerta de que algo nao estg skgjgono enunciado, nas alternativas da
guestao ou no material utilizado nas aulas.
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Para evitar re-trabalho, o banco de questfes feeque o professor faca alteracdes
em suas questdes, alterando apenas o0 que achssarexe

3.1.3 Deletar Questao

Da mesma forma que o professor pode querer edidgr guestdes, ele pode notar a
necessidade de excluir uma questéo especificajalavnuitogeedbacks negativos quanto
a sua utilizacéo.

Questdes excluidas séo retiradas do banco dégeesnhao podem mais ser utili-
zadas em futuras provas e consultas por qualqofrgsor participante do projeto, mesmo
gue essas tenham sido previamente escolhidas @@ranthada prova.

A excluséo é dada fisicamente e em tempo de execuca

3.1.4 Visualizar Questéo

Para um melhor controle das questbes, o educadier yasualizar todas as suas, e
somente as suas, questbes geradas. Podendo vegficaontetdo e decidir se quer manté-
las, edita-las ou deleta-las, de acordo com asrmeEssidades.

3.2 Médulo Il — Banco de Provas

Esse banco de provas nao € responsavel somengéenpazenar os codigos de pro-
vas gerados pelo educador, mas também de armeazgmava em si respondida por cada
aluno executor da prova, o chamdemback do aluno para o professor.

Novamente, com a proposta diferenciada de tamb#ima enquanto avalia, o
AvalWeb® 2.0 permite que o educador escolha o ntedsuas avaliacfes e a forma como
as questdes contidas nessas serdo apresentadatalParusuario pode definir se a prova
sera estatica ou dindmica, e de aprendizado oiag&al

Provas estéaticas sdo consideradas aquelas aealiagdbque todas as questbes esco-
Ihidas séo definidas na hora da geracéo da prevacatdo com a necessidade do professor
em relagdo a quantidade de questdes de dificuldademeédia e dificil. Recebe esse nome
porque serdo exatamente as mesmas questdes pasao®@lunos que realizarem essas
avaliagcOes, e todas as questdes sdo apresentadas @mco formulario.

Provas dinamicas recebem esse nome porque o swofedo tem como garantir
guais questdes serdo utilizadas dentro do assyddeda matéria definida por ele. O alu-
no responde uma pergunta por vez, e € guiado ddaacom seus acertos e seus erros. O
unico controle que o professor tem acesso quadtiicaldade das questdes escolhidas é se
a prova tera dificuldade crescente (indo das gasestinis faceis as questdes mais dificeis)
ou decrescente (das mais dificeis as mais fa@as)ldo assim, € possivel acontecer de que
cada aluno execute uma prova totalmente diferemferava de seu colega, mesmo ambos
tendo recebido o0 mesmo codigo de prova.
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Modo avaliagdo € o modo presente nos sistemassieoea distancia convencio-
nais, onde o aluno responde o formulario com astdas propostas e no final envia para o
professor a nota obtida. Essa op¢ao também esténpeeno AvalWeb® 2.0, pois continua
sendo uma forma valida de avaliar o desempenhdtudo.a

O modo aprendizado é o grande diferencial do npesieto. E ele que ensina en-
guanto avalia. Com essa opc¢ao habilitada na cridggwova, permite ao aluno ter dies-
dback logo apos ter respondido uma pergunta. Essivack nada mais € que todos 0s co-
mentéarios que o professor adicionou a cada questioada alternativa na criacdo da per-
gunta. Dessa forma, o aluno tem em tempo real wmag&o ou adi¢do de informacéo cor-
respondente ao que ele respondeu. Se as quest@eskiem elaboradas como se espera, 0
aluno tera uma grande exposicao de conteudo ermesiiza a avaliagao.

Em qualquer um dos modos escolhidos pelo profeasotompletar a prova, o alu-
no envia a prova realizada em um arquivo para cdér provas, que contém as informa-
¢Oes do aluno, as informacdes da prova, as questdethidas, as alternativas respondidas,
as alternativas corretas, tempo de execucdo da grapestdes, numero total de questbes
escolhidas e a nota adquirida pelo aluno. Essdeédback do aluno para o professor, e
somente o professor criador da prova pode visuaizses resultados.

As provas geradas pelo educador ndo se restrisgemente as suas questbes. O
professor pode definir um ou mais professores diefar e utilizar suas questdes. Por esse
motivo € que cada questdo é assinada pelo sewrEda que o professor possa verificar
se € interessante manter as questdes de tal esfegaas avaliagdes.

Essas provas tém prazo de validade para seremtagas, impedindo que alunos as
facam fora da data limite estipulada pelo professor

3.2.1 Gerar Prova

E onde o professor define as configuracdes deatsimcoes. Possibilita a0 mesmo
escolher o modo de avaliacdo (prova ou aprendiza@od prova é estatica ou dindmica e
gual assunto a ser abordado. O tempo total pareueie da prova e questbes de quais
professores serdo utilizadas também s&o definelasuguario.

Em caso de provas estaticas, o educador definaridqade de questdes para cada
tipo de dificuldade (facil, média e dificil) ou podiefinir exatamente quais questbes ele
guer que sejam utilizadas. Dessa forma, ele corseguma idéia de que tipo de prova
sera aplicado a seus alunos.

Ja na prova dinamica, ele somente escolhe o nttot@tale questdes, e essas serdo
buscadas no banco de questbes a cada execucaarigod@ cada aluno. O professor ndo
tem como prever a relacéo das quantidades de gsgsfa cada tipo de dificuldade.

Apos a configuracdo da prova ser concluida, ersatdevolve um codigo para cada
prova e para cada aluno, e esse € Unico. Essa toumeade controle para que a prova nao
seja refeita por outro aluno que néo o aluno alvo.
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3.2.2 Visualizar Prova

Possibilita ao usuario visualizar as provas quecetrl, sejam estaticas ou dinami-
cas, de aprendizado ou avaliagao.

Ao contrario do banco de questdes, o professorpode editar provas ja criadas,
para evitar que alunos sejam prejudicados ao asalima prova antes ou depois de uma
edicdo de prova. Dessa forma, essa funcionalidawe spenas para o professor conferir se
ele quer ou ndo manter essa prova em seu bancodesp

3.2.3 Deletar Prova

Possibilita que uma prova seja removida do banqoraleas. Ao remover uma pro-
va, todos os resultados ja reportados para essa pevdo deletados juntos com a mesma.
Essa remocéo é fisica e ndo pode ser recuperada.

Entende-se como resultado, os arquivos enviados p&inos com a resolucéo da
prova e as notas obtidasfeedback do aluno para o professor.

3.2.4 Visualizar Resultados

Apresenta ao professor a lista com todos os senesaque realizaram determinada
prova, listando seus nomes, seus conceitos e knpdira o arquivo gerado por cada aluno
na execucao da prova.

E através desse arquivo que o professor visualiaés questdes cada aluno respon-
deu, e pode identificar a dificuldade de cada uesd2 forma, pode tentar localizar onde
esta a falha no ensino, e verificar se é um ca®o @ coletivo.

Cabe ao educador reconhecer o erro e trabalhd@rfoque ele ndo se repita ou que
diminua a sua ocorréncia, tornando as suas auliasices e completas.

3.3 Mddulo 11l — Aplicagéo

O terceiro médulo da proposta desse trabalho Bi@ (que o usuario aluno tem
acesso. E através dele que as provas séao realizadas

Cada aluno recebe um codigo de prova unico, gaecbave de entrada para a
execucdo da prova. ApoOs a insercao desse codigstemna, se encontrado, é apresentado
um cabecalho com todas as informacdes da provajumno decide o momento em que essa
sera iniciada.

Se o aluno estiver realizando uma prova no modbagéa, ele esta ciente de que
ndo receberdeedbacks do criador da questéo, e esta ndo tem o intuitend&ar, e sim
avaliar o desempenho do mesmo de acordo com sfasstas.

Se for uma prova de modo aprendizado, o alunmedida em que resolve a prova
(prova dindmica) ou no final da mesma (prova estiitera todas as questdes comentadas,
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podendo ou ndo apresentar videos ou imagens pgargareofeedback (de acordo com as
informacdes de cada questéo).

Também é possivel receldeedbacks de acordo com o tempo transcorrido na exe-
cucao da prova. Pois se sugere que cada provantedeterminado tempo para a resolucao
de cada questdo. Dessa forma, tanto professor amo podem ser beneficiados. O aluno
porque pode ser treinado para dividir melhor seyptena execuc¢éo de futuras provas; e o
professor porque pode descobrir se existe algureat@jin que exige mais tempo que as
demais para ser resolvida.

Um feedback de contexto também é algo a ser considerado, @sdegspostas de
uma ou mais questdes podem gerar um comentaricofspor.

Tanto osfeedbacks de tempo como os de contexto sdo gerados ha@mzcarova,
pois dependem da combinacdo das questdes e sudiglgdes. J& feedback por questéo,
é totalmente definido na criacdo de cada questéao.

Apobs resolver toda a prova ou o tempo definido pebfessor se esgotar, o sistema
envia pelo aluno um arquivo com todas as perguntaspostas respondidas ao educador,
para que esse acompanhe todos os passos do ahambeda realizacdo da prova. Depen-
dendo da quantidade de acertos totais na avaliaggistema apresenta Ueedback para o
aluno, previamente definido pelo professor na @oata prova.

Apoés realizar uma prova, o codigo utilizado nace@&proveitavel, garantindo que
essa execucao seja Unica.

3.4 Médulo IV — Banco de Retorno

O quarto e ultimo médulo nada mais é que a catetatas informagdes enviadas
pelos alunos no desenvolver de suas atividadegedlloack final do educando para o edu-
cador, e € com posse dessas informacgdes que o Barigoestdes pode ser fortalecido.

O mddulo permite ao usuério professor, verificemameros absolutos e relativos
de acertos e erros em determinada questao e/oa.prov

Ao verificar que uma certa porcentagem alta daadierra uma determinada ques-
tdo, pode significar que, o conteldo de suas qualestal pergunta é fraco ou incompleto.
Se outra questao apresentar uma quase totalidagleodepor parte de todos os alunos que
a responderam, pode apontar que essa é uma pengalintarmulada ou sem resposta cor-
reta.

O tempo utilizado para responder a cada questiorea prova inteira, também é
considerado um dado estatistico que deve ficasfodicao do professor para refinamento
de seu material.
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Cabe ao usuério responséavel pela insercdo dedggestaminar o Banco de Retor-
no e identificar valores que fogem a regra, e déssaa, poder se organizar e consertar o
erro.

Sendo assim, a medida que vai sendo usado coemtarn sistema, esse tende a
ficar mais robusto e completo, visto que ele apttzcalizar fraquezas e a corrigi-las.

Questdes mal formuladas ndo comprometem o sistema.
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4 ATIVIDADES DESENVOLVIDAS

O objetivo inicial deste trabalho de conclusdoiemalementar as modificagcdes pro-
postas no AvalWeb® versao alfa [CAR 2001] e Aval®eb0 [VAL 2005] para que, com
essas novdgatures, o sistema avaliativo ficasse mais completo.

A idéia era dar continuidade ao projeto programadariado [VAL 2005], adicio-
nando novos modulos e editando os ja existentesdguaecessario. Entretanto, ndo foi
possivel resgatar o antigo cddigo fonte e estaltnabteve que ser iniciado do zero, pas-
sando por todos os estagios de desenvolvimentownsistema avaliativo.

4.1 Implementacao

O projeto foi implementado em plataforma WindowB. A programacao utilizou
as linguagens HTML [HTT 2009] e PHP [PHP 2009]. €sehvolvimento foi feito utili-
zando o aplicativédTML-Kit Build 292 [HKN 2009] para edi¢cdo dos arquivasml e.php.
O ambiente para testes foi proporcionado peéhop5 v1.7.3 [WAM 2009], que é a combi-
nacdo do Apache [APA 200MlySQL [MYS 2009] e PHP para Windows.

O Apache é utilizado para simular um servidor regumna local [SAP 2009]. O
Mysqgl € um sistema de gerenciamento de banco desdguke utiliza a linguagem SQL
[SMY 2009], e o PHP é uma linguagem de programagdiaada para gerar conteudo di-
namico em paginas da Internet [SPH 2009].

Foi planejado para esse prototipo apenas os & fréneiros modulos (Banco de
Questdes, Banco de Provas e Aplicacdo), e essestedigados, ao contrario da idéia que
foi constatada no final do projeto, de deixar cadalulo independente para torna-lo mais
atraente aos ambientes de ensino a distancia igmuapenas aproveitar uma parcela
desse sistema avaliativo.

No total, foram gerados 33 arquivos. Um arquivofermato .html, quatro arquivos
em formato .inc (que recebeu essa extensdo apanasidentificar que se trata de um
arquivo que sera chamado vielude no php varias vezes) e 28 (vinte e oito) arqui®s
extensdo .php. Esses arquivos contém 5.319 (cinctrementos e dezenove) linhas de
codigo programadas, e utilizam-se de programacadlHi PHP.
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4.2 Banco de Dados

Logo apods definirmos os modulos que seriam imphtatos, foi a vez de definir
quais tabelas utilizariamos até o final do proj€twram reservadas duas semanas para esse
planejamento, e mesmo acreditando que tinhamostaudy todas as possiveis informa-
cbes que irilamos precisar para atender as nossessitades, ainda foram preciso alguns
retoques ao nosso banco de dados.

O nosso banco de dados ficou completo com 9 (rtabe)as, que sao representadas
nas imagens abaixo.

aluno login ladin
user aluno | pass aluno user pass

Figura 4.1: Tabelas de Login

Essas duas tabelas servem para armazenas asagdesnddogin dos usuarios.
Tendo o campo destinado para usuario como chavepai.

aluno dados professar
user_aluno |norme_aluno | ermail_aluno user_prof | nome prof | email prof

Figura 4.2: Tabela com informac¢fes do usuario

Essas duas tabelas servem para resgatar inforsndgéaisuarios, tendo novamente
0 campo usudério como chave primaria.

Essas quatro tabelas sao de responsabilidade derdentle aprendizado a distancia
gue queira utilizar o sistema avaliativo aqui apnésdo. Foram criadas nesse projeto
apenas para representar o acesso dos usuariossidaveim um ambiente de ensino a
distancia.

fguestoes
num_guest [topic_name| user praf | enunciado | video enun
resposta resp resps respa feed resp

feed r1 feed r2 feed r3 | video resp | wvideo r1
video 12 video r3 | dificuldade | acerto goto | erro goto
topic parte

Figura 4.3: Tabela com dados das questbes

A tabela ‘questoes’ é a tabela que armazena tododados de cada questdo. O
campo que contém o numero da questdo é a chavariarim o identificador (ID) dela.
Como todas as questdes ficam armazenadas no meanow lde dados, o campo
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‘topic_name’ define de qual disciplina essa quegt@éaence, e o campo ‘user_prof
identifica o seu criador.

Além dos campos comuns em outros sistemas avakattomo o ‘enunciado’, que
armazena a pergunta da questdo, e os quatro camepossposta (‘resposta’, ‘respl’,
‘resp2’ e ‘resp3’, sendo o0 primeiro o portador dieraativa correta), ainda temos 0s
campos destinados ateedbacks. O retorno para o aluno em forma de texto € sab®
campos ‘feed_resp’, ‘feed_rl’, ‘feed_r2’ e ‘feed.rd& os feedbacks em arquivo
multimidia (imagens ou videos) sdo armazenadoscaogos ‘video_resp’, ‘video rl’,
‘video_r2’ e ‘video r3'.

O professor ainda define qual a dificuldade dastfiee (facil, média ou dificil), e,
para o caso de provas dindmicas, escolhe a difidaldda proxima pergunta a ser
respondida caso o aluno acerte (‘acerto_goto’i(&rro_goto’).

Os campos ‘topic’ e ‘parte’ servem para limitacanteddo das provas. Sendo o
primeiro para definir o assunto da questao, e arsyg para definir se pertence a parte
inicial, do meio ou final de um conteudo.

provas
num_prova)| cod prova | user prof |topic name [modo proval  aval

Figura 4.4: Tabela Provas

Tabela que salva os dados de cada prova geradam@o ‘num_prova’ é a chave
primaria para localizacdo da prova pelo professosiatema, e o ‘cod_prova’ € o codigo
gerado para que o aluno realize a prova. O criddoprova é identificado pelo campo
‘user_prof’, e 0 assunto da prova € definido papit_name’.

No AvalWeb® 2.0, existe a possibilidade de esaoke a prova é estatica ou
dindmica, e essa escolha fica salva no campo ‘nprdea’. J4 ‘aval’ serve para identificar
se esta € uma prova somente de avaliacdo ou sa @rona de aprendizado, que retorna
feedbacks para os alunos que a realizam.

provas-d provas-e
cod_proval user_prof | tempo cod_prova | user_prof ternpo
dificuldade| dif inicio |topic name num e num num _h
parte | num total| prof who topic_name parte cod guestoes
aval prof who aval

Figura 4.5: Provas estéaticas e dinAmicas

Provas estaticas sdo aquelas que as questbesfsiidad na hora da geracdo da
prova, e provas dindmicas sdo aquelas que as gaesdd escolhidas de acordo com os
acertos e erros do aluno, e por isso cada tipoaepecebeu uma tabela propria.
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Em ambas tabelas, a chave primaria é o campo pcoda’, e elas também
compartilham os campos ‘user_prof, que mostra 0w @gado; 0 campo ‘tempo’, que
armazena o tempo total para execucdo da provaidiefipelo professor; o campo
‘topic_name’, ‘parte’ e ‘aval’ tem 0 mesmo proposgue os da tabela ‘provas’ da figura
Z.4.; o campo ‘prof_who’ serve para armazenar pessioutros professores que terdo
guestdes utilizadas nessa prova.

Na tabela ‘provas-d’ (provas dinamicas), o prajessscolhe o numero total de
guestbes no campo ‘num_total’. Define também seosaptera dificuldade crescente ou
decrescente, no campo ‘dificuldade’, e qual a difiade da questéo inicial da prova, no
campo ‘dif_inicio’.

Na tabela ‘provas-e’ (provas estéticas), ja € ipekslefinir o nimero de questbes
faceis, médias e dificeis (‘num_e’, ‘num_m’ e ‘num_respectivamente), e o sistema ja
define quais as questdes que serdo usadas nesaammastring com todos os codigos
das questdes (IDs) que é armazenada no campo westogs’.

provas Uploads
cod upload| user prof juser alunolcod proval nota | prova up

Figura 4.6: Tabela das provas respondidas

A Ultima tabela serve para armazenar as infornsadas provas respondidas pelos
alunos. Tem como chave primaria o campo ‘cod_uplaaddentifica o criador da prova
(‘user_prof’), a prova (cod_prova) e o aluno quesolveu (‘user_aluno’). Também salva a
nota que o aluno recebeu na execucdo da mesma’)‘aat nome do arquivo gerado com
o0 histdrico de suas respostas (‘prova_up’).

4.3 Login

O login serve apenas para simular a entrada do alunoofespor num ambiente de
ensino a distancia, e definir o usuario que irarguestdes, provas ou realiza-las.
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Bem-vindo ao AvalWeb® 2.0

Tsuario: || menha;

Figura 4.7: Tela de login

O usuério entra seu nome de usuério e sua sesheampos estipulados e envia o
formulario para o servidor. Esse procura nas tabétayin_aluno’ e/ou ‘login’ para
verificar se 0 usuério e senha correspondem astradg@s. Em caso positivo, o servidor

permite a entrada do usuario. Em caso negativelaadelogin é reapresentada para que o
usuario tente novamente.

Em caso ddogin ser efetuado por um usuario professor, esse w8s@ aos
modulos Banco de Questdes e Banco de Provas, codemmps ver na primeira e segunda
linha de botdes da imagem abaixo, respectivamente.

Bem-vindo ao AvalWeb® 2.0

Conectado como Jose Waldem de Luna

[ Adicionar Questio H Editar Questio H Deletar Questio ” Yisualizar Questio l

[ Gerar Frova H Yisualizar Prowa ” Deletar Frowa H “igualizar Fesultados ]

Figura 4.8: Tela de usuario professor

Em caso déogin realizado por algum usuario aluno, este tem acassente a uma
funcdo, que é entrar no médulo Aplicacao.
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Bem-vindo ao AvalWWeb® 2.0

Conectado como Flaute Abreu Meto

[ Entrar Codigo FProwa ]

Figura 4.9: Tela de usuario aluno

4.4 Modulo | — Banco de Questdes

E nesse modulo que o professor pode criar, editsmalizar ou deletar as suas
guestdes. Os usuarios alunos ndo tém acesso médsio.

4.4.1 Adicionar Questao

E onde o professor cria suas questdes, atravésndé@rmulario HTML, que é
enviado para o servidor. Esse por sua vez, adit@eaados a tabela ‘questoes’.

E possivel daupload de imagens no formato .bmp, .jpg e .gif, e videm$ormato
.avi, .mpg, .mpeg e .wmv. Esses arquivos servemipetrar o enunciado da questao ou 0s
feedbacks das alternativas.

O professor pode definir um assunto para essaapesu escolher um dentre os
assuntos que ele ja adicionou previamente. Tamloéla gefinir a qual parte desse assunto
essa questdo pertence, através de uma escolhodaatiio’ entre as opcdes ‘inicio’, ‘do
meio’ e ‘final’.

A escolha do tipo ‘radio’ também serve para defndificuldade da questédo sendo
adicionada (facil, média ou dificil), e a dificuttkada proxima questéo caso o aluno acerte
ou erre.

Os campogeedbacks devem ser preenchidos com o intuito de corrigijuglar o
aluno em suas duvidas. Es$eslbacks s6 sdo visualizados pelo aluno se for uma prova do
tipo aprendizado.

O projeto AvalWeb® 2.0 prevé questdes de doisstipuerdadeiro ou falso” e
“marque a alternativa correta”, porém, no protdtifte implementado apenas o segundo
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tipo, onde o sistema apresenta quatro alternaéive@mente uma delas contém a resposta
correta.

Todos os campos séo de preenchimento obrigatoin, excecdo dapload de
arquivos.

Abaixo uma imagem do formulario de adicdo de digsst
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Professor: l@'jmsvz

Digitar enunciado

Enunciado:
ImagemVideo (npcinnal):| |[ Browse.. ]
(imagens: jpg, hmp, gif | videos: avi, mpg, mpeg, mov)

Assunto: @ | |

O [insstos v

Grau de dificuldade: @ Facil O Meédia O Dificil

Se acertar iv para uma questio: @ Facil O Meédia O Dificil

Se errar ir para uma guestio: ®Facil O Media O Dificil

Parte da matéria: ) Inicial _ do Meio ' Final

Resposta: | |

Feedhack: | Farabéns! Resposta cometal |

Imagem Video de Feedhack (opcional): | " Browsze..

Resposta 1: | |

Feedhack 1: |Fiespn:usta incorretal |

Imagem Video de Feedhack (opcional): | |[ Browsze..

Resposta 2: | |
Feedhack 2: | Resposta incorretal |

Imagem/ Video de Feedbacls (opcional): | |[ Browse..

Resposta 3: | |
Feedhack 3: | Resposta incorretal |

ImagenVideo de Feedback (opcional): | " Browse..

[ Adicionar ][ Lirmpar Campos ]

Carcelar

Figura 4.10: Adicionar Questao

4.4.2 Editar Questao

Essa funcdo permite ao professor que modifique wuastdo previamente
adicionada com sucesso no Banco de Questdes. Qsosade preenchimento sdo os
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mesmos da criacdo da questdo e estdo aptos parficagdes, porém ja estdo com as
informacdes originais preenchidas.

user prof: jose

fuaiz doz insetosz liztados abajixo costuman ser usados Como
Founciado:|"aninais de estimacdo™ na China?

Imagem/Video enunciado: |estimacaachina jpg

Assunto: @ | Inzetos | {deve ser preenchido)
O Insetos A

Dificuldade: & Facil O Média O Dificil

Se errar ir para uma questio: & Facil © Meédia O Dificil

| Se acertar ir para mna questio: O Facil & Média O Dificil

Parte da Matéria: * Inicial © do Meio © Final

Resposta: |Gri||:| |

Feed Resp: |Parabénz! Rezposta corretal

ImagemVideo Eesposta: | estimacaogrilo.jpg

Respl: |Uespa |

Feed rl: Rezposta incorretal

ImagemVideo REespl: |estir‘n acaovespa.jpg

Respl: |Mu:usu::a |

Feed 12: Rezposta incorretal

ImagemVideo REesp: |estir‘n acanroscajpg

Resp3: |Tatu—Eh:u|a |

Feed 13: Reszposta incorretal

ImagemVideo Eesp3: |estim acaotatubaola.jpg

Salvar |
Cancelar

Figura 4.11: Editar Questao

A questdo a ser editada € escolhida entre unaadestodas as questdes do usuario
professor conectado no momento.
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4.4.3 Deletar Questédo

Permite ao professor selecionar uma de suas qgestdieleta-la. A questdo é
apagada fisicamente e n&o pode ser recuperada.

QJuestdies do usuano: jose

‘0 - Cluaiz dos insetos listados abaixo costurnarn ser usados como "anirmais de estimacdo” na China?i%

Figura 4.12: Deletar Questéo

Apés selecionar a questao, todas as informacOasesdana sdo apresentadas, e o
professor deve decidir se quer mesmo apaga-la.

Vocé realmente deseja deletar essa questdo?
O 8im ®Nio

Salvar

Figura 4.13: Confirmacao de Deletar Quest&o

4.4.4 Visualizar Questao

Permite ao professor selecionar uma de suas @gestisualizar todas as suas
informacdes, s6 que ao contrario da opcao ‘Editaestiio’, os campos ndo podem ser
modificados.

4.5 Moédulo Il — Banco de Provas

O Banco de Provas é o gerador de provas. E nele gsuéario professor pode criar
provas estaticas ou dindmicas e de avaliacdo @n@gado. E é nesse modulo que ficam
armazenadas todas as provas criadas pelos pra&gsesiresultados obtidos pelos alunos e
o historico das provas realizadas.

4.5.1 Gerar Prova

‘Gerar Prova’ é a funcdo que gerara um codigo deapgiae retém as informacoes
de uma prova desejada pelo professor.

Primeiramente, o usuario define o ‘Assunto’ davprao qual ele pode selecionar
de uma lista que apresenta todos os assuntosjidios por ele em suas questdes, ou ainda
pode digitar um assunto inédito, visto que o Aval®e2.0 prevé a realizacdo de provas
com questdes de outros professores. Dessa formayrafessor pode realizar uma prova
gue nao contenha nenhuma de suas questdes.
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Também é nessa tela inicial, que o professor lesaaitre prova estatica (prova que
terd as mesmas questdes para todos os alunosregalkzarem) ou prova dindmica (onde €
possivel que cada aluno realize uma prova diferdetacordo com seus acertos e erros).

E por ultimo é definido o modo de avaliagdo, qadepser do tipo ‘Prova’, onde o
aluno apenas responde as questbes e aguarda admotau resultado, ou do tipo
‘Aprendizado’, que é onde o aluno recebe fastback de suas marcacdes, podendo ser
guestdo a questdo (modo de prova dindmica) oudedmna vez (modo de prova estética).

Frofessor: @ jose

Assunto: @
O | Qualguer Assunto

Modo da Prova: @ Estatica O Dinfimica
Mode de Avaliagio: ® Prova O Aprendizade

Gerar
Cancelar

Figura 4.14: Gerar Prova, tela inicial

Dependendo se a prova é estéatica ou dinamicay&egu um novo formulario.

4.5.1.1 Prova Estatica

No caso do modo da prova ser estatico, o profgssde definir o niumero de
guestdes faceis, médias e dificeis que ele usarsuamvaliacdo. O sistema ainda mostra
valores recomendados para o nimero maximo de @sedédcada dificuldade que ele deve
usar. Esse valor é obtido através de uma consaltBamco de Questdes com todas as
guestdes desse professor do assunto definidoanmighl de geracéo de provas.

Essa recomendacéo é fortemente valida se o professiver usar apenas questdes
suas, mas como o sistema possibilita que sejanasispebstoes de outros professores, esse
valor ndo precisa ser tomado como um limite. Eno clesser escolhido um valor maior que
0 numero maximo de questbes existentes no Bancduestbes que atendam as
especificacbes do professor, o sistema automatidanteunca esse valor para o valor
maximo aceitavel.

No protétipo, o professor pode apenas escolher memil de questdes de cada
dificuldade, porém na idéia desse projeto, o psofesambém poderia definir quais
guestdes suas (e somente suas) ele quer que acprdeaha com certeza, selecionando-as
em uma lista do tipoheck box.
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A escolha das questdes € feita de forma randdméspeitando o numero de
guestdes para cada dificuldade. E fica salvo nalddprovas’, umastring contendo os IDs
(identificadores) das questbes escolhidas, no torntdD-ID-ID-ID-ID-ID-%, onde as
primeiras questdes sdo as de dificuldade ‘facdgusdas pelas questdes de dificuldade
‘meédia’ e terminadas pelas questdes de dificulddifieil’.

O tempo de duragéo da prova também deve ser ins&sde tempo, em minutos, é
0 tempo maximo que os alunos terdo para realipeo\a.

Um dos diferencias desse sistema avaliativo € patiezar questbes de outros
professores, e essa escolha é feita nessa tetedi&oc Ele pode definir se quer que a prova
tenha apenas as suas questdes, as questbes deosodumxfessores inscritos na mesma
disciplina, ou ainda definir especificamente deigjpaofessores ele quer utilizar questdes.
Novamente, a escolha especifica de professoresdaata por uma lista do tipbheck box
com o nome usuario de todos os professores pamigp do projeto, onde seriam
selecionados os desejados, mas nesse prototipofesgor pode definir apenas mais um
usuario professor que tera suas questdes adic®aadaias nessa prova gerada.

A Ultima opcéao a ser definida nesse modo de praaajéal parte da matéria essas
guestbes pertencem. Dessa forma o professor, atEnasdunto, pode definir mais
especificamente quais questdes ele pretende uelmasua avaliagao.
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Prova Estatica

Professor, @ jose
Modo da Prova: @ Estatica
Mode de Avaliacio: @ Prova
Azsunto: @ Cualguer

Tempo (em minutos):
Parte da Matéria: @ Inicial O do Meio O Final © Qualquer
Mimero de Questdes Facets: (recomendade WA 4
Miumero de Questdes IMedias: (recomendade WA 1)
Mumero de Questdes Dificets: (recomendade WA 2)

TTilizar questies:
® Minhas (jose)
O Todos oz professores
O Minhas e de | carissimi |+

[ Gerar Prowa Estética ]

“Woltar
Cancelar

Figura 4.15: Gerar Prova, prova estatica

Apés todos os campos serem preenchidos corretamemha tela com a
confirmacéo da criagdo da prova surgira, e esée de apresentar todas as informacgdes
inseridas pelo professor na criacdo da mesma, apdssentara um codigo para a prova.
Esse codigo pode ser visualizado a qualquer momeatiuncédo ‘Visualizar Provas’ no
Banco de Provas.

Nesse protétipo, € gerado apenas um cédigo paaagios os alunos realizem a
prova através dele. Mas na idéia geral do AvalWel® cada aluno receberd um cdodigo
de prova diferente, que trara mais informacfes igoncomo por exemplo: prazo de
validade para que a prova seja realizada.
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Prova Gerada com Sucessol

Cadigo da prova: 6jonsg

Professor: jose

Azsunto: Oualgquer
Modo de Awvalacio: Prova
Tempo: 2

Juestées Facets: 2

Cuestées Meédias: 1

Ouestdes Dificets: 2
Parte: Trucial

iJuestées minhas (jose).

Figura 4.16: Confirmacao de criacdo, prova estatica

4.5.1.2 Prova Dinadmica

Alguns campos sdo comuns aos dois modos de praw#o Tia prova estatica como
na prova dinamica, o professor define o tempo ,teta minutos, de execucéo da prova
(campo ‘Tempo’), a parte da matéria que as questdesncontram (inicio, meio ou fim) e
se as questdes a serem utilizadas serdo someatdeasfessor que esta gerando a prova ou
se terdo questdes de um professor especifico, @unasmo de todos os professores
participantes do projeto e de mesma disciplina.
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Prova Dimamica

Frofessor: @ jose
Modo da Prova: @ Dinfirmica
Mode de Avaliacfio: @ Aprendizade
Azsunto: @ CQualquer
Tempo (em minutos):
Dificuldade: @ Crescente O Decrescente
Dificuldade Inicial: ® Facil O Meédia O Dificil
Parte da Matéria @ Inicial O do Meto O Final O Qualquer
Mimero total de questdes: (recomendade JAZ T

Ttilizar questdes:
@ Minhas (jose)
O Todos os professores

O Minhas e de | carissimi »

[ Gerar Prowa Dindmica l

“oltar
Cancelar

Figura 4.17: Gerar Prova, prova dindmica

Como a prova € dindmica, o professor ndo podeidefinimero de questdes faceis,
médias e dificeis que ele quer em sua avaliac&@énppode escolher o numero total de
guestdes. Aqui também o sistema lhe apresenta ernanendacédo do numero de questdes
maximo a ser utilizado, e esse niumero é baseadamarnconsulta no Banco de Questdes
com as suas (e somente suas) questdes, sobrentoadsiinido na tela inicial de criacédo de
prova. Esse valor ndo precisa ser necessariamemtédimite para o numero total de
guestdes, visto que o professor pode escolhezartdjuestdes de outros professores.

Esse valor é salvo, independente se é maior quéineero total de questbes
existentes no Banco de Questbes que atendam asfiesagées do professor. Quem o
limitard, se necessario, sera o modulo AplicacAoteznpo de execucao.
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Na prova dindmica, o professor escolhe a dificiddaé prova: crescente ou
decrescente. Na primeira opcdo, o sistema tentarduzir o aluno a realizar provas que,
em caso de acerto em uma questdo, essa questd® aga uma outra questdo de
dificuldade maior ou igual a questao recém resptzndila segunda opgéao, o sistema fara o
contrario, tentando pegar questdes que, se resfamndorretamente, levem o aluno para
uma outra questdo de dificuldade mais facil ouliguguestdo recém respondida. Para isso,
o professor ainda define a dificuldade da primguastao.

O modo de avaliagdo do tipo aprendizado é muits imé&ressante nesse tipo de
prova (dindmica), pois aqui, 0 aluno responde uengymta de cada vez, e dessa forma, ele
pode ter deedback da questédo antes de responder a proxima pergunta.

Assim como na geracdo de prova estética, aposigiree todos os campos do
formulario, o professor recebe um aviso de confpdoade prova gerada com sucesso e um
codigo de prova, que pode ser visualizado postednte pela funcao ‘Visualizar Provas’.

Frowa Gerada com Sucessol
Cadige da prowva: Fioudd

Professor: jose

Azaunte: Oualdquer
Modo de Awahacio: Aprendizado
Tempo: 25
Dificuldade: Crescente
Dificuldade Tricial: Facil
Parte: Qualquer

MNimero total de questdes: 5

Juesties de TODOS os professores.

Figura 4.18: Confirmacao de criagcéo, prova dinamica

4.5.2 Visualizar Prova

Essa funcdo permite ao professor visualizar t@daprovas que ele criou. Dessa
forma, ele pode obter os cédigos de provas e rapasss seus alunos. O modo de
visualizacdo permite que o professor visualize sden@s provas estaticas, somente as
provas dindmicas ou ambas de uma so vez.
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Prowvas do professor: jose

Estaticas

Dinarmicas

Figura 4.19: Selecéo do tipo de prova para visagdia

iv || Wisualizar

Caso o professor selecione visualizar provas dmaros tipos, o Banco de Provas
apresentara somente as informacfes presenteseta ‘f@ovas’, que é a tabela que contém
apenas as informacdes gerais de cada prova géadsultado apresentado na tela sera

como na figura abaixo.

Provas estaticas e dinfimicas do professzor: jose

Figura 4.20: Visualizar Provas, ambos os tipos

Cadigo da Prova |[Usuario do Professor |Assunto [Modo da Prova |Modo de Avaliacio
1jormf Jose Cualquer Dinfimica Aprendizado
210218 Jose Jualguer Estatica Aprendizado
S09cD jose Cualoquer Dindirmica Aprendizado
41011k Jose Cualquer Dinfimica Aprendizado
S90kS0 Jose Jualguer Estatica Aprendizado
fionsg jose ualoquer Estatica Prova
Toubh Jose Cualquer Dinfimica Aprendizado

No caso da visualizagdo de provas do tipo estasicabela a ser consultada no
banco de dados sera ‘provas-e’, e essa apresemiamfiacoes mais detalhadas da prova
estatica. A imagem abaixo foi recortada para meltswalizacao.
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Cadigo da Prova Usuéario do Professor |Tempo (. Faceis |Q. Meédias
2o2ls Jose E; ! 3
Sokf0 Jose 5] ! !
Hionsg Jose 2 2 1

Q. Dificeis |Assunto [Parte Questies Modo de Avaliacéo
! ualquer (Iicial [Todos os professores Aprendizado
! ualquer (Iicial [Todos os professores Aprendizado
2 ualgquer Tcial (MIHAS Prova

Figura 4.21: Visualizar Provas, tipo estéatico

A visualizacdo de provas dindmicas tem o mesmocimio da visualizagdo de
provas estaticas, porém, a tabela a ser consuftadsistema é a tabela ‘provas-d’. A
imagem abaixo também foi recortada para melhorlizacao.

Codigo da Prova [Usuario do Professor |Tempo [Dificuldade Dif Inicial

1jotfi Jose 1 Crescente Facil

309D jose 2 Crescente Faci

1611k jo8e 10 Crescente Facil

Tjoudh JH- 25 Crescente Facil
Assunto | Parte |[Num de Questies Questies Modo de Avaliacio
ualquer |Qualquer 1 Todos os professores Aprendizado
Qualquer [Qualquer 10 Todos oz professores Aprendizado
Qualquer [Qualquer 10 Todos oz professores Aprendizado
Cualquer |[Qualquer 3 Todos os professores Aprendizado

Figura 4.22: Visualizar Provas, tipo dinamico

4.5.3 Deletar Provas

Consiste em apagar fisicamente uma prova do BalecdProvas gerada pelo
professor que estad conectado no momento. Essa pémvgodera mais ser resgatada, e
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todos os resultados (notas) dos alunos vinculaéssa prova, bem como os historicos das
guestdes respondidas por eles serdo perdidos.

Entretanto, as informacdes referentes a cadadpuesspondida néo serdo perdidas,
pois essas ficam salvas no modulo 1V, que é o Bded@etorno (ndo implementado nesse

protétipo). Visto que o levantamento estatistideito por questdo respondida, e ndo por
prova realizada.

Para deletar uma prova, o professor apenas plsgiona-la entre a lista de todas
as suas provas e confirmar sua exclusdo na telardiemacao.

FProvas do professor: jose
Jjodch +

Figura 4.23: Apagar Prova, selecao

A tela de confirmacado apresenta as informacdesisgda prova, obtidas através de
uma consulta a tabela ‘provas’ do Banco de Provas.

YWore realmente deseja deletar essa Prova?
(todos os resultados repottados para essa prova serdo deletados)
O Sim ® MNio

Salvar

Codigo da Prova [Usuario do Professor |Assunto |Modo da Prova [Modo de Avaliagéio
o9 ualgquer Aprendizado

jose Dindimica

Figura 4.24: Apagar Prova, confirmacao

4.5.4 Visualizar Resultados

Permite ao professor visualizar a nota de todoal@sos que ja responderam a
prova selecionada, bem como Ihe da acesso aoitistiz questdes realizadas pelo aluno
especifico. Para tal, primeiramente o professoe d&ecionar a prova que quer visualizar
os resultados, através de seu codigo.
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PP i [yt i

Wisualzar

Figura 4.25: Visualizar Resultados, selecéo

Apoés selecionar a prova pelo seu codigo, o sistbmaretorna as informacdes
gerais dela (acessadas pela tabela ‘provas’), deguor uma tabela que contém o nome
usuario de todos os alunos que realizaram essa,pawta que obtiveram e dimk para
um arquivo no formato .txt com a prova realizad® pduno. Todas essas informacdes sédo
adquiridas pela tabela ‘provas_uploads’.

Resultados

|Cﬁdigu da Prova |I_Tsua'rin do Professor |..!:!|.5:'il.l.l.ltl1 |l'f[m|n da Prova |Mndn de Avaliacdio

| 1 1helgpasr | heuser |Qualqu:r | Dimamica | Aprendirada
|User do Aluno |INota Tpload
| mndade & |1 1helpwtrindads oo

frotitel & || 1lhelowpontel tat

Figura 4.26: Visualizar Resultados, visualizag&o

Esse arquivo carrega consigo todos os dados do &élisuario e nome completo),
os dados da prova (codigo da prova, tipo de provalo de avaliacdo e tempo total de
execucdo) e os resultados (nota final do alunoreendl de questfes respondidas). No
projeto, ainda € esperado que seja apresentachopo tietilizado pelo aluno para responder
a cada questdo (no tipo de prova dindmica) e o detofl utilizado pelo aluno para
responder toda a prova (em ambos os tipos).

Cada questdo nesse arquivo traz consigo o norpeofiessor criador da questédo, o
seu enunciado, a alternativa correta e a altematarcada pelo aluno.

Com posse desse arquivo, o professor pode viauaidificuldade de cada aluno
ou se existe uma questdo mal formulada no BancdQudestbes e que precise de
modificacdes. Seria quase um resgate as provazadas em papel, onde o professor pode
acompanhar o desempenho individual de cada aluno.
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4.6 Modulo Il — Aplicacdo

O dltimo modulo implementado nesse protétipo éicaique o aluno, e somente o
aluno, tem acesso. E através dele que o alun@aesdiprovas geradas no Banco de Provas
com as questdes presentes no Banco de Questdes.

Fica sugerido para futuras implementacfes quenfegsor também tenha acesso a
esse modulo, de forma que ele possa simular a g&edale provas criadas por ele ou de
outro professor. Nesse caso, provas simuladasrpfassores ndo entrariam nas estatisticas
do médulo do Banco de Retorno, pois se espera sjygadessores saibam responder as
suas questoes.

A Unica opc¢ao disponivel para o aluno no protéépntrar com o codigo da prova
disponibilizado pelo professor. E através dességoodue 0 sistema procura na tabela
‘provas’ se essa prova existe, e em caso posiefica na tabela ‘provas_uploads’ se o
aluno ja resolveu essa avaliagdo. Como as provpsd&m ser realizadas uma vez por cada
aluno, a sessao sO podera ser executada se oasisBienencontrar nenhuma entrada desse
usuario aluno nessa ultima tabela.

(0 campo Codigo da Prova deve ser preenchide.
Cédige da Prova

Figura 4.27: Formulario para codigo da prova

O formulario solicitando o cédigo da prova seréeapntado até que um codigo
valido seja enviado ou que o aluno saia do sistema.

Se for inserido um codigo de prova valido (prove guiste no Banco de Provas e
ainda nao foi realizada pelo usuério aluno conegtarsistema retorna uma tabela com as
informacdes basicas dessa prova, como de que asseiritata, se 0 modo € estatico ou
dindmico, se sera uma prova de avaliagdo ou aahali 0 tempo total para execucéo da
mesma e 0 numero de questbes. A prova sé seradaige o usuario clicar no botdo
‘Executar’.

PEOVA ENCONTEADAI
|C|’Jﬂigu da Prova |Assu11tu |Mudu da Prova |Mudu de Avaliacio |Tempu (mins) |Nu1né1‘u de Questies
| 4jollb | Lire | Dinfimica | Aprendizado | 10 | 10

Executar

Figura 4.28: Prova Encontrada
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Todas as questdes sdo apresentadas no mesmo foRmateiramente, aparece o
namero da pergunta, que € o numero dela em relc@otras questbes dessa prova. Em
seguida, entre parénteses, é exibido o nome degs@f criador da questdo. Abaixo vem o
arquivo multimidia relacionado com o enunciado dastfio, se inserido pelo professor,
gue pode ser uma imagem ou video, acompanhado waciado. As alternativas de
resposta sdo apresentadas uma em cima da outeasom@inte uma pode ser selecionada,
visto que se trata de uma marcag&alio’. Elas foram embaralhadas randomicamente para
garantir que a alternativa correta ndo figue semprenesma posi¢ao, e isso acontece para
cada questdo. O exemplo de uma questdo apresqmdaaleo aluno pode ser visto na
imagem abaixo.

8) {José Ualdeni de Lima)

Cual mamifero e conhecido como o rei da selva?
@ Puma
U Leio
C Onca
O Tigre

Figura 4.29: Exemplo de questao

Caso seja uma prova de modo estético, todas asdgaesdo apresentadas em um
grande formulario, uma abaixo da outra, e a fiaghio dessa se dara quando o usuario que
a estiver executando ter respondido todas as asestdlicar no botédo ‘Enviar’, no rodapé
da péagina.

Em caso de uma prova dinamica, as questdes séseapadas uma a uma. O aluno
terd que responder a questao e pressionar o @t@dinuar’ para que lhe seja apresentada
a proxima. Em caso da questdo apresentada sema @& prova, o botdo ‘Continuar’ é
substituido pelo botéo ‘Enviar’.
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O feedback da questdo € apresentado para o aluno caso gssanse prova de
aprendizado. Apos a questdo ser respondida, elavemente apresentada ao aluno,
indicando qual a resposta correta e qual a respopstdoi respondida. Depois, aparece o
arquivo multimidia de imagem ou video, se o prafessadicionou a questdo, seguido por
um pequeno comentario do professor a respeito ddtgaativa. Cada alternativa pode
apresentar um arquivo multimidia e um comentarfereite, tudo depende de como a
guestdo foi adicionada ao Banco de Questdes. Aeémabaixo foi recortada para melhor
visualizacéo.

Resultado anterior Resposta comreta: Leao
2) (Jozé Waldeni de Lima) Aluno responden: Leao

Qual mamifers & conhecide como o rei da selva? Feedback: Parabéns! Eesposta corretal

Figura 4.30: Exemplo deedback

Vale lembrar que eedback em uma prova de modo estatico sé é dado apdso alu
responder a todas as questdes, enquanto na prowaode dinamico, a cada questdo
respondida, esdeedback é apresentado acima da proxima pergunta.

Enquanto realiza a prova, um arquivo texto no &omtxt € criado e salva as
informacdes da prova, as informacgdes do aluno,adesidas questbes selecionadas para
gue ele resolva, as alternativas corretas e asaiteas marcadas pelo aluno. Ao encerrar a
prova, o aluno envia para o servidor esse argquagor@ acrescido também com a nota
obtida por ele na avaliacdo), que terd seu nome sal tabela ‘provas_uploads’ para que o
professor possa resgatar essas informacdes. Esse feedback do aluno para o professor
nesse prototipo.

A funcdo tempo, que cessaria a sessao da prowaccasmpo estipulado pelo
professor fosse ultrapassado e enviaria os dadgsoda preenchidos pelo aluno até tal
instante, ndo foi implementada nesse prototipo.
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4.7 Resultados

O principal resultado obtido neste trabalho dechm&o foi a certeza que um
sistema avaliativo mais completo e que realmentapca a idéia de ensinar enquanto
avalia é possivel.

Mesmo com um planejamento de semanas para daadinstru¢do de cada modulo
e quais tabelas nosso banco de dados teria, aléttssponibilidade de tempo integral para
0 projeto ndo nos permitiu concretizar todo o sistee provavelmente, ndo foram previsto
todas as necessidades dos professores e alunos.

Entretanto, os objetivos propostos foram atingidos a criacdo desse protétipo.
Foi possivel criar um Sistema de Geréncia de Qegstdpaz de criar questbes com varias
caracteristicas; gerar provas baseadas nas questd@senadas; aplicar provas em turmas
de forma personalizada e segura; e usar as provasiaoas finalidades: uma de ensino-
aprendizagem e outra de avaliacéo.

Além disso, foi projetado um médulo de acompantdmeu modulo de retorno
(Banco de Retorno) dos resultados das provas égglice desempenho dos alunos) que
permite ndo apenas melhorar e refinar as questiezanadas, mas também influenciar o
conteudo que deveria ser apresentado para o aluno.

O protoétipo desenvolvido ndo tem o quarto méddanco de Retorno) e nem a
funcéo ‘tempo’ implementada.
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5 CONCLUSOES

O setor educacional que mais cresce mundialmefgecho de aprendizagem a dis-
tancia. Com a chegada de novas tecnologias e tiorraas de comunicagdo, essa € uma
das poucas saidas que atendem a demanda realigidadecde buscar conhecimento de
forma mais econdmica, visto que, a construcdo dassalas de aulas e a formacéo de
milhares de novos professores despendem muitoithnhe

J& existem universidades no mundo que estdoardtiz com sucesso, cursos com-
pletos de graduacédo e pos-graduacao totalmentmatizados vialeb, tendo a interferén-
cia presencial como opc¢ao para o aluno.

A grande maioria desses cursos sdo ministradaséstrde ambientes de ensino a
distancia, devido a sua facilidade de interacacegmifessor e aluno. E, tanto no ensino
presencial como no a distancia, avaliacbes sacs@tas para avaliar o desempenho e a
capacidade do aluno em determinado conteudo.

O AvalWeb®, que foi apresentado neste trabalhocaleclusdo, € um sistema
avaliativo que deve ser utilizado como uma forteafaenta auxiliar para os educadores no
gerenciamento de questbes e aplicacdo de avaljgudissesse tende a diminuir o tempo
gasto na correcao de provas e a extracao de dsidistcos sobre as mesmas.

Entretanto, o maior diferencial do AvalWeb® pasautros sistemas avaliativos
presentes no mercado, e que merece destaquepacdeale de ensinar enquanto avalia.

Abaixo uma tabela comparativa sobre as versdesiams e a atual do AvalWeb®.

Comparacgao entre as versoes do AvalWeb®
Descricao AvalWeb® v. a | AvalWeb® 1.0 | AvalWeb® 2.0

Diferentes tipos de questbes X X X
Dificuldade das questdes X X X
Previsdo da proxima dificuldade X
Feedback por questédo X X
Feedback por alternativa X
Feedback por prova X X X
Banco de questdes comuns X
Banco de retorno X X
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Arquivos multimidia X
Limitadores de conteudo X
Permitir questdes de outros prof.s X
Historico/log das provas realizadas X

Tabela 5.1: Tabela comparativa entre as versoédvalVeb®

5.1 Trabalhos Futuros

O sistema avaliativo AvalWeb® 2.0 desenvolvido eesabalho de conclusao é
apenas um prototipo, porém, passivel de extensaaipa em larga escala.

Primeiramente, o banco de dados deveria acrescatgamas tabelas para a
insercdo do médulo IV (Banco de Retorno), para gsge possa gerenciar os dados
estatisticos recebidos durante as aplicacdes dagpmsalva-los nessas tabelas criadas. O
professor poderia visualizar esses dados atravésodas funcdes, que o permitiriam
conferir questao por questao ou avaliagdes inteiras

Na adicdo de questdes ao Banco de Questdes,emaisteveria permitir que o
usuario professor utilizasse imagens ou videosirdts externos na Internet, como uma
opcéao extra. Dessa forma, o sistema ndo precisal¥ar o arquivo no servidor, podendo
apenas resgatar tais arquivos por uma requisittfio Isso tornaria a adicdo de questbes
mais rapidas (pois ndo é necessarigplmad do arquivo) e menos custosas (mais espacgo
livre no servidor), porém, corre o risco dessesiigos estarem indisponiveis na hora da
execucdo de uma avaliacdo. E um risco que o pmfelye assumir caso escolha essa
opcao.

Em relacdo a execucdo das provas em modo aprdodidaveria ser estudado
estratégias de como apreseriéadback em contexto, para que, conforme for a combinacao
de resultados de questdes respondidas, o0 sistéemgisee e apresentasse um comentario
para tal conjunto de questodes.

Outra alteracdo que deveria ser feita era perouir o professor acompanhasse em
tempo real a execucdo de uma prova por qualqueroalpodendo interferir com
comentarios que seriam visualizados pelo aluncegtéesendo observado no momento.

Um histérico da movimentacao dwuse no decorrer do tempo da execucdao total de
uma prova também pode ser analisado pelo profeéSsodo assim, esse pode acompanhar
possiveis duvidas do aluno ao verificar a movingidadocursor entre as alternativas
apresentadas. E evidente que a movimentacdccudsor do mouse ndo pode ser
considerado forte indicio de davida em uma detexdamuestdo, pois ndo € garantido que
esse movimento reflita o pensamento do aluno enguee responde a prova, mas € mais
uma forma de tentar identificar falhas no ensinopgaote do educador.

E por ultimo, o desenvolvimento de uma interfacdiga mais amigavel para seus
usuarios, tanto para o professor quanto para malBem como pequenos tutoriais para
cada funcéo ou requisicao pedida nos formulariossaptados.
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