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RESUMO

Esta monografia apresenta a padronizagdo da descrigdo dos objetos de
aprendizagem, bem como sugere elementos basicos de descricdo. Aborda alguns
padrées internacionalmente conhecidos e atualmente os mais utilizados para esta
tarefa, como o LOM, do Institute of Electrical and Electronics Engineers-IEEE e o
Dublin Core, da Dublin Core Metadata Initiative-DCMI.

Tem como intuito sugerir os metadados essenciais para insercédo de objetos
de aprendizagem no repositério da FABICO-UFRGS, baseando-se nas analises de
padroes de descricdo de metadados comumente utilizados em instituicdes de
ensino. Compara os padrées de metadados destes repositérios para inferir os
metadados imprescindiveis na catalogacdo dos objetos de aprendizagem
desenvolvidos na propria FABICO-UFRGS, para que sirvam de ferramenta no
processo de ensino-aprendizagem nesta faculdade. Exalta a importancia da
padronizacao descritiva, tanto para o armazenamento, quanto para a recuperacao

de tal material.

Apresenta sucintamente trés dos mais conhecidos repositorios de objetos de
aprendizagem utilizados atualmente em instituicbes de ensino, para armazenar e

reutilizar objetos de aprendizagem, como o CanCore, o DSpace e o MERLOT.

Por fim, indica vinte e trés elementos de metadados essenciais para a
insercao de qualquer material digital, ou que utilize e necessite de midia digital para
ser utilizado como ferramenta de apoio ao ensino, no repositério da FABICO-
UFRGS.

Palavras-chave: metadados, objetos de aprendizagem, repositérios objetos de aprendizagem,

padrao de metadados, material em suporte digital.



ABSTRACT

This monograph presents the standardization of the description of learning
objects, as well as suggests basic elements of description. It approaches some
internationally known and currently used standards for this task, as the LOMM, from
Institute of Electrical and Electronics Engineers - IEEE and the Dublin Core, from
Dublin Core Metadata Initiative-DCMI.

It has as intention, to suggest the essential metadata for the insertion of
learning objects in the repository of the FABICO-UFRGS, based on the analyses of
standards of metadata's description, commonly used in education institutions. It
compares the metadata's standards of these repositories to infer the essential
metadata in the catalog of the learning objects developed in the proper Fabico-
UFRGS, to be served as tool in the process of teaching and learning in this college. It
exalts the importance of the descriptive standardization for the storage, as much as
for the recovery of such material.

It concisely presents three of the most known object's repositories learning
objects currently used in education institutions, to store and to reuse the learning
objects, as the CanCore, DSpace and the MERLOT.

Finally, it indicates twenty-three essential metadata elements for the insertion
of any digital material, or that it utilizes or needs digital media to be used as a support
tool to the education, in the FABICO-UFRGS repository.

Keywords: metadata, learning objects, learning object repository, standard metadata, material of

digital support.
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1 INTRODUGAO

As tecnologias auxiliam o homem a viver com mais facilidade e a desenvolver
sistemas de interagao social, bem como propiciam a evolucdo mental através de
pesquisas, dados, informagdes e conhecimentos que evoluem periodicamente. A
transmissao oral do conhecimento humano deixou de ser, ha muito tempo, a
principal e mais difundida forma de ensinar e aprender. Com evolugdo exponencial
da tecnologia, o conhecimento tornou-se facilmente difundido, repassado,
perpetuado e socializado por diversos meios que acompanharam esta tecnologia,
desenvolvendo sistemas e equipamentos desde os primérdios da civilizagado. Esses
suportes de registros da informag&o e do conhecimento passaram pela pedra, argila,
couro, papiro, papel, entre outros, e evoluiram de acordo com a sociedade,

culminando no suporte que mais utilizamos hoje em dia: os computadores.

Os objetos de aprendizagem resultam desta evolucado tecnolégica e do
desenvolvimento de ferramentas para a transmissdo do conhecimento adquirido a
partir dos primeiros registros humanos. Com eles, os docentes passaram a ter outra
forma de ensino para transformar o aprendizado em um momento de lazer
associado a aplicabilidade do conteudo transmitido para os alunos. Os materiais
tridimensionais, multimidia, audiovisuais e interativos que séo utilizados através do

computador, tornaram essa tarefa mais recreativa e ludica.

Este estudo visa subsidiar o desenvolvimento do repositorio de objetos de
aprendizagem da FABICO no que diz respeito a metadados. Os objetos de
aprendizagem constituem e complementam a mais nova forma de ensino-
aprendizagem, que é o ensino a distancia-EAD, que utiliza como ferramenta a World
Wide Web (www).

Com essa nova forma de ensino, obteve-se a interdisciplinaridade no
processo de aprendizagem. Esta interagdo permitiu a criagdo dos ambientes de
ensino a distancia, que até pouco tempo, eram essencialmente presenciais e entre

paredes. Hoje, eles estdo presentes em empresas publicas e privadas, como



também em aulas universitarias, sendo desenvolvidos por instituicdes e empresas
particulares de ensino fundamental e médio, no intuito de aprofundar o processo de

aprendizagem e torna-lo atrativo e interativo aos estudantes.

Os repositorios de objetos de aprendizagem surgiram para reunir, manter,
organizar e preservar esse acervo, auxiliando as mais abrangentes areas do
conhecimento. Isso permite a relagdo do que € ensinado ao que pode ser observado
e vivido por cada aluno no cotidiano, transformando a teoria em praticidade e
demonstrando ao aluno a aplicabilidade dos ensinamentos como um todo, em um
'mundo’ que o aluno ja nasce inserido e sabendo usar das ferramentas de
informatica e a WWW. O repositério de objetos de aprendizagem nada mais é que
um software criado para capturar, armazenar, indexar, preservar e redistribuir
objetos de aprendizagem, desde que os mesmos estejam em formatos digitais. Ele
tem como principais fungbdes a posterior recuperagao e reutilizagdo dos objetos nele

depositados e descritos.

Os padroes de metadados descrevem estes objetos nos repositorios.
Atualmente os padrbes mais pesquisados e utilizados sao derivacbes dos padroes
LOM-IEEE e o Dublin Core. O primeiro € extenso e requer o conhecimento prévio de
catalogagdo ou da area do conhecimento humano em que se classifica e inclui o
objeto a ser descrito, sendo bastante completo e extenso, fator este que dificulta sua

utilizagao.

Ja o Dublin Core € um padrao atualmente utilizado para descoberta de
recursos na web. E um padrdo mais sucinto e dispensa o conhecimento prévio em
catalogacao de informacgdes e é extensivel. Ele sugere uma quantidade minima de
metadados necessarios para descrever um recurso, como um objeto de
aprendizagem, mas permite que novos elementos sejam criados. Ambos os padrbes
sdo internacionalmente utilizados para a tarefa de descrever os objetos de

aprendizagem armazenados e preservados em repositorios.

O intuito final deste trabalho é contribuir no desenvolvimento do repositério de
objetos de aprendizagem exclusivo e especifico para uso dos docentes e discentes
da Faculdade de Biblioteconomia e Comunicagédo. Isto nos demonstra que o
progresso na area de Tecnologias de Informagdo e Comunicacéo (TIC's), em um
espaco de tempo relativamente pequeno, resultou na explosdao da produgao
informacional e sua divulgacdo em ambientes digitais. O ambiente de EAD tornou-se

necessario para o processo de ensino-aprendizagem, onde a interagao entre os



objetos de aprendizagem e os acontecimentos da realidade dos alunos tornou-se
uma das formas que os docentes utilizam-se para transmitir seu conhecimento. Essa
caracteristica ludica no processo evolutivo do ser humano que contextualiza a
vivéncia de cada um, € que torna atrativa a utilizagdo em larga escada dos objetos

de aprendizagem no EAD.

1.1 PROBLEMA

Como Curso de Biblioteconomia forma profissionais habilitados em
administrar e gerenciar quaisquer tipos de informagdes em quaisquer suportes,

pergunta-se:

Quais seriam os metadados basicos para descrever os objetos de aprendizagem
do repositorio da FABICO, observando padrées internacionais e elementos de

metadados utilizados em repositorios ja existentes?



2

OBJETIVOS

Os objetivos estdo subdivididos em objetivo geral e objetivos especificos.

1.2.1 OBJETIVO GERAL

Propor metadados para descrever os objetos de aprendizagem do repositorio

da FABICO, observando padrbes internacionais de metadados e metadados

utilizados em repositorios ja existentes.

1.2.2 OBJETIVOS ESPECIFICOS

-Analisar metadados utilizados para descrever objetos de aprendizagem

em repositorios;

-ldentificar padrdes de metadados para descrever objetos de

aprendizagem;

-Propor metadados para o repositorio de objetos de aprendizagem a ser
implantado na FABICO, que é o DSpace, conforme citado no projeto deste

trabalho.



3 METODOLOGIA

Este trabalho pretende analisar e identificar na literatura disponivel as principais
vantagens em gerar e manter um repositério de objetos de aprendizagem e propor
metadados para o repositério da FABICO. Tem carater exploratério, pois a area
pesquisada é relativamente nova e pouco descrita na literatura. A abordagem

qualitativa sera utilizada para analisar os dados.

Lakatos e Marconi (1991) definem revisao bibliografica como uma analise de
dados levantados onde “(...) a citagdo das principais conclusbes a que outros
autores chegaram, permite salientar a contribuicdo da pesquisa realizada,

demonstrar contradigdes ou reafirmar comportamentos e atitudes” (p.255)

A abordagem escolhida sera a qualitativa, pois serdo analisadas varias
publicagbes sobre metadados e repositdrios de objetos de aprendizagem, para que
sejam sugeridos os metadados para o repositério de objetos de aprendizagem a ser
implantado na FABICO.

O projeto sera dividido em etapas, onde serdo desenvolvidas as atividades de
levantamento bibliografico, estudo dos padrdes de metadados, estudo dos
metadados presentes nos repositorios de objetos de aprendizagem, culminando na

sugestao de metadados para o repositorio da FABICO.

A pesquisa bibliografica em publicagdes impressas referente aos temas de
repositérios de objetos de aprendizagem, objetos de aprendizagem e metadados foi
insatisfatoria, resultando na transferéncia de suporte para tal busca. A pesquisa
exitosa deu-se na Internet, até porque este € o universo em que esses temas

nascem e sao utilizados.

A busca inicial foi realizada através de sites de busca, como o Yahoo! e o
Google. O primeiro tema a ser pesquisado foi o metadados, resultando em
quantidades enormes de sites que contemplam esse assunto. Para maximizar a

credibilidade do desenvolvimento do presente estudo, selecionamos os sites da



Universidade do Minho <https://repositorium.sdum.uminho.pt/about/fags/fags.htm> e

da Biblioteca Nacional <http://metadados.bn.pt/>, ambas de Portugal. Também

utilizamos o site do IEEE <www.ieee.org>, que € o Instituto responsavel pelo padréo

LOM. Para o Dublin Core, pesquisamos no site do projeto <http://dublincore.org> e

para o DSpace <http://lusodspace.sdum.uminho.pt:8080/pt/dspace_about.jsp>

Ao buscar por objetos de aprendizagem no site do Google, encontramos o
site da Rede Interativa Virtual de Educacao-RIVED

<http://rived.proinfo.mec.gov.br/projeto.php>, o do Centro Interdisciplinar de Novas

Tecnologias na Educacdo-CINTED, cujo programa tem o nome de Coletanea de
Entidades de Suporte ao uso de Tecnologia na Aprendizagem-CESTA
<http://www.cinted.ufrgs.br/fCESTA/cestadescr.html> ambos da UFRGS. Também foi

pesquisado o site da Microsoft, onde Celso Nunes discorre sobre a contextualizacao

dos objetos de aprendizagem

<http://www.microsoft.com/brasil/educacao/parceiro/objeto texto.mspx>.

Na pesquisa por repositorios de objetos de aprendizagem pesquisamos no
site do Wikipédia e encontramos esse link

<http://pt.wikipedia.org/wiki/Objetos_de_aprendizagem>, além de outros menos

interessantes e também, para 0s RIVED e IEEE

<http://Itsc.ieee.org/wg12/index.html>.
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4 CONTEXTUALIZAGAO TEORICA

Atualmente, a producdo exponencial de informagdes causa enorme problema
na recuperagao e armazenamento do conhecimento gerado, principalmente em
meios digitais. Para transmitir tais conhecimentos criou-se o ambiente de ensino a
distancia, que os utiliza para o processo de ensino-aprendizagem, bem como a
disseminagédo e recuperagao da informacado também através da www (world wide
web). Ele pode ser um ambiente sincrono ou assincrono, dependendo das

necessidades e condi¢des da instituicdo que os utilizar.

Neste novo ambiente de ensino-aprendizagem, a informagao pura e simples
necessita ser agrupada e organizada sistematicamente, como é feito em unidades
usuais de informacdo: bibliotecas, arquivos e museus. Com isso possibilita-se a
assimilagado do conhecimento de forma mais eficaz, tanto em aulas sincronas como
nas aulas assincronas. Para beneficiar-se desse método de ensino-aprendizagem é

que foram criados os objetos de aprendizagem e seus repositorios.

41 METADADOS

As informagdes disponibilizadas no ambiente www também sao passiveis de
descricdo, assim como os itens palpaveis de uma unidade de informacéo. Cada site
pode ter seu conteudo descrito e indexado através dos metadados, tanto os textos
quanto as outras midias utilizadas para transmitir conhecimento, informagao ou

ilustrar uma orientacgao.

As instituicdes, publicas ou privadas, estdo exigindo cada vez mais
funcionalidades dos sistemas de Tl (Tecnologia da Informagéo), baseando-se nos
metadados para administrar melhor suas empresas e sua producéo cientifica. Mas o

que sao metadados?



Para Souza, Vendrusculo e Melo (2000) metadados séo “(...) a catalogacéo
do dado ou descricdao do recurso eletrénico (...) tornando as colegdes [sites] mais
visiveis para os engenhos de busca e sistemas de recuperacdao” no ambiente digital.
Estes engenhos auxiliam o pesquisador/estudante na sua busca na www mas para
que eles estejam ordenados faz-se necessaria a sua prévia organizagao dentro de
um repositorio de objetos de aprendizagem. Este mesmo trabalho é realizado em
unidades de informacado onde o suporte ja € amplamente conhecido e utilizado,

sendo denominado de catalogag&o.

ARAUJO (2003) define metadados como *“(..) dados estruturados que
descrevem as caracteristicas de um recurso [eletrénico ou digital]. Consistem de um
numero pré-definido de elementos que representam atributos especificos de um

recurso e cada elemento pode ter um ou mais valores”

Na enciclopédia Wikipédia, encontramos metadados definidos como

“(...) dados capazes de descrever outros dados, ou seja, dizer do que se
tratam, dar um significado real e plausivel a um arquivo de dados; séo a
representacao de um objeto digital. De acordo com a definigdo do W3C,
metadados sdo informagbes localizadas na web, inteligiveis por um
computador. Mais sinteticamente, podemos dizer que um metadados € um

dado utilizado para descrever um dado primario.”

Para o programa Soft Expérience a definicdo de metadados € descrita como
“‘dados sobre dados”, “dados que complementam outros dados”. (Soft Expérience.
Métadonnées, 2006)

“O prefixo "meta" vem do grego e significa "apds" ou "esse que ultrapassa,
que engloba". Na realidade, ele designa uma nogé&o que sucede a uma
outra e que a toma em consideragao a posteriori. Assim, os metadados sao
desenvolvidos a partir e em fungdo de dados e é por isto que nés os
designamos sempre como "dados sobre dados" ou "a informagao sobre a

informacao”". Na verdade, os metadados sdo marcos ou pontos de



referéncia que permitem circunscrever a informagao sob todas as formas.
Sao, por assim dizer, resumos da informagéo sobre a forma ou o contetdo
de uma fonte.”

Assim sendo, metadados sao informagdes estruturadas sobre recursos,
servicos e objetos de informagdo, que auxiliam na recuperagdo e preservagao
desses dados. E uma descricdo pormenorizada de dados que sdo armazenados em

repositorios institucionais e em meio virtual e digital, agregando valor a informac&o.

Existem diferentes tipos de metadados desenvolvidos em funcdo dos
objetivos que pretendem alcancar. Os metadados descritivos sdo concebidos para a
pesquisa, a recuperagao e a identificagdo dos objetos. Os administrativos sao para

auxiliar no controle e desempenho de uma instituicdo ou empresa.

O programa RIVED, assim qualifica os objetos de metadados:

“As atividades interativas, em forma de objetos de aprendizagem, permitem
a experimentacdo de fendmenos fisicos, quimicos e outros por meio da
simulacdo e animagdo, apresentando uma sequéncia de atividades
multimidia interativas acompanhadas de guias do professor. As atividades
combinam elementos de motivagédo para engajar os alunos em questdes de
importancia para a sociedade, propiciando uma compreensdo mais ampla

deles mesmos e de seu ambiente.”

Os conteudos virtuais permitem que alunos e professores possam explorar
fendbmenos e conceitos muitas vezes dispendiosos para as escolas, o que inviabiliza
o aprendizado pratico do conteudo abordado pelo professor. Esse conteudo virtual
reduz os custos com aquisicdo de varios exemplares da mesma obra, sendo
necessario apenas a instalagdo de um programa ou algo semelhante, onde o
suporte é digital e, consequentemente, de custo mais baixo ao administrador. Temos
como exemplo das facilidades geradas pelos objetos de aprendizagem, o laboratério
virtual de quimica; ilustragbes dos conceitos de genética que envolvam varias

simulagdes; conceitos de fisica, como por exemplo a demonstracdo pratica e



elucidativa dos conceitos de forca e velocidade; conceitos de medidas, entre outras.

A Universidade Federal do Rio Grande do Sul mantém o Centro
Interdisciplinar de Novas tecnologias na Educacdo—-CINTED, que define os

metadados de objetos educacionais um conjunto de informacdes que descrevem as

“(...) caracteristicas relevantes que sao utilizadas para sua catalogagéo em
repositorios de objetos educacionais reusaveis que posteriormente podem
ser recuperados através de sistemas de busca ou utilizados através de
learning management systems (LMS) para compor unidades de

aprendizagem, as quais, por sua vez vao ser utilizadas em cursos.”

Dentro deste centro, ha o projeto CESTA-Coletanea de Entidades de Suporte
ao uso de Tecnologia na Aprendizagem, que ressalta outros beneficios da
catalogagao dos objetos de aprendizagem, tais como a possibilidade de acessar
estes recursos educacionais em um local remoto e usa-los em muitos outros locais;
a possibilidade de utilizar componentes desenvolvidos em um local, com algum
conjunto de ferramentas ou plataformas em outros locais com outras ferramentas e
plataformas diferentes das em que foram gerados os objetos de aprendizagem, bem
como a continuidade de uso dos recursos educacionais quando a base tecnologica €

alterada, sem que seja necessario reprojeto ou recodificagéo.

Para produzir catalogos, isto é metadados, faz-se necessario a utilizagdo de
padroes descritivos. Por exemplo, o MARC (Machine-Readable Cataloging) € um
padrao utilizado em unidades de informacdo; o Dublin Core é usado para a
recuperacao de recursos da www, assim como o LOM (Learning Objects Metadata)

é utilizado em objetos de aprendizagem.

O MARC é um formato padrao internacionalmente adotado para descricdo de
objetos que contenham informacéo, independentemente do suporte em que ela
esteja registrada. Os 'campos' que ele define como obrigatérios equivalem, em
relevancia na recuperacdo da informagao, aos quinze elementos essenciais que o
Dublin Core sugere. Estes dados sdo os identificadores e descritores essenciais

basicos de um objeto de aprendizagem, tornando-o unico dentro do acervo em que



ele esta depositado.

Por ter o intuito de recuperar a informacéo, o padrao de descri¢cao utilizado na
biblioteconomia — o formato MARC - aceita somente registros de itens que
contenham, no minimo, os campos obrigatérios. Alguns sdo gerados no momento de
criacdo do arquivo, que € o registro no formato digital, e tem a intengdo de tornar
aquele registro unico e, também, de facilitar a sua localizagdo dentro da base de
dados. Como exemplo de campo obrigatério no formato MARC, temos o campo

leader, que segundo a Biblioteca Nacional (1997, p.08)

“é o primeiro campo do registro bibliografico fixado numa extenséo de 24
posicbes de caracteres. Este campo nao contém indicadores nem
subcampos, o contetido dos dados é definido pela sua posicdo. E gerado

automaticamente pelo sistema.”

Os outros campos obrigatorios na estrutura deste formato sdo o campo 001 —
numero de controle, o 003 — identificador do numero de controle, 005 — hora e data
da ultima atualizacéo, entre outros. Dentre estes campos obrigatérios para registro
de informagdes, estdo os campos de titulo principal - cédigo de campo 245 e
subcampo 'a', a descricdo fisica - codigo de campo 300 e subcampo 'a' que
corresponde ao numero de paginas e /ou volumes da obra catalogada; o subcampo

'b' que informa se o material € ilustrado ou nao.

Mesmo sendo o MARC um formato padrdo utilizado somente por
bibliotecarios, ele permite variacbes, decorrendo dai que cada sistema de
recuperacdo de cada unidade de informagdo tem suas peculiaridades na sua

implementacgéo.

HUBNER' afirma que por ter essa extensibilidade, para que se possa

1 HUBNER, Edwin. Conversio retrospectiva de registros bibliograficos. Rio de Janeiro: [s.n.], 2002.
Disponivel em <www.snbu2006.ufba.br/soac/viewpaper.php?id=269>. Acessado em 07/11/2006.
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implementar o formato padrao MARC de catalogagdo em unidades de informacgéo, é
necessario a definicdo prévia por cada unidade que o adotar, que campos serao
obrigatérios e quais serdo os campos especificos em que arrolardo as informacgdes

essenciais aquela unidade de informagéo.

Outros exemplos de padrdes internacionais para descricdo de dados séo o
Encoded Archival Description (EAD), utilizado em arquivos, e o CIMI, que é utilizado

em museus.

4.2 OBJETOS DE APRENDIZAGEM

As TIC's socializaram a informacdo, o que eclodiu a expansao de uso da
internet no mundo inteiro. O acesso a www acelerou o processo de desenvolvimento

desta nova forma de aprendizado: o e-learning.

No Brasil, o Ministério da Educagdo-MEC atua como um agente de inovagao
tecnolégica nos processos de ensino e aprendizagem, fomentando a incorporagao
das Tecnologias de Informagdo e Comunicagéao (TIC's) e das técnicas de educagao
a distancia aos meétodos didatico-pedagogicos. Este fomento da-se por meio da
Secretaria de Educacdo a Distancia — SEED, que promove a pesquisa e o
desenvolvimento voltados para a introdugdo de novos conceitos e praticas nas

escolas publicas brasileiras.

Dentre as iniciativas nacionais, o MEC apdéia, promove e divulga o programa
RIVED-Rede Interativa Virtual de Educacdo a Distancia, em parceria com o
Programa das Nagdes Unidas para o Desenvolvimento — PNUD. Esta parceria
comunica e convida os alunos da graduacgédo e pods-graduacao das Instituicdes de
Ensino Superior nacionais e professores da educagao basica e profissionalizante.
Ele inclui os multiplicadores dos Nucleos de Tecnologia Educacional dos Estados,
estimulando-os a apresentar objetos de aprendizagem no concurso de “Prémio

Producao de Objetos de Aprendizagem”.

Um objeto de aprendizagem pode estar sob as mais diversas apresentagcdes

fisicas, mas todas sao acessadas em meio digital. Ele pode ser um documento em



papel que foi digitalizado, um documento eletrénico, um equipamento de rede, um
usuario de microcomputador, um grafico, uma tabela, arquivos de computador em
formato slash, java elou shockwave, programas executaveis, som, video,
multimidias, etc., que tragam consigo informagdes que podem ser transmitidas a
outras pessoas, servindo de material auxiliar no processo de ensino e da
aprendizagem a distancia.

Segundo a Rede Internacional Virtual de Educacdo-RIVED, os objetos de

aprendizagem auxiliam em

“(...) atividades pedagogicas multimidia que facilitam o desenvolvimento do
pensamento cientifico e das habilidades para a resolugao de problemas (...).
As atividades, em forma de objetos de aprendizagem, pretendem oferecer
ao aluno ambientes seguros e motivadores para a investigagdo, analise e
descoberta de principios e conceitos aproveitando o potencial do

computador e das tecnologias de comunicagéo (TIC) nas escolas.”

Para Souza, Mendes e Caregnato este novo ambiente de ensino-

aprendizagem usufrui de

“(...) materiais antes utilizados para treinamento presencial, como apostilas
impressas, videos, simulagbes, entre outros. Com as novas tecnologias
estdo sendo desenvolvidos [novos materiais] em formatos digitais. Hoje
esses materiais vém sendo denominados de “objetos de aprendizagem”. Os
objetos de aprendizagem que tem por caracteristica basica a reutilizagao,
estdo sendo armazenados e recuperados em grandes repositérios, tornando
possivel a criacdo de cursos em um ambiente de aprendizagem via Internet

ou intranet para treinamento de pessoal.”



Para Di Domenico (2002, p. 12), essas tecnologias de informacdo e
comunicagao “(...) possibilitaram o surgimento das bibliotecas eletrénicas, digitais e
virtuais (...) [bem como as] atividades de ensino a distancia mediadas por
computador”. Essas facilidades dirimiram as barreiras de espaco, distancia e
localizagdo geografica no ensino e na globalizacdo da educagédo. O e-learning
possibilita e facilita o processo de ensino-aprendizagem porque permite a utilizagao
de conteudos digitais, disponibilizados na internet, em diversos formatos e com a

utilizacao de ferramentas diversas, como os objetos de aprendizagem.

Os objetos de aprendizagem inserem-se em neste tipo de atividade de ensino
como instrumentos de aprendizagem fundamentais, aos quais alunos e professores
constroem e reconstroem modelos, que serdo materiais didaticos e auxiliares
utilizados neste processo. Para Santanché e Teixeira (2000), os objetos de

aprendizagem sao

“(...) como artefatos de software que mediam a atividade criativa de
usuarios, tal como professores e alunos, e o computador. Os objetos se
configuram como uma metafora que representa o computador, seus

algoritmos e dados”

Para o Institute of Eletrical and Eletronics Engineers (IEEE apud Wiley, 2000),
responsavel pela definicho dos mais diversos padrbes utilizados pela industria

eletro-eletrbnica mundial,

“(...) Objeto de Aprendizagem ¢é definido como uma entidade, digital ou ndo-
digital, que pode ser usada, re-usada ou referenciada durante o ensino com
suporte tecnoldgico. Exemplos de ensino com suporte tecnoldgico incluem
sistemas de treinamento baseados no computador, ambientes de
aprendizagem interativa, sistemas instrucionais auxiliados por computador,
sistemas de ensino a distancia e ambientes de aprendizagem colaborativa.

Exemplos de Objetos de Aprendizagem incluem conteido multimidia,



conteldos instrucionais, objetivos de ensino, software instrucional e
software em geral e pessoas, organizagbes ou eventos referenciados

durante um ensino com suporte tecnolégico.”

Essa definicdo permite que qualquer material seja considerado um Objeto de
Aprendizagem, bastando que este seja utilizado em algum processo de ensino com

base tecnoldgica.

O objeto é definido como um conjunto de informagdes que contem rotinas e
estruturas de dados que interagem com outros objetos. Nos Objetos de
Aprendizagem, o “objeto” serve para encapsular ou “armazenar” materiais digitais,

transformando-os em maodulos reutilizaveis de facil manipulagdo (Downes, 2001).

Um objeto de aprendizagem é um arquivo digital que pretende ser utilizado
para fins pedagogicos e que possui, internamente ou através de associagéao,
sugestdes sobre o contexto apropriado para sua utilizagédo. Eles “(...) sdo adaptaveis
a necessidades, habilidades, formagao, interesses e estilos cognitivos de casa
aprendiz, permitem costurar conteudo, ritmo, dificuldade [e] sdo acessiveis em

qualquer lugar e qualquer tempo”, segundo NUNES (2002).

Existem algumas caracteristicas comuns a todos os Objetos de
Aprendizagem, independente da aplicacdo. Eles podem ser reutilizaveis por diversas
areas do ensino, devendo permitir seu re-uso; eles podem ser portateis, permitindo
seu uso em diversas plataformas que o suportem para o uso; sdo modulares porque
partem do pressuposto que eles podem complementar ou ser complementados para
uso em outras disciplinas, bem como integrarem outros objetos de aprendizagem e
eles também servem como metadados, onde eles tem descritos, de forma completa,

0 seu conteudo e utilizagao.

Esta ultima caracteristica é importante porque segundo HANDA E SILVA
(2003)

“(...) permite a catalogacdo e a codificagdo do objeto, tornando-o
compreensivel para as diversas plataformas. As duas principais

especificagdes de metadados existentes sdo a LOM (Learning Object



Metadata) da IEEE (janeiro de 2002) e a IMS (2001), que aponta o uso da
linguagem XML como padrao para a esquematizacdo do metadado. Ambas
as especificagdes sdo compativeis e complementares entre si e se tornaram

padrdo no e-learning.”

Questdes como a produgdo em escala, diminuicdo do tempo de confecgéo,
diminuigcdo do custo e reutilizacdo, além da melhor organizagdo do processo de
criacdo, sdo relevantes e justificam a implementagcdo e uso dos Objetos de
Aprendizagem em instituicdes de ensino-aprendizagem. Se estes objetos estiverem
facilmente acessiveis e em tempo real, a probabilidade de atualizagdo imediata é um
fator contribuitivo para o desenvolvimento e aperfeicoamento de tais materiais

educacionais.

O projeto CESTA foi idealizado com o intuito de sistematizar e organizar o
registro dos objetos educacionais que foram desenvolvidos pela equipe do Pods-
Graduacao Informatica na Educacdo-PGIE e do CINTED-UFRGS. Tais objetos
educacionais foram criados para utilizacdo nos cursos de capacitagdo em Geréncia
de Redes, Videoconferéncia e no Pds-Graduagdo Lato-sensu Informatica na
Educacdo, ministrados por esta universidade. Todos estes cursos tém sido
desenvolvidos em modalidade a distancia, produzindo consideravel quantidade de
material didatico de apoio ao ensino. Adicionalmente, foram construidos por
pesquisadores e alunos do PGIE/UFRGS-Pés-Graduacdo em Informatica na
Educacado, diversos outros recursos de suporte a aprendizagem apoiada pela

tecnologia da informagao e comunicacgoes.

No projeto CESTA, a descricdo dos objetos de aprendizagem gerados na
UFRGS

“(...) esta sendo feita em consonéncia com normas do padrao IEEE 1484 e
os dados de catalogacao serao disponibilizados em diretério on-line usando
um servidor LDAP (Lightweight Directory Access Protocol). [...] A iniciativa
do projeto CESTA, em criar um repositério de objetos educacionais para fins

de reuso nao representa uma iniciativa isolada, mas esta em consonancia



com tendéncias internacionais.



5 PADROES DE METADADOS PARA OBJETOS DE APRENDIZAGEM

Assim como o MARC estabelece padrdes para descrever itens em unidades
de informagdo, o LOM-Learning Object Metadata € um dos padrées mais
conhecidos atualmente. Ele descreve os objetos e componentes educacionais
gerados e utilizados no processo de ensino-aprendizagem, que estdo em meio
virtual. Esses objetos estdo disponibilizados e somente podem ser acessados no
meio digital, como por exemplo, um webmail. Santanché e Teixeira (2000) definem o
LOM como “(...) um padrao de metadados dotado de uma estrutura para a descrigdo

de objetos de aprendizado.”

Com esse padrédo, o ambiente de ensino-apredizagem cria outras formas de
descrever recursos, assim como o MARC descreve documentos. Para Hansen e
Pinto (2003) “(...) a integragao entre web services e metadados educacionais em
ambientes de e-learning podera ser util, na medida que uma nova aplicagéo podera

ser composta a partir de um web serivce, € um recurso educacional ou por ambos.”.

Com padrées para a descrigdo, a interoperabilidade entre os diversos
recursos de diferentes sistemas acaba por tornar esses metadados acessiveis e
facilmente manipulaveis. Dentre os padrdes existentes analisamos o Dublin Core
(DCMI) e o LOM, fazendo comparagbes cognitivas com o formato padrdao de
descrigdo bibliografica, MARC21. Este ultimo padrdo foi exaustivamente estudado,
exercitado e conhecido durante a graduacgéo e a pratica profissional, periodo esse
que se estendeu por 10 anos em diversas unidades de informacéao, indo da area da
saude a juridica, passando por unidades de educacao infantil. Por essa razao, ha a
comparagao de novos padrdes de descricdo com o que até entdo os bibliotecarios ja

dominam.

Embora o Dublin Core n&o seja especifico para descrever objetos de
aprendizagem, ele foi analisado por ser amplamente usado na busca de objetos da

web e também no software DSpace.



5.1 DUBLIN CORE METADATA INITIATIVE (DCMI)

O primeiro “(...) workshop promovido pelo On Line Computer Library (OCLC) e
pelo National Center for Supercomputer Aplications (NCSA), ocorreu em margo de
1995, em Dublin, Ohio, local de onde deriva a sua designagéao(...)”, segundo Relvao
(2003). Varios orgaos participaram e participam dessa iniciativa, como a Library of

Congress, universidades, empresas de TIC, organizagées nao governamentais, etc.

Este workshop foi promovido pela OCLC no intuito de propor uma padronizagao
para os metadados dos arquivos digitais. Depois de mais algumas reunides, o0 grupo
chegou a um conjunto minimo de elementos para a identificagdo dos objetos digitais,
batizado de Dublin Core. Até hoje ele € mantido pela Dublin Core Metadata Initiative
— DCMI. Em 2003, o DC tornou-se o padrao ISO 15836, tendo sido antes o ANSI
Z39.85.

Segundo o IBICT, o Dublin Core é "(...) voltado para a descri¢ao e descoberta
de recursos na Internet. Possui um vocabulario controlado padronizado
correspondente a 15 elementos de dados, que servem para descrever recursos web,
como paginas HTML". Tais elementos de metadados sdo comparaveis aos campos
descritivos do MARC.

ARAUJO (2003) afirma que

“O DC (Dublin Core Metadata Initiative, 1999) é uma lista de quinze
elementos de metadados, que foram desenvolvidos, originalmente, para
aperfeicoar a descoberta de recursos na Web e desenvolver mecanismos
para descrever as relagdes entre tais recursos. O DC n&o possui uma
sintaxe especifica € ndo € um componente direto do RDF porém & um dos

principais esquemas testados com o RDF (...)"

O DC possui dois niveis padrao de descri¢cao: o simplificado e o qualificado. O
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primeiro possui 15 “campos”, assim como o formato MARC21 utilizado nas unidades

de informacgao, conforme demonstrado no Quadro 1 — Metadados do Dublin Core:

Titulo Descricao
Titulo titulo do conteudo
Criador o responsavel pelo conteudo
Assunto Palavras-chave para recuperagao
Descricao Suporte do conteldo [cd-rom, disquete, base de dados,

etc.]

Publicador O mesmo que 'editor' na catalogagéo bibliografica
Colaborador pessoas que acrescem ou corrigem o conteudo
Data de disponibilizagdo do recurso
Tipo audiovisual, som, imagem, texto, objetos em 3d, etc.
Formato detalha o tipo de recurso e onde ele pode ser

visualizado, escutado, acessado, lido

Identificador registro da entidade ou pessoa responsavel pelo
conteudo
Origem recurso embasado em que tipo de informagao,

conhecimento ou experiéncia

Idioma em que lingua esta escrito

Relagao com outros recursos, disponibilizados ou ainda nao
Cobertura abrangéncia e a que publico é destinado o recurso
Direitos autorais quem detém os direitos autorais, para fins de cépia e

uso do material; quem tem o direito autoral sobre o

material

Quadro 1 - Metadados do Dublin Core



A enciclopédia eletrénica Wikipédia afirma que o DC

“(...) € um esquema de metadados que visa descrever objetos digitais, tais
como, videos, sons, imagens, textos e sites na web (...) composto por um
conjunto de descritores (como titulo, editor, assuntos etc.) que sdo usados
em catalogos informatizados, como documentos digitais, fotografias digitais

e multimidia.”

A Library of Congress (2002) estabeleceu um comparativo entre o MARC21 e

os metadados do DC para descrever materiais digitais, qualificados ou ndo. Esta

comparacgao classifica como dados obrigatérios tanto no registro em formato MARC

quanto no formato DC, conforme Quadro 2 - Comparagao entre DC e campos do

MARC.

Elementos do DC

Campos do MARC

Titulo

245

Criador 100, 110, 111, 700, 710, 711, 720
Assunto 600, 610, 611, 630, 650, 653
Descricao 500-599, exceto 506, 530, 540, 546
Contribuidor
Publicador 260%a$b
Data 260%c
Tipo Leader06, Leader07
655
Formato 856%q
|dentificador 856%u
Fonte/Localizagédo 786%0%t
Lingua 008/35-37
546
Relagdo 530, 760-787%$05t
Abrangéncia 651, 752

Direitos autorais

506, 540




Quadro 2 - Comparagao entre DC e campos do MARC

O Dublin Core tem como caracteristicas ser simples, pois visa possibilitar que
pessoas nao especializadas em catalogacdo e indexagdo possam usa-los para
descrever seus recursos (suas paginas). Entretanto o Dublin Core pode ser
expandido. Souza® afirma que a expectativa do uso do DC é que os autores ou
webdesigners sem conhecimento de catalogacdo sejam capazes de usa-lo para
descricao de recursos eletrbnicos, tornando sua colecbes mais visiveis pelos

engenhos de busca e sistemas de recuperagéo.

Uma destas extensdes € o Dublin Core Qualifiers, que contém mecanismos
que refinam ou qualificam os elementos de metadados de Dublin Core (refinamento

de elemento) ou seus valores (esquema de codificagdo).

Os refinamentos dos elementos de metadados do padrdo Dublin Core
Qualifiers e seus elementos equivalentes no padrao MARC, estdo descritos no

quadro 3 — Comparacéao entre DC Qualifiers e campos do MARC.

Elemento DC Elemento Refinado Campo Equivalente no Marc
Titulo 245
Titulo Alternativo 130, 210, 240, 242, 246, 730, 740
Criador 100, 110, 111
Assunto LCSH 600, 610, 611, 630, 650
Assunto MeSH 600, 610, 611, 630, 650
Assunto LCC 050
Assunto CDD 082
Assunto CDU 080
Descricao 500-599, exceto 505, 506, 520, 530,
540, 546
Descricao Notas 505

2 SOUZA, Marcia Izabel Fugisawa; VENDRUSCULO, Laurimar Gongalves; MELO, Geane Cristina de.
Metadados para a descri¢do de recursos de informagao eletronica: utilizagao do padrdo Dublin Core, IN: Ciéncia

da Informacdo, v. 29, n. 1, p.93-102, jan./abr. 2000.



Descricao Resumo 520
Contribuidor 700, 710, 711, 720
Publicador 260%a$b
Data Criacéo 260%c$g
533%d
Data Edicao 260%c
008/07-10
Descritor DCMI Vocabulario Leader06, Leader07
655
Formato IMT 856%q
Extensdo/Paginacdo |300%a, 533%e
Intermediario 340%a
Identificador URI 856%u
Fonte/Localizagdo |URI 786%0
Lingua ISO 639-2 008/35-37
041
RFC1766 546
Relacdo E versao de 775,786%n$t
Relagao E versdo de 775,786%0
URI
Relacao Possui versao 775%5n$t
Relagao Possui versao 775%0
URI
Relagao E substituido por 785%n$t
Relacéo E substituido por 785%0
URI
Relacao Substitui 780$n$t
Relacgdo Substitui 780%0
URI
Relagcao Requisitos [do que o |538
OA necessita para
ser acessado]
Relacgdo OA é parte de 760,773%n$t
440,490,800,810,811,830
Relacao OA ¢ parte de URI 760,773%0
Relacgdo Tem parte em 774$n$t




Relagao Tem parte em URI 774%0
Relagao E referenciado por 510
Relagao E formato de 776%5n$t
Relagao E formato de 530
Relacéo E formato de 776%0
URI 530%u
Relacao Tem formato 7765n$t
530
Relagao Tem formato 776%0
URI 530%u
Cobertura Espacial 522, 651, 255, 650%z, 752
Cobertura Espacial 043%c,044%c
ISO 3166
Espacial 651
TGN
Cobertura Temporal [tempo] 513%b
033%a
Direitos autorais 506,540

Quadro 3 - Comparacao entre DC Qualifires e campos do MARC

5.2 LEARNING OBJECTS METADATA (LOM)

Os padrdes descreverao os metadados para a necessidade da instituicao que
as utilizar, permitindo estender os campos e os tipos basicos da entidade. Os

campos podem ser obrigatorios, devendo estar atualizados, ou com carater opcional.

O IEEE Learning Technology Standards Committee — IEEE-LTSC, é uma
organizagao credenciada para desenvolver normas, padrdes técnicos, praticas
recomendadas e documentagao sobre tecnologias voltadas para a educagao, que
mantém o comité IEEE Computer Society Standards Activity Board. Um dos
objetivos desse comité é o de facilitar a busca avaliagao, aquisi¢gado e uso dos OA's
por parte dos estudantes, instrutores, professores e processos automatizados de
software, além de facilitar o compartiihamento e o intercambio dos mesmos. Isto
possibilita a criagdo de catalogos que abranjam as diversidades de contextos

culturais e de linguas onde os metadados possam ser utilizados.



O padrao LOM especifica a sintaxe e a semantica de metadados voltados
para a catalogacdo de objetos de aprendizagem. Estes metadados sao definidos
como os atributos requeridos para descrever totalmente e adequadamente um
objeto de aprendizagem. Objetos de Aprendizagem sédo definidos pela IEEE como
qualquer entidade, digital ou nao-digital, na qual pode ser usada, re-usada ou

referenciada durante o aprendizado de tecnologia suportavel.

Essas tecnologias de aprendizagem incluem sistemas de treinamento
baseados em computador, ambientes de aprendizado interativos, sistemas de
instrugdo auxiliados pela inteligéncia do computador, sistemas de aprendizado a

distancia, e ambientes de aprendizado colaborativos, entre outros.

Segundo o IEEE-Institute of Electrical and Electronics Engineers (2006), o

padrdao LOM tem o intuito

“(...) de descrever metadados [que especificardo] a sintaxe e a semantica
dos metadados de objetos de aprendizagem, definida como os atributos
requereram inteiramente/adequadamente descreve um objeto de
aprendizagem.” Os padrdes de aprendizagem dos metadados destes
objetos descreverédo os atributos necessarios para permitir que eles sejam
controlados, encontrados e avaliados.”

Um ambiente de e-learning podera ser constituido por diversos objetos de

aprendizagem que sejam ou nao, digitais. Para Hansen e Pinto (2003) o

“(...) LOM especifica um esquema conceitual de dados o qual define a
estrutura de uma instancia de um metadado para objetos de aprendizagem.
Neste padrdao, um objeto de aprendizagem é definido como uma entidade
que pode ter um formato digital ou ndo. Este padréo pode ser utilizado em

sistemas de aprendizado, educagéo e treinamento. Uma instancia de um



metadado descreve caracteristicas relevantes do objeto de aprendizagem
enfocando a sua semantica, uso e pressupostos técnicos e pedagogicos de

como deve ser melhor utilizado.”

Este padrdao de metadados permite a definicdo de blocos de informacdes,
compartilhamentos e trocas de conteudos educacionais isoladamente. Tais blocos
podem relacionar e conter objetos de aprendizagem de outros recursos, formando
combinagdes ou sequéncias para embasar grandes unidades educacionais. A
interoperabilidade entre o LOM e os outros padroes de descricdo de metadados € a
grande preocupagao da comunidade informacional do e-learning, pois cada um

utiliza diferentes sistemas de indexacao desses dados.

O conjunto de metadados proposto no LOM busca definir o minimo de
atributos necessarios para permitir que os objetos de aprendizagem-OA's sejam
gerenciados, avaliados e localizados. Alguns atributos relevantes a serem descritos
por este padrao incluem o tipo de objeto, de autor, de proprietario, de termos da
distribuicdo e de formato. Além dos atributos tradicionais relacionados com a
descrigdo dos OA's, também existem os atributos pedagdgicos tais como: estilo do
ensino ou da interacao, nivel da classe, nivel de autoridade, pré-requisitos, entre

outros.

Neste padrdo, os elementos de dados estdo agrupados em nove categorias,
definidas na LOM v.1.0 Base Schema do Final Draft Standard IEEE 1484.12.1-2002.

As categorias sao:

1.geral: agrupa informacgdes gerais que descrevem o objeto de aprendizagem
como um todo. E uma categoria composta pelos elementos identificador,
titulo, entrada principal no repositério, lingua, descricdo, palavras-chave,

cobertura, estrutura e nivel de agregacao;

2. ciclo de vida: esta categoria contém as informagdes relacionadas a historia
do objeto de aprendizagem ao longo do tempo e as pessoas que afetaram a

sua evolucao;

3.meta-metadados: esta categoria contém as informagdes referentes aos

metadados do objeto de aprendizagem e n&o ao objeto em si;



4.técnico: contém as informacdes referentes as caracteristicas e aos

requisitos técnicos para o0 seu uso;

5.educacional: contém as caracteristicas educacionais e pedagogicas do

objeto de aprendizagem;

6.direitos autorias: contém as informacgdes referentes a propriedade intelectual

e as condicdes de uso;

7.relagdo com outros objetos: categoria contém as informagbes que
descrevem as relagdes do objeto de aprendizagem com outros objetos

educacionais a ele ligados;

8.anotagdo: contém os comentarios sobre o uso do objeto de aprendizagem e

as informagdes de quem comentou e quando isto aconteceu;

9.classificacdo: contém as informacdes de classificacdo em algum dos

sistemas de classificacao.
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Figura 1: Padrao LOM para metadados de objetos de aprendizagem

5.3 CORRELACAO ENTRE DCMI E LOM

O padrao LOM é baseado num conjunto minimo de atributos necessarios para
permitir que os objetos de aprendizagem sejam gerenciados, localizados e
avaliados. E um padrdo que resultou da integracdo dos trabalhos do IMS Project

(NIST), do Ariadne e do original do IEEE?, que hoje arrola em torno de 80 metadados

3 INSTITUTE of Eletrical and Eletronics Engineers - IEEE. Draft standard for learning objects metadata.



para catalogacéo de objetos digitais, em repositdorios virtuais.

Nesse padrdo de metadados, objeto de aprendizagem é definido como
qualquer entidade, digital ou ndo, que pode ser usada, reusada ou referenciada

durante o aprendizado, como apoio tecnoldogico.

Segundo PAVANI (2005), este padrdo tem o “...) propésito do
desenvolvimento, facilitar a busca, a avaliagdo, a aquisicdo e o0 uso de objetos

educacionais tanto por professores quanto por alunos”.

No Quadro 4 estad a comparacado dos elementos de metadados dos padroes

aqui arrolados.

Elemento DC Elemento LOM IEEE-1484

Contribuidor Ciclo de vida.Contribui¢do.Entidade
[IEEE 2.3.2]

Cobertura Cobertura geral
[IEEE 1.7]

Criador Ciclo de vida.Contribui¢ao.Entidade
[IEEE 2.3.2]

Data Ciclo de vida. Contribuicdo.Data
[[EEE 2.3.3]

Descricéo Geral.Descrigao
[IEEE 1.5]

Formato Técnico.Formato
[IEEE 4.1]

Identificador Geral.ldentificador
[IEEE 1.1]

e/ou
Técnico.Localizagao
[IEEE 4.3]

Lingua Geral.Contribuigédo.Lingua
[IEEE 1.4]

Publicador Ciclo de vida.Contribui¢do.Entidade
[IEEE 2.3.2]

Relagao Relagao
[IEEE 7]
[IEEE 7.1 & IEEE 7.2.2]

Direirtos autorais Direitos autorais
[IEEE 6]

Fonte Relagao
[IEEE 7]

Assunto Palavras-chave
[IEEE 1.6]

Disponivel em <http:/Itsc.ieee.org/wgl2/files/LOM 1484 12 1 vl Final Draft.pdf>. Acessado em 06/11/2006



http://ltsc.ieee.org/wg12/files/LOM_1484_12_1_v1_Final_Draft.pdf

e/ou

Classificagao.Palavras-chave

[IEEE 9.4]

e/ou

Classificagcao

[IEEE 9]

[IEEE 9.1, IEEE 9.2.1, & IEEE 9.2.2.2]

Titulo Geral.Titulo
[IEEE 1.2]

Tipo Educacional.Tipo de objeto de aprendizagem
[IEEE 5.2]

Quadro 4: Comparagao metadados Dublin Core e LOM

No quadro acima, esta a comparacao entre os 15 elementos do DC com os
seus correspondentes no padrdqo LOM. Nota-se que alguns elementos do Dublin
Core é descrito em mais de um elemento do padrao Learnig Objects Metadata, isto
porque ele ja qualifica o elemento descritor e por isso que atualmente ele tem em
torno de 80 elementos de metadados. Isto torna o LOM um padrao excessivamente
extenso e cansativo para catalogar qualquer objeto de aprendizagem, seja ele o

mais elaborado ou o mais simples possivel.



6 REPOSITORIOS DE OBJETOS DE APRENDIZAGEM

O conhecimento so é valido a partir do momento em que ele é transmitido, de
geracao para geracao. Baseado nessa afirmagao, Moura (2005) nos diz que o “(...)
compartilhamento de materiais instrucionais devido a complexidade do processo de
desenvolvimento de materiais com boa qualidade (...)" & necessario, a fim de

preservar e difundir o conhecimento da humanidade.

Um repositorio de objeto de aprendizagem visa armazenar, preservar, dar
acesso e divulgar a producéao intelectual em formato digital da instituicdo em que ele
esta inserido. O depdsito de documentos em arquivos de acesso livre € necessario
para qualquer instituicdo de ensino e pesquisa, visto que os pesquisadores,
docentes e discentes desta faculdade, possam contribuir para o depédsito destes

objetos de aprendizagem, auxiliando, assim, o processo de ensino-aprendizagem.

Na visdo de Arellano (2004), estes repositorios tém a “(...) natureza
operacional especifica de preservar os objetos digitais que € de interesse da
comunidade cientifica (...) sendo usado para o compartihamento da produgao

cientifica nas universidades”.

6.1 COLETANEA DE ENTIDADES DE SUPORTE AO USO DE TECNOLOGIA NA
APRENDIZAGEM - CESTA

O projeto de repositério Coletanea de Entidades de Suporte ao uso de
Tecnologia na Aprendizagem-CESTA visa a reutilizagdo de objetos educacionais
desenvolvidos para o ensino a distancia, dentro da UFRGS. Este projeto possui
como um de seus atributos a estratégia de orientar a constru¢cdo dos objetos
educacionais, usando metodologia dedicada a eles. Isto possibilita a elaboragéo,

estruturacéo e a categorizagdo dos metadados para os objetos de aprendizagem.

O CESTA utiliza-se dos metadados relacionados abaixo para descrever,



identificar, registrar e localizar seus objetos:

l.servidor Ldap: identifica a unidade onde foi elaboradao o objeto de

aprendizagem dentro da instituicao;

2.informagbes gerais do objeto: atribui titulo, quantidade de linguas e quais

linguas esta escrito e as palavras-chave para sua recuperacgao;

3.informagbes técnicas: apresenta a descricdo técnica dos objetos de
aprendizagem, especificando o tipo de midia (audio, video, imagem, texto,

aplicativo) e a sua localizagao;

4.requisitos técnicos: descreve que tipo de recursos fisicos/estruturais sao
necessarios para utilizar e manipular tais objetos de aprendizagem, como o

tipo e 0 nome da tecnologia;

5.duragcdo do objeto educacional: consiste em descrever quanto tempo o

objeto fica ativo para reproducao e apresentacdo no momento de ensino;

6.ciclo de vida: metadado destinado a descrever se o estado da arte do

assunto que o objeto de aprendizagem esta auxiliando a ilustrar;

7.contribuicées: descreve o tipo de contribuicdo que foram realizadas no
objeto de aprendizagem, pela pessoa fisica ou juridica que criou, acrescentou

ou modificou o objeto;

8.caracteristicas educacionais e pedagogicas: arrola aspectos pedagodgicos

vinculantes ao objeto, para que sejam identificados seus principais usuarios;

9.propriedade intelectual: garante o direito autoral da criagdo, possibilitando

armazenar no repositorio de objetos de aprendizagem e restringir o uso.

As figuras 2 e 3 apresentam a tela de cadastramento e descricdo dos objetos
do CESTA.



CADASTRO DE OBJETOS EDUCACIONAIS
Informacgoes Sobre o Servidor Ldap
Instituicdo UFRGS
Unidade CINTED
Informagoes Gerais do Objeto
Titulo \

Idioma ‘

Idoma2 | |

Descrigao ‘ ‘

Palavra- ‘ ‘
chave

Informagoes Técnicas Sobre o Objeto

Formato ‘ ‘

Tamanho
(Mega bytes) ‘

Localizagédo
(URL) ‘ ‘

Requisitos Técnicos Para Funcionalidade do Objeto

Tipo da ‘ ‘
Tecnologia

Nome da ‘ ‘
Tecnologia

Duracgao do Objeto

'(Ij'empg de  poras: ‘
uragao

Ciclo de Vida do Objeto

Versao

Status

Figura 2: Cadastro de objetos educacionais CESTA-UFRGS — Parte 1



CADASTRO DE OBJETOS EDUCACIONAIS (continuacao)
Contribuigoes Para o Objeto

Tipo de ‘ ‘
contribuicdo

Entidade que
contribuiu ‘ ‘

Data da
contribuigio ‘ ‘

Caracteristicas Educacionais e Pedagégicas do Objeto

e idade |
Interatividade
Tipo de

Recurso ‘ ‘
Educacional

ntoentividade |
Interatividade

Usuario Final ‘ ‘
Esperado

Ubiagae ||
Utilizagao

Faixa Etaria

Descricao

Propriedade Intelectual do Objeto

Requer
Pagamento

Direito
Autoral

]
Possui

Condigoes de
Uso do ‘
Objeto

Figura 3: Cadastro de objetos educacionais CESTA-UFRGS — Parte 2

Nas figuras 4 e 5 esta um exemplo de como foi cadastrado este mesmo

objeto de aprendizagem no repositorio CESTA:



Caldeirao da bruxa

Objeto lom000004
CINTED/UFRGS

Informagoes Gerais do Objeto
Idioma: Portugués do Brasil
Descrigao: Jogo em Flash para criangas alfabetizadas ou pré-

alfabetizadas o qual consiste no reconhecimento e descrigdo
do nome de objetos de seu cotidiano.

Palavra chave: jogo, flash, jogo em flash, Reconhecimento de objetos, bruxa,
jogo educacional, jogos

Informagoes Técnicas Sobre o Objeto

Formato: Aplicagdo Macromedia Shockwave/Flash
Tamanho (Mega 0.12
bytes):

Requisitos Técnicos Para Funcionalidade do Objeto

Tipo/Nome da Navegador/Qualquer um
Tecnologia:
Tipo/Nome da Sistema Operational/MS-Windows
Tecnologia:

Duracao do Objeto

Tempo de duragdo: PTOOH10MO00S

Ciclo de Vida do Objeto

Vers3o: 1

Status: Final
Figura 4: Exemplo de objeto cadastrado no repositério CESTA-UFRGS



Caldeirao da bruxa

Contribuigoes Para o Objeto

Entidade que Liane Margarida Rockenbach Tarouco
contribuiu:

Data da contribuigdo: 01 de Janeiro de 2004
Tipo de contribuicdo: Validador Educacional

Entidade que Mary Lucia Pedroso Konrath, Gabriel Brigidi
contribuiu:

Data da contribuigdo: 16 de Dezembro de 2003

Tipo de contribuicdo: Criacao

Caracteristicas Pedagoégicas e Educacionais do Objeto

Tipo de Ativo
interatividade:

Tipo de recurso Exercicio
educacional:

Nivel de Médio
Interatividade:

Usuario final Aluno
esperado:

Ambiente de Escola
utilizagao:

Faixa etaria: 4 -9 anos
Descrigao: Este jogo contém trés categorias de objetos: frutas, binquedos

e natureza (cada uma contendo trés objetos). A atividade se
constitui em preencher corretamente a lacuna com o nome do
objeto.

Propriedade Intelectual do Objeto
Requer pagamento: Nao

Possui direito Sim
autoral:

Condicoes de uso:  Pode ser utilizado para fins educacionais

Localizagao do Objeto
http://penta2.ufrgs.br/flash/caldeiraodabruxa.htm

http://penta2.ufrgs.br/flash/caldeiracdabruxa.swf
Figura 5: Exemplo de objeto cadastrado no repositorio CESTA-UFRGS



http://penta2.ufrgs.br/flash/caldeiraodabruxa.swf
http://penta2.ufrgs.br/flash/caldeiraodabruxa.htm

6.2 CANCORE LEARNING RESOURCE METADATA INITIATIVE

O CanCore é um perfil da aplicacdo do padrao de metadados LOM para
objetos de aprendizagem. Entretanto, ao contrario de muitos perfis da aplicagéo, o
CanCore fornece orientagdo detalhada para a interpretacido e execucao de cada
elemento de dados neste padrao. Estes 'guias' constituem o documento original de
250 paginas e foram elaborados durante trés anos, em conjunto com outros

interessados na descricdo padronizada de objetos de aprendizagem em repositorios.

O perfil das aplicagbes de nucleo dos metadados canadenses (Canadian
Core), em suma, é uma versao canadense do padrdo IEEE emergente para
metadados educacionais. Esta versdo € explicada através de um subconjunto de
elementos de metadados LOM. O conjunto de elemento CanCore, quadro 5, é
explicitamente baseado nos elementos e na estrutura hierarquica do padrdao LOM,

mas reduz em boa parte a complexidade e a ambiglidade das suas especificagdes.

O padrao LOM conta com 80 elementos de metadados, aproximadamente.
Assim como um perfil de aplicagdo, o CanCore representa uma "customizagao"
desse padrdo, voltando a catalogacdo dos objetos educacionais para as

necessidades especificas de comunidades particulares de aplicagdes em comum.

1 general 3 metametadata | 4.6 otherplatform- 6.3 description
1.1 identifier 3.1 identifier requirements 7 relation
1.2 title 3.2 catalogentry | 4.7 duration 7.1 kind
1.3 catalogentry | 3.2.1 catalog 5 educational 7.2 resource
1.3.1 catalog 3.2.2 entry 5.2 learning- 7.2.1 identifier
1.3.2 entry 3.3 contribute resourcetype 7.2.3 catalogentry
1.4 language 3.3.1 role 5.5 intendedenduser- | 7.2.3.1 catalog
1.5 description 3.3.2 entity role 7.2.3.2 entry
1.7 coverage 3.3.3 date 5.6 context 9 classification
2 lifecycle 3.4 metadata- 5.7 typicalagerange | 9.1 purpose
2.1 version scheme 5.11 language 9.2 taxonpath
2.3 contribute 3.5 language 6 rights 9.2.1 source
2.3.1 role 4 technical 6.1 cost 9.2.2 taxon
2.3.2 entity 4.1 format 6.2 copyrightand 9.2.2.2 entry
2.3.3 date 4.2 size otherrestrictions 9.4 keyword

4.3 location

Quadro 5: metadados CanCore




6.3 MULTIMEDIA EDUCATIONAL REPOSITORY FOR LEARNING AND ONLINE
TEACHING — MERLOT

Este € um repositério bem conhecido no mundo académico, sendo muito
utilizado como um dos repositérios de maior acesso. Teve seu inicio nas
universidades do estado da Califérnia e cresceu incorporando as grandes
universidades norte-americanas, agregando como principais usuarios, 0s
professores universitarios. O repositorio MERLOT atende a propositos como
apresentacao de aulas e de tarefas para os alunos, pois possui um sistema de
revisdo por pares (fator de aceitacdo dos objetos, na medida em que o mundo
académico esta acostumado a esse sistema de revisdo). E isto o acresce € um

diferencial, comparado a outros repositorios.

Esta fisicamente instalado na Universidade do Estado da Califérnia,
nos Estados Unidos. Permite buscar e incluir material digital em quaisquer formatos,
nao sendo necessario que o material tenha sido concebido como um objeto de
aprendizagem (na verdade, nem como um material educacional). Ao cadastrar um
novo item, o usuario precisa preencher um formulario que é o metadado do objeto,

conforme Figura 4
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Figura 4: MERLOT - cadastro de objeto de aprendizagem: 1° passo



Na figura 4, temos a tela inicial de cadastramento de objetos de
aprendizagem. Nela podemos observar que existem dois metadados necessarios
para prosse7guir na insercdo: o titulo e a URL.

Welcome Cinara Ferreira | Log Out 2

Step 1 Step 2 Step 3 Step 4 Step 5
Titl= & URL Description Category Author Optional Information

FProvide as much details about the material as you can, include keywords inyour description to help others find it in MERLOT.
Stamed(™) fields are required

* Description: n:/g« S _\;
* Material Tvne: [ Soiom 3
Primary Audience: -
(chesk a1l that apply] [ rade school [ college Lower Division
[ iddle School [ college Upper Division
[IHigh School [ Graduate School
College General Ed [Professional
Birror Site URL: |yt fiwwew. uftgs. birfakico/ tost]
Display Iimage URL: http:/fvenw ufrgs brffakico/ tast]

(100 » 100 pixels)

El cancel El previous El nest

Figura 5: MERLOT - Cadastro de objeto de aprendizagem: 2° passo

Nesta etapa, descrevemos o objeto de aprendizagem, destacando o tipo de
material, a abrangéncia [publico-alvo, categorizacdo de pessoas passiveis de uso do
objeto] a que se destina utilizar o objeto, bem como um site alternativo onde se
possa localizar o mesmo objeto [back-up] e outro link onde se localiza a imagem

associada ao material que foi submetido, quando ela existir.
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Figura 6: MERLOT - cadastro de objeto de aprendizagem: 3° passo

Na terceira etapa do cadastro do objeto de aprendizagem, o repositério
MERLOT necessita dos dados de area do conhecimento [area de abrangéncia] e a
lingua em que a ferramenta esta divulgada/publicada. Sem estes metadados nao é

possivel prosseguir a inser¢gao do objeto no repositério MERLOT.
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Figura 7: MERLOT - cadastro de objeto de aprendizagem: 4° passo

Para identificar o depositario [autor] do objeto, 0o MERLOT solicita de dados

pessoais, como o0 home e 0 e-mail para contato, bem como a que instituigao o autor
pertence.
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Figura 8: MERLOT - cadastro de objeto de aprendizagem: 5° passo

A quinta e ultima etapa consiste em inserir informagdes adicionais e relevantes
para a localizagdo e unicidade do objeto depositado no MERLOT, como o suporte
em que esta a informagao para saber que recurso técnico sera necessario para
utiliza-lo, as compatibilidades com outros recursos e sistemas, a versdo entre outros

elementos de metadados que poderao ser inseridos.

E de rapido acesso e cadastro, mostrando-se entendivel por pessoa habilitada

em reconhecer as informagdes plausiveis de descrigcao.

6.3 DSPACE

O DSpace é um repositorio digital desenvolvido pelas bibliotecas do
Massachusetts Institute of Technology — MIT, que tem como objetivos armazenar,

preservar, administrar e disseminar o produto intelectual dos seus investigadores.



Ele é o resultado de um esforgo conjunto de investigagcéo e desenvolvimento do MIT

e da Hewlett-Packard (HP). E disponibilizado livremente as instituices de pesquisa,

sob a forma de um produto que possui o codigo-fonte aberto, que pode ser

livremente adaptado e expandido funcionalmente, nos termos da BSD Open Source

License.

Este software possibilita as instituicbes armazenar e “(...) descrever
documentos digitais de acordo com as necessidades adaptaveis aos processos
especificos de uma comunidade(...)”, conforme descrito pela Universidade do Minho,
em seu site destinado ao Luso DSpace. Como exemplo desta facilitagado citamos a
distribuigdo dos documentos digitais na Web. Isto possibilita a pesquisa e obtengao
de coépias aos utilizadores, bem como a preservacdo dos documentos digitais a

longo prazo.

O DSpace aceita todas as formas de materiais digitais, incluindo arquivos de
texto, imagem, video e audio. Isso possibilita manter os mais variados tipos de
conteudos, tais como, livros, artigos, relatérios técnicos, artigos de conferéncias, e-
teses, conjuntos de dados (estatisticos, geoespaciais, etc.), programas de

computador, modelos e simulagdes visuais, etc.

Como forma de se adaptar as necessidades especificas de cada instituicao e
dos seus departamentos, as possibilidades de customizacdo do DSpace incluem a

especificagao de regras de utilizagdo e formatos digitais suportados.

O DSpace permite a aplicagdo de variadas técnicas de armazenamento e
descricao, com o objetivo de garantir a segurangca dos documentos digitais
submetidos ao repositorio de objetos de aprendizagem. Algumas destas técnicas
consistem na realizagc&do de cépias de seguranga, “espelhamento” e a atualizagéo do
suporte fisico, utilizando-se quando necessario, da migragdo de um suporte fisico
obsoleto para outro mais atual. Além disso, a cada item é atribuido um identificador
persistente de forma a assegurar a sua recuperagdo na ocorréncia de uma

deslocacgao dos dados.

O DSpace implementa um mecanismo de aconselhamento aos fornecedores
de conteudos para que a documentagdo depositada seja fornecida nos formatos
mais adequados a sua preservacao a longo-prazo. Com isso ele qualifica o
repositério e permite que o0 mesmo esteja sempre atualizado, de acordo com as

novas definigcbes elaboradas pelos seus grupos de estudo.


http://www.hp.com/
http://www.hp.com/
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Isto ocorre porque no DSpace os dados estdo organizados de forma a refletir
a estrutura da instituicdo que representa, sendo composto por comunidades. Estas
comunidades sdo grupos que contribuem com conteudos e que organizam-se em
colegbes nas quais estdo inseridos os arquivos ou itens. As comunidades DSpace
podem ser departamentos, laboratérios, centros de pesquisa, escolas ou outras
unidades administrativas de uma instituicdo. Elas determinam suas proprias

diretrizes e decidem quem é que pode fazer o depdsito de conteudos.

Um administrador na equipe DSpace, geralmente o responsavel pelo apoio
aos utilizadores do software, trabalha com o responsavel pela comunidade para
decidir os procedimentos que devem ser adotados para os conteudos a serem

aprovados, editados e para definir o conjunto de metadados a utilizar.

O DSpace mantém trés tipos de metadados acerca do conteudo arquivado:
descritivos, administrativos e estruturais. Para a descricdo dos documentos, o
DSpace utiliza a recomendacdo de metadados Qualified Dublin Core, baseado no

formato de registro sugerido pela Libraries Working Group Application Profile*. Entre

outros campos, o DSpace possui como campos adicionais os de resumo do
documento, de palavras-chave, de metadados técnicos e de metadados sobre

direitos de autor.

Relvao (2003) afirma que

“(...)a vocagdo do DSpace é gerir repositérios institucionais de materiais
digitais sob multiplas formas: texto, imagem, som, ou misturas destas. Os
grandes utilizadores deste software sdo os bibliotecarios das instituicdes
académicas. (...)JA Biblioteca da Universidade do Minho possue este
software e explora-o sob a forma do “Repositorium”, um repositério

institucional para armazenar e preservar a producao intelectual digital da

Universidade do Minho”

Neste repositorio, apenas trés campos sao obrigatérios: titulo, idioma e data

de depdsito. Eles sdo listados na ficha de registro do item e sédo indexados para

4 DUBLIN Core Metadata Initiative — DCMI. DCMI libraries working group. Disponivel em
<http://dublincore.org/groups/libraries/> . Acessado em 23/11/2006.
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pesquisa. Além deste esquema de metadados descritivo, o sistema armazena
também outros tipos de metadados, como por exemplo, tamanho em bytes dos

arquivos, MIME types, metadados especificos para preservacao digital, etc.



7 ANALISE DOS DADOS

Baseado na analise dos dados aqui expostos propde-se um conjunto de 23
elementos de metadados para o repositério da FABICO, sendo que destes 10 séo

de carater obrigatorio.

Esta proposta tem como base o Dublin Core, visto que é o padrdo adotado
pelo DSpace, software esse adquirido pela FABICO para o gerenciamento destes
objetos de aprendizagem. Ele possui extensdes baseadas nos estudos sobre os pa-

drdes e repositérios de metadados realizados por este trabalho.

Além do DC, subsidiam esta proposta alguns metadados do padrao LOM, que
€ internacionalmente aceito, utilizado e reconhecido em nos repositérios de objetos
de aprendizagem ja instalados. O fato de que o LOM é um padrao de descrigao de
metadados muito extenso, a sua utilizag&o na integra torna-se inviavel, pois existem
muitos metadados dele que sao dispensaveis para as necessidades iniciais de ge-
renciamento do repositorio da FABICO. Deste padrao sao sugeridos 15 metadados,

para complementar os metadados do repositorio fabicano.

Dublin Core-DC e Learning Objects Metadata-LOM seguem um padréo de
descricdo de objetos digitais que devem ser utilizados no repositério fabicano, ao
meu ver. Isso o tornara visualizavel e virtualmente acessivel, em qualquer parte do
mundo, isto porque ele integrara o acervo bibliografico da UFRGS, que ja tem dispo-

nibilizado via internet o seu catalogo.

Isto também tornara possivel o intercambio com outras instituicdes de ensino
superior na area da Comunicagao e Ciéncias da Informacao que venham a ter, ou
que ja tenham, seu repositorio préprio, onde o padrao de descricdo de seus objetos
seja 0 mesmo adotado internacionalmente: DC e LOM. Esta familiarizagao ficou de-
monstrada neste trabalho, onde se comprova a ampla utilizagdo dos dois padrdes

por serem os facilmente administraveis e inteligiveis.



A utilizacdo de metadados simples e curtos é adotada no projeto CESTA e no

MERLOT, onde o cadastramento de um objeto é simples, rapido e facilitado para a

pessoa que manipula e utiliza aquele objeto. Ela sabe escrever em cada metadado o

que lhe é solicitado, visto que eles tém denominagdes diretas e explicagdes bem

simples do que significa cada metadado a ser preenchido. A interface amigavel des-

tes dois repositorios analisados os torna atrativos para a cooperagao colaborativa no

cadastro de novos objetos e de contribuicbes aos objetos ja existentes. Para o usua-

rio comum, essas facilidades no momento da insercao refletem na busca/localiza-

cao, pois teremos os termos utilizados dentro do processo de ensino e os termos

controlados, obviamente, por profissionais das areas de Comunicacgao e Ciéncias da

Informacao.

Baseado nisso, minha sugestdo para o repositorio esta listada no Quadro 6:

metadados para o repositério de objetos de aprendizagem da FABICO.

|Elemento

IDescrigéo |Caréter

IOcorréncia |

|dc/lom.Autor

|dc.Assunto

|lom.Classificacdo

que é(sao) o(s) nome(s) do(s)
autor(es) como aparece(m) no
objeto de aprendizagem,
escrito(s) em formato de texto.
Se existir um catalogo de autori-
dades, podera(dao) ser feito(s)
link(s) para ele, com o intuito de
localizar todos os outros objetos
de aprendizagem elaborados/al-
terados por essa(s) mesma pes-
soa(s)

do do recurso. Sao as palavras-
chave listadas na descricdo do
OA que poderdao ser usados
como termos livres para identifi-
car o(s) assunto(s)

presso, este metadado reunira
todos os OA's relativos a mesma
area de interesse/pesquisa,
classificando todos os assuntos
neles arrolados; uso de lingua-
gem controlada de classificacao,

assim como em um acervo im{Obrigatdrio

€ o nome do criador do recurso,|Obrigatorio |Repetitivo |

é(s30) o(s) tépico(s) do contet{Obrigatorio |Repetitivo

Repetitivo




|dc/lom.Cobertura

|dc/lom.Contribuidor

|dc.Data

|dc/lom.Descricéo

|dc.Descricdo.Versao

|dc.Descricdo.Nota

|dc.Descrigdo.Resumo

|dc.Direitos autorais

|como a CDD/CDU

descreve a abordagem intelectu-
al, espacial e/ou temporal, do
assunto que o OA auxilia no pro-
cesso de ensino

Nao-obriga-
torio

elemento que permite represen-
tar o tipo de participagdo que o
contribuidor teve na criagcao e/ou
na aprovacgao do trabalho. Sao

N&o-obriga-
torio

exemplos orientador, membro
da banca, revisor, ilistrador, ani-
mador, etc.

de vida do recurso, podendo ser‘tério
a data como aparece no OA,
caso exista. Neste metadados
pode constar a data de inicio da
elaboracdo do recurso e suas
principais fases de desenvolvi-
mento

& um resumo que descreve o|Obrigatdrio
conteudo educacional do OA, tal

como aparece na parte textual

do trabalho

€ uma informagao sobre a ver-
sdo e modificagdes do trabalho.

Nao-obriga-
torio

€ alguma informagéo adicional
sobre o conteudo, como por ex-
emplo, uma observacao sobre a
aceitacdo do trabalho cientifico
para publicagdo num periédico

N&o-obriga-
torio

é o texto completo do resumo do|Obrigatério
objeto de aprendizagem, quando

este o tiver ou quando for anali-

sado, no momento da insergao

no repositorio; este metadado

fara uma breve descricdo do que
encontra-se no OA

macgodes a respeito dos detento-
res dos direitos de divulgacéo,
editoracao e alteracdo do recur-
so. Descreve as condicdes sob
as quais o trabalho pode ser

distribuido, reproduzido, etc. e

Repetitivo

Repetitivo

€ uma data associada ao ciclo|Nao-obriga- |Repetitivo

Repetitivo

Repetitivo

Repetitivo

N&o-repetiti-
VO

elemento que contém as infor-|Obrigatc’>rio |Repetitivo




|lom.Duracao

|dc.Editor

dc/lom.Editor
revisor/contribuidor

lom. Esquema [Voca-
bulario controlado]

dc-lom.Formato/Recur-
SO

dc-lom.Formato/ Nome
do recurso

como estas condi¢cdes variam ao
longo do tempo (sigilos tempora-
rios). Pode conter informacgdes
sobre quem deve ser contatado
no caso de haver restricdes e
ser desejado acesso

descreve o tempo em que o OA‘

N&o-obriga-

fica visivel ou em execugao, detério

talhando em horas, minutos e
segundos, enquanto ele estiver
ativo

pessoa fisica ou juridica respon{Obrigatorio

savel por tornar disponivel o re-
curso, como por exemplo, quem
detém a responsabilidade pela
digitalizacdo e/ou arquivamento
do trabalho. O formato do cam-
po é texto e, havendo catalogo
de autoridades, podera haver
um link que remeta para o cata-
logo que disponibilize todos os
outros OA's editados por esse
editor

pessoa fisica ou juridica respon-
savel por tornar disponivel a(s)
alteragao(des) do recurso

€ uma descricao do vocabulario

especifico da area de comunica-
cao e da area de ciéncias da in-
formacédo [esquema] que sera
usado para determinar o(s) as-
sunto(s) que descreverdo o ob-
jeto

Nao-repetiti-
VO

Repetitivo

N&o-obriga- |Repetitivo

torio

Nao-obriga-
torio

o elemento que especifica a na-{N&o-obriga-
tureza fisica ou digital do con-tério

teudo. Deve conter 0(s)
formato(s) eletrénico(s) no(s)
qual(is) o conteudo é vizualizado
e distribuido; tem carater ténico
porque especifica as necessida-
des digitais para acessar o obje-
to

o elemento que especifica o|Obrigatério

nome do recurso informacional
digital necessario ao acesso do
conteudo, bem como suas ver-
sdes minima e maxima

Nao-repetiti-
VO

Repetitivo

Repetitivo




|dc/lom.Lingua

|dc/lom.Localizacéo

|lom.Interacgo

|dc/lom. Titulo

|dc.Titulo alternativo

|llom.Usuario final

elemento que contém a linguaObrigatdrio
do conteudo, ou seja, a lingua

primaria na qual o trabalho esta
escrito

Nao-Repetiti-
VO

Indica onde (URL quando estiveriNao-obriga- |Repetitivo

acessivel na www) o objeto esté|tério
disponivel

descrevera o tipo de interagdo|N&o-obriga-
que o OA tera com o usuario tério

é 0 nome dado ao recurso, que|Obrigatorio
aparece no equivalente a pagina

de rosto ou que esta escrito em

outro local do OA.

€ o0 elemento que Nao-obriga-
torio
permite representar uma forma

alternativa do titulo, como por
exemplo o titulo traduzido para
outra lingua

indica a que usuario final o OA‘Néo-obriga—
se destina; descrevera se ele é|tério
usuario principiante, intermedia-

rio, avancado, professor, admi-

nistrador, autor, estudante e etc.

Quadro 6: metadados para o repositdrio de objetos de aprendizagem da FABICO

Nao-repetiti-
VO

Nao-repetiti-
VO

Repetitivo

Nao-repetiti-
VO

Nesta proposta, existem metadados do LOM que foram abordados. Eles s&o

separados em nove categorias, conforme Figura 1: Padrdo LOM para metadados de

objetos de aprendizagem. Destas, sugerimos a inclusdo daqueles elementos que es-

tdo caracterizados como ‘dc/lom’ na coluna ‘Elementos’.

Esta € uma contribuicdo para a implantacdo deste repositério, que nao finda

com a sugestdo dos metadados essenciais a serem utilizados no repositério da

FABICO, aqui elencados. Ela pode, e deve, ser ainda mais aprofundada com a in-

corporagao de mais estudos, envolvendo outros repositorios mas o0 mesmo padrao,

pois o DSpace baseia-se nos padrdes descritivos DC e LOM.




8 CONCLUSOES

A partir da experiéncia vivida durante esses anos de aprendizado na
graduagéo em Biblioteconomia, bem como a pratica em diversos locais de estagio, a
padronizagdao na descrigdo de registros bibliograficos mostrou-se como fator
importante para a recuperagcao, armazenamento correto e disseminagao qualificada

da informacao.

Para gerar conhecimento, faz-se necessario partir do ponto em que o estado
da arte ja foi sedimentado e consolidado, para que ndo se repitam experiéncias e
nem se recorra em mesmos erros de pesquisa. A evolugao do conhecimento baseia-

se nos registros que a humanidade ja produziu.

Para dar prosseguimento e celeridade no processo evolutivo do saber
humano, estamos diante de um novo passo: a padronizagdao dos objetos
educacionais. Essa padronizagdo os tornara compativeis para uma posterior agao
de compartilhamento de dados de repositérios, assim como o CCN ja faz com as

revistas das instituicbes de ambito nacional.

Os metadados indicam as descricdbes de conteudo, formato/suporte e os
requisitos basicos para o0 manuseio dos objetos de aprendizagem, que séao
necessarios para armazenamento e recuperagao. Eles também podem incluir nos
repositérios o contexto, o gerenciamento, o processamento, a preservagao e o uso
dos recursos que os AQO's necessitam para serem acessados. E assim como o
MARC, os metadados também devem seguir um padrdo para a sua descrigao,
porque O seu intuito € o mesmo de um acervo bibliografico: preservacgao,

conservagao, recuperagao e guarda do material educacional para uso comum.

Os repositérios de objetos de aprendizagem séo vistos como facilitadores na
montagem de novos cursos on-line para ensino a distancia. Mas para serem

realmente uma ferramenta de auxilio neste processo, devem possuir alguns



requisitos basicos, tais como o armazenamento de metadados sobre os objetos de
aprendizado, o armazenamento de seus conteudos, o suporte a modelagem
conceitual de cursos, a integragdo com sistemas de administragdo de sistema de
ensino a distancia, interface amigavel e aberta, e aberta do ponto de vista de
software de apresentagdo, para usuarios e mantenedores, seguranga ao acesso a
seu conteudo mediante autenticagcdo do usuario, permitindo, inclusive a criagao de
grupos de usuarios e servigos operacionais basicos como backup e restauragado de

sistema/arquivos.

Assim como qualquer outro tipo de informacdo, os objetos educacionais
trazem consigo registros do estudo e conhecimento humanos. Eles guardam o
conhecimento para que a humanidade possa reutilizar tais descobertas, o que
contribui para o desenvolvimento e a evolucdo da sociedade. Além dessa funcao,
eles também auxiliam no processo de educacado de seres humanos para que estes
possam contribuir com a evolugdo do pensamento e conhecimento. A medida que
subsidiam o aprendizado, eles sao multidisciplinares, ndo cabendo a eles uma

classificagdo semelhante aquela que utilizamos em unidades de informacao.

Por essa razdo que o armazenamento e a descri¢do de tais objetos para sua
posterior reutilizagdo é fator relevante na administragdo de repositorios de objetos
educacionais. Seus metadados tem de ser precisos e abrangentes para todo e
qualquer tipo de midia/suporte que seja passivel de utilizagdo no processo de

ensino.

A classificagao bibliografica organiza acervos por assunto, o que difere dos
objetos de aprendizagem, pois os mesmos tem o carater multidisciplinar. O mesmo
objeto oras pode subsidiar aulas de “Como construir seu marketing empresarial”,
que podem ser de um curso de graduacgao tanto quanto eles podem auxiliar aulas de
“‘composigao de jingles publicitarios” de uma disciplina de um curso de Redacéo e

Expressao, por exemplo.

Com base no material analisado, podemos inferir que para o cadastro de um
objeto de aprendizado no repositério da FABICO-UFRGS se fard necessério e
obrigatério, quase que os mesmos dados hoje sugeridos como essenciais para a

recuperacao dos materiais no formato MARC.

Isto porque os repositorios de objetos de aprendizagem firmam-se como uma

excelente opgdo para utilizagdo na educagédo corporativa. As instituicbes espalhadas



em diversas localidades do Pais e do exterior, e que oferecem cursos originados em
localidades distintas, deveriam se preocupar em utiliza-los mais, pois isso auxilia a

redugéo de custos e o emprego de uma so linguagem institucional.

O interesse na utilizagcéo de repositorios de objetos de aprendizagem engloba
desde universidades ou instituicdes que oferecem cursos on-line até as grandes
empresas, que possuem departamentos de treinamento. Entretanto, problemas com
direitos autorais sdo comuns e levaram algumas instituicbes a criacdo de seus
préprios bancos de objetos de aprendizagem, com regras de comercializagao

definidas.

Contudo, nao vislumbro encerrar aqui, neste trabalho, a quantificacdo e a
qualificacdo dos metadados que serdo necessarios ao repositério da
FABICOUFRGS. Faz-se necessaria a continuacido desta pesquisa para que
possamos encontrar um cerne que nos conduza ao 'paraiso do compartilhamento de
objetos de aprendizagem' mundo afora. Ainda ha muito o que se testar para
certificarmos de que os metadados escolhidos por nds, alunos, professores e
pesquisadores desta Universidade, serdo os mais compativeis com a funcdo de
catalogar cada objeto de aprendizagem, no intuito de recupera-lo posteriormente e

compartilha-lo internacionalmente com outras instituicdes da mesma area.

Contudo, creio que este passo é mais uma parte importante para a
implantacdo do repositorio fabicano e que ela devera ser acrescida e
complementada por outros trabalhos, tais como o de elaboragdo de objetos de
aprendizagem e um estudo mais detalhado de repositorios de objetos de

aprendizagem educacionais, para instituicdes de nivel superior.



ANEXOS



Anexo |

Conteudos Digitais Educacionais em Informag¢ado e Comunicagao

Coordenador: Rafael Port da Rocha rafael.rocha@ufrgs.br

Unidade: FABICO

O projeto "Repositério de Conteudos Digitais Educacionais em Comunicagao e
Informacao" visa a construgdo de um ambiente colaborativo para a preservacao e
disseminacdo dos materiais produzidos por alunos e professores da FABICO, como
pecas publicitarias, videos, campanhas institucionais, revistas, resenhas, pesquisas
mercadoldgicas, que possam ser usados em atividades de ensino, para estudos de
casos ou como base para a produc¢ao de novos materiais em processos continuados
de ensino. Neste ambiente, a obtencdo e a disseminacdo dos conteudos se da
através da formacgao de comunidades, e o repositorio tecnicamente observa modelos
de referéncia para preservagao digital, métodos arquivisticos para organizar acervos,
metadados e elementos de descricdo de objetos de aprendizagem e protocolos para

interoperabilidade entre arquivos abertos.
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Anexo Il

EDITAL UFRGS EAD 04/2004
FORMULARIO DE PROPOSTA DE PROJETO

Obs.: Todos os itens do formulario devem estar preenchidos. Se o item nao é
contemplado pelo projeto preencher com: “Nada a informar”.

Dados do projeto e proponente

Titulo: Conteudos Digitais Educacionais em Informacdo e Comunicacao
Coordenador: Prof. Rafael Port da Rocha

Unidade: Faculdade de Biblioteconomia e Comunicag¢ao / FABICO

Telefone: 3316-5229, 99119016

e-mail: rafael.rocha@ufrgs.br

Equipe: Prof. Rafael Port da Rocha / Dep. Ciéncia da Informacéo; Profa. Adriana

Kowarick e Prof. André Iribure Rodrigues / Dep. Comunicagao

1- Caracterizacgao e justificativa (maximo de 1 pagina)

A Faculdade de Biblioteconomia e Comunicagao (FABICO) desenvolve atividades de
ensino em Comunicacdo e Informacao através dos cursos de Comunicagao Social
(énfases em Relagbes Publicas, Publicidade e Propaganda e Jornalismo), Bibliote-
conomia e Arquivologia. As praticas de ensino desenvolvidas por esses cursos ca-
racterizam-se por produzir uma grande quantidade de material digital, de carater jor-
nalistico, publicitario e informacional, como pecas publicitarias (jingles, cartazes, vi-
deos), fotos, jornais, revistas, resenhas, projetos graficos de identidade visual, plane-
jamentos de comunicacdo, campanhas institucionais, pesquisas mercadoldgicas,
analises de perfis de consumidores, monografias, levantamentos informacionais, etc.
Esse material € um instrumento riquissimo de aprendizagem, que serve ndao somen-
te para estudos de casos, mas também como base para a produgao de novos mate-

riais, em processos continuados de ensino. Muitas atividades de ensino extrapolam



o limite das disciplinas e semestres, a medida que resultados de praticas de uma
disciplina podem ser instrumentos de aprendizagem usados em outras disciplinas.
Nesse sentido, os autores desse projeto vém desenvolvendo uma experiéncia [1] em
que alunos de disciplinas de Comunicagao (Planejamento em Propaganda e Com-
posto Promocional) e Biblioteconomia (Planejamento e Elaboragdo de Bases de Da-
dos) compdem um ambiente colaborativo apoiado por computador para realizar
campanhas publicitarias, produzindo e compartilhando materiais, como levantamen-
tos informacionais, planejamentos em propaganda e pecgas publicitarias. Atualmente
grande parte do material de aprendizagem produzido pela FABICO né&o é preserva-
do, impedindo que seja utilizado em disciplinas, assim como prejudicando o resgate
da memdria da Instituicdo. A superacao disso implica no desenvolvimento de um re-
positorio para Conteudos Digitais Educacionais em Comunicagédo e Edital UFRGS
EAD 04/2004 p.14 Informacdo, responsavel pela selecao/avaliacdo, descricdo, ar-
mazenamento e preservagao de materiais de aprendizagem produzido por alunos e
professores da FABICO, em disciplinas e projetos, assim como materiais provenien-
tes de outras Instituicbes, como, por exemplo, a digitalizagdo de acervos publicitarios
doados por agéncias de propagandai. Este repositério por si proprio apresenta-se
como um instrumento de aprendizagem para os alunos, a medida que sua manuten-
cao (selecao, organizacao e descricdo de materiais) caracteriza-se como atividades
praticas desenvolvidas em disciplinas. O desenvolvimento deste repositério contribui
para a Iniciativa de Educagado a Distancia desta Universidade a medida que experi-
menta um processo de avaliagao e preservagao, para fins de aprendizagem, de ma-
teriais produzidos pelas atividades de ensino da propria Universidade, que pode ser
futuramente aplicado em areas como Arquitetura, Artes e Engenharia, etc. Além dis-
so, o desenvolvimento deste repositério ira trazer para a Iniciativa de EAD da
UFRGS contribuicdes das areas de Biblioteconomia e Arquivologia, a medida que ira
incorporar requisitos como preservacao digital [2], técnicas arquivisticas para

organizacao de acervos [3], metadados [4], elementos de descricdo de conteudos de
aprendizagem [5], protocolos para interoperabilidade entre arquivos abertos (OAIl-
PMH) [6], etc. A preservacgao digital e protocolos para interoperabilidade entre arqui-
vos abertos sdo caracteristicas fundamentais para o sucesso de um repositério de
objetos de aprendizagem, a medida que garantem, respectivamente, o acesso conti-
nuo aos conteudos armazenados e suas funcionalidades por meio de recursos tec-
noldégicos disponiveis na época em que ocorrer a sua utilizagao [7] e a disseminacgao

do conteudo através da colheita de metadados.



2- Objetivos e metas: (maximo de uma pagina)

Este projeto objetiva a criagcdo de um ambiente para coleta, avaliagao, descrigao, ar-
mazenamento e preservagao de Conteudos Digitais Educacionais em Informacgéo e
Comunicacéao, que reune materiais produzidos por alunos e professores da FABICO,
que observa requisitos de preservagao digital, técnicas arquivisticas para descricao
e organizagado de acervos, técnicas de descricdo de conteudos de aprendizagem,
protocolos para interoperabilidade entre arquivos abertos (OAIPMH);

e que estabelece um processo continuo de avaliagao e descricao do conteudo a ser
preservado, inserido nas praticas das disciplinas dos cursos de Biblioteconomia, Ar-
quivologia e Comunicagao. Este ambiente utilizara o software livre DSpace [8], de-
senvolvido pelo MIT, que é um repositério de conteudos digitais que permite a cons-
trugao de processos de submissao e avaliacido de material, e adota técnicas de pre-

servacgao digital e o protocolo OAI-PMH.

2.1 - Objetivos:

Sao objetivos especificos do projeto:

a) Construir um repositério para o conteudo digital de aprendizagem, utilizando
a ferramenta DSpace, que atenda os requisitos de: preservacgéao digital, interoperabi-
lidade com arquivos abertos, uso técnicas arquivisticas para organizagao e descri-
¢ao de acervos, uso de técnicas de descrigao de conteudos de aprendizagem e per-
mitir a criacdo de processos desubmissdo/avaliacdo de conteudos;

1 Ex.: Acervo da Agéncia, doado ao Nucleo de Pesquisa em Midia da FABICO Edital
UFRGS EAD 04/2004 p.14

b) Organizar o acervo de acordo com técnicas arquivisticas, metadados para des-
cricdo de objetos de aprendizagem e estratégias de preservacéo digital,

c) Estabelecer, implantar e consolidar o repositério, dentro de um processo con-
tinuo para avaliagao e descrigdo documental, inserido em trabalhos praticos realiza-
dos por alunos em suas disciplinas;

2.2 - Metas:

a) Construir um repositério para o conteudo digital de aprendizagem:



Identificar como a ferramenta DSpace pode ser usada como repositorio de conteu-
dos digitais de aprendizagem; adaptar o DSpace para repositério de material educa-
cional.

b) Organizar o acervo:

Estabelecer as colecbes de documentos do repositério, observando técnicas adota-
das em arquivologia para organizar acervos documentais; estabelecer metadados
para descrever as colegdes e os conteudos de aprendizagem, compatibilizando mo-
delos para descricdo de objetos de aprendizagem [5], modelos para descrigdo arqui-
vistica [9] e recursos e modelos de metadados oferecidos pelo DSpace; estabelecer
estratégias de preservacao digital, observando os recursos de preservacgao digital
oferecidos pelo DSpace, e recomendacgdes e arquiteturas para preservacao digital,
como OAIS (Open Archival Information System) [10].

c) Estabelecer, implantar e consolidar o repositério:

Estabelecer um processo de operagado continuada do repositorio inserido nas prati-

cas de disciplinas de Biblioteconomia, Arquivologia e Comunicacao

3- Método e estratégia de agao: (maximo de 1 pagina)

a) Construir um repositoério para o conteudo digital de aprendizagem:

Para a construgcdo do repositorio sera utilizada a ferramenta DSpace (www.dspa-
ce.org), que € um repositorio institucional desenvolvido pelo MIT em conjunto com a
HP, que tem sido utilizado por varias universidades e centros de esquisa, inclusive
para conteudos de aprendizagem (https://dlearn.arizona.edu), e que incorpora os re-
quisitos estabelecidos pelo projeto como: preservacéao digital; workflow para submis-
sédo de material; recursos de indexagao, busca e navegagao, protocolo para arquivos
abertos (OAI-PMH); identificadores persistentes para objetos; catalogagao via Dublin
Core, etc. Uma avaliagao sera feita para identificar como o DSpace pode satisfazer
os requisitos estabelecidos para repositorio: preservagao digital, organizagao e des-
cricao do acervo dentro dos principios arquivisticos, uso de metadados de descricédo
de conteudos de aprendizagem, uso de protocolos para interoperabilidade entre ar-
quivos abertos (OAI-PMH), e permitir a criagdo de processos de submissao/avalia-
¢ao de conteudos. Essa avaliacdo envolvera estudos de metadados para descrigao
arquivistica [9], metadados para descricdo de objetos de aprendizagem [5], organi-
zagao arquivistica de acervos [3], preservagao digital [2,7] e arquivos abertos [6]. A
seguir o DSpace sera adaptado para o repositério e sua uma nova programacgao Vi-

sual para sua interface grafica sera desenvolvida.



b) Organizar o acervo:

O repositério sera organizado em colegdes, seguindo técnicas arquivisticas para
construgdo de acervos documentais [3]. Essas colegbes e seus elementos seréo
descritos através elementos de metadados definidos a partir da compatibilizagao en-
tre: metadados para descri¢cado arquivistica [9], metadados de aprendizagem [5], e os
recursos e modelos de metadados do DSpace. O repositério também seguira nor-
mas para preservagao digital do repositério (formatos aceitos, metadados de preser-
vacao digital). Estas normas serdo desenvolvidas observando os recursos de preser-
vacao digital disponiveis pelo DSpace e técnicas, arquiteturas de referéncia e reco-
mendacdes obtidas na literatura, como IAIS [9] e a Carta de Preservacgao Digital [7].
c) Estabelecer, implantar e consolidar o repositorio

Um processo de avaliagao e descricao do material submetido ao repositorio sera es-
tabelecido e implementado no DSpace através de um workflow. A execucio continu-
ada desse processo ficara a cargo de alunos de disciplinas da FABICO em seus tra-
balhos praticos, destacando-se inicialmente as seguintes disciplinas: BIB03311 -
Tecnologia da Informacgao I, BIB03028 - Planejamento e Elaboracdo de Bases de
Dados, BIB03074 - Producdo de Documentos Eletronicos em Arquivo, BIB02433 -
Composto Promocional e BIB02434 - Planejamento em Propaganda. Uma campa-
nha publicitaria sera feita para difundir e consolidar o repositério entre os professo-
res e alunos da FABICO.

4- Resultados e Impactos Esperados (maximo de 1 pagina)

Os seguintes resultados sdo esperados pelo projeto:

Implantagédo e experimentagdo um ambiente de preservagdo de materiais de apren-
dizagem produzidos pelas atividades de ensino; incentivo a produgdo de materiais
de aprendizagem e a preservagao da memoria da Faculdade; implantagao e experi-
mentacdo de um processo continuo de avaliagao e descrigao de material de aprendi-
zagem envolvendo praticas de disciplinas da FABICO; experimentagdo da ferramen-
ta DSpace para avaliar, descrever, armazenar e preservar objetos de aprendizagem;
experimentacdo do uso de técnica arquivisticas na organizagdo de material de
aprendizagem; incorporacao de técnicas preservacgao digital em repositorios de obje-
tos de aprendizagem; especificagdo de metadados para descricdo colegbes e mate-
riais de aprendizagem, a partir da compatibilizagdo de padrées de metadados para
descricao arquivistica e de objetos de aprendizagem; implantagdo de um repositorio

compativel com o protocolo OAI-PHM, possibilitando a sua interoperabilidade com



arquivos abertos e bibliotecas digitais, e provedores de aplicagdo da arquitetura OAI,
contribuir com o Sistema de EAD da UFRGS com experimentagcdes que exploram

técnicas de comunicagao, biblioteconomia, arquivologia e preservacgao digital.

5- Melhores praticas do grupo no tema ou na area proposta (maximo de 1 pagi-
na)

O Coordenador do Projeto, Prof. Rafael Port da Rocha, possui graduagao, mestrado
e doutorado em Informatica pela Universidade Federal do Rio Grande do Sul. Até o
ano passado foi professor de Banco de Dados do Curso de Informatica da Universi-
dade Federal de Santa Maria, atuando no projeto CVA-ON (Comunidades Virtuais
Adaptativas: Ontologias, Metadados e Colaboragao Online), desenvolvido em con-
junto com a UFPE e UCPel, patrocinado pelo CNPq. Este projeto aplica técnicas da
Web Semantica em Comunidades Virtuais e relaciona-se a Educagao a medida que
permite o desenvolvimento ambientes de agado colaborativa em sistemas de educa-
cao a distancia. Atualmente o CVA-ON faz partes das atividades realizadas na
UFRGS. Na UFRGS o Coordenador também vem desenvolvendo atividades relacio-
nadas a metadados, padrdes de interoperabilidade entre arquivos abertos e bibliote-
cas digitais, descricao arquivistica e preservacgao digital. O professores deste Proje-
to, Rafael Port da Rocha, Adriana Kowarick e André Iribure Rodrigues, ingressaram
recentemente nesta Universidade e vém desenvolvendo atividades conjuntas em
Educacao a Distancia, iniciadas a partir do programa PAAP, vinculado aos seus Es-
tagios Probatorios. Essas atividades deram inicio a um projeto em educagao media-
da por computador [1], através do qual alunos de disciplinas de Comunicagao (Pla-
nejamento em Propaganda e Composto Promocional) e Biblioteconomia (Planeja-
mento e Elaboragdo de Bases de Dados) compdem um ambiente colaborativo para
realizar campanhas publicitarias para o Departamento de Apoio a Comunidade (DA-
COM) da UFRGS. As atividades desse projeto vém sendo realizadas por dois se-
mestres, e o grupo pretende manté-las e estende-las com as praticas relativas ao re-

positorio de material de aprendizagem.

6- Acoes e tarefas

Para cada meta proposta (item 2.2), listar as agbes necessarias para alcanga-la,
desmembrando-as em tarefas. Meta: Identificar como a ferramenta DSpace pode ser
usada como repositério de conteudos digitais de aprendizagem Agdes Tarefas; estu-

dar a Ferramenta DSpace; estudar as principais caracteristicas do DSpace; instalar



0s equipamentos e o DSpace; experimentar o DSpace; investigar os requisitos esta-
belecidos para o repositorio; investigar metadados para descri¢ao arquivistica; inves-
tigar metadados para descricdo de objetos de aprendizagem; investigar organizagao
arquivistica de acervos; investigar preservagao digital; investigar protocolos de inte-
roperabilidade entre arquivos abertos; avaliar como a ferramenta DSpace pode con-
templar os requisitos; investigar como o DSpace pode suportar metadados para des-
cricdo arquivistica e de objetos de aprendizagem estabelecidos para o respositorio;
investigar como DSpace pode suportar a organizagdo de acervos em colegdes e a
descrigdo dessas colegdes; investigar como DSpace pode suportar preservagao digi-
tal; investigar o protocolo OAI-PMH do DSpace; investigar como DSpace pode su-
portar processos de avaliagao de material Meta: Estabelecer as cole¢cdes de docu-
mentos do repositorio, observando técnicas adotadas em arquivologia para organi-
zar acervos documentais; acoes tarefas; definir as coleg¢des; avaliar os tipos de ma-
teriais produzidos (tipologias documentais); estabelecer as colegbes

Meta: Estabelecer metadados para descrever as colegdes e os conteudos de apren-
dizagem, compatibilizando modelos para descricdo de objetos de aprendizagem,
para descricdo arquivistica, e os recursos e modelos de metadados oferecidos pelo

DSpace.

Acbes Tarefas: comparar e compatibilizar modelos de metadados; relacionar ele-
mentos de metadados do DSpace, e para descrigdo arquivistica e de objetos de
aprendizagem, definir um modelo de metadados; definir um modelo de metadados.
Meta: estabelecer estratégias de preservacao digital, observando os recursos de
preservacgao digital oferecidos pelo DSpace e arquiteturas para preservagao digital.
Acbes Tarefas: estabelecer um plano de preservagao digital; identificar os requisitos
para preservacgao digital; estabelecer um plano de preservagao digital.

Meta: adaptar o DSpace para repositério de material educacional

Acbes Tarefas: configurar/Adaptar o DSpace; configurar no DSpace os metadados
para descrigdo do material de aprendizagem; criar no DSpace as cole¢des, configu-
rar no DSpace os processo de avaliagdo e descrigdo de materiais (workflow); confi-
gurar no DSpace as estratégias de preservacao digital; desenvolver a Interface
Visual da Ferramenta; programacéo visual da Interface; implementagcdo da nova In-
terface.

Meta: Estabelecer um processo de operagao continuada do repositorio, inserido nas

praticas de disciplinas de Biblioteconomia, Arquivologia e Comunicacéo.



Acobes Tarefas: estabelecer um o padrao; identificar os requisitos para avaliagao de
processo de avaliagédo e descricdo documental conteudo a ser armazenado; specifi-
car um workflow para a avaliagcdo e descricdo do conteudo a ser armazenado; im-
plantar o processo em praticas de disciplinas; desenvolver na FABICO uma campa-
nha de divulgagédo e conscientizagdo do repositério; constru¢cdo do Briefing e Diag-

nostico; construgcao das pecas publicitarias evinculagdo da campanha.

7- Cronograma

Distribuir as tarefas a serem realizadas ao longo do periodo de realizagdo do projeto.
Tarefas: 1234567891011 12

Estudar as principais caracteristicas do DSpace;

Instalar os equipamento e o DSpace;

Experimentar o DSpace;

Investigar metadados para descri¢éo arquivistica;

Investigar metadados para descricdo de objetos de aprendizagem,;

Investigar organizacgdo arquivistica de acervos;

Investigar preservagéao digital;

Investigar protocolos de interoperabilidade entre arquivos abertos;

Investigar como o DSpace pode suportar metadados para descr. arquivistica e de
aprendizagem;

Investigar como DSpace pode suportar a organizagdo de acervos em colegdes e a
descr de colecgoes;

Avaliar os tipos de materiais produzidos (tipologias documentais);

Estabelecer as colecgoes;

Relacionar elementos de metadados do DSpace, de descricdo arquivistica e de
aprendizagem;

Definir um modelo de metadados;

Configurar no DSpace os metadados para descri¢do do material de aprendizagem;
Criar no DSpace as colecgodes;

Identificar os requisitos para preservagao digital;

Estabelecer um plano de preservacéao digital,

Identificar os requisitos para avaliagao de conteudo a ser armazenado;

Especificar um workflow para a avaliacdo e descricdo do conteudo a ser armazena-
do;

Configurar no DSpace os processo de avaliagao e descrigao de materiais (workflow);



Implantar o processo em praticas de disciplinas;

Construgao do Briefing e Diagnéstico da campanha de divulgacgéo;
Construcao das pecas publicitarias;

Vinculacdo da campanha;

Configurar no DSpace as estratégias de preservacgao digital;
Programacao visual da Interface;

Implementacgao da nova Interface.

8 — Equipe de trabalho

A equipe de trabalho é formada por trés professores da FABICO, trés bolsistas de
Iniciagéo cientifica e alunos das disciplinas de BIB03311 - Tecnologia da Informagéao
Il, BIBO3028 - Planejamento e Elaboracdo de Bases de Dados, BIB03074 - Produ-
cao de Documentos Eletronicos em Arquivo, BIB02433 - Composto Promocional e
BIB02434 - Planejamento em Propaganda. Um bolsista de Iniciagao Cientifica deve-
ra ter experiéncia em Informatica e ficara encarregado da ferramenta DSpace, sob a
orientagdo do Prof. Rafael Port da Rocha. Um bolsista de Iniciagdo Cientifica devera
ter experiéncia em Ciéncia da Informagao (aluno dos Cursos de Biblioteconomia ou
Arquivologia) e ficara encarregado da organizagao e descri¢ao do acervo. O terceiro
bolsista devera ter experiéncia em comunicagao e programacgao visual, e ficara en-
carregado da implantagédo e divulgagdo do repositorio, assim como na sua progra-
magao visual. O professor Rafael Port da Rocha ficara encarregado a orientacéo dos
bolsistas em Informatica e Ciéncia da Informacao. O bolsista em Comunicagao sera
orientado pelos professores Adriana Kowarick e André Iribure Rodrigues. Os alunos
das disciplinas ficardo a cargo da operagao continuada do repositorio, realizando em
suas disciplinas praticas de selec¢ao e descricao de materiais submetidos ao reposi-

torio.

Principais tarefas a serem desenvolvidas pelo Bolsista em Informatica:

Estudar as principais caracteristicas do DSpace;

Instalar os equipamentos e o DSpace;

Experimentar o DSpace;

Investigar preservacéao digital;

Investigar protocolos de interoperabilidade entre arquivos abertos;

Investigar como o DSpace pode suportar metadados para descr. Arquivistica e de

aprendizagem;



Investigar como DSpace pode suportar a organiza-¢ao de acervos em colegdes e a
descr. De colecgoes;

Configurar no DSpace os metadados para descricao do material de aprendizagem;
Criar no DSpace as colecgdes;

Configurar no DSpace os processo de avaliagao e descrigao de materiais (workflow);
Configurar no DSpace as estratégias de preservagao digital;

Implementacgao da nova Interface.

Principais tarefas desenvolvidas pelo Bolsista em Ciéncia da Informacgao:
Investigar metadados para descri¢éo arquivistica;

Investigar metadados para descricdo de objetos de aprendizagem,;

Investigar organizacgdo arquivistica de acervos;

Avaliar os tipos de materiais produzidos (tipologias documentais);

Estabelecer as colec¢oes;

Relacionar elementos de metadados do DSpace, de descrigao arquivistica e de
aprendizagem;

Definir um modelo de metadados;

Identificar os requisitos para avaliagao de conteudo a ser armazenado ;
Identificar os requisitos para preservacgao digital;

Estabelecer um plano de preservacéo digital;

Implantar o processo em praticas de disciplinas.

Principais Tarefas desenvolvidas pelo Bolsista em Comunicagao:

Identificar os requisitos para avaliagao de conteudo a ser armazenado;

Especificar um workflow para a avaliacdo e descricdo do conteudo a ser armazena-
do;

Implantar o processo em praticas de disciplinas;

Construgao do Briefing e Diagnéstico;

Construcéo das pecas publicitarias;

Vinculagcdo da campanha;

Programacao visual da Interface.

9. Detalhamento das atividades a serem executadas por terceiros (pessoa
fisica ou juridica)

Serao usados servigos de terceiros para impressao de pecas publicitarias



(cartazes) relativas a campanha publicitaria de divulgagcéo do repositério.

9. Orgcamento Detalhado

Material de Consumo: Item Valor (em R$)

Papel de impressdao R$ 50,00

Cartuchos de impressao R$ 200,00

CDs gravaveis e regravaveis R$ 50,00

Sub-total R$ 300,00

Servigos de Terceiros: Nao se aplica R$ 0,00

Impressao de Pecgas Publicitarias R$ 100,00

Sub-total R$ 100,00

Bolsas IC: R$ 250,00 (20 h) Trés bolsistas R$ 9.000,00

Bolsas Apoio Técnico: R$ 500,00 (20 h) Nao se aplica R$ 0,00

Sub-total R$ 9.000,00

Equipamento e Material Permanente*

Um servidor PC com HD de no minimo 120GB, controlador SATA ou SCSI, RAM de
512MB, com acesso via Internet, sistema operacional Linux, Postgress SQL e DSpa-
ce (1) R$ 6.500,00

Uma estagao de trabalho PC, com gravador de CD, sistema operacional Windows,
com acesso a rede R$ 2.500,00

Um no-break R$250,00

Um Estabilizador R$ 70,00

Sub-total R$ 9.320,00

TOTAL ORGADO R$ 18.720,00

* somente para grupos iniciantes

Justificativas:

Material de consumo: Material para impressdo de documentos do projeto, campa-
nhas publicitarias e para copias de seguranca.

Servidor PC: Este servidor disponibilizara a Comunidade Universitaria, via Web, os
Conteudos Educacionais em Comunicacao e Informacao, assim como disponibilizara
a FABICO os instrumentos de submissdo, avaliagdo e descricdo dos Conteudos.
Este servidor sera operado pelo bolsista em Informatica, e nele sera instalado o DS-

pace (1)



Estacdo de Trabalho PC: sera usada como ferramenta de apoio ao projeto, para ser
operado pelos bolsistas de Comunicagao e Ciéncia da Informacédo em suas ativida-
des especificadas no item 8.

Trés Bolsistas, com as tarefas especificadas e justificadas no item 8.

Servigos de Terceiros: serdo usados para imprimir as pecas publicitarias relativas a
campanha de divulgagao do repositoério.

(1) Observacéo: Este projeto solicita um servidor para disponibilizar o repositério na
Internet. Esse servidor pode ser substituido por uma Estacdo de Trabalho PC, com
sistema operacional Windows e acesso a rede, avaliada em R$2.500,00, caso a Uni-
versidade disponibilize um espacgo para o DSpace em um de seus servidores. Nesse
caso, a Estacao de Trabalho PC sera usada para suportar o DSpace no processo de
desenvolvimento do projeto, sendo operada pelo bolsista de informatica. Entretanto,
a Universidade deve disponibilizar um servidor com a seguinte configuracdo: Linux,

PostgressSQL, Apache Tomcat, e Java Server Pages (JSP).
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