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RESUMO

O presente trabalho relata o processo de pesquisa e de elaboracao de um aplicativo
instrucional gamificado para smartphones direcionado a educacao musical para criancas de
7 a 10 anos. Foram realizadas pesquisas preliminares, levantamentos das necessidades
educacionais em entrevistas e visitas a escola musical, e analise mercadologica de produtos
similares. A partir do processo citado foi realizado o projeto visual de um aplicativo
freemium, construtivista social, para dispositivos moveis Android de enfoque ladico, cuja
utilizacdao nao necessita de acompanhamento de professor. O produto contém atividades de
composicao musical, de publicacao posterior dessas em mural rankeado online, de
avaliacao quantitativa de composicoes de outros usuarios nesse mural, e de coordenacao
ritmica. Foram desenvolvidos modelos funcional e navegacional para realizacao de
avaliacao heuristica e testes com o usuario, assim como testes iterativos para balanceamento
das atividades gamificadas. O feedback recebido nos testes com usuario foi positivo, e

reforcou a viabilidade do aplicativo desenvolvido.

Palavras-chave: Design Instrucional. Gamificacao. Design de interface. Educacao musical.
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