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O projeto aqui apresentado foi desenvolvido junto a pesquisa intitulada “Criacdo de objetos
de aprendizagem para 0 ensino de artes visuais: processos de construgdo, uso e avaliagdo”, em
desenvolvimento desde 2013, que objetiva a producdo e avaliacdo de materiais didaticos para
0 Ensino de Artes Visuais na Educacdo Basica e no ensino a distancia. Trata-se da construgédo
de um jogo educativo, que consiste em proporcionar, de forma didatica, uma interacdo
dindmica com obras de artes visuais, de diferentes estilos, gerando conhecimento, discussdo e
memorizagdo de informacdes. Buscamos de maneira ldica e divertida, convidar o jogador a
“colocar a mao na massa”. As obras selecionadas e a forma com que o jogo foi proposto visa
um publico de adolescentes e adultos, que acredita-se possuirem um conhecimento prévio
sobre o assunto, mas o fato de o jogo ser dindmico e resultar em producdo de novos
conhecimentos, permite que ele também possa ser usado por criangas, como uma atividade
que busca entreter e ensinar. A dinamica do jogo segue a de um ja existente no mercado:
"Imagem e acdo”, da Grow. No jogo original, o objetivo é que a equipe acerte a palavra que
estd de posse do seu componente, usando apenas de mimica ou desenhos. Com a sua
adaptacdo para o campo das artes visuais, os recursos foram ampliados e o foco foi estreitado
para a sala de aula. Além de utilizar mimica e desenho, os participantes serdo levados a usar a
expressdo tridimensional e responder sobre caracteristicas das obras para a obtencdo de
pontos para o seu grupo. O jogo também permitird que novas atividades sejam realizadas,
indo para além da sala de aula, como a elaboracdo de cartas que contenham desenhos dos
proprios jogadores e criacdo de totens, através dos mais variados trabalhos manuais e
plasticos. Para realizar a escolha das imagens de obras presentes no jogo, foi necessario
pesquisa sobre trabalhos de artistas de diferentes periodos e a elaboracdo do design do jogo,
de maneira que resultasse numa forma atrativa e funcional. Durante a realizacdo do projeto, o
processo de escolha das imagens foi muito proveitoso, pois pude conhecer novos artistas e
muitas informacGes foram atualizas, aumentando as minhas referéncias. A proposta de fazer
um jogo didatico partiu da necessidade de produzir esse tipo de material, que é bem escasso
no mercado, principalmente para a area de artes, e que oportuniza outra forma de relacéo, em
situacOes de aprendizagem, dos estudantes entre si e também com o professor/a e com o0s
objetos de conhecimento. O quiz criado no jogo tem por objetivo gerar um trabalho em
equipe, com improvisacdo e pensamento rapido, ampliar o conhecimento dos que ja sdo
familiarizados com o mundo das artes visuais, bem como trazer novos conhecimentos para 0s
que ainda ndo tiveram muito contato com proposicdes artisticas.



