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O Colégio de Aplicacdo possui diversos projetos de extensao que
atendem alunos fora do horario das aulas no turno da tarde. Esses alunos
enquanto aguardavam o horario dos projetos ou esperam transporte,
ficavam no patio da escola, sem uma orientacdo pedagodgica para a
ocupacao dos espacos e sem cuidado de um adulto. Diante dessa
demanda nasceu o Projeto do Espaco Ludico o qual por objetivo: criar um
espaco ladico para as criancas que se encontram na escola fora do
horario das aulas sem acompanhamento. Além do ato de cuidar a nossa
acao visa oferecer alternativas de brinquedos e brincadeira a essas
criangas, assim como orienta¢cdes de ocupacgao dos espagos da escola e
orientar a realizacdo dos temas escolares. A criacdo de um espaco ludico
justifica-se, também, por oportunizar a manifestacao ludica ou o brincar
da crianca. O ato de brincar é uma caracteristica do ser humano e &
nesse ato que expressamos nossa alegria e nossa plenitude. O brincar é
a manifestacdo do impulso ludico do ser humano e quando se ?encontra
num estado de jogo [brincar], podera, através da educacédo estética que o
leva a contemplar o belo, desenvolver-se plenamente em suas
potencialidades intelectuais e sensiveis? (SANTIN, 2001, p. 41).
Podemos dizer que a crianga constroem sua humanidade ao mesmo
tempo que constroem suas brincadeiras. Com as brincadeiras a crianca
entra em contato com o mundo, adquire habitos, e todo habito entra na
vida como brincadeira?. Segundo Benjamin (1984, p.75), a brincadeira,
da asas a imaginacao, a fantasia e também projeto os desejos como
querer ser: méae (pai), médico, jogador de futebol, herdis dos filmes e
desenhos, etc.... Um espaco ludico deve pautar-se pelas possibilidades
de brincar e jogar, que segundo Huizinga (1996) caracteriza-se pelo
prazer, pela liberdade, pela falta de seriedade, pelas regras flexiveis, pelo
carater de ficcao, pela de representacao e sua limitacdo no tempo e no
espaco. Em sintese o projeto justifica-se por: 1- Necessidade de
atendermos as criancas que ficam-se no Colégio de Aplicagc&o no turno
inverso ao das aulas regulares para participarem dos demais Projetos de
Extensado oferecidos; 2- Necessidade de darmos seguranca para as
criangas que nao permanecem na escola sem acompanhamento de
adulto; 3- Oportunidade de orientacdo pedagdgica para a ocupac¢ao dos
espacos e dos temas escolares; 4- Garantindo aos familiares um espaco
de orientacdo ladica a seus filhos mesmo quando esses estejam fora do
horario escolar; Em 2009 foi o primeiro ano do Projeto Espaco Ludico do



Aplicacdo. Durante o ano letivo atendemos 55 criancas que permaneciam
na escola para participar dos projetos de Extensdo: Acrobatas, Dan¢cando
no CAp, Capoeirando no CAp , Orquestra de Flautas Doce do CAp e do
projeto Esporte Educacdo. Em 2010, manteremos o atendimento a essas
criangas, gracas ao trabalho voluntéario de estudantes da UFRGS e da
Comunidade de Pais e Mestres do Colégio de Aplicacdo da UFRGS -
COPAME. Pretendemos melhorar o nosso atendimento se conseguirmos
bolsistas de extensao, o que vai consolidar as atividades educativas
lGdicas para as criancas no turno inverso as aulas regulares do Ensino
Fundamental.



