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O Programa de Extensdo Lobogames desenvolve projetos em jogos logicos de tabuleiro aplicados em
diferentes contextos. As atividades compreendem curso de formagédo para professores em jogos légicos,
com encontros mensais organizados a partir de uma sequiéncia didatica e que deverdo ser aplicados pelos
professores em suas escolas. Os jogos sdo vivenciados obedecendo os modulos e as diferentes
modalidades de interacdo, desde o tradicional jogo com o tabuleiro sobre a mesa, 0 jogo ‘gigante’ e o
jogo ‘vivo’ ou ‘humano’, onde as pegas sdo os proprios jogadores. Das atividades aplicadas em escola
pelos professores sdo produzidos relatérios e discussdo nos encontros presencias, através das trocas de
experiéncias e por conseqiiéncia a constituicdo de uma rede de compartilhamento de atividades nas
escolas. A promocdo dos jogos l6gicos de tabuleiro em processos de escolarizagdo retoma a concepgao
de que o raciocinio l6gico pode ser desenvolvido e estimulado através de brincadeiras, desafios, enigmas,
quebra-cabecas, entre outras atividades que exigem certo exercicio mental. Este exercicio tem impacto
direto no aprendizado de contetidos que requerem associagdes logicas, ndo apenas relacionados a area de
exatas, como matema@tica, fisica e quimica, mas também com outras disciplinas talvez menos evidentes
que, por sua vez, possuem uma relacdo logica bem definida entre seus topicos, como observamos com
portugués e histéria. Portanto, desenvolver o raciocinio Idgico significa aumentar a capacidade pessoal de
avaliar situacBes do cotidiano, tomar decisdes, aprender novos conteddos(adquirir conhecimentos com
mais facilidade).Este conhecimento, apesar de estar historicamente centrado na area da matematica, pode
e deve ser uma capacidade atribuida a diferentes areas do conhecimento. Neste sentido, ao oferecermos a
formacdo no Programa de Extensdo Jogos Logicos de Tabuleiro para as escolas, destacamos a
importancia de constituirmos um grupo com professores de diferentes areas para assim estabelecer um
didlogo sobre as aprendizagens para além do contetido. Constituindo um grupo interdisciplinar que se
dispde a promover acBes em suas escolas, independente da sua &rea de atuacdo. Ao planejarmos
estratégias de intervencdo para a escolarizacdo de criangas, jovens e adultos, é importante conceituar e
compreender processos cognitivos envolvidos na aquisi¢do e desenvolvimento das aprendizagens. Neste
sentido, embora seja dificil isolar defini¢des de conhecimento, memdria e raciocinio, pois a interferéncia
e interdependéncia entre elas sdo inevitaveis, perceber suas diferengas e caracteristicas proprias nos
auxilia a avalid-las em um contexto mais restrito e focado. Para avaliar a intensidade e o alcance de
nossas proposicdes pedagodgicas, faz-se necessario compreender as relagcBes destes trés elementos da
aprendizagem, destacando a subjetividade dos processos individuais sem o determinismo dos padrdes de
tempos e modos de aprender instituidos pelo discurso da normalidade contemporanea
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