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O Projeto Acessibilidade e Inclusdo de Adolescentes com Fibrose Cistica (FC) no Uso das
Tecnologias de Informacdo e de Comunicacdo (TICs) e na Criacdo de Game realizado no
Hospital de Clinicas de Porto Alegre (HCPA-RS) se caracteriza como uma pesquisa
qualitativa, baseada em estudo de caso, onde através da observagdo e investigacéo,
pretende-se verificar se o uso das TICs e a criacdo de game possibilitam o processo de
comunicacdo e de interacdo pelos sujeitos em quartos restritos, com outros na mesma
condi¢do ou ndo, como Vvivéncia educativa, terapéutica e social promovendo a autonomia.
Dentre os objetivos do Projeto pode-se destacar: observar o processo de interacdo de
adolescentes com FC, hospitalizadas em isolamentos, através do uso das TICs e
acompanhar a producdo de imagens, videos e textual (roteiro), dos sujeitos participantes;
criar e desenvolver game, a partir de roteiro, elaborado pelos sujeitos participantes; coletar
e analisar dados da pesquisa qualitativa a partir de instrumentos de pesquisa e verificar se 0
uso das TICs e a criacdo de game, possibilitam o processo de comunicagdo e de interacao
pelos sujeitos em quartos restritos, como vivéncia educativa, terapéutica e social
promovendo a autonomia. A FC é uma doenca genética, ainda sem cura, que atinge 0s
principais 6rgdos do corpo humano, que causa comprometimento pulmonar e apresenta
pneumonia de repeticdo. O paciente, em suas crises, encontra-se debilitado e ligado a
equipamentos que dificultam o processo de comunicacéo e interagdo com outras pessoas.
Além de ficar internado em intervalos de tempo sazonais por longos periodos, existe o
isolamento entre pacientes de FC por apresentar quadro de incompatibilidade bacteriana.
Os sujeitos envolvidos na Pesquisa sdo adolescentes de 18 a 22 anos que dominam 0s
recursos da tecnologia atual e estdo sempre conectados em midias sociais. Ao serem
entrevistados ao longo do Projeto para uma atividade que gostariam de realizar, sugeriram a
construcdo de um game que representasse as suas experiéncias como pacientes com FC de
forma ludica e interativa. Através da colaboracédo e a cooperacdo e mediados pelo bolsista e
pesquisadores, 0s sujeitos comecaram a planejar e a elaborar um roteiro definindo
personagens que serdo protagonistas no game, bem como, suas a¢fes, modo de jogo e
fases. A participag@o dos sujeitos ocorre no uso de redes sociais (whats app, facebook, entre
outros) e em visitas realizadas pelo bolsista de Iniciacdo Cientifica (IC) no HCPA. Uma
pequena equipe de desenvolvedores, formada por voluntarios do Curso de Sistemas para
Internet, sdo responsaveis por reunir todas as ideias e desenvolver o game, a partir da
producdo textual dos sujeitos. Estes sujeitos também participam do processo de
desenvolvimento, ao testarem a ferramenta, sugerirem alteracbes quanto aos personagens,
movimentos, demonstrando envolvimento e comprometimento em todo o processo de
criagdo do game, inclusive respondendo questionarios frequéncia. Foi observado na
elaboracdo do roteiro o uso de metaforas através da inser¢do de zumbis, da noite, que
representam os medos, as limitagcbes impostas pela doenca, o afastamento do convivio
social e os sonhos que sdo abordados como forma de superagdo das limitagdes, da
possibilidade de frequentar o ambiente externo ao hospital, entre outros. O game esta em
fase de desenvolvimento e pretende-se que seja uma producdo de autoria coletiva, com
énfase na producdo dos sujeitos, e seja 0 resultado do processo de comunicacdo e de
interacdo de pacientes hospitalizados em quartos restritos, como mediadores de informagao
acerca da FC, de maneira educativa e ludica, agentes e autbnomos.



