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Um dos objetivos da disciplina de Cálc. 2 é a representação gráfica 
de funções de duas variáveis. Este trabalho se propõe, através da com 
putação gráfica, a apresentar tal representação, de uma forma razoá- 
vel onde os elementos geométricos mais relevantes possam ser identifi 
cados. Para tal foi elaborado um programa em PASCAL que tem por obje-= 
tivo obter representações bidimensionais de objetos 3D. Tais objetos 
são caracterizados por funções de duas variáveis que identificam su 
perfícies em 3D. Como elementos de entrada temos a equação que define 
a superfície em questão, a região onde desejamos representá-la  ( re 
gião retangular) e a direção de observação. Além disso pode-se obter 
duas resoluções : grande ( 1600 pts )ou pequena·( 400 pts ). A saida 
desse programa é uma representação gráfica ( com linhas escondidas ) 
que nos permite visualizar a função desejada dentro da região conside 
rada. Alternativamente pode-se obter a representação bidimensional dã 
intersecção da função com planos paralelos a ZY ou ZX , permitindo 
assim uma melhor compreensão do seu comportamento. ( FAPERGS ). 
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