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Este estudo investiga os conhecimentos mateadtices utilizades por usa-dupla de criangas de
terceira série na interagdc com o ambiente Logo. Foras utilizados ue sicrocomputader HSY, ua
teclade alfa-numérice, um acionador de disquetes, us televisor a cores, um interpretador para a
linguages Logo e disquetes. As interagbes com a linquages Logo desenvolveras-se no LEI-UNISINDS,
durante vinte e quatro sessBes, cos duraglo sédia de cinqlenta aminutos cada, as quais foras
sistematicamente registradas por uma observadora. As criangas foras acompanhadas por ums
facilitadora. Verificou-se que as criangas utilizaram, predosinantesente, cdlcules de subtragdo e
adigdo. Observou-se, ainda, que o trabalho foi desenvolvido pelo sétodo de ensaio-e-erro, eabora
os projetos realizados tornaram-se cada vez mais requintados, es fungdo do maier doainio da
linguages Logo. Quanto 4 interagdo entre as criangas, constatou-se a seguinte sudanga: de uma
relagdo de cada un dos sujeitos com o coaputador para o desenvolvimento de projetos comparti-
lhados no computador. Neste dltimo sosento, observou-se usa maior independéncia dos sujeitos es
relagio & facilitadora. Estes resultados corroboras a idéia de que o asbiente Logo proporciona
atividades que podem ser desenvolvidas de acordo com o nivel cognitivo dos sujeitos e, a0 sesso
tempo, ¢ desafiador. Além disso, eles indicam que o actmulo de experiéncia de interaglo entre os
sujeitos e o progressivo dominio da 1linguagem Logo possibilitas a conquista de autonomia das
criangas frente ao adulto, (FAPERGS-UNISINDS)



