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A utilizag¢ao do computador pode tornar o trabalho com
musica mais criativo, além de possibilitar uma série de
novos recursos. Por maiores que sejam as diferencgas en-
tre sistemas de Musica Computacional, ha um conjunto de
tarefas comuns a serem desenvolvidas, como a conversao
entre sons musicais analégicos e dados computacionais
digitais ou a temporizagio relativa ao andamento musi-
cal. Para assegurar portabilidade, modularidade, clare-
za e simplicidade para os programas aplicativos, é
interessante que estas tarefas sejam realizadas por uma
biblioteca ‘de software voltada para musica. Assim, a
partir da definicgdo destas tarefas comuns, foi definida
a interface de software da biblioteca MAESTRO, dque in-
clui tratamento para concorréncia de comunicagdao MIDI
(Musical Instruments Digital Interface) e gravagao,
recuperacao e edicdo de blocos de dados musicais. Além
disso, foi desenvolvida uma versao para microcomputado-
res IBM-PC-compativelis, ja sendo utilizada e testada. A
adequagdo para as mais diversas aplicagdes e a insufi-
ciente velocidade de processamento do equipamento uti-

lizado foram os principais problemas encontrados.
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