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O ANIMA é um sistema de modelagem, visualizagdo e animagio de objetos
rigidos. O CENA é um mddulo do sistema ANIMA que tem por objetivo a
modelagem e visualizacdo de cenas estaticas. A constru¢io desse moédulo foi
motivada pela necessidade de uma ferramenta interativa que permitisse a
definicio de cenas. Uma cena é composta por uma colegao de instancias de
objetos. Uma instincia € um conjunto de atributos dados a um objeto de modo
a tornd-lo unico. O CENA é uma ferramenta onde as cenas sio definidas
indicando-se valores para os atributos dos objetos interativamente. Para cada
objeto podemos atribuir valores para translagio, escala e rotagiao. O sistema
permite, ainda, a visualizagdo da cena composta com diferentes graus de
realismo. Durante o desenvolvimento do trabalho foram estudadas técnicas de
projecdo perspectiva, interfaces grificas e modelos de visualizacdo. Foi
desenvolvido um modelo de interface com o usuirio onde a principal
preocupagio foi a facilidade de interagido. Para tanto foram usadas 3 janelas: 2
com projegdes ortogonais sobre os planos cartesianos XY e XZ e uma com
projecao perspectiva tridimensional onde a cena € mostrada do ponto de vista
da cdmera sintética. O usudrio interage nas 2 primeiras e os resultados sio
observados na ultima. O trabalho alcangou plenamente seus objetivos. O sistema
permite que se definam cenas complexas de maneira simples e rapida,
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