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"Brincar com as crian¢as nao é perder tempo, é ganha
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RESUMO

Este trabalho tem como objetivo principal analisar as atividades ludicas nos curriculos das
primeiras séries do Ensino Fundamental de uma escola publica municipal. Para isso, fez-se
uso de pesquisa de fontes bibliograficas e de campo através de entrevista com o corpo docente
da escola e observacao do espaco fisico da sala de aula. As teorias de Piaget sobre as fases ¢
desenvolvimento cognitivo e o contexto socio-cultural de Wgotsky e alguns outros tedricos
embasaram o trabalho. Pode-se constatar que na escola pesquisada a medida que as Série
escolares avancam as atividades Iudicas diminuem. O ludico é ferramenta necessaria para o
desenvolvimento das potencialidades das criangas: cognitiva, criativa e social, pois € elemento
fundamental para o crescimento equilibrado do individuo.

Palavras-chave:Ludico - Ensino Fundamental - Aprendizagem — Crianca



ABSTRACT

This paper is aimed at analyzing the recreational activities in the curriculum of early grades of
elementary school to a public school. For this it has been made in research literature sources
and field research through interviews with school faculty and observation of the physical
space of the classroom. Piaget's theories about the stages of cognitive development and socio-
cultural context of VWgotsky and some other theorists based the work. One can see that the
school investigated as the grades advance play activities decrease. The play is a necessary tool
for development of children's potential: cognitive, creative and social as it is a important key

to a peaceful growth of the individual.

Keywords: Playful - Elementary School - Learning — Children
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1 INTRODUCAO

Este trabalho tem como tema principal abordar o lidico no processo ensino e
aprendizagem e avaliar seu significado para o desenvolvimento global da crianga. O objetivo
desta pesquisa € o de analisar as atividades ludicas nos curriculos das primeiras séries do
Ensino Fundamental de uma escola, a partir de entrevistas com professores a respeito do tema
em guestdo. Neste estudo, o ladico esta mais relacionado ao conceito de brincar.

O interesse para a realizagdo desta pesquisa surgiu durante o desenvolvimento do meu
estagio quando trabalhei com uma turma de Educacao Infantil e vivenciei a préatica do ludico.
Pude sentir a necessidade das criancas de brincar e de interagir dinamicamente com outras
criancas. E, também, por perceber o quanto brincando as criangcas aprendem e sentem-se
felizes.

Muitos educadores acham que brincar em sala de aula € uma perda de tempo. O
professor precisa entender que o ladico pode ser seu parceiro nNno processo ensino-
aprendizagem. Acima de tudo, compreender que a brincadeira é algo inerente a crianca, pois
faz parte do seu mundo.

A aprendizagem por meio do ludico proporciona ao educando tornar-se um individuo
mais criativo, autbnomo e feliz, desenvolvendo capacidades importantes como a atencéo, a
imaginacédo e facilita sua insercdo no mundo social. Durante as brincadeiras, a crianca vai
estabelecendo relagcdo com o mundo adulto através de suas representacfes simbolicas.
Contudo, o ladico contribui para o desenvolvimento integral da crianca. Por meio da
brincadeira, a aprendizagem se torna muito mais significativa e prazerosa, o aluno aprende
sem perceber. O ludico faz parte do mundo da crianga. A escola, portanto, ndo pode ficar
alheia a isso.

E importante inserir na prética escolar dos curriculos de Ensino Fundamental das

Séries Iniciais o ladico, e té-la como ferramenta para o processo de ensino e aprendizagem,
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visto que o brincar é a esséncia da infancia.

A partir dessas referéncias, despertou-me o interesse em fazer um estudo mais
aprofundado sobre o ludico para obter mais informacdes sobre o assunto e observar como 0s
professores estdo fazendo uso desta ferramenta no contexto de uma escola municipal. O
educador, nesse sentido, € peca principal para o desenvolvimento do mesmo na escola.

Neste sentido, este estudo direciona-se a todos aqueles interessados em conhecer um
pouco mais o universo da ludicidade e sua importancia para o desenvolvimento das criancas
no ambito afetivo, cognitivo e psicomotor. Para isso, busquei as contribuicbes de alguns
autores que estudam o ludico no meio educacional. Minha pesquisa de campo constituiu-se de
entrevistas com os professores de uma escola publica municipal e observacao do espaco fisico
das salas de aula. Este trabalho se estruturou em dois capitulos.

O primeiro capitulo discorreu sobre a teoria de Jean Piaget que traz contribuicbes
importantes sobre as fases do desenvolvimento cognitivo da crianga. Entender como essas
fases acontecem é fundamental para a pratica do ludico em sala de aula. Visto que, a aplicagédo
de atividades ludicas por parte do professor requer a compreensdao das habilidades que a
crianca € capaz de adquirir no estagio de desenvolvimento em que se encontra.

A teoria Socio-historicade Wgotsky defende a ideia de que a criangca € um ser
histdrico e social e seu desenvolvimento esta relacionado com 0 meio em que vive. Para esse
autor, & medida que a crianca brinca com outras, estarq avaliando suas habilidades em
comparacdao com as de outras criancas. O professor tem um papel importante que € o de
orientar e estimular as atividades ludicas em sala de aula, focando a interacdo da crianca com
0 meio em que esta inserida. Ainda nesse capitulo, definiu-se o conceito de jogo, brincadeira e
brinquedo na visdo de alguns autores. Abordei a importancia do ladico para o
desenvolvimento integral da crianca, relacionando com a educacao escolar.

O segundo capitulo se ocupara em descrever e analisar o espaco fisico das salas de
aula e o levantamento e analise dos dados da entrevista com os professores da escola publice

municipal em estudo, relacionando com o posicionamento dos teodricos estudados.
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2 REFERENCIAL TEORICO

2.1- Teorias de Jean Piaget e Wgotsky: importancia para a pratica Iudica
em sala de aula

Para a pratica do ludico, em sala de aula, nas séries iniciais do Ensino Fundamental é
necessario o educador conhecer as fases do desenvolvimento infantil, segundo Piaget, para
que possa desenvolver brincadeiras de acordo com o estagio de desenvolvimento cognitivo da
crianca. Desta forma, tera éxito em suas atividades e as criangas estardo desenvolvendo todas
as suas potencialidades.

A teoria de Wgotsky apresenta a importancia de o individuo relacionar-se com o meio
em que vive atraveés de brincadeiras, pois desta forma estara vivenciando situacdes sociais que
0 ajudardo a tornar-se um individuo mais seguro. O professor das séries iniciais precisa
conhecer esta teoria para que possa orientar as criangas durante as atividades ludicas,

considerando o seu contexto socio-cultural.

2.1.1 Teoria Cognitiva de Jean Piaget

“O professor ndo ensina, mas arranja modos de a propria crianca
descobrir. Cria situacdes-problemas.” (Jean Piaget)

O conhecimento das fases do desenvolvimento segundo Piaget € de extrema
importancia para educadores, pois 0 interesse por determinadas atividades ludicas, variam

conforme o estagio em que a crianga se encontra
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Para Piaget, os aspectos cognitivos, afetivos, fisico- motores, linguisticos, sociais e
morais se desenvolvem de maneira integrada. Esse processo acontece a partir do momento ern
que a crianca interage com 0 seu meio social, constréi seu saber na interacdo e assimila
algumas informacdes de acordo com o seu estagio de desenvolvimento.

Para Piaget, a crianca passa por alguns estagios de desenvolvimento cognitivo,
divididos em quatro periodos distintos, conforme as aquisi¢cdes que lhes sdo caracteristicas.
Esses estagios sdo: sensorio-motor, pré-operatorio, operatdrio-concreto e o operatorio formal.
E fundamental que se conheca esses estagios do desenvolvimento infantil descritos por Piaget
(1983, p. 237 a 241), para que os educadores possam desenvolver atividades ludicas coerente:s
com o nivel de desenvolvimento intelectual da crianca. Serdo apresentados todos os estagios,
embora os primeiros ndo correspondam a idade escolar da crianca em estudo. Mas acredito
que para melhor compreensdo dos estagios a qual necessito para o foco de analise e

importante ter claro esse desenvolvimento desde o principio.

Periodo sensadrio-motor (0 a 2 anos)

A inteligéncia sensorio-motora € caracterizada pela auséncia de pensamento,
representacdo ou linguagem. Este estdgio pode ser subdividido em seis estdgios: exercicios
reflexos; primeiros habitos; reacdes circulares secundarias; coordenacdo dos esquemas
secundarios; estagio de reacdes circulares terciarias e comeco da interiorizacdo dos esquemas.

No primeiro que corresponde aos exercicios reflexos que vai de 0 a 1 més, ainda que
as aprendizagens sejam significativas, estdo submetidas a esfera dos reflexos.

No estagio dos primeiros hébitos as reagBes centram-se no corpo do bebé que, por
exemplo, aprende a levar o dedo a boca. Este acontece entre 1 a 4 meses e meio.

No das reacdes circulares secundarias os elementos externos ao corpo de bebé séo
incorporados aos esquemas até entdo construidos. O bebé vai a busca dos objetos
desaparecidos. Ocorre entre 4 meses e meio a 8-9 meses mais ou menos.

No estadgio da coordenagdo dos esquemas secundarios surge o comportamento
instrumental e a busca pelos objetos desaparecidos. Se um obstaculo € colocado entre o bebé «
0 objeto que ele deseja alcancar, ele desenvolve meios para remover o0 obstaculo e alcancar
seu fim. Este acontece de 8-9 a 11-12 meses mais ou menos.

J& no estagio de reacdes circulares terciarias o bebé ja aprendeu ou esta aprendendo &
andar e sai em busca de novidades, de algo novo. Este vai dos 11-12 a 18 meses mais ou
menos.

No estégio da interiorizacdo dos esquemas a crianca pode reconstruir deslocamentos
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invisiveis dos objetos. A crianga comeca a aprender a separar seu eu, ou seu desejo, da
realidade. Como se pode perceber, nesse periodo a crianga conhece o mundo pelas suas agbe

nao tendo noc¢éo do tempo e do espaco que s6 vao sendo adquiridos pela vivéncia.

Periodo pré-operatorio (2 a 7 anos)

Esse periodo se subdivide em trés estagios que sédo aparecimento da funcdo simbolica
(2 a 4 anos); OrganizacOes representativas (de 4 a 5 anos e meio) e Regulacdes representativa
articuladas.

No primeiro,a fungcdo simbdlica aparece de diferentes maneiras: na linguagem e no
jogo simbdlico. A crianga tem dificuldades de nogéo espacial se este ndo estiver proximo e
também de localizar-se no tempo quando este néo for o presente.

No segundo estagio, a crianga comeca a realizar as primeiras estruturas
representativas, € 0 momento em que se revelam as interrogacdes a cerca dos objetos a serer
manipulados.

Por fim, no terceiro estagio, acontece o comec¢o de ligacdo entre os estados e a
transformacao.

Esse periodo, definido por Piaget, tem como caracteristica mais marcante o0 jogo
simbdlico. E a fase em que a crianca é capaz de utilizar objetos que lhes sdo ausentes, através
do brinquedo. Ent&o, os educadores precisam oferecer em sala de aula brinquedos para que a:
criancas possam utilizad-los como meios para suas representacdes simbdlicas. A crianca tem a
capacidade mental de criar simbolos. Por exemplo, € capaz de reproduzir uma situacdo sem a
presenca dos objetos que faziam parte da ac¢éo. E a fase em que imitam, fantasiam aos seus

desejos.

Periodo operatdério-concreto (7-8 anos a 11-12 anos)

Nesse periodo, acontece o desenvolvimento do pensamento l6gico. A crianga ja
consegue demonstrar a capacidade para a seriacdo e a classificacdo. O ladico precisa
contemplar atividades que desenvolvam essas capacidades. O pensamento logico
caracteristico dessa fase s6 é possivel com uso do concreto e ndo de forma hipotética ou
abstrata. Por isso, a presenca de jogos e brincadeiras é importante nessa fase. E uma forma d
mostrar a crianga as coisas de maneira mais concreta e real. Nesse sentido, a aprendizagem s

sera significativa se a crianca vivenciar, sentir, ver e agir.

Periodo operatorio formal (12 anos em diante)
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Nesse estagio o individuo amplia suas capacidades adquiridas na fase anterior.
Consegue resolver problemas de forma abstrata e situacdes de forma hipotética, exercitando
operacdes mentais dentro da légica formal. Nesse sentido, a crianca/adolescente possui o
pensamento livre dos limites da realidade concreta, € capaz de aplicar operacdes logicas. O
individuo tem condi¢Bes de realizar célculos que envolvam probabilidades e organiza-se no
grupo, estabelecendo relagbes de cooperacdo. Portanto, nesse estagio o intelecto que &

crianca/adolescente alcanca permanecera na idade adulta.

Por isso, conhecer as fases cognitivas e entender como elas acontecem é fundamental
para o trabalho Iudico em sala de aula. Desta forma, o educador compreenderd as atitudes e as
reacdes vivenciadas pelas criancas nessas atividades, podendo contribuir de maneira mais
satisfatoria para o crescimento do discente. Além disso, possibilita ao professor desenvolver

atividades mais adequadas a fase em que as criangas se encontram.

2.1.2 Teoria SAcio-Histérica de VWgotsky

Para que educadores possam estar desenvolvendo o trabalho com o ludico em sala de
aula, faz-se necessario compreender como se da a relacdo do individuo com o meio em que
esta inserido. A crianca desenvolvera melhor e com mais éxito suas relacfes sociais no futuro
se for dado a ela a oportunidade de vivenciar atividades ludicas durante a infancia. Brincando,
a crianca vai aprendendo as regras de conduta social sem perceber.

As idéias de Wgotsky e seus discipulos acerca das brincadeiras sdo muito importantes
para compreendermos o processo de desenvolvimento da crianca. Para ele, o desenvolvimento
humano acontece na interacdo do homem com o ambiente na qual vive, ocasionando
mudancas ao individuo. A medida que o homem modifica esse ambiente através de suas
atitudes e comportamentos, estard influenciando suas atitudes futuras. Acredita, também, que
todas as informacgbes que o individuo recebe ndao sédo absolutamente absorvidas desse meio.
mas recebidas pelas pessoas que convivem com ele. Essas informacdes adquiridas sempre sa
carregadas de significado social e histérico e serdo reelaboradas pelo sujeito, conforme as
individualidades de cada um.

O autor mostra como acontece a relacdo entre o desenvolvimento e a aprendizagem.
Nesse sentido, ele compreende que o nivel evolutivo de uma crianca ndo se da de forma

individual, independente, somente com seu nivel de desempenho real. E preciso avaliar esse
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nivel a partir do que a crianga é capaz de fazer e de desenvolver com a ajuda e colaboracéo de
outra pessoa, sejam eles colegas ou pessoas mais capazes. Essa avaliacdo do desenvolvimen
da crianca é definida por Wgotsky como nivel de desenvolvimento potencial. Assim, no
dizer do autor, sédo atividades que a crianca s6 consegue realizar mediante a ajuda de outrem.

Entre o nivel de desenvolvimento real e o potencial, Vgotsky denominou o conceito
de desenvolvimento proximal. E a distancia entre um e outro. Uma atividade em que ela s6
faz com a ajuda de outro, mas a partir do processo de maturacdo conseguira fazer sozinha.
Esse conceito discute uma nova maneira de pensar as praticas educativas, que deverao
objetivar o desenvolvimento daquilo que ainda a crianga ndo conseguiu desenvolver e que
esta na zona de desenvolvimento proximal.

Essa perspectiva educacional, de acordo com a teoria de VWgotsky, define o papel do
professor no processo de desenvolvimento da crianca, dando a ela instrucdes, orientacdes que
estimule o nivel de desenvolvimento proximal, a fim de que avance nas suas fun¢des mentais,
sendo capaz de resolver situagdes mais complexas. Desta forma, a crianga vai progredindo no
seu processo de desenvolvimento.

Para esse autor, 0 jogo envolve uma situacdo imaginaria que a crianga cria, sendo a
brincadeira nesse mundo infantil a imaginagdo em acdo. Defende, também, que ndo existe
atividade ludica sem que as regras estejam presentes. No momento em que se tem uma
situacdo imaginaria, que se constitui como brinquedo, automaticamente as regras estédo
inseridas, embora que essas ndo aparecam de forma explicita e ndo sejam regras formalizadas

Para Wgotsky (1971) apud Friedmann (2006) “a atividade Iudica é decisiva no
desenvolvimento da crianca porque liberta de situages dificeis.” Isso significa que na
brincadeira a crian¢ca pode sentir que as coisas ndo s&o como aparentam ser. A situagcéo na qua
esta vivenciando com a brincadeira possibilita orientar-se pelo significado da situacéo.

Wgotsky acredita que o ladico é fundamental para o desenvolvimento da cognicao
infantil, e as situagbes que a criangca imagina contribui para desenvolver o pensamento
abstrato, conforme os significados dados a crian¢a pelo objeto e acdo. Elkonin, discipulo de

Wgotsky apud Friedmann diz que:

“a brincadeira e o jogo evoluem de uma situacéo inicial, em que o papel e a situacdo

imaginaria sao explicitos e a regra é latente, para uma situacdo em que a regra se
torna explicita e a situacéo imaginaria e o papel latentes. Essa € a principal mudanca
no brincar durante seu desenvolvimento.” (2006, p. 34; 35)

Isso significa que ao brincar a criangca passa a vivenciar esse mundo imaginario,

valendo as regras impostas por ela no decorrer da brincadeira. Para Leontiev, outro discipulo
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de Wgotsky, o objetivo do jogo e da brincadeira ndo € o seu resultado, mas sim o processo de
como essa brincadeira acontece. A forma, segundo ele, para uma crianga entender mais a
realidade é através do ato de brincar, por isso o ludico nesse estagio de desenvolvimento
mental de uma crianca se torna necessario. Ainda, para esse mesmo autor, quando uma
crianga brinca, faz uma avaliagdo das suas habilidades, possibilidades e progressos que pode
ter em comparagdo com as de outras criancas. Entdo, € uma forma dela comecar a julgar as
suas proprias agoes.

Para Wgotsky, brincando a crianca ndo esta apenas desenvolvendo uma atividade
simbdlica, mas estd ao mesmo tempo seguindo regras de conduta. Assim, quando duas
criangas brincam de “mamae e filhinha” n&o se relacionam como colegas, mas como “mée e
filha” e ai estdo representando comportamentos sociais do que conhecem desses papéis,
portanto seguindo regras de conduta. Nessas brincadeiras, as criancas estéo internalizando, nc
dizer do autor, significados culturais que s6 sdo percebidos quando a crianga brinca. Para
VWgotsky (1988, 1987, 1982) apud Kishimoto (2006):

“0s processos psicolégicos sdo construidos a partir de injungdes do contexto
sociocultural. Seus paradigmas para explicitar o jogo infantil localizam-se na
filosofia marxista-leninista, que concebe o mundo como resultado de processos
histérico-sociais que alteram ndo s6 o modo de vida da sociedade mas inclusive as
formas de pensamento do ser humano. S8o os sistemas produtivos geradores de
novos modos de vida, fatores que modificam o modo de pensar do homem. Dessa
forma, toda conduta do ser humano, incluindo suas brincadeiras, € construida como
resultado de processos sociais. Considerada situagcdo imaginaria, a brincadeira de
desempenho de papéis é conduta predominante a partir de 3 anos e resulta de
influéncias sociais recebidas ao longo dos anos anteriores.” (p. 32;33)

Portanto, a brincadeira ndo é apenas uma atividade que da prazer e realizada somente
para satisfazer desejos e necessidades da crianga, mas sim uma tarefa que ajuda no
desenvolvimento de todas as capacidades que a crianca ira realizar no futuro. Contribui para o

desenvolvimento do individuo como ser histoérico e social.

2.2 Brinquedo, Brincadeira e Jogo

E importante compreender o significado real de brinquedo, brincadeira e jogo, pois sdo
aspectos fundamentais para o desenvolvimento de atividades lidicas em sala de aula. Faz-se

necessario apresentar a definicdo de brinquedo, para que o professor durante as atividades
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lidicas ofereca o brinquedo de acordo com a sua faixa etéria. Entender os tipos de
brincadeiras e as habilidades que o jogo proporciona a crianca, também, é necessario para o

tema em estudo.

2.2.1 Brinquedo

O educador precisa conhecer o conceito de brinquedo, sua funcdo em cada fase do
desenvolvimento, bem como sua importancia nas atividades em sala de aula. O brinquedo é
elemento fundamental no ato de brincar. Disponibilizar brinquedos no espacgo de sala de aula é
oferecer condicdes a crianca para desenvolver todas as suas potencialidades.

Para Adriana Friedmann (1996) “brinquedo é utilizado para designar o sentido de
objeto de brincar”. (p.12.). Na mesma linha de pensamento, Kishimoto (499d)Angela
Cristina Munhoz Maluf (2009) diz que, o brinquedo “é entendido como objeto, suporte da
brincadeira”. (p. 43)

O brinquedo por ser o objeto utilizado na brincadeira pela crianca mostra uma relagcéao
de intimidade, pois cada crianca pode usé-lo conforme sua vontade ou necessidade. Nesse
sentido, o brinquedo estabelece uma indeterminacdo quanto ao seu uso. Isto significa que nao
tem regras especificas que digam o que a crianca devera fazer com aquele brinquedo. Por
exemplo, se entrego a uma crianca uma bola, esta podera querer brincar de futebol, ja outra
podera preferir jogar vélei. Entdo, para Kishimoto (2006) existe no brinquedo “a auséncia de
um sistema de regras que organizam sua utilizagéo”. (p. 18).

Por outro lado, as autoras Celina Magalh&es, llka Bichara e Fernando Pontes (2003)
dizem que o brinquedo pode exercer um efeito no comportamento da crianca, porque
dependendo do brinquedo que ela tem no momento vai determinar mais ou menos o tipo de
brincadeira. Além disso, pode influenciar a qualidade social, ou seja, alguns estimulam
brincadeiras mais solitérias e outros induzem para brincadeiras em grupo, coletivas.

O brinquedo, além de ser util a brincadeira, € um objeto que carrega significados, pois
cada cultura pode produzir seus préprios brinquedos e vao sendo passados de geracdo em

geracao, tem seus valores culturais, como aborda Kishimoto:

“... 0 brinquedo metamorfoseia e fotografa a realidade. Nao reproduz apenas objetos,
mas uma totalidade social. Hoje os brinquedos reproduzem o mundo técnico e
cientifico e o modo de vida atual, com aparelhos eletrbnicos, naves espaciais,
bonecos e robds. A imagem representada ndo € uma coépia idéntica da realidade
existente, uma vez que os brinquedos incorporam caracteristicas como tamanho,



18

formas,...” (2006, p. 18).

Assim, os brinquedos que temos hoje sao reproducdes dos objetos do mundo adulto,
s6 que em miniatura. Podemos comparar os brinquedos usados pelos nossos avGs com 0S
utilizados pelas criancas na atualidade. Conforme a evolucdo da sociedade, os brinquedos
também se modificam. Os nossos avds nao tinham brinquedos eletrénicos, a maioria deles
eram criacdes das préprias criangas ou invencgdes repassadas pelos pais. Assim, 0 brinquedc
quando produzido ndo € uma simples reproducdo de um objeto, porém é dotado de
significados de acordo com a sociedade que o produz. Portanto, cada cultura faz a producéo
de seus brinquedos, representando seus valores culturais.

Por meio do brinquedo, o imaginario infantil é altamente estimulado, pois possibilita a
crianca a expressao de imagens, evocando aspectos da realidade. No dizer de Wgotsky (1976)
apud Ana M. A. Carvalho... [et al.]J(2003), o brinquedo é “o pivd das brincadeiras” E um
objeto que permite a crianca expressar suas emoc¢des e o seu modo de invencao, pois vai com
ele criar brincadeiras. O brinquedo € instrumento fundamental no ato de brincar, porque com
ele a crianga organiza sua brincadeira.

E preciso ser considerado pelo adulto a importancia que o brinquedo tem para cada
crianca o que é diferente na visdo de um adulto. Uma tampinha encontrada no quarto de uma
crianca para o adulto pode n&o ter nenhum significado, no entanto para a crianca pode
significar muito, ser representativa, no sentido de servir para alguma brincadeira. Como
coloca Wygotsky (1984) apud Angela Cristina Munhoz Maluf (2009) “o que atribui ao
brinquedo um papel importante é o fato de ele preencher uma atividade basica da crianc¢a, ou
seja, de um motivo para a acao”. (p.47)

Os brinquedos tém fun¢des importantes na vida das criangas, ja que sdo capazes de
aumentar uma integracao entre elas; estimulam o exercicio da imaginacéo e da criatividade,
da sensibilidade auditiva e visual, desenvolvendo a coordenacdo motora. Cristina Munhoz
Maluf (2009) discute a importancia de adequarmos os brinquedos as necessidades das
criangas, aos seus interesses e de acordo com as capacidades da etapa do desenvolvimento e
que elas se encontram.

Nos primeiros meses ap0s 0 hascimento, é preciso oferecer brinquedos que estimulem
a audicdo e a visdo, como por exemplo: mobiles, chocalhos, brinquedos para morder,
bichinhos de vinil. A crianga nessa fase ndo tem capacidade de locomocgéo, e ainda precisa
desenvolver mais a percep¢ao auditiva e a visdo, que sdo sentidos que a crianca necessita

desenvolver apds o0 nascimento.
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Mais tarde, por volta dos 8 aos 12 meses a crianga gosta de brinquedos pedagdgicos
pelo fato de oferecer oportunidade de manipulacdo. Gosta de apertar botbes, saltar pecas ou
abrir portas, os brinquedos adequados sdo: de puxar e de empurrar, livros de pano, bichos de
pellcia, caixa com objetos para por e tirar, caixa de musica, pecas de encaixe, bonecas e livros
de pano, brinquedos para atividades na agua e na areia.

Dos 18 aos 24 meses a crianga ja se torna mais independente, entdo quer fazer tudo
sozinha mesmo que ndo consiga. Os brinquedos podem ser os de empurrar ou de puxatr,
blocos de construcdo, livros de ilustracdes coloridas e simples, bolas, brinquedos de
desmontar, cavalo de pau, etc.

Entre 2 anos a 6 anos é a fase simbdlica segundo Piaget, entdo brinquedos que ajudam
a crianca na tarefa de desenvolver a imaginacéao e a fantasia, como por exemplo: gostam de
usar fantasias, de brinquedos para brincar de médico, papai mamae, gostam de livros, quebra-
cabecas simples, fantoches, utensilios de cozinha, telefone, massa de modelar, material para
fazer bolhas de sabdo. Enfim, brinquedos para que possam imitar os adultos, ja que é a fase
simbdlica da crianca. Ela vivencia a realidade imitando os adultos. Com um fantoche, por
exemplo, a crianca pode imaginar que este seja a sua mae. Entdo, reproduz uma conversa
entre ele e o fantoche, imitando a mae quando fala com ele. Nesse sentido, o fantoche é o
simbolo usado para representar a figura da mée.

JA dos 7 aos 12 anos, € necessario oferecer brinquedos que possibilitam o
desenvolvimento da capacidade abstrata, sdo adequados brinquedos como: jogo de cartas,
quebra-cabecas mais dificeis, ferramentas para construcao de brinquedos, video-game, jogos
de montar que sejam desafiantes, boliche, etc. Com o uso desses brinquedos, conseguem
relacionar fatos e tirar conclusdes, refletindo sobre suas acdes. Por isso, 0s jogos se fazem
necessarios nesse periodo e que sejam diversificados com o intuito de aumentar o
desenvolvimento do aluno. Essa fase corresponde ao foco de minha pesquisa. E importante
que o professor tenha conhecimento do tipo de brinquedo que deve oferecer a crianga nessa
fase. Visto que, se ndo for adequado levard a crianga ao ndo desenvolvimento de suas
potencialidades, e também podera desestimula-la.

O brinquedo é peca fundamental da brincadeira, sem ele praticamente o brincar nao
evolui. A crianga é motivada a brincar se tem um estimutopbjeto que a faz criar um tipo
de brincadeira. Esses objetos podem ser qualquer material, se ele for motivo para uma acao,
torna-se para a crianca um brinquedo. O que pode representar para o adulto um simples objeto

sem nenhum valor é tido pela crianca como algo de grande importancia nas suas brincadeiras.
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2.2.2 Brincadeira

Para o desenvolvimento de atividades Iludicas no ambiente escolar, faz-se necessario
que o educador tenha conhecimento dos tipos de brincadeiras e seu papel na construcao da
aprendizagem.

O termo brincadeira pode ser compreendido como uma acéo que leva ao divertimento.
Toda e qualquer brincadeira exige regras, mesmo que estas ndo sejam explicitas. Para Cristina
Munhoz Maluf (2009), brincadeira “E a ag¢&o que a criangca desempenha ao concretizar as
regras do jogo, ao mergulhar na acao ludica. Pode-se dizer que é o ludico em acao”. (p. 21)

Para Winnicott (1975) apud Cristina Munhoz Maluf (2009) é possivel perceber pelos
gestos, atitudes que a crianca demonstra no momento da brincadeira as suas tensoes,
intencdes, emocgdes e isso é visivel. Ela oportuniza exercitar a esséncia do equilibrio humano.
(p.82)

Devemos oportunizar as criancas brincadeiras que desenvolvam a criatividade, a
agilidade, equilibrio e a imaginacdo. As brincadeiras podem ser tradicionais, de faz-de-conta
ou ainda de construcéo.

As brincadeiras tradicionais sdo consideradas folcl6ricas, por originar-se da
tradicionalidade de um povo, sao transmitidas oralmente, estdo no anonimato, por serem seus
criadores anbnimos. Porém, sdo passadas de geracdo em geracdo. A brincadeira da
amarelinha, por exemplo, ndo se conhece a origem, mas sabe-se que povos antigos e distintos
ja conheciam e foi sendo transmitida ao longo dos anos e, hoje, vemos as criangas ainda
brincarem. Algumas brincadeiras modificam-se, mas preservam sua estrutura inicial ao longo
da historia. A brincadeira tradicional garante a presenca do ludico e permite a crianca
desenvolver sua imaginacao.

Mas o tipo de brincadeira que mais desenvolve o imaginario infantil € a de faz-de-
conta, onde a crianca representa papeéis. Nessa representacdo a crianca vai aprendendo a
regras da vida social. A expressao do imaginario infantil € adquirida pelas suas experiéncias
nos diversos contextos em que ela vive. Praticamente, todas as brincadeiras das criangas sac
representacdes do mundo real. Representar significa fazer a imitacdo de algo ja conhecido. No
caso da criancga, € reproduzir situacdes em que ela vivencia no seu dia a dia. S&o reproducdes
de algo ja conhecido que ela faz uma nova interpretacdo conforme suas necessidades e
desejos.

Para que as criancas possam desenvolver com mais eficdcia esse mundo do faz-de-

conta, a escola tem um papel importante no sentido de possibilitar a elas momentos para
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brincarem e disponibilizagdo de materiais. Enfim, assegurar no curriculo da escola esses

fatores. Assim como afirma Kishimoto:

“O conteldo das representacfes simbdlicas recebem, geralmente, grande influéncia
dos curriculos e dos professores. Os conteudos veiculados durante as brincadeiras
infantis bem como os temas de brincadeiras, os materiais para brincar, as
oportunidades para interacdes sociais € o tempo disponivel sdo todos fatores que
dependem basicamente do curriculo proposto pela escola.” (2006, p. 39)

Conforme citacdo acima, o curriculo da escola deve abrir espaco para que as
representacdes simbolicas acontecam, pois talvez seja 0 Unico espago em que a crianga tem
para desenvolver isso. As instituicdes de ensino precisam trabalhar bastante com brincadeiras
de faz-de-conta, porque é uma forma da crianca desenvolver a capacidade de criar simbolos.

As brincadeiras de construcdo sdo fundamentais para estimular a criatividade da
crianca. Nesse tipo de brincadeira, a crianca pode construir, desconstruir, auxiliando no
processo de representacdo mental. E semelhante a de faz-de-conta, porém ela ndo sé manipul:
objetos, mas constréi algo significativo. A criangca pode com algumas pecas construir uma
casa e se torna tema para suas brincadeiras. As constru¢cdes das criancas vao depender d
desenvolvimento mental de cada uma que tende a se tornar cada vez mais complexo a medida
que crescem.

Para a autora Adriana Friedmann (2006), a brincadeira pode ser livre ou dirigida. A
primeira representa o brincar prazeroso, estabelecido pela crian¢ca como vai ser, quando e com
guem vai brincar. Ainda para Friedmann, em muitas escolas o brincar livre é entendido como
apenas um passatempo durante uma atividade e outra, ndo tendo objetivos especificos ou
ainda em muitas escolas ela néo existe. Mas acredita que em algumas escolas os educadores
utilizam como parceira para observar a crianca, a forma como reage nas situacdes, verificar
como ela lida com os sentimentos. Afirma que “o brincar espontaneo incentiva a criatividade
e constitui um dos meios essenciais do desenvolvimento e diversas aprendizagens nas
criangas”. (p. 38)

As brincadeiras dirigidas podem ser desenvolvidas na escola com o objetivo de
contribuir com o cognitivo da crianga, com as suas estruturas mentais, a fim de fazer avanca-
la no desenvolvimento. As atividades dirigidas podem ser escolhidas com o intuito de

trabalhar areas especificas.
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2.2.3 Jogo

A palavra jogo segundo Kishimoto (2006) pode ser uma tarefa dificil de ser
conceituada em virtude de sua amplitude de especificidades. A denominagéo jogo pode ser
conceituada de acordo com a linguagem de cada contexto social, que elabora sua concepcéao.
Assim, sua denominacéo vai depender do grupo social que o compreende e o define de acordo
com sua lingua. E resultado de um sistema linguistico, resultante dos valores e modo de vida
expresso pela linguagem de um povo. Os jogos dependendo do lugar e época apresentam
caracteristicas diferentes.

Cada jogo, por sua vez, € dotado de estruturas diferentes que se constituem nas regras

levando-nos a identificar sua modalidade. A autora Angela Cristina Munhoz Maluf diz que:

“O jogo carrega em si um significado muito abrangente. Ele tem uma carga
psicolégica, porque € revelador da personalidade do jogador (a pessoa vai se
conhecendo enquanto joga). Ele tem também uma carga antropolégica, porque faz
parte da criacdo cultural de um povo (resgate e identificacdo com a cultura).” (2009,
p.82; 83).

O jogo pode-se dizer que € aquele tipo de brincadeira portadora de regras especificas
que o jogador devera cumprir, a fim de realizar a execu¢cdo do mesmo.

Na visdo de Piaget (1971) apud Friedmann (2006), o mesmo fez um estudo sobre o
jogo ao longo do periodo infantil, relacionando com o funcionamento intelectual. O teérico
classifica 0 jogo em trés estruturas: o exercicio, 0 simbolo e a regra, sendo assim as
brincadeiras vao evoluindo conforme a faixa etaria.

Jogos de exercicio € o periodo da crianga até os dois anos de idade, momento em que
aparece a linguagem. A crianca brinca pelo simples prazer de fazer. Por exemplo: a crianga
rola uma bola, vai busca-la, retorna e recomeca, por divertimento apenas. “Na crianca, a
atividade ludica supera amplamente os esquemas reflexos e prolonga quase todas as acoes.’
(Friedmann, 2006, p. 23).

A partir dos dois anos, quando acontece o aparecimento da linguagem as atividades
ludicas realizadas pela crianca adquire o carater simbalico, isto significa a representacao do
mundo de forma simbdlica, imaginaria. E o periodo em que as criancas conversam com 0s
brinquedos, brincam que estdo exercendo uma profisséo, imitando o mundo adulto, isto é uma

forma de evocar a realidade. Como afirma Friedmann:

“No jogo simbdlico a crianca se interessa pelas realidades simbolizadas, e o simbolo
serve somente para evoca-las. As fungbes dos jogos simbdlicos (compensacéo,
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realizacdo de desejos, liquidacéo de conflitos) somam-se ao prazer de se sujeitar a
realidade.” (p. 25)

Ao imitar essa realidade, as criancas vao se aproximando cada vez mais do real nas
suas brincadeiras e tendem a reproduzir o que vivem no dia a dia. As criancas, também,
através do jogo simbolico podem representar uma situacdo que na realidade tem medo, como
forma de extravasar emocdes e tensdes.

A partir dos 6-7 anos de idade, a crianca comeca a deixar de lado o simbolismo, as
construcbes simbolicas para entrar numa fase que se denomina jogos de regras. Nas
brincadeiras exercidas pelas criangas, passa-se a imperar um elemento novo que € a regra,
instituida pelo grupo em que brincam. Nesse sentido, as criancas nessa fase passam a ter un
espirito mais cooperativo no grupo. Ela comeca a perder aquele egocentrismo, para surgir o
florescimento da socializagdo. Os jogos de regras segundo Piaget (1971) apud Friedmann
(2006) séo:

“... combina¢Bes sensoério-motoras (corridas, jogo de bolinhas de gude, de bolas) ou
intelectuais (cartas, xadrez) com competicdo e cooperacdo entre individuos,

regulamentados por um coédigo transmitido de geracdo a geracdo ou por acordos
momentaneos.” (p. 30)

Os jogos sao atividades que ndo podem ser esquecidas pelos educadores, pois S0 ume

forma de exercitar com mais fervor a mente da crianca.

2.3 Importancia do ludico para o desenvolvimento da crianca

A palavra ludico vem do latim “ludus” e significa brincar. Esse brincar abrange o
brinquedo, brincadeira e jogo. Esses elementos fazem parte do mundo infantil, pois séo
atividades exercidas pelas criancas desde o inicio da humanidade. S&o indispensaveis para a
aprendizagem e para o desenvolvimento do individuo como um todo. N&o é possivel pensar
no desenvolvimento da crianga sem considerar a préatica do brincar, pois como afirma Santa
Marli Piresdos Santos (1997) “as atividades ludicas sdo a esséncia da infancia.”

A escola como instituicdo educativa tem o compromisso de fazer com que essa pratica
ludica de fato aconteca, pois € uma proposta metodolégica que contribui para uma vida mais
prazerosa e significativa. Através do ludico a escola estimula a crianga a uma melhor relagéo

com o seu ambiente social. Segundo Angela Cristina Munhoz Maluf:
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“Brincar sempre foi e sempre sera uma atividade espontanea e muito prazerosa,
acessivel a todo o ser humano, de qualquer faixa etaria, classe social ou condicéo
econdmica”. (2009, p.17)

O brincar faz parte da vivéncia da crian¢a, € um modo dela interagir com o mundo de
forma criativa e saudavel. As atividades ludicas devem ser inseridas na pratica escolar, pois €
por meio dabrincadeira que a crianga nos mostra toda a sua forma de comunicagao, sua
linguagem, seus sentimentos, emocdes. Além disso, € uma maneira da crianga compreender
melhor a realidade em que vive.

Ainda para Maluf, a crianca brincando se prepara para que a aprendizagem aconteca
de modo saudavel e prazeroso. Contribui para que se torne um adulto mais equilibrado, tanto
fisica quanto emocionalmente. Conseguira enfrentar os obsticulos do dia a dia com mais
facilidade e compreensa®ara Bettelheim (1988) apud Angela Cristina Munhoz Maluf,
“brincar € muito importante: enquanto estimula o desenvolvimento intelectual da crianca,
também ensina, sem que ela perceba, os habitos necessarios a esse crescimento”. (p. 19).

Acredito que o desenvolvimento de atividades ludicas seja uma das maneiras mais
eficazes de envolver o aluno e fazé-lo aprender. Aprender com alegria € muito importante,
porque proporciona para a crianga um condicionamento mais criativo, de autonomia e
efetividade. E uma forma de conhecer-se a si mesmo, desenvolvendo capacidades importantes
como atencdo, memoria, imaginacao e insercao social. SantaPileslidos Santos, afirma

que:

“brincar ajuda a crian¢a no seu desenvolvimento fisico, afetivo, intelectual e social,
pois, através das atividades lldicas, a crianca forma conceitos, relaciona ideias,
estabelece relaces légicas, desenvolve a expressao oral e corporal, reforca
habilidades sociais, reduz a agressividade, integra na sociedade e constréi seu
proprio conhecimento;” (1997, p. 20)

Conforme a citagdo acima, fica evidente a importancia do ludico no mundo infantil,
uma vez que contribui para o desenvolvimento integral da crian¢a. E uma arma poderosa na
formacdo da aprendizagem de qualquer individuo. Nos curriculos escolares, devem ser
inseridos projetos educativos voltados para o ladico, tendo objetivos claros e a convic¢ao de

que é importante no desenvolvimento da aprendizagem infantil.
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2.4 O ludico como meio educacional

Considerando a importancia que as atividades ladicas tém para o desenvolvimento
cognitivo, afetivo psicomotor das criancas, a escola deve ser uma grande aliada no sentido de
oferecer aos educandos uma pratica educativa voltada para a exploracdo do ludico.

Contudo, sabe-se que muitas escolas ndo dédo a devida importancia para o ato do
brincar. Muitas consideram o momento lidico como um passatempo. Tanto é que se criam
momentos para que a brincadeira aconteca: no recreio, ou em horas de descanso ou, ainda
como recompensa por uma tarefa cumprida. Portanto, o ato ludico fica em segundo plano.

Angela Cristina Munhoz Maluf corrobora esta evidéncia, afirmando que:

“E rara a escola que investe nesse aprendizado. A escola simplesmente esqueceu a
brincadeira. Na sala de aula ou ela é utilizada com um papel didatico, ou é
considerada uma perda de tempo. Até o recreio a crianca precisa conviver com um
monte de proibi¢es.” (2009, p. 28).

Neste sentido, os educadores precisam assumir outra postura diante do ludico e
entender que ele pode ser um parceiro seu na tarefa de conduzir a aprendizagem. E preciso
entender que o processo educativo néo se limita a transferéncia de informacdes.

Tania Ramos Fortuna, estudiosa do assunto, aborda o fato da escola na maioria das
vezes separar o brincar em relacdo as atividades escolares. Afirma, ainda, que nas classes de
Ensino Fundamental as brincadeiras tendem a desaparecer do cenario escolar. Em suas

palavras:

“Se examinarmos detalhadamente as praticas pedagégicas predominantes na
atualidade constataremos a inexisténcia absoluta de brinquedos e momentos para
brincar na escola. [...] Nos raros momentos em que sdo propostos, sdo separados
rigidamente das atividades escolares, como o "canto" dos brinquedos ou o "dia do
brinquedo” - e, assim mesmo, apenas nas escolas infantis, pois nas classes de ensino
fundamental estas alternativas sdo abominadas, ja4 que os alunos estao ali para
"aprender, ndo para brincar". O brincar, literalmente acantonado, deste modo ndo
contamina as demais tarefas escolares, sendo mantido sob controle.” (2000, p. 3)

Alguns professores alegam que a principal funcéo da escola € a de transmitir conteudo.
Confesso que isso seja importante, mas acredito que essas informacdes podem ser muito
melhor transmitidas se o aluno for orientado por uma pratica ltdica. E preciso desmistificar
gue o ludico seja um passatempo. O conteudo pode ser ensinado de uma forma ludica e evita

das aulas cairem na mesmice e tornarem-se cansativas. Nesse sentido, o ludico enriquece c
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curriculo.

Para que a prética ludica torne-se realidade no contexto da escola de forma satisfatoria,
é fundamental que o professor tenha clareza e compreensao do significado e da importancia
das atividades ludicas para as criancas, a fim de que possam inserir as brincadeiras em suas
aulas. Tania Ramos Fortuna afirma que uma aula ludica, também, é aquela que leva os alunos
a serem desafiados e serem atuantes no processo de ensino aprendizagem e ndo soment
aquela aula que tem jogos.

Santa Marli Pires dos Santos (1997) faz algumas considera¢des importantes acerca da
insercdo do ladico no ambiente de sala de aula. Aponta que um das causas que leva essa
auséncia do ludico na escola pode ndo ser culpa do profissional da educagédo. No entanto, a
falha pode estar na formacéo do professor, pois ndo foram preparados. As discussdes em torno
da pratica ludica em sala de aula ndo fizeram parte de sua formac&o. Aquilo que nao se
vivéncia ndo se aplica com seguranca. E preciso que o professor passe por vivéncias pessoais
para que possa utilizar o ludico na sua pratica pedagdgica. Conforme a autora, alguns cursos
de pedagogia ndo contemplam ao professor informacdes e vivéncias a cerca do brincar,
discutindo o desenvolvimento infantil numa perspectiva social, cultural, afetiva, criativa e
histdrica. (p. 28)

Para ela, os cursos deveriam inserir no curriculo um pilar novo: formacao ludica, que
representa uma formagao pessoal. Significa, para Borja (apud Maluf 2009) “a experimentacéo
de uma formacéo pela via corpdralp.13). Essa formacédo pessoal viabiliza uma maior
experiéncia do professor em relacdo ao ludico. Vivenciar para depois aplicar e viver junto
com o aluno. Santos (1997) refor¢a que “quanto mais o adulto vivenciar sua ludicidade, maior
sera a chance de este profissional trabalhar com a crianca de forma prazerosa” (p. 14).

Muitos sdo os estudos em torno da importancia de incorporar o lidico no ambito
escolar, mas o que ainda falta é torna-lo concreto na maioria das escolas brasileiras, falta fazer

desses estudos aplicagéo efetiva entre os muros das escolas. Como afirma Adriana Friedmann:

“

. 0 brincar precisa materializar-se, sair do ambito mental, cognitivo, para o
corporal, sensorial, perceptual; ou seja, deixar de ser pura reflexdo para ser
vivenciado. O brincar precisa desprender-se, libertar-se dos discursos, para ser
resgatado na pele de cada brincante, no seu cotidiano.” (2006, p. 122)

Nessa mesma linha de pensamento, Maluf (2009) acrescenta dizendo que “As
atividades ludicas precisam ocupar um lugar especial na educacédo.” Isso significa um avanco

no ambito da escola, € preciso ter consciéncia da sua importancia e utiliza-las como
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ferramenta necessaria no curriculo escolar para o desenvolvimento e aprendizagem do aluno.

Apesar da maioria dos cursos de formacdo ndo contribuirem muito no sentido de
preparar o professor para a pratica ludica, este devera estar sempre aberto a buscar caminho:
para a incorporacdo dessa pratica em sala de aula, reconhecendo-se como peca chave n:
concretude do ladico no contexto educacional.

O professor precisa em primeiro lugar gostar do momento ludico, gostar de brincar,
caso contrario ndo conseguira atribuir o valor que as brincadeiras tém na vida das criancas.
Acredito que a esséncia de um curriculo escolar direcionado as criancas das primeiras séries
do Ensino Fundamental deveria ser o ludico.

Trabalhar com o ladico em sala de aula é oportunizar a crianca o desenvolvimento de
suas habilidades e suas potencialidades para que se torne um adulto feliz. Para Maluf (2009)
“O brincar..., deve ocupar um lugar especial na pratica pedagogica, tendo como espaco
privilegiado a sala de aula. A brincadeira e o jogo precisam vir a escola.” (p. 30). Desta forma,

a crianga vai construindo sua identidade na relacdo com o meio em que vive durante as

atividades ludicas.
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3 METODOLOGIAS

Neste capitulo, serdo apresentados os dados da pesquisa empirica com entrevista
qualitativa. Este € um instrumento muito rico, pois traz informacgdes da realidade com maior
profundidade, expressando sentimentos e cumplicidades.

No estudo do referencial teérico, percebeu-se a importancia do ludico para
aprendizagem da crianca e para o seu desenvolvimento integral. A fim de analisar como
acontece a pratica ludica em sala de aula, definiu-se que a pesquisa deveria ser realizada com
0s professores, pois sdo os que trabalham diretamente com as criangas. Sendo assim, a colet:
dos dados foi realizada com cinco professores das séries iniciais do Ensino Fundamental e
Educacao Infantil de uma escola publica municipal, do municipio de Morrinhos do Sul/RS,
constituindo-se num estudo de caso.

Esta escola conta com oitenta e seis alunos, funcionando em dois turnos: manha e
tarde. No turno da manh& séo atendidos os alunos do Ensino Fundamental — Séries Finais e
apenas uma turma das Seéries Iniciais (4° ano); no turno da tarde Educacéo Infantil e Séries
Iniciais. A escola atende alunos da area urbana e rural.

Para a realizacdo das entrevistas, foram organizadas oito perguntas baseadas no
problema da pesquisa que busca saber como o ludico estd sendo trabalhado nas primeiras
séries do Ensino Fundamental em uma escola municipal e no referencial teérico do tema em
questado. Outra fonte de analise que busquei para o trabalho foi a observacdo dos espacos de
sala de aula com registros fotograficos, a fim de problematizar com mais informacdes as
guestdes que envolvem o ladico. Visto que, os dados nao verbais também sao importantes.

Através da entrevista e das observacbes do espaco escolar foi possivel realizar a

analise de acordo com o referencial tedrico e o tema de pesquisa.
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3.1 Apresentacao e analise do espaco fisico das salas de aula

Ao visitar a sala de aula da Educacéo Infantil etreanuma prateleira com alguns
jogos pedagdgicos, materiais disponiveis como pincel, tinta, massa de modelar; bad com
livros de historias infantis; espagco para a hora do conto; mascaras e roupas para teatro;
casinha para fantoches; televisdo com video e uma caixa com diversos brinquedos. A sala tem
cartazes, mural para exposicao de trabalhos e uma boa aparéncia visual. Os alunos tém a
disposicéo, na parede, o alfabeto e os numerais.

Na fase em que se encontram as criangas da Educacéo Infantil, segundo a teoria de
Piaget sobre o desenvolvimento cognitivo € importante que eles tenham esses materiais
disponiveis no espaco da sala de aula. E o periodo em que o mundo da fantasia esta muito
presente, € uma necessidade de a crianga representar. Por isso, chamou-me a atencao a casint
de fantoches, o varal com roupas e as mascaras para teatro, pois com eles as criangas poder
imitar personagens, simular acdes, vivenciar a realidade. Outro fator que €é relevante € a
disposicéo das classes organizadas em grupo, possibilitando que os alunos interajam a todo o
momento na sala. Segundo Wgotsky, o nivel evolutivo de uma crian¢ca nédo se da de forma
individual, independente, mas a partir do que ela é capaz de fazer e de desenvolver com a

ajuda e colaboracao de outra pessoa, sejam eles colegas ou pessoas mais capazes.

Figura 1 - Foto do espaco fisico da sala de aula da Educacéo Infantil

Ja na sala de aula do 1° ano esses recursos disponiveis diminuem um pouco. Encontrei
uma prateleira com alguns livros de histérias infantis, uma televisdo com video, um jogo com

pecas de montar e uma bola. O visual da sala de aula também aparenta ser agradavel, possu
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cartazes bem coloridos, com exposi¢cao do alfabeto e dos numerais. Percebe-se que de uma
série para outra os brinquedos disponiveis diminuiram, e a organizacao das classes também ja
nao € mais a mesma, uma disposta atras da outra como fila indiana. Nesse sentido, € como Se

elas ndo necessitassem mais do outro e fossem perdendo o direito de serem criancas.

Figura 2 - Foto do espaco fisico da sala de aula do primeiro ano

Observando o espaco da sala de aula do 2°, 3° e 4° ano, encontrei uma ou duas bolas
que pudesse ser disponibilizado aos alunos para o desenvolvimento de jogos e brincadeiras.
Alguns livros didaticos expostos numa prateleira. Nessas turmas, o brinquedo praticamente
inexiste. Constatei o que Tania Ramos Fortuna diz: “Se examinarmos detalhadamente as
praticas pedagogicas predominantes na atualidade constataremos a inexisténcia absoluta de
brinquedos e momentos para brincar na escola”. (2000, p. 3).

A falta de brinquedos na sala de aula sugere que pouco as criangas tem incentivo para
a brincadeira, pois segundo Angela Munhoz Maluf “o brinquedo é o pivé da brincadeira.” Os
educadores precisam oferecer brinquedos para que as criancas possam té-los como meios par:
suas representacfes simbodlicas. Na fase em que se encontram o0s alunos dessa série tambér
deveriam ter acesso a muitos jogos pedagdgicos para que pudessem desenvolver suas
capacidades mentais, pois segundo Piaget a partir dos 6-7 anos de idade, a crianga comega ¢
deixar de lado o simbolismo, as constru¢cdes simbolicas para entrar numa fase que se

denomina jogos de regras.
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Figura 3 - Foto do espaco fisico da sala de aula do segundo ano

Figura 4 - Foto do espaco fisico da sala de aula do terceiro ano

Figura 5 - Foto do espaco fisico da sala de aula do quarto ano

Como podemos perceber a disponibilizacdo de brinquedos para as criancas nessas
salas de aula é muito restrito, pois na maioria delas tinha apenas bolas. O brinquedo é
fundamental nas brincadeiras, pois € ele que leva a acdo do ato de brincar como coloca
Wgotsky (1984) apud Angela Cristina Munhoz Maluf (2009).

Portanto, ao comparar os espacos fisicos das salas de aula observadas nesta escole
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municipal, verifiquei que a presenca de brinquedos diversificados s existe na sala da

Educacgéo Infantil. Na série seguinte, 1° ano, os alunos ndo tém essa variedade, séo
disponibilizados poucos brinquedos se comparado com a Educacéo Infantil. Nas outras séries,
a presenca de brinquedos a disposi¢cao das criancas € praticamente inexistente, 0 que mais s¢
encontra nas prateleiras sdo livros didaticos. O Unico brinquedo que as criangas tém na sala

sao bolas.

3.2 Apresentacao e analise da entrevista

A entrevista foi realizada na escola onde os professores trabalham e todos se
mostraram muito prestativos quando os convidei. Antes de iniciar deixei claro os objetivos do
meu trabalho, para que as entrevistadas se sentissem mais seguras e confiantes ao responder
argumentar sobre as questdes da entrevista.

Apresentarei, na tabela a seguir, o tempo que as professoras entrevistadas tém de sala

de aula e a série que trabalham atualmente.

Professora Tem vinte cinco anos de trabalho em sala de aula.

Trabalha com Educacéao Infantil ha trés anos.

Trabalha hé& vinte e dois anos em sala de aula. Atualmente

Professord esta atuando com uma turma de 1° ano.

Tem nove anos de experiéncia de sala de aula.|Esta

ProfessoraC trabalhando com uma turma de 2° ano.

Tem vinte e sete anos em sala de aula. Trabalha com uma

Professord turma de 3° ano.

Tem vinte e seis anos de experiéncia em sala de |aula.

Professord Atua, no momento, com uma turma de 4° ano.

O grupo de professoras entrevistadas possui bastante experiéncia de sala de aula, visto
que ja estdo exercendo a profissdo docente ha alguns anos. Todas possuem formacao err
Pedagogia. Apenas uma fez o curso de especializa¢édo - Pés-graduacdao.

A fim de coletar informacdes necessarias para minha pesquisa, questionei as
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professoras sobre a metodologia que mais utilizam em sala de aula.

Professoras entrevistadas Respostas

([N

Colocou que sua metodologia

Professora A construtivista.

S&o aquelas metodologias que desafiamp os
Professoras B alunos, que os fazem construir seu proprio

conhecimento.

Destacaram que suas aulas sao mais
Professora & D expositivas e dialogadas com a presenca de
materiais concretos. Algumas vezes, fazem

atividades com jogos e brincadeiras.

Faz bastante uso de livro didatico em suas
aulas e procura passar as atividades| no
Professora E gquadro para que os alunos copiem |no
caderno. E contra o0 uso excessivo do xérox,
pois acredita que os alunos precisam praticar
a escrita. Também coloca que muitos
criticam as aulas tradicionais, mas gla
defende essa pratica, argumentando |que
gquando era estudante as aulas eram
tradicionais e nem por isso deixou |(de

aprender.

Analisando as respostas das professérasB (Educacgao Infantil e primeiro ano) a
este questionamento, percebe-se que usam uma metodologia que levam os alunos a
construirem mais seus proprios conhecimentos, a serem sujeitos do processo educativo, pois
citam metodologias que desafiam os alunos. Nesse sentido, colocam-se como educadoras que
promovem o brincar na sala de aula, com métodos desafiadores e construtivos. Tania Fortuna
afirma que uma aula ludica também é a que leva o aluno a ser desafiado e serem atuantes ng
processo de ensino aprendizagem e ndo somente aquela aula que tem jogos.

Pelas respostas das educadoras das outras séries, elas trabalham de forma mais
tradicional. As professord e D dizem gue a metodologia mais usada é a aula expositiva. A

professord& argumenta que faz bastante uso de livros didaticos, prefere que os alunos copiem
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do quadro, pois desta forma estdo exercitando a escrita. Portanto, percebe-se que Sao pouco:s
0S espacos para que o ludico se faca presente em suas aulas.

Essa constatacdo vem ao encontro do que diz Tania Ramos Fortuna (2000), pois
segundo ela no Ensino Fundamental as brincadeiras tém a tendéncia de desaparecer do
cenario escolar “... apenas nas escolas infantis, pois nas classes de Ensino Fundamental esta
alternativas sdo abominadas, ja que os alunos estéo ali para "aprender, ndo para brincar".

Para ter mais clareza de como as aulas acontecem, pedi que me relatassem como € a

rotina das aulas e a sequéncia dos dias.

Professoras entrevistadas Respostas

Todos os dias inicia a aula com uma oragéo.
Professora A No segundo momento, cantam uma musica
ou fazem uma dindmica. Eles tém um

momento para o lanche e escovacao |dos
dentes. Realiza jogos, brincadeiras e cantigas

de roda no patio.

Trabalha com projetos, mas nao segue|um
horario pré-estabelecido com os alunos.| As
Professora B disciplinas vao sendo trabalhadas conforme o
assunto do projeto. Falou, também, |da

importancia do professor ser flexivel.

Professora C Relatou que suas aulas tém bastante

atividades diversificadas. Ao questiona-la
sobre 0 que seriam essas atividades
diversificadas, disse-me que sdo bingos, jogo
da memodria e domind. Relatou, também, gue
segue uma sequéncia de disciplinas igual a
cada semana. Exemplo: Segunda-feira
trabalha Portugués e Ciéncias, na Terca-feira

Matemética, Inglés e Educacéo Fisica...

Segue um horario ja combinado com |o0s
Professora D alunos. Eles sabem as matérias a serem

trabalhadas naquele dia e ja trazenm o
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material correspondente, pois tem um
caderno para cada disciplina. Procura |nas
suas aulas, sempre que possivel, usar

material concreto.

Trabalha com projetos que sao permegdos
pelos conteudos do plano de trabalho,
Professora E seguindo um horério pré-estabelecido com os
alunos para trabalhar com as disciplinas.
Porém, é flexivel quando surge no momento

da aula uma curiosidade dos alunos.

As professoras ao responderem a este questionamento citaram a presenca de atividades
lidicas em suas aulas. Apontam o uso de jogos, de material concreto sempre que possivel.
Analisando a resposta da professora D sobre o uso de material concreto em suas aulas,
percebe-se que este deveria ser permanente, visto que seus alunos, segundo Piaget, estdo r
fase do periodo operatdrio-concretm que o pensamento ldgico, caracteristico dessa fase, sé
€ possivel com uso do concreto e néo de forma hipotética ou abstrata.

Por outro lado, h& a preocupacédo de algumas edasadom os conteudos a serem
trabalhados, tanto é que cada disciplina tem o seu caderno especifico e o dia da semana em
que elas serdo trabalhadas. Esses relatos reforcam a ideia de uma metodologia mais
tradicional nas aulas da maioria do grupo de entrevistadas.

Outro questionamento feito aos educadores foi sobre o tipo de atividades que mais

gostavam de fazer na escola quando eram criancas.

Professoras entrevistadas Respostas

Contou com entusiasmo que gostava mito
de uma brincadeira chamada cacador, ¢ de
Professora A realizar atividades envolvendo altura e saltos
a distancia.

Relatou que uma das atividades que gostava
de fazer eram trabalhos manuais, cgmo
Professora B pintura, desenhos... , por isso recordou |das
aulas de Educacdo Artistica, na qual se sentia
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muito realizada.

No momento do questionamento precisou
Professora C pensar um pouco e lembrou que gostava de

produzir textos.

Gostava de atividades que a desafiassem,
Professora D entdo pedi que desse um exemplo e ela ¢itou

0s calculos matematicos.

Bem expressiva, disse-me que adorava
Professora E escrever e ouvir histérias. O momento (do
conto, segundo ela, era um momento magico,

esperado com ansiedade.

Ainda para descobrir mais informacfes sobre a vida escolar dessas entrevistadas,
questionei se ja se inspiraram em algum professor que tiveram na sua escolaridade para dar

suas aulas. A maioria respondeu-me que sim.

Professoras entrevistadas Respostas

Tinha um professor que cobrava muito|os
limites dos alunos e procura também exjgir
Professora A gue os seus alunos sejam educados, falando
palavras magicas e atitudes de bpas

maneiras.

Inspira-se em uma professora muito
carinhosa, que transmitia muita seguranga e
Professora B tinha facilidade em passar os conteiudos e
assim diz que procura ser com 0S Seus

alunos.

Nunca se inspirou em professor algum.

Professora C

Lembra-se de um professor de matemdtica
gue teve no magistério, pelo fato de explicar
o0 conteudo usando material concreto e tenta

Professora D utilizar isso em suas aulas. Perguntei| se
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lembrava de algum professor das Séries
Iniciais e me respondeu que tem poucas
recordacdes, nao mostrando muito interesse

em relembrar.

Fez o seguinte relato: “Tive uma professpra
na 3% série que gostava muito de contar
Professora E historias e ela tinha uma letra muito bonjta.
Atribuo a ela 0 meu gosto pela leitura ¢ a
escrita.” A professora diz que procura tragar

bem sua letra para influenciar os alunos.

Refletindo sobre as respostas das entrevistadas a esses dois questionamentos, pude
constatar que as atividades que mais gostavam de fazer na escola quando estudavam eram a
que tinham a presenca do ludico, como: contacéo de histérias, desafios matematicos, trabalhos
manuais em Educacéo Artistica, brincadeira chamada cacador, e atividades envolvendo altura
e saltos a distancia. Nos relatos, percebi o quanto o momento lidico é lembrado com prazer. A
professor&e quando colocou sobre a contagdo de histérias que lembrava com muita saudade,
mostrou-se feliz por relatar esses momentos.

Desta forma, o professor que trabalha com atividades ludicas em suas aulas serdo
eternamente lembrados pelos seus alunos, conforme relato da protesSbre uma
professora na 32 série que gostava muito de contar histérias [...] Atribuo a ela 0 meu gosto
pela leitura...”. Entdo, o ladico € uma forma prazerosa de aprender.

Para saber se esse grupo de professoras tem clareza sobre o que € o ludico, questionei
0 que entendem por ludicidade e o que pensam dessa pratica no contexto escolar. Ressaltararn
gue o ladico envolve brincadeiras, jogos e atividades desafiadoras e que é de fundamental
importancia no processo ensino-aprendizagem, pois além de brincar estdo adquirindo

conhecimentos e aprendem “sem perceber” conforme o seguinte relato:

Professora D “Lidico é sempre que possivel ensinar o contetdo através de
brincadeiras, pois assim além de brincar a crianga estd adquirindo conhecimento.
Acho esta pratica muito interessante e muito valida, os alunos aprendem sem
perceber”.

Portanto, as professoras acreditam que o uso do ludico favorece a aprendizagem,

sendo uma forma de a crianca aprender brincando. Nesse sentido, as respostas das educadore
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estdo embasadas no que diz Wgotsky (1971), pois para ele, a crian¢ca desenvolvera melhor
suas relacdes sociais no futuro se for dado a ela a oportunidade de vivenciar atividades ludicas
durante a infancia. Brincando, a crianca vai aprendendo as regras de conduta social sem
perceber. Para Bettelheim (1988) apud Angela Cristina Munhoz Maluf (2009) “brincar €&
muito importante: enquanto estimula o desenvolvimento intelectual da crianca, também
ensina, sem que ela perceba, os habitos necessarios a esse crescimento”.

As professoras desta escola pesquisada tém consciéncia da importancia do ludico para
o desenvolvimento integral da crianca, mas deixaram claro que & medida que as seéries

escolares avangcam o ludico vai sendo esquecido como consta nesses depoimentos:

Professora A:“Infelizmente isso vai se perdendo, de uma série a outra, por acharem
que o ladico ndo é tao importante, o que é essencial é dar conta dos conteddos, até o
fim do ano e repassar isso, na maioria das vezes: quadro e caderno, esquecendo que
o aluno aprende aquilo que vivencia, concretizando situagfes, experiéncias, iSso
deve levar em conta.”

Professora E:“A medida que as séries vao se elevando tem-se a preocupagéo com
os conteudos propostos pelo plano de trabalho e como a cada ano aumenta os
contetdos quem vai ficando para tras € o ludico, porque o lidico requer organizacao,
disponibilidade de tempo para preparar o material e para aplicacdo em si da técnica.”

Segundo relatos, o ludico vai diminuindo porque @kastem um curriculo permeado
por conteudos e é preciso dar conta deles durante o ano. Se o professor decidir trabalhar mais
com o ludico ndo dard conta desses contetdos, pois requer mais tempo para organizacao e
aplicacao.

Adriana Friedmann (2006) enfatiza que o ladico precisa “sair do ambito mental” isto
significa sair do plano das ideias, dos discursos apenas, para de fato se tornar real, vivenciado
em sala de aula pela crianca. Para Maluf (2009) a crianga brincando se prepara para que a
aprendizagem aconteca de modo mais prazeroso e saudavel.

Outro questionamento que julguei necessario para obter mais dados para minha
pesquisa foi se a escola tem preocupagdo em disponibilizar recursos para a realizagédo de

atividades ludicas.

Professoras entrevistadas Respostas

Responderam que ndo h& preocupacdo da
Professora A B instituicdo, 0s recursos S&ao0 pouquissimos.
Mas, colocam que se o professor optar|em

trabalhar ludicamente com seus alunos pste
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podera criar condicbes e materiais para [que
iISSO aconteca.

Respondeu que a instituicdo oferece recursos

Professora C com certeza.

Argumentou que se o professor procyrar
Professora D junto a direcdo materiais didaticos para
trabalhar o ludico sempre é bem atendida na

escola.

[N

Colocou-me que nem sempre

Professora E disponibilizado.

Neste questionamento a professévague trabalha com a Educacdo Infantil e a
professoraB com uma turma de primeiro ano, dizem que a instituicdo nao tem preocupagao
em disponibilizar recursos. Observando as salas de aula dessas professoras sdo as que mai
tém recursos para a pratica ludica. Isto significa que estdo de vez em quando solicitando
materiais. As outras professoras disseram que ao pedirem recursos para desenvolver
atividades ludicas sdo atendidas. Porém, observando o espaco da sala de aula dessas
professoras, encontrei livros didaticos e como brinquedo apenas uma ou duas bolas.
Provavelmente, acham que a instituicdo disponibiliza esses recursos porque pouco fazem essa
solicitagdo a instituigao.

Nota-se que a escola em estudo ndao tem muita preocupacdo em disponibilizar recursos
para que os professores possam desenvolver com as criancas atividades Iudicas. Angela
Cristina Munhoz Maluf (2009) argumenta que “E raro a escola que investe neste aprendizado.
A escola simplesmente esqueceu a brincadeira”. (p. 28). Nesse sentido, investir no ludico
requer recursos financeiros para a aquisicdo de jogos, brinquedos e, principalmente, acreditar
que por meio do ludico os alunos podem aprender muito mais. Muitos professores podem ter
dado conta dos conteudos no final do ano letivo, mas ndo das aprendizagens desses alunos.
Portanto, acredito que é competéncia da escola assegurar no seu curriculo escolar o ludico,

assim como afirma Kishimoto:

“O conteldo das representacdes simbolicas recebem, geralmente, grande influéncia
dos curriculos e dos professores. Os conteudos veiculados durante as brincadeiras
infantis bem como os temas de brincadeiras, os materiais para brincar, as
oportunidades para interacdes sociais € o tempo disponivel sdo todos fatores que
dependem basicamente do curriculo proposto pela escola.” (2006, p. 39)
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Os educadores devem entender que o ludico pode ser um parceiro seu na tarefa de
conduzir a aprendizagem. E preciso compreender que o processo educativo ndo se limita
apenas a transmitir informacdes. Ainda para Maluf (2009) se faz necessario trabalhar em sala
de aula com atividades que possibilitem o florescimento do Iudico desde a pré-escola, pois é
participando de atividades assim que a crianca vai tendo vontade de fazer novas descobertas €
aprendendo com mais prazer. Nao é possivel pensar no desenvolvimento de uma criangca sem
levar em conta a pratica do brincar, pois Santa Marli RiossSantos (1997) defende “as
atividades ludicas séo a esséncia da infancia.”

Achei oportuno perguntar as professoras sobre a opinido dos pais em relagdo as
atividades ludicas desenvolvidas na escola. A maioria respondeu que esse € mais um entrave
no desenvolvimento do ludico em sala de aula. Muitas vezes, estes ndo aceitam que o filho va
para a escola “para brincar” e acabam inibindo o trabalho com o ludico, como relatou a

professora A

“A maioria dos pais acha que seus filhos através do lidico ndo aprendem, é
s6 brincadeiras. No caderno do filho tem que ter registro, atividades todos os dias, se
nédo o filho ndo esta aprendendo na escola.”

Essa professora mesmo diante dessa opinido dos pais, disse-me gque ndo se sente
inibida pelo fato de trabalhar com o ludico, porque compreende a importancia desta atividade
para o desenvolvimento da aprendizagem das criancas.

A opinido dos pais colocada por essas professoras vem de encontro ao que acredita
Maluf (2009), pois segundo ela brincando a crianga se prepara para que a aprendizagem
aconteca de modo saudavel e prazeroso.

Infelizmente, ainda nessa escola municipal o ludico é pouco trabalhado, as séries que
mais se percebe a presenca do ludico é a Educacao Infantil e o primeiro ano. Sendo que nas
seguintes o ludico é esporadicamente trabalhado, ocorrendo uma diminuicdo a medida que as
séries vao avancando.

Os educadores precisam ter em mente que o brincar € um direito da crianca e como

afirma Angela Cristina Munhoz Maluf:

“as brincadeiras enriquecem o curriculo, podendo ser propostas na propria
disciplina, trabalhando assim o contetdo de forma préatica e no concreto. Cabe ao
professor, em sala de aula ou fora dela, estabelecer metodologias e condi¢Bes para
desenvolver e facilitar este tipo de trabalho” (2009; p. 29)

Acredito que a utilizacdo constante do ludico na escola é um avanco para a educagao,
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visto que é uma fonte de desenvolvimento e aprendizagem para a crianca. Sabe-se que as
mudancas ndo acontecem de uma hora para outra, mas € necessario que o educador tenhe

acima de tudo, coragem e atitude para incorporar essa pratica no seu planejamento.
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4 CONCLUSAO

Ao longo deste trabalho, pude conhecer e aprender um pouco mais sobre a importancia
das atividades ludicas para o desenvolvimento integral da crianca e compreender a relevancia
desta pratica no ambiente escolar, para que a aprendizagem aconteca de maneira mais
saudavel e prazerosa.

Desta forma, quanto mais proporcionamos momentos ladicos para a crianga, mais
espontanea, criativa, alegre e afetiva ela sera. Assim, se faz necessario que o professor
privilegie o brincar em sala de aula como condicéo facilitadora da aprendizagem.

Para esse fim, fez-se um estudo das teorias de Jean Piaget e Wgotsky. O educador
deve levar em consideracdo no trabalho com o Iudico as fases de desenvolvimento segundo
Piaget e 0 seu contexto socio-cultural conforme Wgotsky.

Outro ponto que procurei remeter nesse estudo foi sobre os conceitos de brinquedo,
brincadeira e jogo, pois sdo elementos constitutivos do processo ludico. Entender com clareza
esses elementos é propiciar uma pratica ludica mais rica e completa.

Ao longo do estudo, fiz algumas reflexdes sobre a importancia das atividades
lidicas para o desenvolvimento da crianca como um todo e a necessidade de inseri-las no
curriculo escolar das primeiras séries do Ensino Fundamental. Os educadores precisam ter a
dimenséao ludica como forma de dar mais vida a sua acédo pedagdgica, compreendendo que é
uma necessidade humana. O aluno que estd sendo trabalhado por meio de aulas ludicas
desenvolve sua criatividade, se torna sujeito do processo pedagdgico, € levado a despertar o
desejo de saber e a alegria de participar. Desta forma, a escola estara contribuindo para a
formacao de um adulto mais pleno e feliz.

A pesquisa realizada com os professores de uma escola municipal possibilitou-me
constatar que nesta instituicdo a medida que as séries escolares avangam o ludico vai

diminuindo. Assim, de acordo com os dados pesquisados a Educacao Infantil e o primeiro ano
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sdo as turmas em que o ludico esta mais presente. Ja nas outras séries, ele quase desaparec
pois os professores que trabalham nesta escola desenvolvem uma pratica mais tradicional,

onde brincadeira e jogo sdo praticamente esquecidos. Esses educadores tém clareza quanto
importancia dessa pratica pedagogica, porém alegam que é necessario dar conta dos
contetdos propostos pelo curriculo da série e a inser¢do do ludico exige mais tempo para

aplicacéo.

Acredito que mais importante do que a preocupacdo com a listagem de conteudos,
os professores deveriam preocupar-se com a aprendizagem significativa dos alunos. O ludico
é uma ferramenta que possibilita essa aprendizagem e automaticamente nessa inser¢cao dc
lidico nas aulas o conteudo estara sendo trabalhado. Penso que o educador deve se preocupe
mais com a qualidade do ensino e ndo com a quantidade.

E importante que se dé a crianca oportunidade para que possa viver e aprender de
maneira mais gostosa, divertida e prazerosa. Portanto, é tarefa de ndés educadores resgatarmo
a ludicidade no ambiente escolar, para que os alunos possam aprender com mais emocao e de

forma mais significativa.
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ANEXOS

ANEXO A - Roteiro de entrevista

1. Qual a metodologia que mais utiliza para conduzir as suas aulas?

2. Comente como séo as suas aulas: a rotina, a sequencia dos dias.

3. Que tipo de atividade vocé mais gostava de realizar na escola quando era crianca?

4. \Vocé ja se inspirou em algum professor que teve na sua escolaridade para dar as suas aulas’

5. A ludicidade é um tema bastante discutido na atualidade. O que vocé entende por ludico e

0 gque Vocé pensa desta pratica no contexto escolar?

6. Vocé acha que hé& diferenca no trabalho com o ludico & medida que as séries escolares

avancam?

7. Ha preocupacao por parte das instituicdes em disponibilizarem recursos para a realizagcédo
de atividades ludicas?
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8. Qual a opinido dos pais em relagéo as atividades ludicas desenvolvidas na escola?
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ANEXO B — Termos de Consentimento

UNIVERSIDADE FEDERAL DO RIO GRANDE DO SUL
TERMO DE CONSENTIMENTO INFORMADO

Sob o titulo provisorio “O LUDICO NO PROCESSO ENSINO E APRENDIZAGEM”

o0 estudo, que culminara na elaboragdo de um trabalho de concluséo de curso (TCC), pretende
contribuir para a compreenséao da importancia do ladico no processo ensino aprendizagem e o
seu significado para o desenvolvimento global da crianca. Os dados e resultados individuais
da pesquisa estardo sempre sob sigilo ético, ndo sendo mencionados os nomes dos
participantes em nenhuma apresentacao oral ou trabalho escrito que venha a ser publicado, a
ndo ser que o/a autor/a do depoimento manifeste expressamente seu desejo de ser
identificado/a. A participagcdo nesta pesquisa nao oferece risco ou prejuizo a pessoa
entrevistada. O pesquisador responsavel pela pesquisa é a graduanda Vanicia Behenck
Hendler do Curso de Graduacdo em Educacdo (Pedagogia) da Faculdade de Educacdo da
Universidade Federal do Rio Grande do Sul. A mesma se compromete a esclarecer devida e
adequadamente qualquer davida ou necessidade de informacdes que o/a participante venha a
ter no momento da pesquisa ou posteriormente, através do telefone (051) 97263879.

Apoés ter sido devidamente informado/a de todos os aspectos da pesquisa e ter
esclarecido todas as minhas duvidas, eu :
Identidade n.° declaro para os devidos fins que cedo os
direitos de minha participagdo e depoimentos para a pesquisa realizada na Universidade
Federal do Rio Grande do Sul (UFRGS), junto ao Curso de Graduacdo em Educacao
intitulada provisoriamente “O LUDICO NO PROCESSO ENSINO E APRENDIZAGEM”,
desenvolvida pela graduanda Vanicia Behenck Hendler, sob a orientacdo da Profa. Dra. Doris
Almeida Bittencourt, para que sejam usados integralmente ou em partes, sem restrices de
prazos e citacoes, a partir da presente data. Da mesma forma, autorizo a sua consulta e 0 usc
das referéncias a terceiros, ficando vinculado o controle das informagdes a cargo destes
pesquisadores do Curso de Graduacdo em Educacdo (Pedagogia) da UFRGS. Abdicando
direitos autorais meus e de meus descendentes, subscrevo a presente declaracao,
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