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Em simulacbes de realidade virtual, a submissao do usuario
ao uso extenso de Head Mounted Displays (HMD) pode
causar o transtorno conhecido por cyber sickness. A causa
do fenbmeno pode estar relacionada a laténcia, baixa
resolucdo, movimentacao inadequada de camera, ou outros
fatores [1][2]. O trabalho visa diminuir este transtorno

resolvendo dois problemas:

1. Alguns movimentos de
camera apresentam um
delay significativo entre o
estimulo do usuario e a
movimentacao da imagem no
display.

1: Fazer uso de
eletromiografia (EMG) para
captar a iIntencao de
movimento da cabeca,
executando o movimento da
camera mais rapidamente e
diminuindo o desconforto do
usuario.

1. Construir um circuito de
EMG e integrar a informacao
gerada por este a gerada
pelos sensores de captacao
de movimento do HMD, de
forma a prever a
movimentacao do usuario e
reduzir o delay no display.

Eye tracking feito
com webcam

2: O foco no display de
HMDs, nao apresenta
correlacao espacial entre
O usuario e 0 mundo
virtual, apenas entre a tela
e o0 olho do usuario

2: Utilizar a tecnica de eye
tracking para capturar o
ponto  vizualizado pelo
usuario no display,
identificar a  distancia
virtual deste ponto e, de
acordo com ela, ajustar os
parametros de distancia
focal da camera.

2. Projetar um HMD com
camera integrada capaz de
capturar a visao do usuario
e programar um script que
utilize essa informacao para
alterar os parametros de
distancia focal da camera.

E Prototipo

de HMD

on Maciel

EMG 1

Sensores do HMD

. Camera

~

Calibragem dos
sinais
Calibragem | referéncia de
ruido e
inatividade

g J

Capta Sinal

Loop

Diferenca entre
sinal referéncia
e sinal captado?

sim

Capta Sinal

Objeto foco da visdo do
usuario

Usuario executa

movimento?
Imagem

original

Imagem com
objeto focado e *=
mundo desfocado

Terminar a confeccao tanto do circuito de EMG quanto do
HMD ja projetado e testar a tecnologia com usuarios, avaliando
a alteracao nos efeitos de cyber sickness. Fazer um estudo de
caso.
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