A pesquisa possui como tema a construcao de um
objeto virtual de aprendizagem a ser utilizado no
ensino da arte. Assim como a reflexao sobre as possi-
bilidades de criacao deste tipo de material, e a viabilli-
dade de ser utilizado por alunos e professores do
ensino basico.

O objeto possui como tema central obras de arte
contemporanea que foram criadas e expostas no
espaco publico da cidade de Porto Alegre, por um
periodo determinado, € as relacoes que essas obras
possuem com a cidade. A pesquisa possul tambem a
iIntencao de servir como uma maneira de registro
dessas producoes artisticas.

http://percursodaarte.zz.mu
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A pesquisa fol feita a partir de revisoes
bibliograficas sobre a tematica do uso de
tecnologias digitais na educacao e principal-
mente no ensino da arte. Pesquisel tambéem
objetos virtuais voltados para as artes vi-
suais disponiveis on-line. A pesquisa serviu
como fundamentacao para o desenvolvi-
mento de um objeto virtual de aprendizagem
de navegacao simples, atraves da lingua-
gem HTML.

O publico alvo do objeto sao alunos a
partir do 3° ano do Ensino Fundamental |,
gue poderao navegar pelo objeto conhecen-
do as obras e sendo instigados a refletir
sobre elas, ampliando seu repertorio visual.
E professores de Arte que encontrarao neste
material propostas para trabalhar determina-
dos conteudos e tecnicas relativas a discipli-
na.

Conclui-se que as possibilidades de criacao
de novos objetos virtuais de aprendizagem em

Artes Visuais sao inumeras e ainda podem e
devem ser exploradas.

O campo da arte possui conteudos diversos

e pontentes, que ainda sao pouco trabalhados
atraves das tecnologias digitais. No entanto a
producao deste tipo de material se mostra
pequena, e demanda certo dominio de ferramen-
tas pouco difundidas dentro da area de ensino
de Arte.



