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Fendmenos e expressdes culturais, as séries televisivas vém desempenhando (tais
como outros produtos televisuais classicos, como as producdes cinematograficas, o fazem ha
quase um século) um importante papel pedagogico. Essas programacdes tém o potencial de
semear e difundir signos junto ao espectador; de orientar e refletir a maneira como individuos
e grupos veem si proprios e aquilo que lhe € exterior; de ilustrar e reproduzir cenas, lugares,
eventos e épocas. Atravessadas pela inquieta curiosidade do homem e por sua urgéncia de se
localizar no tempo e no espago em que Vive, as narrativas, por vezes, recriam — a mercé da
imaginacdo — o passado, ddo forma e vida ao desconhecido e ao morto, fabulam os fatos.
Analisando o que se compreende como o “fendmeno da serialidade” e verificando a existéncia
de “cultura das séries”, essa comunicagdo, fruto de investigacOes acerca da expressividade no
ensino de historia, propbe-se a pensar, reconhecendo o potencial pedagogico das series
televisivas, novas formas de aprendizagem e novas possibilidades de experiéncias com o
passado; especificamente o passado medieval.

Mais que qualquer outro momento da histéria humana, o medievo desperta um
profundo e genuino interesse. De todas as ficgOes televisivas que versam sobre esse periodo
historico, uma tornou-se, recentemente, um fendmeno internacional: a adaptacéo televisiva de
“As Cronicas de Gelo e Fogo™ (de George R. R. Martin), criada por David Benioff e Daniel
B. Weiss e produzida pela HBO, um sucesso entre o publico e a critica especializada,
apresenta, ao telespectador, um mundo de reis e rainhas, principes e princesas, cavaleiros e
cavaleiras, senhores e vassalos, usurpadores e traidores. Fornecendo cores e rostos as palavras
de Martin, a série recria um mundo fantastico e violento que, embora repleto de fenémenos e
seres sobrenaturais, revoca aspectos das esferas politicas, econémicas, sociais e culturais do
passado medieval (e, também, muitos de seus esteredtipos).

A pesquisa desenvolvida parte da nogdo de “serialidade” e do conceito de “fabulagéo”
— 0uU seja, a acdo criadora que, ao conectar a ficcdo e a vida, possibilita a imersdo num lugar
outro que ndo o da razdo, num tempo que nao o cronolégico, num acontecer singular. Foram
realizadas: uma prévia investigacao bibliografica, a anélise e a selecdo de cenas, e — langando-
se mdo de técnicas quantitativas (enquetes e questionérios) e qualitativas (observacdes e
entrevistas semiestruturadas) de pesquisa — pesquisas de campo em escolas localizadas na
Grande Porto Alegre. A analise desses dados, que vém sendo coletados junto a professores e
estudantes da Educagdo Basica (Ensino Fundamental e Ensino Médio), pode, por um lado,
ajudar na avaliacdo dessas produgfes culturais contemporéneas enquanto ferramentas
pedagdgicas e, por outro, pensar a existéncia de uma “outra” ldade Média que, embora
fantasiada e aparentemente distante da Idade Média da cultura escolar, é capaz de auxiliar na
construcdo de conceitos na sala de aula de historia.



