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Diferenças e Relações entre Interfaces de Hardware e Software

Evolução das Tecnologias de Games

Objetivo: 
Construção de uma linha do tempo 
de interfaces de hardware e software 
relativas a games (jogos digitais).

Entre os resultados parciais, destacamos:
- a progressão das interações software/hardware 
não é linear;
- é impossível dividir e de�nir isoladamente o que
é interação de hardware e o que é interação de 
software. A experiência do jogador se forma a partir
da relação entre essas duas instâncias, e não apenas 
por uma ou outra isoladamente


