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“A principal meta da educacao ¢ criar homens que sejam capazes de fazer coisas

novas, ndo simplesmente repetir o que outras geracdes ja fizeram.

Homens que sejam criadores, inventores, descobridores.

A segunda meta da educacdo ¢é formar mentes que estejam em condigdes de criticar, verificar
e ndo aceitar tudo que a elas se propoe.”

Jean Piaget
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Resumo

O ensino deve vir aliado a recursos que possam tornar o aprendizado do aluno mais eficiente.
As Tecnologias da Informagéo e Comunicagéo estdo entre as alternativas pensadas diante das
mudancas ocorridas nas Ultimas décadas na vida do ser humano. Uma das preocupacées atuais
dos profissionais da Educacdo € manter os alunos atentos ao que se ensina. O uso das
tecnologias nas escolas, em especial a internet e o computador se ampliou na Gltima década e
os professores, organizadores do conhecimento, buscaram também ampliar seus
conhecimentos para aulas mais atrativas. A presente monografia tem o propoésito de trazer a
discussdo sobre a importancia do uso do telefone celular nas instituicbes de ensino e
evidenciar as possibilidades, com seu uso, como instrumento didatico, e encorajar 0S
professores a propagar o uso dessa tecnologia ainda muito polémica. O celular, um recurso
que acompanha o aluno vinte e quatro horas possibilita ao docente uma gama de
possibilidades pedagogicas que auxiliam e colaboram no enriquecimento do contetdo.

Palavras-chave: Midia. Tecnologias de Informacdo e Comunicacdo. Celular.

Interdisciplinaridade. Formacao de Professores.



Contribution or difficulty? The use of mobile as an pedagogic resource.

Abstract

Teaching must come together with resources that can make the student learning more
efficient. Technologies of Information and Communication are the alternatives that have been
thought after the changes of the last couple of decades in the human beings lifestyle.
Nowadays, one of the concerns of Education workers is how to keep students interested in the
subject of learning. The use of technology at schools, especially the Internet and the personal
computer has widened in the last decade and teachers, organizers of knowledge, also sought
to expand their knowledge to more interesting classes. This paper intends to bring the
discussion on the importance of the use of the cell phone in educational institutions and
contrast the possibilities, with its use as a teaching tool, as well as encourage these institutions
to spread the use of this very controversial technology. The cell phone, a feature that
accompanies the student twenty-four hours a day, gives to teachers a range of educational

opportunities that assist and collaborate to enrich the process of teaching and learning.

Keywords: Media. Information and Communication Technologies. Cell. Interdisciplinarity.

Teacher training.
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1 INTRODUCAO

Atualmente o mundo esta se deparando com uma revolugdo nas comunicacGes por meio de
midias tecnoldgicas. A globalizacdo, por meio da informética e da Internet, faz com que o ensino na era
digital se torne cada vez mais fundamental.

N&o é novidade afirmar que os telefones celulares estdo nas nossas atividades diarias. Estamos
falando, lendo ou escrevendo mensagens, ouvindo masica, editando fotos, fotografando, usando
aplicativos, partilhando informagfes ou fazendo qualquer atividade, sempre acompanhados dos
celulares.

Diante disso, sabe-se que muitos educadores tém receio sobre o0 uso desta tecnologia em sala de
aula. Sendo assim, surgiu o tema deste trabalho: entender melhor os fatores que contribuem para a
incluséo dos celulares em sala de aula e esclarecer, simplificando seu uso.

A pesquisa busca encontrar possibilidades pedagdgicas para desmistificar o celular, ainda visto
como vildo, como um potencial educativo e suas maltiplas fungdes tecnoldgicas contribuindo com
possibilidades didaticas para que os profissionais da Educacéo aproveitem e oferecam possibilidades de

aprendizagem e reflexdo junto a novas geragdes na utilizacéo de tecnologias.



2 TECNOLOGIAS DA INFORMAGCAO E COMUNICACAO

2.1 Midias na Educacéo

N&o h& novidade em se afirmar que a tecnologia vem mudando nossas agdes, concepcdes e
realidades. A Internet vem provocando mudancas para aqueles que a utilizam, direta ou indiretamente.
Hoje o computador ¢ um possibilitador. “Posteriormente, ocorreu a ampliacdo dos espagos
democraticos em que o surgimento das novas midias evidencia a experiéncia do século 21,

caracterizando, dessa forma, a sociedade da informag&o” (NUNES, 2013, p.55).

Os espacos democraticos ou ciberespacos utilizaram-se das midias para a democratizacdo das
informacOes. Para Lévy (1999, p.92), ciberespaco é definido como um espaco de comunicacdo aberto

pela interconexdo mundial dos computadores e das memorias dos computadores.

Eu defino o ciberespaco como o espaco de comunicacdo aberto pela interconexdo mundial dos
computadores e das memdrias dos computadores. Essa definicdo inclui o conjunto dos sistemas
de comunicacédo eletrénicos [...] na medida em que transmitem informacGes provenientes de
fontes digitais ou destinadas a digitalizacdo. [...] Esse novo meio tem a vocacdo de colocar em
sinergia e interfacear todos os dispositivos de criacdo de informacdo, de gravacdo, de
comunicacdo e de simulacdo. A perspectiva da digitalizacdo geral das informacGes
provavelmente tornara o ciberespaco o principal canal de comunicacdo e suporte de meméria da
humanidade a partir do proximo século (LEVY, 1999, p. 92-93).

De acordo com Lévy (1999, p. 127-130), trés principios orientaram o crescimento do
ciberespaco: a interconexdo, a criacdo de comunidades virtuais e a inteligéncia coletiva. A interconexao
é sempre preferivel ao isolamento, € um bem em si e constitui a humanidade em um continuo sem
fronteiras. A criacdo de comunidades virtuais, segundo principio, se ampara na interconexao e
fundamenta-se entre outros, em interesses, proximidade geografica ou conhecimentos. O terceiro

principio busca aproximar-se do ideal coletivo em larga escala.

A cibercultura da forma a um novo tipo de universal: o universal sem totalidade. E, repetimos,
trata-se ainda de um universal, acompanhado de todas as ressonancias possiveis de serem
encontradas com a filosofia das luzes, uma vez que possui uma relacdo profunda com a ideia de
humanidade. Assim, o ciberespaco ndo engendra uma cultura do universal porque de fato esta
em toda parte, e sim porque sua forma ou sua ideia implicam de direito o conjunto dos seres
humanos (LEVY, 1999, p. 119).

O uso da palavra midia é recente nas pesquisas em Comunicacao, nas instituicdes de ensino menos
ainda; faz pouco tempo que comegou a ser largamente empregada. O verbete midia € utilizado no

mesmo sentido de imprensa, grande imprensa, jornalismo, meio de comunicac&o, veiculo. As vezes, é
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citada no plural, midias, num esquecimento - deliberado ou ndo - de sua origem latina como plural de

medium (meio). Segundo o Dicionario Aurélio eletrnico é a

Designacdo genérica dos meios, veiculos e canais de comunicagdo, como, por exemplo, jornal,
revista, radio, televisdo, outdoor, etc. Setor de agéncia de propaganda responsavel pela

veiculacdo de anuncios na midia.

E interessante pensar na palavra “midia”. Ela tem vérios sentidos e podem aparecer através de
meios eletr dnicos, impressos, digitais entre outros. No campo da Educacdo, as midias hoje sdo vistas
como recursos didaticos capazes de auxiliar o professor em sua pratica.

Na concepcdo de Tahara, midia é uma palavra derivada do latim, que significa meio. No
contexto atual, midia pode lembrar a atividade de veicular, o departamento ou profissional que planeja,
negocia, executa e controla a veiculacdo de uma campanha ou ainda 0s meios ou veiculos de
comunicagdo (TAHARA apud SILVA 2004, p.11).

Muitas vezes, seus produtos ndo se originam de uma fonte central. Além disso, a nova midia em
geral fornece servicos especializados a varios pequenos segmentos de publico. Entretanto, sua
inovacdo mais importante é a distribuicdo de produtos de voz, video e impressos num canal
eletrdbnico comum; muitas vezes em formatos interativos bidirecionais que dao aos consumidores
maior controle sobre 0s servigos que recebem, sobre quando obté-los e sob que forma (DIZARD,
2000, p. 23).

Com a propagacdo das midias, as inovacdes tecnologicas propiciaram a formacéo de uma cultura
que exerce forte influéncia na construcdo da identidade do individuo. As tecnologias, ligadas aos meios
de comunicacdo, sdo a sintese produzida pelas relacbes sociais, sistematizadas em um momento
historico, de acordo com as necessidades humanas para subjugar a natureza. Essa cultura também se
caracteriza pela especulacéo da vida e do consumo de bens materiais e culturais, muitas vezes atraves da
internet. A midia tem o poder de criar necessidades que antes ndo existiam e passam a existir a partir de

sua difusdo na sociedade.

Segundo Vygotsky (apud Martinsi 1988, p.30) o individuo constréi pessoalmente 0s seus
conhecimentos nas interacbes com outros atores sociais e a partir de interagdes com 0S signos e
instrumentos presentes na sociedade. As midias sdo o0s canais ou ferramentas usadas para
armazenamento e transmissdo de informacdo ou dados. Diariamente elas tém ocupado maior espago na
vida do ser humano e de forma tdo natural que por muitas vezes é absorvida sem muitos
guestionamentos. Elementos comuns ao nosso fazer diario apresentam ao nosso dia a dia as midias e
mesmo que usadas rotineiramente ndo sdo muito percebidas com esta nomenclatura.

Entendo por midias todo o aparato simbdlico e material relativo a produgdo de mercadorias de
carater cultural. Como aparato simbdlico, considero o universo das mensagens que Sao
difundidas com a ajuda de um suporte material como livros, CDs etc., a totalidade de conteidos
expressos nas revistas em quadrinhos, nas novelas, nos filmes ou na publicidade; ou seja, todo
um campo da producdo de cultura que chega até n6s pela mediacdo de tecnologias, sejam elas as
emissoras de TV, réadio ou internet. Uma produc¢do de cultura realizada de maneira industrial —



sistematicamente veiculada pelas instituigdes dos campos editorial, fonografico, televisivo,
radiofbnico, cinematografico e publicitério, possibilita a maior circulacdo de referéncias de
estilos de vida, ideias e referéncias de comportamento. (SETTON, 2010, p.6)

As midias tém sido compreendidas, em geral, td0 e somente como sindnimo de meios de
comunicacgdo. Sabe-se que ndo é bem assim, pois elas estdo em toda parte. Conforme Castells (2003,
p.67), as mudancas que o final do século XX vivenciou constituem uma verdadeira revolucdo. Para
ele, a historia da vida pode ser tomada como “uma série de situagdes estaveis, pontuadas em intervalos
raros por eventos importantes que ocorrem com grande rapidez e ajudam a estabelecer a préxima era

estavel”.

Depois da invencéo da escrita esta capacidade de comunicacao desenvolveu-se e passou a atingir
todas as pessoas; a sociedade vem sendo marcada pelos meios de comunicagdo, onde ganham mais

espaco diariamente na vida humana. Podem-se citar alguns exemplos de midias:

— Midia grafica: placas de transito

— Midia oral: pecas teatrais

— Midia escrita: cartazes e outdoors

— Midia impressa: livros e jornais

— Midia visual: cinema e a popular televisdo

— Midia digital: web

E na Educacdo nédo foi diferente, pois as midias envolveram novas formas de socializagcdo. A
familia e a escola ndo séo os Unicos recursos de educacdo nos dias de hoje, outra instituicdo: a midia,

ja se tornou parceira, ela esta presente na vida dos estudantes, transmitindo valores e estereotipos.

Com as transformacgBes culturais, sociais e tecnoldgicas e as exigéncias do mundo
contemporaneo, ndo basta a capacidade de decodificacdo e descodificagdo dos textos. Assim,
neste novo cendrio, comega a ser introduzido no discurso escolar o conceito de letramento
(APARICIO; CAPRINO; PESSONI, 2013, p.276).

Os professores, sabedores que as plataformas inseridas pelas midias sdo recursos que ndo podem
faltar as escolas e hoje fazem parte do processo de aprendizagem da rotina escolar. As midias
acontecem com o uso dos meios tradicionais, concomitantemente, ao uso dos digitais, inevitaveis,
mesmo ao docente mais tradicional. Segundo Castells (1999, p.51), as novas tecnologias da informacéo
ndo sdo simples ferramentas a serem aplicadas, mas processos a serem desenvolvidos. Usuéarios e

criadores podem tornar-se a mesma coisa.

A simples introdugdo dos meios e das tecnologias na escola pode ser a forma mais enganosa de
ocultar seus problemas de fundo sob a égide da modernizagdo tecnoldgica. O desafio € como
inserir na escola um ecossistema comunicativo que contemple ao mesmo tempo: experiéncias
culturais heterogéneas, o entorno das novas tecnologias da informagdo e da comunicacao, além
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de configurar o espaco educacional como um lugar onde o processo de aprendizagem conserve
seu encanto. (BARBERO apud MORAN, 1996, p.1)

Esta linguagem esté presente na rotina dos alunos. Pensar em trabalhar com as categorias Midias

e Educacdo sdo ao mesmo tempo um desafio e uma facilidade. Fécil porque faz parte da vivéncia dos

alunos enquanto comunicadores, inseridos numa cultura; dificil devido & complexidade do tema,
justamente pela multiplicidade de olhares e divergéncia de opiniGes que envolvem o assunto.

Sabemos todos que a crianca também é educada pela midia, principalmente pela televisao.

Aprende a informar-se, a conhecer - 0s outros, 0 mundo, a si mesmo - a sentir, a fantasiar, a

relaxar, vendo, ouvindo, "tocando™ as pessoas na tela, que Ihe mostram como viver, ser feliz e

infeliz, amar e odiar. A relacdo com a midia eletrénica é prazerosa - ninguém obriga - é feita por

meio da seducdo, da emocdo, da exploracdo sensorial, da narrativa - aprendemos vendo as
estdrias dos outros e as estorias que os outros nos contam (MORAN, on line, 1991)."

Contudo, se vivemos num periodo onde a tecnologia estd em toda a parte o que nos torna, muitas
vezes, parte de uma rede, entremeada em dados. Ainda ha o conflito com os profissionais da Educagéo
com dificuldade de inserir as Midias em suas praticas, as razdes sdo muitas que vao da falta de
capacitacdo digital até as reais dificuldades das condigdes precarias das escolas.

Os alunos estdo prontos para a multimidia, os professores, em geral, ndo. Os professores sentem
cada vez mais claro o descompasso no dominio das tecnologias e, em geral, tentam segurar o
méximo que podem, fazendo pequenas concessdes, sem mudar o essencial. Creio que muitos
professores tém medo de revelar sua dificuldade diante do aluno. Por isso e pelo h&bito mantém
uma estrutura repressiva, controladora, repetidora. Os professores percebem que precisam

mudar, mas ndo sabem bem como fazé-lo e ndo estdo preparados para experimentar com
seguranca (MORAN, on line, 1991).

As Midias na Educacao sdo parte essencial nos processos de socializacdo das novas geracoes.
Trata-se de um elemento efetivo dos processos de producéo, reproducdo e transmissao da cultura; pois
elas fazem parte da cultura contemporanea e nelas se encontram condicGes cada vez mais importantes,
sua adequacdo critica e criativa, fator indispensavel ao exercicio da cidadania.

Cabe & Midia-educagdo ou Educacdo para as midias realizar o estudo sobre 0os modos como a

instituicdo escolar e os professores se apropriam das tecnologias da informagéo e comunicacdo
(TIC’S) e 0 uso educativo que se faz delas (BUSARELLO, 2013, p.10).

E no dia a dia da sala de aula que se sente a necessidade de inovar para atrair os alunos. A forma

atrativa no ensino-aprendizagem pode ser alcancado pelo uso das Midias. Em plena era onde os alunos

'Disponivel em:< http://portal.mec.gov.br/seed/arquivos/pdf/ T6%20TextoMoran.pdf>. Acesso em 22 junho 2015.

2Disponivel em:http://www.eca.usp.br/prof/moran/site/textos/tecnologias_eduacacao/integracao.pdf. Acesso em 11 junho
2015.
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carregam qualquer informacdo a um clique, dentro de suas mochilas, declaram-se ansiosos por

novidades e aprovam aquilo que tiver relagéo ao uso de tecnologias.

As tecnologias e seus produtos nos trazem contribuic6es e complicacdes; as dificuldades né&o

estdo na televiséo, no cinema, nos jornais ou na Internet, e sim nas metodologias humanas, que podem

emprega-las para a autonomia ou para sua utilizagéo.

A nocdo de educacdo para as midias abrange todas as maneiras de estudar, de aprender, e de
ensinar em todos os niveis (...) e em todas as circunstancias, a historia, a criagdo, a utilizacdo e a
avaliacdo das midias enquanto artes praticas e técnicas, bem como o lugar que elas ocupam na
sociedade, seu impacto social, as implicacdes da comunicacdo midiatizada, a participacdo e a
modificacdo do modo de percepcéo que elas engendram o papel do trabalho criador e 0 acesso as
midias (UNESCO apud BELLONI, 2005).

Faz-se presente a inser¢do das Tecnologias de Informagdo ¢ Comunicagdo (TIC’S) nas escolas,

em todos os niveis, até porque esta inclusdo ja esta presente no dia a dia de cada um daqueles que

frequentam a escola; alunos e professores.

A forma com que os individuos estabelecem suas relagbes com o mundo tem mudado
constantemente. As Novas Midias e as Tecnologias da Informagdo e Comunicagdo (TIC)
proporcionam maneiras diferenciadas no que diz respeito as praticas destes individuos, sejam
essas em momentos de lazer, de estudo ou de trabalho. Os ambientes virtuais, através das midias
interativas, possibilitam a conexdo de diferentes areas do conhecimento e a convergéncia dos
meios na potencializacdo dos mais variados campos, especialmente a partir da internet. Hoje em
dia ndo basta apenas a disposicdo de plataformas como forma de repositério de contelidos. A
interatividade é o ponto chave nesta nova era, focando, principalmente, a participacdo ativa dos
usuarios. Esta conexdo entre professores e alunos, entre produtores e usuérios das midias
inaugura um tempo em que a imersao e a participacdo sdo essenciais na geracao das informacGes
e na construcdo do conhecimento (BIEGING, 2014, p.7).

Segundo a Orientadora Tecnoldgica Educacional do Governo do Estado do Rio de Janeiro,

Marise Branddo, em entrevista concedida a Revista PontoCom, ¢ cita a importancia das TIC’S: “Elas

devem ser um dos instrumentos para a construcdo do conhecimento. No mundo de hoje, as tecnologias

sdo indispensaveis na Educacdo das criangas ¢ dos adolescentes. Eles ‘vivem’ tecnologias e quem ndo

vive sonha em viver. E o mundo deles. Isto é fato” (BRANDAO, on line).?

O processo de aprendizagem do conhecimento nunca esta acabado, e pode enriquecer-se com
qualquer experiéncia. Neste sentido, liga-se cada vez mais a experiéncia do trabalho, a medida
que este se torna menos rotineiro. A educacdo priméria pode ser considerada bem-sucedida se
conseguir transmitir as pessoas o impulso e as bases que facam com que continuem a aprender
ao longo de toda a vida, no trabalho, mas também fora dele (DELORS, 1996, p. 92).

3

Disponivel em:< http://www.revistapontocom.org.br/edicoes-anteriores-entrevistas/a-importancia-das-tics-na-educacao.

Acesso em 22 junho 2015.
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H& disponivel nos meios impressos e digitais uma gama de material sobre Midias para que se
possa explorar o potencial das Tecnologias de Informagéo e Comunicacdo na aprendizagem. Entre esses
materiais destaca-se o "Relatério para a UNESCO da Comissdo Internacional Sobre Educagdo para o
Século XXI", elaborado em 1998.

Jacques Delors, organizador do livro “Educacdo: um tesouro a descobrir”, aborda de forma
bastante simples e muito didatica os Quatro Pilares da Educacao para que um professor se torne um bom
organizador do conhecimento. As préaticas pedagdgicas citadas por ele preocupam-se em desenvolver as
quatro aprendizagens fundamentais que serdo base para as demais. Uma sintese, é apresentada dos

Quatro pilares para a Educacao no século XXI:

— Aprender a conhecer: é necessario tornar prazeroso o ato de compreender, descobrir, construir e
reconstruir o conhecimento para que ndo seja passageiro, para que se mantenha ao longo do
tempo e para que valorize a curiosidade, a autonomia e a atencdo. E preciso também pensar o
novo, reconstruir o velho e reinventar o pensar.

— Aprender a fazer: ndo basta preparar-se com cuidados para inserir-se no setor do trabalho. A
rapida evolucdo por que passam as profissdes pede que o individuo esteja apto a enfrentar novas
situacbes de emprego e a trabalhar em equipe, desenvolvendo espirito cooperativo e de
humildade na reelaboracao conceitual e nas trocas, valores necessarios ao trabalho coletivo.

— Aprender a conviver: no mundo atual, este € um importantissimo aprendizado por ser valorizado
guem aprende a viver com 0S outros, a compreendé-los, a desenvolver a percep¢do de
interdependéncia, a administrar conflitos, a participar de projetos comuns, a ter prazer no esforco
comum.

— Aprender a ser: é importante desenvolver sensibilidade, sentido ético e estético, responsabilidade
pessoal, pensamento autbnomo e critico, imaginacdo, criatividade, iniciativa e crescimento
integral da pessoa em relacdo a inteligéncia. A aprendizagem precisa ser integral, nédo
negligenciando nenhuma das potencialidades de cada individuo (DELORS ,2003, p. 90-99).

2.2 Celular e sua trajetéria

Nos ultimos anos, observou-se o surgimento e crescimento de um fendmeno social e cultural: o

celular. Eles chegaram fazendo simples ligacGes. Na década de noventa passaram a enviar o Servico de



Mensagem de Texto (SMS). O entdo chamado SMS eram (e sdo) mensagens enviadas a outro nimero
onde se podia digitar em poucos caracteres o “recado” a ser enviado, porém seu destinatario ainda sim

sO o receberia se tivesse um celular compativel ao de envio.

Era uma vez alguns engenheiros que resolveram mudar a o rumo da histéria. Pensando em uma
maneira de tornar a comunicacdo mais eficiente e facil, eles tiveram a brilhante ideia de criar um
sistema que fosse capaz de efetuar a comunicacgéo entre telefones sem fio. A ideia ndo era nada
ruim, porém a tecnologia da época ndo ajudava muito. Tudo comecou no ano de 1947, contudo
as ideias ndo foram muito além da teoria e de pouca pratica (TECMUNDO, on ling).*

Os telefones mdveis que enviavam SMS vinham equipados com teclados alfanuméricos e com
sons bastantes limitados. Ndo demorou muito para as cores invadirem estas tecnologias méveis. E com

as cores vieram as multimidias, popularizadas com o acesso a Internet de seu proprio aparelho.

O celular esta no centro da revolucdo. Em sua existéncia de um pouco mais de um século, ele ja
transformou a vida social e econdmica muito além do que Alexander Graham Bell jamais
poderia ter sonhado em 1876. Ele trouxe companhia, emprego e informagdes a milhdes de
pessoas (CAIRNCROSS, 2000, p.47).

Celulares parecem ndo ter restricbes quando se fala em desenvolvimento: cameras de muita
qualidade com alta resolucdo, deteccdo de sorrisos, flash embutido, redes sem fio, Bluetooth, memoria
interna, cartdo externo, compatibilidade com documentos Oficce, telas sensiveis ao toque digital...
Surgem diariamente novos recursos, melhorias sdo adicionadas e tudo continua ocupando 0 mesmo
espaco, o de um telefone movel. Os celulares passaram a fazer parte da vida cotidiana, estdo em todas as
partes, com diferentes tamanhos, funcionalidades, recursos e etc., tornando-se interessante a todas as
idades.

Dizer que o avanco da tecnologia é incrivelmente rdpido é estar em lugar comum. J4 estamos
acostumados a essa realidade e ndo nos deixamos mais assombrar com a quantidade de
novidades que surgem a cada momento. Entretanto, o constante lancamento de novos produtos,
plataformas e conceitos cria uma série de possibilidades e necessidades até entdo inexistentes em

nossas vidas. Quem imaginava, ha cinco anos, utilizar o aparelho celular para acessar a internet
da mesma forma que era feita computador? (TECMUNDO, on line, 2010).

Segundo Antonio (2010), desde seu surgimento, em 1973, o celular vem se aperfeicoando e
atraindo cada vez mais, a atencdo das pessoas. Essa atracdo deve-se principalmente a mobilidade e as
diversas possibilidades que ele retém, tais como ouvir raddio ou mp3, assistir a TV, tirar fotos, fazer
filmes, gravar voz, jogar videogame, mandar e receber e-mails ou arquivos, acessar a Internet
(ANTONIO, 2010, on line).°

* Disponivel em:<http://www.tecmundo.com.br/celular/2140-historia-a-evolucao-do-celular.htm. Acesso 22 junho 2015.

*Disponivel  em:<http://www.tecmundo.com.br/previsoes/5085-tudo-0-que-voce-pode-esperar-da-tecnologia-ate-2030.htm.
Acesso em 25 junho 2015.

®Disponivel em:<https://professordigital.wordpress.com/2010/01/13/uso-pedagogico-do-telefone-movel-celular/. Acesso em
29 maio 2015.
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Tao pouco a proliferacdo do uso dos celulares aconteceu que passou a ser o centro das atengdes
entre os alunos. O Governo do Estado do Rio Grande do Sul, na gestdo da entdo Governadora Yeda
Crusius, sancionou a Lei 12.884, de 3 de janeiro de 2008, que dispGe sobre a utilizacdo de aparelhos de
telefonia celular nos Estabelecimentos de Ensino do Estado. Ficou assim proibido seu uso nas

Instituicdes Publicas do RS.

A GOVERNADORA DO ESTADO DO RIO GRANDE DO SUL. Fago saber, em cumprimento
ao disposto no artigo 82, inciso 1V, da Constituicdo do Estado, que a Assembleia Legislativa
aprovou e eu sanciono e promulgo a Lei seguinte:

Art. 1° - Fica proibida a utilizacdo de aparelhos de telefonia celular dentro das salas de aula, nos
estabelecimentos de ensino do Estado do Rio Grande do Sul.

Paragrafo Unico - Os telefones celulares deverdo ser mantidos desligados, enquanto as aulas
estiverem sendo ministradas.

Art. 2° - Esta Lei entra em vigor na data de sua publicacdo. PALACIO PIRATINI, em Porto
Alegre, 03 de janeiro de 2008 (ASSEMBLEIA LEGISLATIVA, GOVERNO RS, 2008).’

Em entrevista ao Jornal Zero-Hora, 0 entdo Secretario de Educacdo do Estado do Rio Grande do
Sul, Ervino Deon, em sua gestdo declarou que “o celular na sala de aula ainda € visto com ressalva pelo
secretario, mas ele admite mudar a posicdo no futuro: se |4 na frente a tecnologia colocar novas
funcionalidades aos celulares, € evidente que precisaremos rever a legislacdo que hoje proibe 0 uso na
sala de aula (JORNAL ZERO-HORA, on line).?

"Disponivel em:< http://www.al.rs.gov.br/filerepository/repLegis/arquivos/12.884.pdf. Acesso 25 junho 2015.

®Disponivel em:< http://zh.clicrbs.com.br/rs/noticias/noticia/2010/06/pesquisa-sugere-utilizacao-do-celular-como-
ferramenta-pedagogica-na-sala-de-aula-2937862.html. Acesso 24 junho 2015.
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3 FORMACAO CONTINUADA DE PROFESSORES E AS TECNOLOGIAS

3.1 O professor e as mudancas na utilizagéo dos recursos digitais

Para se alcancar qualidade em educagdo ndo séo s6 as competéncias € o que se deve desenvolver,
mas também se faz necessario uma mudanga expressiva para aqueles que tém o magistério como
profissdo. Nos Ultimos anos a visdo educacional sofreu varias mudangas devido as tecnologias e a

globalizacdo.

[...]de mero transmissor de saberes, o professor deverd converter-se em formulador de
problemas, provocador de interrogac@es, coordenador de equipes de trabalho, sistematizador de
experiéncias, tornar-se memoria viva de uma educagdo que, em lugar de aferrar-se ao passado
(transmissor), valoriza e possibilita o didlogo entre culturas e geragfes (SILVA, 2002, p. 70).

Hoje a profissdo requer muitos conhecimentos e habilidades nas estratégias de como ensinar.
Segundo Moran (2013), os docentes podem utilizar os recursos digitais na Educacéo, principalmente a
Internet, como apoio para a pesquisa, para a realizacéo de atividades discentes, para a comunicagdo com
os alunos e dos alunos entre si, para a integracdo entre grupos dentro e fora da turma, para publicacéo de
paginas web, blogs, videos, para a participacdo em redes sociais, entre muitas outras possibilidades
(MORAN, online, 2013).°

Segundo Moran (2007, p.35) com as escolas cada vez mais conectadas a internet, os papéis do
educador se multiplicam, diferenciam e complementam, exigindo uma grande capacidade de adaptacao,
de criatividade, diante de novas situacdes propostas|...]. Desde a chegada e popularizacdo da Internet a
postura do professor tem sido desafiada constantemente. Ele deixou de ser uma Unica fonte de
aprendizado e passou a ter a tecnologia a seu dispor, isto porque o processo de evolucdo na educacgéo

segue, cada vez mais nos conectando através de redes.

Redes constituem a nova morfologia social de nossas sociedades e a difusdo da Idgica de redes
modifica de forma substancial a operacdo e os resultados dos processos produtivos e de
experiéncia, poder e cultura. [...]. Eu afirmaria que essa légica de redes gera uma determinacédo
social em nivel mais alto que a dos interesses sociais especificos expressos por meio das redes: o
poder dos fluxos é mais importante que os fluxos do poder. A presenca na rede ou a auséncia
dela e a dindmica de cada rede em relacdo as outras sdo fontes cruciais de dominagdo e
transformacdo de nossa sociedade: uma sociedade que, portanto, podemos apropriadamente
chamar de sociedade em rede, caracterizada pela primazia da morfologia social sobre a acdo
social (CASTELLS, 1999, p. 565).

° Disponivel em:< http://www.eca.usp.br/prof/moran/site/textos/tecnologias_eduacacao/utilizar.pdf. Acesso 22 junho 2015.



http://www.eca.usp.br/prof/moran/site/textos/tecnologias_eduacacao/utilizar.pdf

19

Conforme Guilherme Canela Godoi, Coordenador de Comunicagdo e Informagdo no Brasil da
UNESCO, numa entrevista a Revista Veja(on line 2010)°, relata que ainda é preciso avancar muito. Os
dados disponiveis mostram que, infelizmente, ainda € muito incipiente a formacéo de professores com a
perspectiva de criacdo de competéncias no uso das tecnologias na escola. Com relacdo a formagéo
continuada, ou seja, a atualizacdo dos profissionais que ja estdo em servico, aparentemente ja existem

avangos um pouco mais concretos (GODOI, 2010 on line).

Educar ¢ colaborar para que professores e alunos — nas escolas e organizagdes - transformem
suas vidas em processos permanentes de aprendizagem. E ajudar os alunos na construgdo da sua
identidade, do seu caminho pessoal e profissional - do seu projeto de vida, no desenvolvimento
das habilidades de compreensdo emocdo e comunicacdo que Ihes permitam encontrar seus
espaglcis pessoais, sociais e de trabalho e tornar-se cidaddos realizados e produtivos (MORAN, on
line).

As Tecnologias da Informacdo e Comunicagdo passaram a vigorar em todos os ambitos no
ambiente escolar. Muitos educadores estdo fazendo uma revisdo em suas formas de ensinar. A
tecnologias ndo deveria ser vista como uma ameaca a sua forma de ensinar, mas como uma aliada no
acesso ao aprendizado tanto do professor quanto do aluno, pois ambos poderdo realizar producées
colaborativas buscando condicdes mais adequadas para um processo de aprendizagem interativo e
dindmico.

E importante sermos professores-educadores com um amadurecimento intelectual, emocional e
comunicacional que facilite todo o processo de organizacdo da aprendizagem. Pessoas abertas,
sensiveis, humanas, que valorizem mais a busca que o resultado pronto, o estimulo que a

repreensdo, 0 apoio que a critica, capazes de estabelecer formas democréticas de pesquisa e de
comunicagdo (MORAN, on line).*?

As formulas didaticas devem dar énfase a construcdo coletiva do conhecimento, na qual o
professor € intermediador e orientador na construcdo do conhecimento. Segundo Nascimento (2007, p.
26), o professor deve assumir o papel de facilitador, mediador, organizador, coordenador e parceiro,
atendendo as necessidades individuais dos alunos. O discente deve assumir uma nova postura no
processo de ensino-aprendizagem estimulando o aluno a buscar fontes de informacdo onde possa

aprimorar seu conhecimento para assim evoluir.

O papel do educador esta em mediar e orientar situacbes de aprendizagem para gque ocorra a

intercomunicacdo entre a aprendizagem colaborativa na rede. O professor, desafiando, pesquisando e

19 http://veja.abril.com.br/noticia/educacao/desafio-aos-professores-aliar-tecnologia-educacao/. Acesso 22 junho 2015.

1 Disponivel em:<http://www.eca.usp.br/prof/moran/site/textos/tecnologias_eduacacao/qual.pdf. Acesso em 22 junho 2015.

2Disponivel em:< http://www2.ufpel.edu.br/crm/pgl/computador/mudar_com_internet.pdf. Acesso em 22 junho 2015.
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problematizando, com o uso da tecnologia, pela qual os adolescentes estdo muito habituados a usar, a
interatividade ird acontecer naturalmente. N&o se trata, porém, de substituir a fala do professor ou a
utilizacdo dos recursos tradicionais de ensino como o quadro ou o livro didatico, mas de que ndo se
deixe de frisar a interacdo, a participacdo de ambos, docente e discente, com ou sem tecnologia.
Mobilizar conhecimentos para agir em situa¢cdes determinadas requer mais do que entender
conceitos, compreender relagdes e fazer extrapolagBes. Exige senso de pertinéncia, intuicdo,
sensibilidade para a oportunidade, julgamentos de valor. Um curriculo escolar voltado para a
realidade do aluno e ndo apenas para conteldos requer assim um esforco permanente de
transposicdo didatica para criar ambientes de aprendizagem facilitadores da constituicdo de

conhecimentos que fagcam sentido e permitam ao aluno descobrir porque se aprende e para que
sirva o aprendido (MELLO, on line)."

A educagdo precisa ser revista, e é necesséario buscar alternativas onde o aluno sinta-se mais
atraido. A tecnologia tem um papel importante neste processo de mudanca. Aliados, computador e
educacgdo sugerem mudancas na parte pedagdgica criando alunos e professores mais criticos e criativos
na elaboragdo do pensamento. Faz-se necessario uma criteriosa escolha na utilizagdo das tecnologias,
pois a mera “transmissdo de contetidos” necessita de reflexdo para que ndo caia no senso comum
tradicional, escolher criteriosamente os programas a serem utilizados € imprescindivel, para que as

tarefas exijam raciocinio e reflexéo.

A educacdo deve transmitir, de fato, de forma macica e eficaz, cada vez mais saberes e saber-
fazer evolutivos, adaptados a civilizacdo cognitiva, pois sdo as bases das competéncias do futuro.
Simultaneamente, compete-lhe encontrar e assinalar as referéncias que impecam as pessoas de
ficar submergidas nas ondas de informacfes, mais ou menos efémeras, que invadem os espagos
publicos e privados e as levem a orientar-se para projetos de desenvolvimento individuais e
coletivos (DELORS, 2003, p. 89).

3.2 O professor como organizador do conhecimento

Ser professor ndo é mais facil ou dificil do que anos atras. E diferente, pois diante das
tecnologias que se instalaram nas Gltimas décadas ha a necessidade cada vez mais do professor reavaliar
sua pratica pedagogica constantemente. Faz-se necessario a interacdo diaria com que se passa ao seu
redor, mantendo-se informado e buscando constantes atualizacdes para seu fazer profissional. Buscando
definicBes e atualizagcbes, propiciara novos sentido aos fazeres de seus alunos, deixando de ser apenas
um transmissor de conhecimentos e passando a ser um organizador do conhecimento para gerar uma

aprendizagem significativa.

Segundo Moran, a educacdo passa pela formacgdo de professores feita com competéncia:

13 Disponivel em:< http://www.namodemello.com.br/pdf/escritos/ensino/coracoesecabecas.pdf. Acesso 22 junho 2015.
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Bons professores sdo as pegas-chave na mudanca educacional. Os professores tém muito mais
liberdade e opcBes do que parece. A educacdo ndo evolui com professores mal preparados.
Muitos professores comegam a lecionar sem uma formacéo adequada, principalmente do ponto
de vista pedagdgico. Conhecem o conteldo, mas ndo sabem como gerenciar uma classe, como
motivar diferentes alunos, que dindmicas utilizar para facilitar a aprendizagem, como avaliar o
processo de ensino-aprendizagem além das tradicionais provas (MORAN, 2007 p.18).

Com a introducédo das Tecnologias de Educacdo e Comunicacdo, o docente necessita estar cada

vez mais conectado aos avangos buscando condigdes favoraveis de ensino-aprendizagem; ressaltando a

capacidade criadora, conhecendo multiplas possibilidades para que torne suas aulas mais interessantes e

produtivas.

A tecnologia ndo resolve sozinha os problemas da educacdo. Desta forma, o professor ganha
ainda mais importancia. E bobagem imaginar que essas “méaquinas que ensinam” véo substituir
os professores, 0 que existe € uma complementacdo. O educador que adota as novas tecnologias
perde o posto de dono do saber, mas ganha um novo e importante posto, o de mediador da
aprendizagem. Ele passa a dirigir as pesquisas dos alunos, apontar caminhos, esclarecer dividas,
propor projetos e sem divida aprender muito mais. (MERCADO, 2002, p. 138).

A disseminacdo das Tecnologias de Informacdo e Comunicacdo é cada vez mais

ampliada, invadindo todos os espagos de vida. Implicagcdes deste processo sdo detectadas nos mais

variados campos, inclusive e intensamente na educacdo e no trabalho. As pessoas hoje em dia, tém

acesso a informagcbes com muita mais eficacia e rapidez que dez anos atrds, os professores tém a

necessidade de ter a fluéncia tecnoldgica, vinculada a reflexdo e ao uso de ferramentas digitais na esfera

educacional. Trabalhar com tecnologias de forma interativa nas salas de aula requer a responsabilidade

de aperfeicoar as compreensdes de alunos e constitui um grande desafio nos tempos atuais.

Os professores precisam adquirir novas competéncias e habilidades para que os alunos possam
aprender a conhecer, aprender a fazer, aprender a viver juntos e aprender a ser — aprendizagens
fundamentais salientadas por Delors no Relatério para a UNESCO da Comissdo Internacional
sobre Educacdo para o século XXI (1999). Essas competéncias e habilidades estéo,
primordialmente, vinculadas as seguintes esferas: pedagégica (relacionada a utilizacdo de
recursos discursivos facilitadores da aprendizagem), gerencial (concernente aos procedimentos
estruturais para o desenvolvimento de atividades educacionais) e técnica (ligada a transparéncia
tecnolc’)glii:a do conjunto formado pelo sistema, software e interface selecionados) (TEIXEIRA,
on line).

Assim, cada vez mais o professor deixa de ser um transmissor assumindo o papel de mediador do

conhecimento marcado pelo estabelecimento de conexbes entre informacgdes, conceitos ou

conteddos. O profissional precisa ser o conector e o organizador deste processo visando assegurar de

maneira pensada e segura a construcdo do conhecimento, bem como a aprendizagem do aluno.

14 Disponivel em:< http://www.revistapontocom.org.br/artigos/quem-e-o-professor-do-seculo-xxi. Acesso em 22 junho 2015.
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A educacdo tem que surpreender, cativar, conquistar os estudantes a todo o momento. A
educacdo precisa encantar, entusiasmar, seduzir, apontar possibilidades e realizar novos
conhecimentos e praticas. O conhecimento se constrdi a partir de constantes desafios, de
atividades significativas, que excitem a curiosidade, a imaginagdo e a criatividade (MORAN,
2007, p. 21).

A postura do novo professor faz com que ele se transforme e transforme suas aulas. Ao dominar
esta arte, abre as possibilidades aos estudantes de envolverem-se. Mas para que acontega, S&0
necessarias as competéncias: tornar-se um facilitador, dominar as midias para cada vez mais estimular o
aluno a aprendizagem.

Com as Novas Tecnologias da Informacao abrem-se novas possibilidades a educagdo, exigindo
uma nova postura do educador. Com a utilizacdo de redes telematicas na educacdo, pode-se obter
informacBes em fontes, como centros de pesquisa, universidades bibliotecas, permitindo
trabalhos em parceria com diferentes escolas; conexdo com alunos e professores a qualquer hora
e local, favorecendo o desenvolvimento de trabalhos com troca de informacGes entre escolas,
estados e paises, através de cartas, contos, permitindo que o professor trabalhe melhor o
desenvolvimento do conhecimento. (MERCADO, 2002, p. 13).

O professor passa a ser um facilitador quando torna a interacdo social um fator importante e
essencial para o processo ensino-aprendizagem. Cada aluno deve-se sentir que é parte do conhecimento
participando das colocages e trazendo sua contribuicao pessoal.

O bom professor é o que consegue, enquanto fala, trazer o aluno até a intimidade do movimento
do seu pensamento. Sua aula é assim um desafio e ndo uma cantiga de ninar. Seus alunos

cansam, ndo dormem. Cansam porgue acompanham as idas e vindas de seu pensamento,
surpreendem suas pausas, suas dvidas, suas incertezas (SILVA apud FREIRE, on line).*®

As transformacgfes educacionais, necessarias no tempo atual, e a inclusdo de recursos digitais
ajudam a aumentar a comunicacdo em sala de aula incentivando a maior participacdo dos alunos nas
atividades escolares e proporcionando beneficios na aprendizagem. Um dos principais acréscimos dos
meios digitais estd no aumento na capacidade de interacdo professor-aluno que passa a ser também fora
do horario escolar. Os recursos disponiveis fazem com que os educandos interajam de modo mais

efetivo.

YDisponivel em:< http://www.espacoacademico.com.br/052/52pc_silva.htm. Acesso em 22 junho 2015.
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4 QUESTOES PEDAGOGICAS

4.1 Desafios e possibilidades na era digital

Os alunos tém a sua disposicdo uma infinidade de informacgdes e recursos tecnoldgicos que 0s
deixam a vontade para desenvolverem-se de forma autdbnoma e participativa. Cada aluno tem seus pré-
conhecimentos tecnoldgicos , uso do computador da internet e similares, tem mudado a vida de muitos
deles por ser uma ferramenta agregada a vida cotidiana.

Este cenario tecnologico aquém das necessidades dos sujeitos que nasceram imersos em uma

cultura digital que exigem cada vez mais interatividade e participacdo em suas atividades
mediadas pelas tecnologias digitais e telematicas [...] (ALVES, 2008, p.4).

Considerando este cendrio, nesta nova realidade, a escola tem o dever de despertar nos alunos o
interesse em aprender, papel essencial no processo, pois € preciso atender as expectativas onde o
professor intermedeie e oriente a situacdo. Criar um ambiente de aprendizagem instigante, que
proporcione atividades de reflexdo e critica a partir de uma criteriosa selecdo de programas e apropriada
utilizacdo da Internet, levando o profissional da Educacdo a refletir sobre seu oficio, mediando a
interacdo e utilizando recursos tecnoldgicos de maneiras criativas na busca da construcdo coletiva do
conhecimento.

Assim torna-se cada vez menos necessario 0s recursos tradicionais aos quais estamos
acostumados, como giz e quadro, muito menos ainda do professor conteudista. N&o se trata de substituir
o professor ou seus ensinamentos, 0 mais importante ¢ refletir sobre o papel do professor e do aluno,
numa atuacao participativa necessaria em qualquer tipo de aula, com ou sem tecnologia.

Cortelazzo (1999, p.22-23) expde uma classificacdo de softwares onde o aluno € téo ativo quanto

o professor, que necessita ter proficiéncia no uso do computador e conhecer os programas. S&o eles:

— Software de informacdo: programas gque apenas transmitem informacdo sobre determinado
tema.

— Software tutorial: programas que ensinam procedimentos para se realizar alguma tarefa ou
trabalhar com algum programa de computador.

— Software de exercicio e pratica: programas que trabalham exercicios de instrucéo
programada ou exercicios para o desenvolvimento de habilidades especificas, através de
repeticdo, associacdo simples, multipla escolha etc.

— Jogos educacionais: programas de jogos que envolvem contetidos pedagdgicos.



— Simulagdo: programas que apresentam situagdes semelhantes a vida real e os alunos podem
participar e decidir.

— Solugéo de problemas: programas que propdem problemas para serem solucionados pelos
alunos. Ndo ha uma resposta correta. O aluno descobre um processo para encontrar a
solugéo.

— Utilitarios simples: programas que executam tarefas simples e se limitam a fazer o que foi
destinado para fazer.

— Software de autoria I: programas que codificam o que o usuario quer realizar. O usuario ndo
precisa conhecer linguagem de programacdo, pode criar outros programas seguindo férmulas
e receitas.

— Software de autoria Il: programas como os anteriores. A diferenca € que é preciso conhecer a
linguagem de programacao usada pelo programa de computador.

— Linguagem de computador: programas cuja linguagem o usuario tem que conhecer e tem que
saber programar.

— Aplicativos: programas que realizam uma tarefa determinada, mas que ndo sdo limitados a
uma operacéo.

— Utilitario complexo: programas que executam tarefas complexas para o usuario.

Os softwares sdo bastante diversificados e planejar uma aula com o auxilio de um destes, ou de
outro qualquer, exige por parte do docente preparo do ambiente tecnologico; dos conteudos das
disciplinas a serem aproveitadas; do conhecimento do profissional e dos conhecimentos anteriores dos
alunos para manusear o programa escolhido; além da selecdo e organizacdo dos objetivos propostos do

planejamento.

Se essas ferramentas forem usadas para 0s alunos se comunicarem no seu proprio ambiente ou
através da rede de computadores, local ou a distancia, deixam de ser simples ferramentas e
passam a ser meios de comunicacdo [..]. Professores ¢ alunos sdo, além de criadores e
construtores, comunicadores (CORTELAZZO 1999, p.23)

A adocdo de tecnologias ndo é um objetivo do professor e sim um recurso no ato de ensinar para
alcancar os fins educacionais desejados, 0 momento é de profundas transformacdes e o conhecimento ja

agregou a tecnologia e vice-versa, fazendo e criando um saber diferente.

Ha softwares capazes de sincronizar o trabalho em diferentes aparelhos, ou seja, um
estudante pode continuar a desenvolver, em um aparelho mdvel, um trabalho que comegou em
um computador fixo, e vice-versa; dessa forma, essa sincronia garante a continuidade da
experiéncia de aprendizagem. Além disso, como a computacdo estd cada vez mais se
transferindo para “nuvem”, os aparelhos naonecessitam, obrigatoriamente, de processadores
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caros para utilizar softwares sofisticados; precisam, simplesmente, de fornecer ao aluno uma
conexdo com a internet. (UNESCO, 2013, p. 22)

Assim, numa sociedade em constante mudanca, o professor deve estar preparado para capacitar

seus alunos a desenvolverem competéncias para resolverem problemas complexos; ha a necessidade

eminente de um bom planejamento para que a tecnologia atinja os objetivos desejados pelo docente e

isto significa escolher os softwares apropriados com um Unico objetivo: promover a aprendizagem.

Diante desta realidade, torna-se necessario que as escolas passem a trabalhar visando a formacéo
de cidaddos capazes de lidar, de modo critico e criativo com a tecnologia no seu dia-a-dia.
Cabendo a escola esta funcdo, ela deve utilizar com meio facilitador do processo de ensino-
aprendizagem a propria tecnologia com base nos principios da Tecnologia Educacional (LEITE,
2000, p. 40).

4.2 Uso do celular na sala de aula

O uso das TIC’S aumentou cada vez mais os desafios da realidade escolar. O acesso aos

conteddos disponibilizados na Internet, a muito, deixou de estar limitado a computadores pessoais e

estenderam-se também as tecnologias mdveis, os celulares, proporcionando um novo modelo

educacional, a aprendizagem movel.

Para educadores que sdo a favor do uso de novas tecnologias em seus métodos de ensino,
dispositivos digitais sdo uma ferramenta poderosa para a criacdo de uma experiéncia educacional
diferenciada e motivadora. Mas, aqueles que sdo um pouco mais hesitantes, acham que os alunos
usam os aparelhos para acessar o Instagram ou Facebook, ou seja, seriam distracBes que
interferem com a experiéncia educacional, ao invés de incentivar. A maioria dos educadores, no
entanto, acreditam que essas duas coisas a0 mesmo tempo usadas no momento certo, sé tem a
ajudar. No meio de todo esse debate, sé tem uma coisa que é certa: os dispositivos digitais em
sala de aula vieram mesmo para ficar, seja fornecido pela escola ou usado escondido pelo aluno
(CANAL DO ENSINO, on line).*®

As caracteristicas da sociedade atual destacam a importancia do uso pedagdgico destes dispositivos,

muito presentes na vida dos alunos com o fim de tentar aproximar o processo educacional no contexto

atual dos discentes.

[...] informatica educativa, esse cenério de mudancas tem influenciado as préticas docentes, pois
as acbes metodoldgicas que as tecnologias moveis acionam véao além dos espagos fisicos, uma
Vez que 0s recursos sdo moveis e as possibilidades, ubiquas (SACCOL; SCHLEMMER e
BARBOSA apud GRASEL 2013, p.407).

A UNESCO (KRAUT, 2013) publicou um guia com dez recomendacdes e motivos para governos

implantarem politicas publicas para que utilizem celulares como recurso nas salas de aula. O texto trata

16 Disponivel em:< http://canaldoensino.com.br/blog/como-lidar-com-os-celulares-em-sala-de-aula. Acesso 24 junho 2015
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de orientar sobre artificios que incentivam o uso das tecnologias mdveis nas escolas.

Foram

apresentadas 10 recomendacdes e 0s 13 bons motivos para se usar tecnologias moveis em aula. S&o eles:

10 RECOMENDACOES AOS GOVERNOS

- Criar ou atualizar politicas ligadas ao aprendizado movel

- Conscientizar sobre sua importancia

- Expandir e melhorar opg6es de conexéo

- Ter acesso igualitario

- Garantir equidade de género

- Criar e otimizar contetido educacional

- Treinar professores

- Capacitar educadores usando tecnologias méveis

- Promover o uso seguro, saudavel e responsavel de tecnologias moveis

- Usar tecnologia para melhorar a comunicacao e a gestdo educacional

13 MOTIVOS PARA TORNAR O CELULAR UMA FERRAMENTA PEDAGOGICA

- Amplia o alcance e a equidade em educacao

- Melhora a educacdo em areas de conflito ou que sofreram desastres naturais

- Assiste alunos com deficiéncia

- Otimiza o tempo na sala de aula

- Permite que se aprenda em qualquer hora e lugar

- Constroi novas comunidades de aprendizado

- Dé suporte a aprendizagem in loco

- Aproxima o aprendizado formal do informal

- Prové avaliacdo e feedback imediatos

- Facilita o aprendizado personalizado

- Melhora a aprendizagem continua

- Melhora a comunicacéo

- Maximiza a relacao custo-beneficio da Educacéo
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Segundo a UNESCO (2013, p.14) as tecnologias moveis, por serem altamente portateis e
relativamente baratas, ampliaram enormemente o potencial e a viabilidade da aprendizagem
personalizada. Além disso, a medida que aumentam o volume e a diversidade de informacBes que 0s
aparelhos moveis podem coletar sobre seus usuarios, a tecnologia mével torna-se capaz de melhor
individualizar a aprendizagem.

O celular é uma ferramenta que esta na méo de todos, ndo importa a classe social. Ndo se pode
tapar uma coisa que esta vindo como um rolo compressor. Com a proibicdo, os alunos logo
encontram uma forma de contornar isso, fazendo as escondidas. O pensamento deveria ser: ja
que estdo usando, como podemos fazer para usar melhor? (Jornal Zero-Hora, on line)."’

O celular é uma ferramenta que esta na méo de todos, ndo importa a classe social. Porém, como tudo
em Educacdo ndo é imediato e necessita planejamento, agregar o celular como fim didético é uma
realidade. As formas em que se pode utilizar um celular, com fins pedagogicos em sala de aula s&o
inimeras. Hoje temos diversos aplicativos, modos e formas que podem e auxiliam no processo,

incluindo o aluno e favorecendo sua participacao.

No passado houve outras novidades, no inicio pareciam inoportunas e depois viraram ferramentas,
com o por exemplo o retroprojetor ou mimedgrafo. Tiveram sua época, foram e ainda sdo, ferramentas
escolares. Logo o celular sera incorporado a realidade escolar, como tantas outras ou tantos outros, pois
a tecnologia tem de estar na sala de aula, @ mdo no momento da necessidade. Pode ser um pequeno
laboratdrio na sala ou um computador por aluno.

Os telefones celulares atuais sdo pequenos, leves, tem baterias duradouras, funcionam em quase
todos os lugares e ha muito deixaram de exercer apenas a fungéo de telefone. Hoje em dia os
telefones celulares sdo verdadeiras centrais multimidias computadorizadas (onde se pode
telefonar (Sim! Os telefones celulares ainda servem para telefonar!), ouvir radio, mp3, assistir
TV, tirar fotos, fazer filmes, gravar voz, jogar videogame, mandar e receber e-mails ou arquivos
e acessar a Internet, dentre outras muitas funcdes. E é justamente por serem centrais multimidias

computadorizadas que os telefones celulares deixaram de ser apenas telefones e passaram a ter
maltiplas finalidades (Professor Digital, on line).'®

Atualmente os celulares tém variados tamanhos, cores, espessuras, complexidades e
acessibilidade a Internet. Nos menos complexos, aqueles que ndo possuem acesso a Internet o professor
encontra muitos recursos que podem ser explorados. Em celulares mais complexos uma das grandes
mudancas foi o uso da Internet, que permitiu a professores e alunos terem acesso a conteddos de

qualquer lugar e dos mais variados assuntos.

Disponivel em:< http://zh.clicrbs.com.br/rs/noticias/noticia/2010/06/pesquisa-sugere-utilizacao-do-celular-como-
ferramenta-pedagogica-na-sala-de-aula-2937862.html. Acesso 24 junho 2015.

¥Disponivel em:<  https:/professordigital.wordpress.com/2010/01/13/uso-pedagogico-do-telefone-movel-celular/. Acesso
24 junho 2015.
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Os telefones celulares, mesmo 0s mais simples e baratos, sdo pequenos dispositivos de
captura multimidia essenciais. Fotografam, filmam, enviam mensagens e, obviamente,
permitem ligacOes. So uma maneira facil de criar um blog que possa receber entradas
de telefones (textos, torpedos, videos e audios). Entdo, um computador localizado em
qualquer lugar pode expor aquela informacdo produzida para o mundo. Os aparelhos
também tém calculadoras, o que possibilita que os alunos facam célculos simples e
analisem dados (JORNAL Zero-Hora, on line)."

Para oferecer subsidios pedagdgicos para a reflexdo e orientacdo na concepcdo de curriculos,

foram criados os Referenciais Curriculares Nacionais. Segundo a Secretaria de Educagdo do Estado do

Rio Grande do Sul, seus objetivos sdo apresentar as escolas a proposta de referencial curricular

indicando um norte para os planos e propostas pedagdgicas que favorecam a construgdo de

aprendizagens a partir do desenvolvimento de competéncias de leitura, producdo textual e resolugdo de

problemas (Secretaria De Educacdo Do Estado Do Rio Grande Do Sul).”

O celular pode oferecer uma gama de possibilidades para as aulas de todas as disciplinas.

Partindo dos referenciais, pode-se utilizar a Internet para a leitura de textos complementares, releitura de

imagens, videos educativos, visita a museus virtuais, leitura de jornais e revistas sobre os temas

trabalhados e conteudos propostos pelos professores.

[...]Jos aparelhos méveis podem auxiliar os instrutores a usar o tempo de aula de forma mais
efetiva. Quando os estudantes utilizam as tecnologias moéveis para completar tarefas passivas ou
de memdria, como ouvir uma aula expositiva ou decorar informacfes em casa, eles tém mais
tempo para discutir ideias, compartilhar interpretacGes alternativas, trabalhar em grupo e
participar de atividades de laboratério, na escola ou em outros centros de aprendizagem.
.(UNESCO, 2013, p.18)

Baseado nestes Referenciais propde-se abaixo algumas possibilidades de interacdo do celular em

sala de aula com e sem o uso de dados méveis ou wi-fi.

REFERENCIAIS CURRICULARES

AREAS DO CONHECIMENTO: LINGUAGENS, CODIGOS E SUAS TECNOLOGIAS

(LINGUA PORTUGUESA, LITERATURA,

LINGUA ESTRANGEIRA — INGLES/ESPANHOL, EDUCACAO FISICA E ARTE)

e CAMERA FOTOGRAFICA: gravacdo de cenas de teatro, relacdo de imagens relacionadas a um
determinado tema de estudo

e GRAVADOR DE VOZ: geragdo de entrevistas, gravacdo de trechos de uma explicacéo,
confeccdo de programas de radio

e SMS: producao de textos (didlogos, poemas...)

e CALCULADORA: verificacdo de IMC (indice de Massa Corporal)

e CRONOMETRO: controlar o tempo com rigor

e TRADUTOR: verificacdo de palavras em Lingua Estrangeira

YDisponivel

em:<

http://zh.clicrbs.com.br/rs/noticias/noticia/2010/06/pesquisa-sugere-utilizacao-do-celular-como-

ferramenta-pedagogica-na-sala-de-aula-2937862.html. Acesso 24 junho 2015.

2 Disponivel em:< http://www.educacao.rs.gov.br/pse/html/refer _curric.jsp? ACAO=acaol. Acesso 23 junho 2015.
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DICIONARIO: dividas da Lingua Portuguesa ou verificagdo ortografica

SMS: feedback de aulas, respondendo a questfes propostas

E-MAIL: troca de materiais, resumos e interacdo sobre o tema proposto

REFERENCIAIS CURRICULARES
AREAS DO CONHECIMENTO: MATEMATICA E SUAS TECNOLOGIAS

(CIENCIAS DA NATUREZA, MATEMATICA, FISICA, QUIMICA E BIOLOGIA)

CALCULADORA: conferéncia de resultados, resolver fracdes e equacgdes antes de
realizar o célculo.

E-MAIL: troca de materiais, resumos e interagao sobre o tema proposto.

SMS: feedback de aulas respondendo a questdes propostas.

DICIONARIO: davidas da Lingua portuguesa ou verificacdo ortografica.

CONVERSOR: transformacdo de centimetros em metros, quilogramas em gramas, etc.

CRONOMETRO: serve como um instrumento (til, pois pode ser utilizado nas
experiéncias em sala.

RELOGIO: certificar-se da hora, reconhecer ponteiros analdgicos.

REFERENCIAIS CURRICULARES
AREAS DO CONHECIMENTO: CIENCIAS HUMANAS E SUAS TECNOLOGIAS
(HISTORIA, GEOGRAFIA, SOCIOLOGIA E FILOSOFIA)

CAMERA FOTOGRAFICA: gravacio de cenas de teatro, relacdo de imagens relacionadas a um
determinado tema de estudo

GRAVADOR DE VOZ: geracdo de entrevistas, gravacao de trechos de uma explicacao, criacao
de resumos orais

SMS: feedback de aulas, respondendo a questdes propostas

DICIONARIO: duvidas da Lingua Portuguesa ou verificagdo ortografica

E-MAIL: troca de materiais, resumos e interacéo sobre o tema proposto

RELOGIO: reconhecer os fusos horarios mundiais

Na organizacgdo da rotina da turma a agenda do telefone ou as notas sdo grandes aliados para constar

as tarefas a serem realizadas, datas de avaliacdes ou materiais a serem trazidos para a escola. Nos

celulares mais complexos, com o uso de dados mdveis ou wi-fi ainda surgem outras possibilidades;

podem ser instalados aplicativos, também chamados de App, um apelido dado ao nome que se originou

do inglés application. Os apps sdo programas que rodam dentro do celular, geralmente sdo bem simples

e tem uma funcéo especifica.

Os recursos da informatica ndo sdo o fim da aprendizagem, mas sdo os meios que podem instigar
novas metodologias que levem o aluno a “aprender a aprender” com interesse, com criatividade,




com autonomia. O professor ndo pode se furtar de articular projetos de aprendizagem que
envolva tecnologia, principalmente quando ele ja esta disponivel nas suas institui¢des de ensino
(MORAN, 2003, p.104-105).

Com o caréter de servi¢o para facilitar a rotina, os apps deixaram de ser apenas entretenimento e
tornaram-se um editor de texto ou uma planilha que pode ser acessada em qualquer lugar. Submetidos a
mobilidade, sdo tudo isso e mais. Dominar nossa Lingua hoje é condicdo basica para uma boa
comunicacgdo e necessaria a todas as disciplinas. Por isso, é importante conhecer as regras ortograficas.
Se o aluno se dispde a escrever e se comunicar melhor, precisara de toda ajuda que puder arrecadar.
Uma boa alternativa é contar com o apoio da tecnologia. Seguem abaixo trés sugestdes de aplicativos
relacionados a Lingua Portuguesa, que podem ser aproveitados em todas as disciplinas escolares.
(GOOGLE PLAY, on line).?!

A utilizacdo da Internet como ferramenta de busca e consulta para trabalhos escolares e até
mesmo para projetos de aprendizagem é algo cada vez mais comum na vida dos estudantes.
Estas ferramentas podem colaborar na Educacdo, desde que ndo sejam usadas a esmo e sem a
orientacdo do professor (SEABRA, 2010, p.4).

> ACORDO ORTOGRAFICO
Descricao

O Acordo Ortogréfico da Lingua Portuguesa de 1990 é um tratado internacional firmado
em 1990 com o objetivo de criar uma ortografia unificada para o portugués, a ser usada por
todos os paises de lingua oficial portuguesa. Foi assinado por representantes oficiais de
Angola, Brasil, Cabo Verde, Guine-Bissau, Mogambique, Portugal e S0 Tomé e Principe em
Lisboa, em 16 de dezembro de 1990.

A aplicacdo Acordo Ortografico para Android é um guia de bolso indispensavel para a

transicdo para as novas regras modernas da lingua portuguesa .
Com um interface de utilizador simples e intuitivo a aplicacdo permite-lhe :

- Consulta rapida das novas regras da escrita introduzidas com o Acordo Ortografico de
1990.

- Consulta e pesquisa das alterac@es introduzidas no vocabulario.
- Consulta da grafia antes do acordo e depois do acordo.

- Listagem das regras aplicadas em cada vocéabulo.

21 Disponivel em:< https://play.google.com/store. Acesso 23 junho 2015
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- AlteracGes de vocabulario no portugués do Brasil e no portugués dos restantes paises

lus6fonos .

> DICIONARIO PRIBERAM
Descricao

O Dicionério Priberam para Android permite a consulta de 16 dicionarios integrados em
um Unico aplicativo: 4 dicionarios de portugués contemporaneo (portugués do Brasil e
portugués de Portugal, com e sem Acordo Ortogréafico) e 12 dicionarios de traducdo. A
consulta dos dicionarios requer conexdo a Internet, podendo ser feita com ou sem as
alteracdes graficas previstas pelo Acordo Ortogréafico de 1990.

O Dicionério Priberam, com mais de um milh&o de paginas vistas por dia, é o dicionario

de lingua portuguesa mais consultado na Internet, sendo regularmente atualizado.

Com esse aplicativo vocé pode:
- Consultar a definicdo de mais de 110 000 entradas, com sinbnimos e anténimos por acepcao,
subentradas e locucGes.
- Saber a origem de mais de 41 500 palavras e a pronuncia de mais de 18 000 palavras.
- Escolher entre a ortografia anterior ou posterior ao Acordo Ortografico de 1990.
- Selecionar a consulta com a norma do portugués do Brasil ou do portugués de Portugal.
- Ficar a par da palavra do dia e das palavras mais pesquisadas.
- Visualizar a conjugacédo simples da voz ativa dos verbos.
- Pesquisar palavras ou sequéncias de caracteres nas definicdes de todos os verbetes.

- Utilizar 12 dicionérios de traducéo de e para portugués, espanhol, francés e inglés.

> VOLP
Descricao

O sistema de busca do Vocabulario Ortografico da Lingua Portuguesa, quinta edicao,

2009, contém 381.000 verbetes, as respectivas classificacbes gramaticais e outras informagdes
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conforme descrito no Acordo Ortogréfico.
As divergéncias entre 0 VOLP impresso e a versdo on-line resultam, quase sempre, de ter
esta Ultima incorporado as corre¢des publicadas em suplemento, com as alteragdes feitas apds

a 5% edicédo

Para que estas tecnologias sejam significativas, ndo basta que os alunos simplesmente acessem
as informacdes: eles precisam ter a habilidade e o desejo de utiliza-las, saber relaciona-las,
sintetiza-las, analisa-las e avalia-las — quando os alunos se esforcam para ir além de respostas
simples, quando desafiam ideias e conclusfes, quando procuram unir eventos ndo relacionados
dentro de um entendimento coerente do mundo. Sua aplicacdo mais importante esta fora da sala
de aula — e é para ai que o ensino deve voltar seu esforco. A habilidade de pensar criticamente
tem pouco valor se ndo for exercitada no dia a dia das situag@es da vida real (SEABRA, 2010, p.
24).

4.2.1 Interdisciplinaridade

A palavra interdisciplinaridade ¢ composta pelo prefixo, “inter”, que traz o conceito de “entre”,

“no meio de”, assim ela funciona: os contetdos transmitidos na escola ndo séo disciplinas isoladas,

portanto, a interdisciplinaridade combina duas ou mais disciplinas no roteiro de um ou de determinados

conteddos. Ela propbe a capacidade de trocar informacdes com as diversas disciplinas, fazendo

entender o saber como um todo, e ndo fragmentado.

A interdisciplinaridade questiona a segmentacdo entre os diferentes campos
de conhecimento produzida por uma abordagem que ndo leva em conta a inter-
relacéo e a influéncia entre eles questiona a visdo compartimentada (disciplinar)
da realidade sobre a qual a escola, tal como é conhecida, historicamente se
constituiu. Refere-se, portanto, a uma relagdo entre disciplinas. ( PCNs do
Ensino Fundamental ,1997, p.31)

Trata-se de uma proposta onde a forma de ensinar leva em consideracdo a construcao do

conhecimento pelo aluno com a orientacdo do professor. Um trabalho interdisciplinar deve buscar

integracdo, em termos de préatica docente, visando integrar os saberes. N&o se trata de unir as disciplinas,

mas é fazer do ensino uma pratica em que todas demonstrem que fazem parte da realidade do educando,

uma rede onde promova a aproximacao e a articulacdo das atividades.

Mais importante do que defini-la, porque o préprio ato de definir estabelece barreiras, é
refletir sobre as atitudes que se constituem como interdisciplinares: atitude de humildade diante
dos limites do saber proprio saber, sem deixar que ela se torne um limite; a atitude de espera
diante do j& estabelecido para que a dulvida apareca e 0 novo germine; a atitude de
deslumbramento ante a possibilidade de superar outros desafios; a atitude de respeito ao olhar o
velho como novo, ao olhar o outro e reconhecé-lo, reconhecendo-se; a atitude de cooperagéo que
conduz as parcerias, as trocas, aos encontros, mais das pessoas que das disciplinas, que
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propiciam as transformacdes, razdo de ser da interdisciplinaridade. Mais que um fazer, é paix&o
por aprender, compartilhar e ir além. (Trindade, 2008, p. 73)

A interdisciplinaridade é uma proposta para que os alunos sintam prazer de ver a teoria na prética,
envolvendo muitas disciplinas e conscientes de que estdo aprendendo. Interdisciplinaridade seria uma
troca em que um profissional especializado em uma matéria, tenta ajudar o outro, sem sair da sua
propria matéria, oferecendo mais conhecimento aos alunos. E necessario derrubar muitas barreiras ao se
trabalhar desta forma, pois preciso sera dialogar muito com outros colegas de profisséo.

Tal organizagdo curricular enseja a interdisciplinaridade, evitando-se a segmentagdo, uma vez
que o individuo atua integradamente no desempenho profissional. Assim, somente se justifica o
desenvolvimento de um dado conteldo quando este contribui diretamente para o
desenvolvimento de uma competéncia profissional. Os conhecimentos ndo sdo mais apresentados
como simples unidades isoladas de saberes, uma vez que estes se inter-relacionam, contrastam,
complementam, ampliam e influem uns nos outros. Disciplinas sdo meros recortes do
conhecimento, organizados de forma didatica e que apresentam aspectos comuns em termos de
bases cientificas, tecnoldgicas e instrumentais. (BRASIL, 2002, p. 30).

Segundo Lins (2015), a interdisciplinaridade é aquilo que se realiza com a cooperacdo de varias
disciplinas. Ela implica na interligacdo das matérias, com relacbes muito definidas, que nao
desenvolvem atividades de forma isolada e obedecem as exigéncias do Programa Nacional de Educacéo.
Ela ¢ inimiga do improviso e da auséncia de rigor. E algo muito sofisticado, exige uma formagcéo
inserida no mundo contemporaneo, no aprendizado das linguas, na relagdo minima com as ciéncias [..]
(LINS, 2015 on line).?

O pensamento contextual busca sempre a relacdo de inseparabilidade e as inter-
retroacOes entre qualquer fenbmeno e seu contexto, e deste com o contexto planetario.
O complexo requer um pensamento que capte relacGes, inter-relagcdes, implicacdes
mutuas, fendbmenos multidimensionais, realidades que sdo simultaneamente solidarias e
conflitivas (como a propria democracia, que € o sistema que se nutre de antagonismos e
gue, simultaneamente, os regula), que respeite a diversidade, ao mesmo tempo que a
unidade, um pensamento organizador que conceba a relagdo reciproca entre todas as
partes (MORIN, 2005, p. 23).

A interdisciplinaridade ndo trata de eliminar disciplinas ou fazer de umas mais importantes que as
outras, tratam de torna-las numa igual sintonia, dialogando com vérias formas de pensamento ampliado.
O tema interdisciplinaridade é compreendido como um trabalhar em sala de aula no qual, varias

disciplinas fazem abordagens diferentes, pensado sob diversos angulos.

O conceito de interdisciplinaridade fica mais claro quando se considera o fato trivial de que todo
conhecimento mantém um didlogo permanente com outros conhecimentos, que pode ser de

22 Disponivel em:< http://revistacult.uol.com.br/home/2010/03/0-pensamento-interdisciplinar/. Acesso 24 junho 2015
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guestionamento, de confirmacéo, de complementacéo, de negagdo, de ampliagdo, de iluminacdo
de aspectos ndo distinguidos (MELLO, 1998. p.38).

Ainda sim, mesmo com a proibi¢cdo, os recursos fornecidos pelo telefone trazem para a sala de
aula possibilidades pedagdgica para criar um ambiente de aprendizado colaborativo. Este ambiente
colaborativo com tantas informag6es cruzadas; conflitos entre escola, professor e celular acontecem e
esta apropriacdo do conhecimento ocorre a constru¢cdo de uma nova informagdo, que podera ser
chamada de conhecimento, partindo da interdisciplinaridade, pois ndo ha conhecimento individualizado

quando o aluno utiliza as midias.

Alguns professores se queixam que os telefones celulares distraem os alunos. E verdade. Mas
antes dos telefones celulares eles também se distraiam. A Unica diferenca é que se distraiam com
outras coisas; como alias, continuam fazendo nas escolas onde os telefones celulares foram
proibidos. O que causa a distracdo nos alunos € o desinteresse pela aula e ndo a existéncia pura e
simples de um telefone celular. Exemplo claro disso é que em muitas escolas e em muitas aulas
os alunos ndo estarem com seus celulares, apesar de estarem com eles em suas mochilas, nos

bolsos ou mesmo sobre as carteiras (ANTONIO, 2010 on Iine).23

Desta forma, sugeriram-se algumas funcdes do celular como recurso pedagdgico. Atentos a estas
atividades cotidianas os professores enfrentam o desafio de usar o aparelho para a construcéo
interdisciplinar do conhecimento, atrair a atencdo do aluno e tornar a aprendizagem mais ludica. Mas
para que isto se torne material didatico, antes € necessario que docentes e todos os funcionarios de uma
escola entendam e conscientizem-se sobre as mudancgas ocorridas nas Ultimas décadas, para que o

celular seja aproveitado como uma forma de Educacao e ndo s6 de comunicacéo.

Ha uma infinidade de possibilidades de uso pedagégico dos telefones celulares modernos em
sala de aula e fora dela. Quais lhe interessam? Isso certamente depende da forma como vocé,
professor, usa a tecnologia para si mesmo, em suas aulas e com o0s seus alunos. Quem ndo vé
nenhum uso pedagdgico para o radio, a televisdo, a maquina fotografica, a filmadora, o gravador,
a calculadora, a agenda, etc., entdo também ndo vera nenhuma utilidade para o celular, pois é
isso que ele representa hoje em dia: ndo é mais um simples telefone, o celular é uma central de
multimidia computadorizada (ANTONIO, 2010 on line).?*

A metodologia de Projetos de Aprendizagem Baseados em Problemas tem como metodologia a
pretensdo de subsidiar praticas pedagogicas inovadoras que favorecam a constituicdo de aprendizagem,.
Para tanto a escolha do tema, que como ponto de partida a curiosidade, as davidas, o desejo e a vontade
de aprender algo a ser investigado sdo feitas por estudantes e professores, pois estes aléem de serem
especialistas, sdo também aprendizes e passam a ser ativadores da aprendizagem, articuladores da

pratica, orientadores dos projetos.

#Disponivel em:< https://professordigital.wordpress.com/2010/01/13/uso-pedagogico-do-telefone-movel-celular/. Acesso 22
junho 2015.

2% Disponivel em:<https:/professordigital.wordpress.com/2010/01/13/uso-pedagogico-do-telefone-movel-celular/. Acesso 22
junho 2015.



https://professordigital.wordpress.com/2010/01/13/uso-pedagogico-do-telefone-movel-celular/
https://professordigital.wordpress.com/2010/01/13/uso-pedagogico-do-telefone-movel-celular/

Figura 1

Projetos de ensino

Projetos de aprendizagem

Escolha do tema
a ser investigado

Professores,
coordenacgio pedagogica

Alunos e professores,
individualmente e, ao mesmo
tempo, em cooperagao

Contextos

Arbitrado por criterios
externos e formais

Realidade da vida do alunao,
alem do curriculo

A quem satisfaz

Arbitrio da seqUéncia de
contelidos do curriculo
seqiiéncia unica e geral

Curiosidade, desejo, vontade
do aprendiz ndo ha uma
seqléncia unica e geral

Decisbes

Hierarguicas

Heterarquicas

Definigbes de regras,
diregbes e atividades

Impostas pelo sistema,
cumpre determinagdes
sem optar

Elaboradas pelo grupo,
consenso de alunos
e professores

Desenvolvimento

Linear e previsivel,
do mais facil ao mais dificil

Nao € linear, nem previsivel.
Incompativel com a idéia
de caminhar do mais facil
para o mais dificil

Pré-requisito

Definido pelo professor

Definido pelo aluno em fungéo
do que deseja conhecer e do
que ja sabe

Paradigma Transmissdo do conhecimento Construgdo do conhecimento

Professor Agente Instigador, crientador,
pesquisa

Aluno Receptivo Agente

Fonte: Revista Digital da CVA (2001, p. 15)%®
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O Aprendizado Baseado em Problemas (ABP) ou Problem-Based Learning (PBL) destaca o

uso de um contexto para o aprendizado, enfatizando a aprendizagem centrada no estudante, ndo sé

dando énfase ao trabalho em grupo como também estimulando o individual de acordo com o ritmo e

interesse do aluno. Os grupos de estudantes sdo pequenos.

O professor ndo trabalha de maneira tradicional, € um facilitador e indicando recursos Uteis as

situacbes. A metodologia ABP ¢ avaliada como ideal para estudantes com incitiva para estudar por

conta propria e aprendem melhor com leituras e discussoes.

Segundo Berbel (1998, p.145) a ABP é uma proposta de reestruturacdo curricular que objetiva a

integracdo de disciplinas tendo em vista a pratica. Para isso, organiza-se um elenco de situacdes que o

aluno devera saber/dominar, considerando o tipo de organizacdo curricular. "Este elenco é analisado

% http://pead.ucpel.tche.br/revistas/index.php/colabora/article/viewFile/17/15. Acesso 12 julho 2015.
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situacdo por situacdo para que se determine que conhecimentos o aluno devera possuir para cada uma

delas. Sdo os denominados temas de estudo".
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5 CONCLUSAO

Vivemos numa época de inovagdes que assustam e causam muitas duvidas e polémicas. A
inclusdo das Tecnologias de Informagdo e Comunicacdo na sociedade e na escola fez com que a forma
de aprender se modificasse produzindo novos contatos entre educacdo e tecnologia; tecnologia esta
usada para a mediagdo da prética educativa possibilitando uma melhor formacédo do aluno.

A presencga cada vez mais constante de dispositivos moveis dentro das instituicdes de ensino
caracteriza-se como uma promissora possibilidade. Ainda que proibido por lei estadual no Rio Grande
do Sul, se fez necessario repensar os momentos de estudo e organizacdo de uma tecnologia disponivel
na mochila dos alunos em sala de aula.

O aparelho celular pode ser um recurso didatico a ser utilizado em diferentes momentos desde
que haja um bom planejamento a seu respeito. Ao cogitar sobre a telefonia mével na educacéo €
importante observar e estudar estratégias de acordo com a necessidade das atividades propostas.

O celular pode ser um recurso pedagdgico. Entende-se que se faz necessario um momento de
estudo e organizacdo de atividades escolares de modo que o celular ndo seja apenas um instrumento de
entretenimento para os alunos. O celular pode ser um recurso didatico a ser utilizado em diferentes
momentos na escola, desde que conste no planejamento do plano de aula do docente e da institui¢do
escolar. Para isto € necessario que o corpo docente, as familias e a escola comuniquem-se e promovam
um trabalho colaborativo.

Desta forma, € indispensavel que o professor tenha competéncia na utilizacdo do dispositivo,
pois com tantas modificaces, a escola tem cada vez mais desafios. E preciso refletir que o
comportamento da sociedade e da escola se modificou, e que a culpa ndo pode ser transferida aos
aparelhos mdveis e que proibi¢oes ndo sejam a melhor alternativa.

Num periodo em que se fala tanto em liberdade de expressdo e comunicacdo, censuras ndo

convencem, especialmente em espacos escolares.
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