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A presente pesquisa encontra-se em andamento edeprogelizar descoberta de padrdo de
comportamento do aluno desanimado em interacdombiehte Virtual de Ensino e Aprendizagem (AVEA)
Moodle. Serdo aplicadas técnicas de mineracéo diesdeducacionais (MDE) a fim de descobrir evidé&ndia
aluno desanimado e, de posse dessas informac@as, gerados subsidios aos professores e/ou gesteres
cursos e disciplinas EAD auxiliando-os na iderdgifi@o desse aluno. A partir da interacdo do alunAVieA
tornou-se possivel observar seus dados comportaimenervindo como indicadores para identificarsess
estados afetivos (BERCHT, 2001). Dessa forma, tir s variaveis observaveis, pretende-se obtgaseque
determinam o padrdo de comportamento de alunospropensdo ao desanimo. Para Sousa (2006), em um
AVEA devem-se evitar sensa¢des como isolamentd@nites e desmotivacdo, pois podem levar o aluno a
desisténcia e desmotivagdo. Nesse sentido, pesqas@rea da educacdo relatam que a influencitetiédade
na aprendizagem pode afetar o aprendizado do &ls®oo professor conhecer os aspectos afetivoalaoss
ele pode tomar decisbes e intervir no processopdendizagem quando necessério (LAGO, 2011; LONGHI,
BEHAR e BERCHT, 2009). A MDE adapta métodos e algws de mineragdo de dados de forma a
compreender melhor os dados em contextos educé&igsando entender melhor o estudante no seu §soce
de aprendizagem, analisando a sua interacdo neam{iIEPSEN, 2013, COST& al, 2012). A pesquisa esta
sendo desenvolvida, por meio de um experimento, gora turma da disciplina Analise de Demonstracfes
Contabeis (UFRGS) 2014/2, onde 44 alunos consentina participar. Os dados desses alunos foramaasbtid
através do log do Moodle e dos dados coletadosjuéstionarios. Atualmente, a MDE estd em andamento
encontra-se na fase de pré-processamento. A fapeéeprocessamenté considerada a mais onerosa com
relacdo ao tempo de execucao, onde exige que os dadlog do Moodle e dos questionarios sejamdoata
necessitando fazer uma limpeza dos dados, elimnsadredundancias. Foi necesséario aplicar métodos
estatisticos, utilizando o software SPSS, commtuiaimas de freqiiéncia e discretiza¢do dos dadas;agede
quartis, tabulagGes cruzadas, dentre outras, adimncontrar as variaveis mais significativas jaegarar os
dados para a mineragdo. A proxima etapwamsformacao dos dadosa transformar os dados para o tipo de
arquivo a ser utilizado pelo minerador em arquidodipo ARFF Atribute Relation File Format e adaptados
para o algoritmo a ser utilizado. Como é preciscostrar regras de associacdo, o0 algoritmo escoltoido
Apriori. Pretende-se, apds obter os dados mineraddidar as melhores regras de associacdo endastraem
como de posse dessas regras, apresentar informggéesirvam de apoio ao professor para que eleaposs
acompanhar o aluno em processo de desanimo. Q@umeta com um aluno bolsista do curso de Ciédaia
Computacdo (UFRGS), onde as atividades desenvelviddo mesmo até o presente momento foram a
instalacdo e configuracdo do ambiente Moodle ealmsio do WEKA, que € o minerador utilizado no
experimento. Apos a mineracéo realizada, os daei@ sapresentados no formato dishboad que é uma
forma de visualizacdo de dados em formato de gsfee bastante visual, além de ser consideradoaie fa
entendimento. Dessa forma, o resultado da minerapéesentando o padrdo de comportamento dos alunos
desanimados sera apresentado para o professostou g forma grafica. O projeto encerra suasdedes em
fevereiro de 2016, juntamente com a entrega dertigpgublicado, com a mineragéo realizadadashboard
desenvolvido.
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