O DESENHO DO McDONALD’S: UMA EMPRESA DE REFEICOES RAPIDAS; Segmento da
844 pesquisa: REVISITANDO A HISTORIA DO DESENHO INDUSTRIAL COMO MODO DE

DESENVOLVIMENTO ESTETICO FORMAL DO ESTUDO DA CULTURA MATERIAL DA
REGIAO DE SANTA MARIA, RS: ‘5 Mac’: UMA EXPOSICAO E UM LIVRO. Acelmar Marchezi; Luis V. N.
Gomes. (Departamento de Artes Visuais; Curso de Desenho Industrial; UFSM)

A pesquisa que aqui se apresenta envolve o curso de Desenho Industrial, o curso de Arquitetura e o programa de
pos-graduagdo da UFSM, RS. Desenvolve-se a partir do registro da obra de desenhadores/artistas que, com 0 seu
trabalho, desenvolveram aspectos e elementos da cultura material em uma dada época. A selecdo desses personagens
e instituicBes fez referéncia a elementos comuns entre eles. Em nosso caso, elemento presente nos nomes: Mac (ou
Mc), definindo-se trés grandes personalidades (McCartney, MacMurdo, Mackintosh), um excelente equipamento de
informatica (Macintosh) e uma super empresa de refeices rapidas (McDonald’s). Entre 1994/95 nos detivemos a
pesquisar a unidade do desenho industrial utilizado nas lojas da empresa de refei¢des rapidas McDonald’s, através
de uma teoria de fundamento e uma teoria de foco, que nos permitiram fundamentar a existéncia da empresa na
sociedade moderna, uma teoria de dados, resultado de uma compilacdo de elementos coletados sobre as lojas e seus
produtos, e contribuindo com a elaboracdo de material bibliogréfico para o curso de Desenho Industrial, salientado a
importancia do Desenho para o desenvolvimento mercadologico e nos familiarizando com a pesquisa cientifica,
culminando com uma exposicdo e o estudo das manifestacbes da cultura material da regido de Santa
Maria(PIBIC/CNPg/UFSM).
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