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INTRODUCAO

O projeto de pesquisa que participo tem como obgetestudo das praticas artisticas
produzidas na internet, procurando conhecer esamadissa nova vertente das artes visuais
nascida na segunda metade dos anos 90. Tendo @samb ferramentas da Internet, com
manipulacdo de textos e imagens, essas pratidascagd ganharam forca com o surgimento,
em 2004, da Web 2.0, que propicia o compartilhamargtantaneo de dados do usuario para
com outros milhares, situados na maior parte dodmun

O projeto de pesquisa que desenvolvo propde adoriale um website com carater
pedagogico, explorando a relacdo do publico inffaoiin a arte contemporanea. A tematica
central do site € as diferentes percepcdes dadaartem relagdo aos espacos onde estamos
inseridos, como paisagens e ambientes diversosdisite esta apresentado um exercicio de
producéo artistica inspirado em obras contemposipae estimular a crianca a perceber 0s
espacos, seja imaginando-0s ou representando-ngaf® dessa proposta, um despertar da
mente para pensar em formas de representacao,rgoy@Endo e o despertar de interesses
pela arte e o0 incentivo a percepcéo e a criatigakdcrianca.

O website tem a finalidade de mostrar a elas gaiteavai além das pinturas, dos desenhos,
das esculturas, estando, também, na realidadaMitucomputador, entre outras tecnologias.
Ele seré interativo e sera montado a partir desotheaartistas contemporaneos que constituem
a base da proposta pedagogica. Essas obras séréades em um contexto ludico, em que
personagens de contos infantis (Peter Pan, Chayeu¥iermelho, Lobo e Porquinho) seré&o
0s guias (arte-educadores) na linha de raciociaigpréoposta. Foram escolhidas obras de
cinco artistas, que exemplificam formas de abonttedes espacos: “A Galeria dos Caminhos
que se Bifurcam”, de Bruno Borne, “RORSCHMAP”, denés Bridle, “Glitched Landscape
Games”, de Giselle Beiguelman e “Anarquiteturag”’]shbel Ramil.

METODOLOGIA

Na pesquisa sao realizados varios seminarios dérofassora Orientadora para a atualizacéo
de assuntos pertinentes ao projeto em andamentodebates em torno de textos tedricos
que tratam da arte e das tecnologias digitaisiatiedade e hipertexto. Desenvolvo trabalho
de pesquisa, com levantamento de dados, manutergt@alizacdo dos sites do projeto. Para
desenvolvimento de meu trabalho especifico, dedemvas aspectos visuais na criacdo do
site utilizando o programa Dreamweaver e outrasaifi@entas pesquisadas. Essas e outras
atividades que surgem no decorrer da pesquisa ssetilp essenciais para enriquecimento
tedrico, critico e pratico. Dessa forma, é possiyeimorar o projeto do site em paralelo as
atividades de pesquisa e de reflexao.

CONCLUSOES

Tomando como experiéncia este periodo de pesqeésegbo que € possivel aprofundar ndo
somente conhecimentos tedricos como também podeisesso a uma pratica criativa e
online. Até 0 momento, o projeto toma seus resaftasbmo parciais, pois o site ainda esta
em desenvolvimento. Devido aos curtos prazos, @ ésta apenas na conclusdo de uma etapa
da construcdo. A avaliacdo de sua aplicacdo codesenvolvimento das tarefas pelas
criancas sera uma outra etapa do projeto. Comirggmciona-se expandir 0 uso da internet
no campo da arte contemporanea, integrando-a hiegop@&dagogica.



