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Reconhecimento facial em video: uma comparacao entre
0s métodos eigenfaces e fisherfaces.

~ INTRODUCAO E OBJETIVOS

|

A biometria é definida como um método automatico
para o reconhecimento individual baseado em medidas
nioldgicas e comportamentais de um individuo. Entre as
piometrias mais utilizadas estao as impressoes digitais,
reconhecimento da iris, reconhecimento facial e entre
outros.

O objetivo deste trabalho é desenvolver um sistema
de reconhecimento facial para controle ou acesso ao
ambiente. As imagens obtidas de uma camera de video
serdo  utilizadas para reconhecer individuos
previamente cadastrados em uma base de dados.

E proposta a utilizacdo e comparacdo de dois
metodos para o reconhecimento facial, sendo o foco
designar em quais situacoes cada algoritmo apresenta
o melhores resultados.

MATERIAIS E METODOS

Neste trabalho serdo utilizados o0s métodos
Eigenfaces e Fisherfaces para o reconhecimento facial,
ambos utilizam uma analise das caracteristicas gque
mais influenciam nas diferencas entre as imagens. Uma
comparacao entre os métodos ¢ feita para definir qual €
o melhor para esta aplicacao. Para a localizacao facial
em video, sera utillizado um classificador Haar
Cascade. A implementacao foi feita em linguagem de
programacao C++ e a biblioteca de computacao visual
OpenCV ¢ utilizada para as funcdes de processamento
de imagens.
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RESULTADOS |

Para que o0 reconhecimento
possa ser feito em video, onde as
Imagens das faces nao estao
normalizadas e sempre na mesma
posicao e localizacao, antes e feito
a deteccao de faces e olhos
utiizando o classificador Haar
cascade.

A face encontrada entao é
segmentada e a partir da posicao
dos olhos ela é centralizada,
rotacionada, redimensionada, e
uma mascara €& aplicada nas
bordas, para remocao do fundo do
ambiente. Essas imagens faciais
sao entao organizadas para o
treinamento dos algoritmos de
reconhecimento.

Para os testes dos algoritmos de reconhecimento foi
utilizado o banco de faces Yale Face Database B, este
conjunto conta com mais de 16000 imagens faciais de
28 Individuos, em diversas condicoes de iluminacao
diferentes. Para o treinamento dos classificadores foram
utilizadas 525 imagens faciais de 15 sujeitos distintos.
Como conjunto de teste foram utilizadas 418 imagens
dos mesmos sujeitos, porem em outras condicOes de
Iluminacao.

Foram feitos dois testes, um utilizando as imagens
originails, e outro aplicando uma equalizacao de
histograma.

Exemplo de imagens faciais
segmentadas apos localizacao

Eigenfaces Fisherfaces
Corretos Errados Acuracia Corretos Errados Acuracia

a) 216
b) 270

203
149

51,55%
64,44%

306 113
418 1

73,03%
99,76%

Tabela com resultados de acertos e erros de reconhecimento dos
algoritmos Eigenfaces e Fisherfaces. Resultados para os testes nas
imagens originais em a) e em b) para os resultados para as mesmas
imagens pré-processadas com equalizacao de histograma.

CONCLUSOES E TRABALHOS FUTUROS

Os resultados encontrados mostram o Eigenfaces
como 0 método com processamento mais rapido e
simples, porem baixa robustez na deteccdo quando ha
diferencas entre as Iluminacoes dos ambientes de
treinamento e reconhecimento. Ja o Fisherfaces requer
uma carga computacional maior, porem apresenta-se
menos sensivel as variagcoes de iluminacoes.

A equalizacao das imagens por histograma mostrou
uma grande melhora no desempenho dos algoritmos,
mostrando que o0 pre-processamento das imagens €
essencial para obter melhores resultados.

Os trabalhos futuros envolvem a criacao de um
banco de imagens proprio para testes, a comparacao
de diversos metodos de pré-processamentos e
encontrar o melhor para cada caso.
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