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O projeto Verites busca desenvolver técnicas de verificacdo, validacdo e testes
para o desenvolvimento de sistemas computacionais, € desenvolver ferramentas
de apoio para as técnicas desenvolvidas. Gramatica de grafos é um modelo de
computacao, no qual estados s@o descritos por grafos e computacdes sao descritas
por um conjunto de regras de reescrita. O modelo envolve a intuitividade da
descri¢do visual com grafos, e uma seméantica de execucdo precisa. Para repre-
sentar a evolucao de software (como o software ¢ modificado durante o seu de-
senvolvimento e manuten¢do), foi proposto o modelo de gramaticas de grafos de
segunda ordem, em que estados sdo representados por gramdticas de grafos, e o
comportamento € descrito por regras de reescrita desta gramaticas.

As técnicas de verificagdo podem ser divididas em duas classes: estaticas,
que verificam propriedades estruturais do sistema, e dinamicas, que verificam
propriedades do sistema durante a execucdo. Existem ferramentas capazes de
verificar uma ou outra destas classes, mas nao ambas, e estas sao baseados em
fundamentos tedricos diferentes, sendo dificil de transportar o modelo entre os
elas.

O objetivo deste trabalho € construir uma ferramenta, VeriGraph, que unifique
andlises estaticas e dindmicas de gramaticas de grafos usando uma base tedrica, e
servir como uma plataforma para experimenta¢do com novas técnicas de verificacao.
Para isso, foi necessdrio estudar a literatura de reescrita de grafos, e desenvolver a
arquitetura para tal sistema de acordo com a teoria escolhida.

O sistema foi construido desde o inicio, e hoje é capaz de realizar a reescrita
de grafos e gerar o espaco de estados para executar a verificacdo dindmica de sis-
temas. Como passos futuros, planejamos implementar um verificador de modelos,
e implementar a reescrita de segunda ordem, sendo o primeiro sistema a imple-
mentar técnicas de verificagdo para este modelo tedrico.

O aluno esteve envolvido desde a concepg¢ao do sistema, ajudando na defini¢ao
de partes da arquitetura, como a representacao de grafos e regras, e o algoritmo
para reescrita de grafos, de acordo com boas praticas de engenharia de software.
Foi responsavel pela implementacao do algoritmo de reescrita, e o algoritmo de
geracdo de espago de estados. O software foi estruturado de forma a ser reusavel,
com estruturas e algorimos genéricos, valendo-se das capacidades da linguagem
escolhida (Haskell) para criar tais estruturas.



