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Esta sendo desenvolvido no NAPI (Nucleo de Apoio a Projetos em Informatica) da UCPel (Universidade Catolica

de Pelotas) um software estatistico de nivel didatico e profissional. Este software, 0 SISEPE (Sistema Estatistico para Pesquisa e
Ensino), esta dividido em médulos que necessitam uma interligacdo entre si através de uma interface amigavel para o usuario. O
presente trabalho, tem por objetivo, a criagdo de uma biblioteca de fungdes para facilitar a criacdo e a manutengdo dos recursos
basicos de uma interface gréafica de alto nivel, tais como: janelas, icones, caixas de dialogo, botdes, entradas de texto, dentre
outros. O pacote esta sendo desenvolvido dentro no LCG (Laboratdrio de Computacdo Gréafica) e estd sendo implementado
utilizando-se os recursos da Linguagem C++. Atualmente, foi desenvolvido um pacote com funges bésicas, tais como: controle
do modo grafico, desenho de ponto, linha, circulo, texto, preenchimento, independentes da biblioteca grafica do Borland C.
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