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Um dos problemas que um viajante tem quando planeja sua viagem é o de descobrir o melhor caminho a seguir
entre um local de saida, ou de partida, e um local de chegada, ou de destino, conforme critérios diversos, tais
como: rota de menor custo; rota mais curta; rota mais rapida; ou combinacdo de um ou mais destes critérios. Este
trabalho descreve um sistema de software que procura o0 melhor caminho a ser percorrido entre duas cidades (uma
sendo o ponto de partida e outra de destino) com a utilizagdo de um conjunto de trechos de linhas de 6nibus
intermunicipais e interestaduais, de acordo com as necessidades do usuario, ou seja, é considerada a importancia
que cada usuério da para os trés requisitos a serem avaliados: tempo de viagem, distancia entre as cidades e o custo
total das passagens. O sistema foi construido em linguagem C para IBM PC, e esta baseado em algoritmos de
processamento de estruturas de dados do tipo grafos, estendidos para considerar os trés critérios de avaliagdo dos
caminhos e suas combinagdes. Dois programas fazem parte do sistema: um programa de geréncia do "arquivo de
trechos", e um programa que identifica 0 melhor caminho, conforme consultas de usuérios. (CNPg/PROPESP-
UFRGS).
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