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RESUMO

Esta dissertacdo apresenta um estudo sobre a construgdo de historias em quadrinhos
(HQs), inspiradas em contos do livto O Homem que Calculava, de Malba Tahan, e a
exploracdo de conceitos matematicos na leitura desses contos e na producao dessas historias
por alunos do Ensino Fundamental. Ela oferece uma contextualizagdo das HQs desde sua
origem, ressaltando seu surgimento e seu desenvolvimento no Brasil, além de sua presenga na
educacdo matematica escolar. Além disso, enfoca um grande autor e professor de Matematica
brasileiro, apresentando sua trajetoria e utilizando uma de suas obras como provocacdo a
produgdo escrita discente. O estudo foi realizado na Escola Municipal de Ensino Fundamental
Almirante Raphael Brusque, em Pelotas, RS, ao longo de 20 encontros semanais e envolveu
uma turma de oitava série do Ensino Fundamental, cujos discentes residem na Coldnia de
Pescadores Z3. Em seu planejamento, definimos algumas etapas que reuniram atividades
ligadas as areas de Literatura, Matematica e Artes. Para a aplicacdo dessas atividades,
desenvolvidas em sala de aula por trés grupos, totalizando 13 alunos, consideramos a leitura
de alguns contos narrados pelo personagem Beremiz, a interpretacdo dos correspondentes
problemas matematicos, e a criacdo de novas historias e sua transformacdo em HQs,
inspiradas nesses contos, que incluiram algumas caracteristicas socioculturais da Colonia de
Pescadores Z3. Durante o desenvolvimento das atividades, observamos o empenho e o
progresso dos alunos na execucdo das diferentes tarefas que deram suporte a este estudo, que

resultou na producado escrita discente de trés livros de HQs.

Palavras-chave: Malba Tahan; Historias em Quadrinhos; Matematica Escolar.



ABSTRACT

This dissertation presents a study on the making of comic books inspired in some of the short
stories of MalbaTahan’s The Man Who Counted and the exploration of mathematical concepts
in the reading and production of these stories by elementary school students. It offers a
contextualization of comic books from their origin, emphasizing their emergence and
development in Brazil, besides their presence in school mathematics education. The
dissertation also focuses on an important Brazilian author, writer and mathematics teacher,
presenting his trajectory and using one of his works to instigate the written production of
students. The study took place in the Almirante Raphael Brusque Elementary Education
Municipal School, located in the city of Pelotas, RS, Brazil, during 20 weekly meetings and
involved a class of eight graders who live in the Z3 fisher Colony. In its planning we defined
some phases which brought together activities related to the fields of literature, mathematics
and arts. Regarding the application of these activities in the classroom, which were developed
by three groups adding up to 13 students, we considered the reading of some short stories
narrated by the character Beremiz, the interpretation of their corresponding mathematical
problems, and the creation of new stories, including their transformation to comic book
format. The new stories were inspired in those stories and included some sociocultural
characteristics of the Z3 fisher Colony. During the development of the activities we observed
the commitment and the progress of the students while engaged in the several tasks that

provided support for this study, which resulted in the written production of three comic books.

Keywords: Malba Tahan; Comic Books; School Mathematics.
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1. INTRODUCAO

Considerando as diversas formas de comunica¢do presentes em nosso cotidiano e a
inegavel necessidade de integrar diferentes linguagens na sala de aula e na escola, as historias
em quadrinhos (HQs), aliadas a interpretagdes de problemas matematicos, assumem um papel
importante na elaboracdo de propostas pedagogicas para a Matematica escolar, como a que
apresentamos nesta dissertagao.

Este estudo propde o desenvolvimento de historias em quadrinhos (HQs), baseadas em
contos do livito O Homem que calculava, de Malba Tahan, e na produgdo discente de
narrativas no Ensino Fundamental. Acreditamos que a abordagem proposta neste estudo
revele algumas potencialidades das HQs e da leitura e interpretacdo de problemas
matematicos, conectados ao contexto de vida dos pescadores da Colonia Z3, cotidiano
extraescolar discente.

Trata-se de um projeto pensado para além de uma tentativa de tornar o ensino mais
interessante, reajustando conteudos circunscritos ao curriculo escolar. A intencdo foi
apresentar Malba Tahan aos alunos e pensar na matematica presente no livro indicado, sem
aprofundar este aspecto, apenas destacando os conceitos matematicos envolvidos na solucao
dos problemas, a fim de elaborar histérias em quadrinhos, langando mao de elementos da
cultura local, da arte, da escrita e do calculo.

Desta forma, o projeto buscou algumas conexdes entre areas distintas na aprendizagem
matematica dos alunos, proporcionando um conhecimento sobre a arte de construir
personagens, historias e outros elementos presentes nos cartuns. Considerando, entdo, uma
pequena divisdo entre a parte matematica e a parte artistica, fomos elaborando atividades que
tornariam possivel a construcdo das HQs.

A partir da escolha de um conto, apds a leitura do livro de Malba Tahan, os alunos
iniciaram o estudo do problema narrado nesse texto, bem como sua solugdo, com o objetivo
de compreender os conceitos matematicos envolvidos e apresentarem uma explicacdo aos
colegas. Para isso, durante os encontros realizados, os alunos receberam instrucdes da
professora e materiais que auxiliaram no cumprimento dessa etapa. Ao mesmo tempo em que
preparavam a apresentagdo e o estudo dos contos, os alunos, divididos em grupos, iniciaram a

escrita de suas historias, que registraram elementos importantes da colonia Z3. Finalmente, a
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ultima etapa consistiu na transformacao das historias produzidas em HQs. Durante esta fase,
foi preciso desenvolver muitas habilidades artisticas de desenho, pintura, e interpretagdo.

Como a parte que envolve a Matematica ¢ o campo em que tenho as ferramentas para
ajudar meus alunos, sobrou como desafio planejar a parte “artistica”, para compor o0s
quadrinhos, de forma a oferecer condi¢des para que a produgdo visual realmente ocorresse.
Para tanto, convidei alguns profissionais, dois colegas da escola, o professor de Artes, Vilson
Rebello, que colaborou muito, participando e partilhando desta ideia, e a professora de Lingua
Portuguesa, Camerina Batista, que elaborou materiais referentes a forma do texto empregada
nas histoérias em quadrinhos.

O convite aos profissionais teve o objetivo de explorar a construgdo dos quadrinhos de
forma “mais completa”, contando com um aparato qualificado de apoio a produgdo, desde a
construcdo dos personagens e de suas falas até a exposi¢cdo da opinido critica do argumento
que gera as historias. Além do apoio vindo de profissionais qualificados, procurei também me
informar sobre o assunto, estudando os conceitos envolvidos no projeto. Busquei diferentes
revistas, livros, artigos, links e sites sobre historias em quadrinhos, com distintos temas,
aplicaveis em qualquer area do conhecimento, como material agregador e qualificador para a
proposta deste estudo.

Na busca desses materiais, encontrei em Silveira (2002) exemplos de outras
experiéncias sobre o uso de historias em quadrinhos no ensino das disciplinas de Artes e
Lingua Portuguesa. Em um ntimero da revista Nova Escola, datado de 1998, encontramos na
capa a seguinte chamada: “Traga os gibis para a sala de aula. Aproveite o charme dos
personagens das histérias em quadrinhos para tornar suas aulas ainda mais atraentes” (SERPA
e ALENCAR, 1998). No artigo referente a esta chamada, os autores apresentam sugestdes de
como utilizar os quadrinhos em sala de aula, principalmente em aulas de Portugués,
enfatizando temas como ortografia e leitura. Além disso, algumas das paginas do artigo
instruem como construir um acervo de gibis, ou uma Gibiteca, e oferecem uma receita de
“como fazer um gibi” (p.11).

Também como incentivo a leitura, a matéria da revista Pdtio, na secao Cotidiano,
relata a experiéncia de uma professora que utiliza histérias em quadrinhos como ferramenta
pedagogica. A professora diz que, cada vez mais, “tem sentido necessidade de buscar
alternativas metodoldgicas baseadas num contexto significante para manter o entusiasmo e
interesse dos alunos” (CARNEIRO, 2000, p.34). De acordo com a professora, o projeto com

gibis, desenvolvido em uma de suas turmas de 4* série, proporcionou “descobrir a riqueza de
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situacdes sobre nossa lingua que se esconde neste material que tanto fascina as criangas”
(p-36).

Outro exemplo, para ajudar alunos a assimilar os contetdos das aulas de Historia, € o
de Fronza (2007), que utiliza quadrinhos do personagem viking Asterix e seu inseparavel
parceiro Obelix. Segundo o autor, os criadores de Asterix apresentam historias bastante
precisas e aprofundadas, mostrando, por exemplo, as organizacdes sociais do momento.
Fronza (2007) apresenta a histéria em quadrinhos como fonte historica para que o aluno

construa o conhecimento com a ajuda do professor:

Os estudantes relacionam os quadrinhos com uma aprendizagem divertida e com a
facilidade de leitura, que permitem uma melhor memorizacdo dos conteudos.
Segundo alguns deles, as historias em quadrinhos permitem a constituicdo de um
sentido de identidade ligado a uma cultura juvenil. Estes sujeitos historicos
percebem o potencial dos quadrinhos (...) na possibilidade de uma passagem de um
conhecimento baseado no senso comum para um conhecimento historico elaborado.
(2007, p. 99)

Ainda de acordo com Fronza (2007), o uso de histérias em quadrinhos traz diversas
vantagens, dentre elas o prazer da leitura simples e bem humorada, o que pode ter um efeito
positivo na assimilagdo de contetidos pelos estudantes. O formato ajuda no entendimento dos
estudantes, e, assim, a absor¢do do contetido é feita com mais facilidade. Além disso, alunos
que experimentaram o método mostraram maior habilidade para se expressar de forma oral e
escrita, criando narrativas com comego, meio e fim.

Como podemos perceber, varios s3o os motivos para a utilizacdo das historias em
quadrinhos na sala de aula. Nos exemplos citados, observamos os argumentos de que elas
aumentam a motivacdo dos estudantes, pois, em geral, eles as recebem de forma
entusiasmada, provocando-os a uma participagdo mais ativa nas aulas, facilitando o
entendimento dos conteudos abordados, agucando a curiosidade e desafiando o senso critico.

Cada histéria em quadrinhos oferece um variado leque de informagdes, passiveis de
serem discutidas em sala de aula, dependendo apenas do interesse do professor e dos alunos,
ressaltando a importancia de que tais informagdes sejam absorvidas na propria linguagem dos
estudantes.

As HQs surgiram no século XIX, conjugando elementos basicos da comunicagdo: o
desenho e o texto, em linguagem direta. Por tratarem diversos temas da sociedade de forma
agradavel, inteligente e criativa, utilizando diferentes recursos linguisticos e artisticos,

transformaram-se, em pouco tempo, em um meio de comunicagdo de massa. No Brasil,
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podemos mencionar alguns artistas icones como Ziraldo, Mauricio de Sousa, além de outros
cartunistas e chargistas que participaram de forma ativa de momentos importantes da nossa
historia, como Glauco Villas Boas, Mauricio Ricardo Quirino, Edgar Vasquez, Millor
Fernandes, Santiago, etc.

Tendo em vista a perspectiva de que o desenho ¢ o texto, em linguagem direta,
transmitem a mensagem de forma agradavel e convincente, tornando as HQs atraentes para os
alunos, e considerando a necessidade de realizar a disciplina de estagio curricular do
Programa de Pos-Graduagdo em Educagdo Matematica (PPGEM), o estudo apresentado nesta
dissertacdo conta a experiéncia desenvolvida em aulas de Matematica na Escola Municipal de
Ensino Fundamental Almirante Raphael Brusque, localizada na Colonia de Pescadores Sao
Pedro, no municipio de Pelotas, RS, ao longo dos meses de novembro e dezembro de 2012 e
janeiro de 2013. Para o desenvolvimento deste projeto, durante vinte encontros semanais,
envolvi-me com uma turma de treze alunos da oitava série do Ensino Fundamental que, a
época, tinham entre treze e dezessete anos e eram bastante participativos e interessados em
sala de aula.

A Coldnia de Pescadores Sao Pedro ¢ o segundo distrito do municipio de Pelotas.
Situa-se as margens da Lagoa dos Patos e caracteriza-se, como o proprio nome indica, pela
atividade pesqueira como principal recurso econdmico. Possui, atualmente, cerca de cinco mil
habitantes. A Coldnia de Pescadores Sdo Pedro tem, pela area ocupada em relacdo a Lagoa
dos Patos, a denominagdo de Colonia Z3, determinando a terceira zona pesqueira da regido
sul do estado'. Foi fundada em 29 de junho de 1921, data em que ali moravam 40 familias que
viviam exclusivamente da pesca. A Escola Municipal de Ensino Fundamental Almirante
Raphael Brusque, local onde trabalho, atende alunos do pré-escolar & oitava série nos turnos
diurnos ¢ EJA a noite. A escola desempenha um papel fundamental na comunidade,
agregando distintos projetos e buscando melhorar os indices de escolaridade que, hoje, ainda
sdo muito baixos.

Sempre busquei realizar um trabalho que considerasse as particularidades locais da
Colonia, por isso, acredito que os significados e as expressdes descritas nas historias
produzidas neste trabalho dependem da cultura local para serem gerados, assim como
dependem de uma relacdo em que leitores e autores partilhem dos codigos, das imagens e das

escritas usadas nos textos. O entendimento da situacdo descrita nas histérias depende do uso

' Além dela, ha também a zona pesqueira de Rio Grande, a Z1, a de Rio Grande do Norte, denominada de Z2, ¢ a
de Sao Lourengo do Sul, a Z4.
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da linguagem produzida, na forma como elas circulam entre nds e como nos as recebemos,
consumimos e geramos.

Refletindo a respeito do potencial das histérias em quadrinhos, pensei em uma
proposta que pudesse explorar essa linguagem ao mesmo tempo em que abordasse
conhecimentos matematicos, através das linguagens visual e verbal, de formas de
interpretagdo, além de outros elementos presentes nos quadrinhos que também produzem
significados, ndo s6 sobre Matematica, mas sobre outros saberes. As palavras e imagens
juntas podem ensinar de forma mais eficiente, pois, a0 conectar o texto com as imagens
existentes nas historias em quadrinhos, é razoavel considerar que a compreensdo de conceitos
se amplia, o que pode ndo ocorrer se qualquer um dos codigos, imagem ou texto, for
trabalhado isoladamente. A ocorréncia da conexdo texto/imagem nos quadrinhos, com uma
dinamica propria e complementar, representa mais do que acrescentar uma linguagem a outra,
como ocorre, por exemplo, nos livros ilustrados. Representa a producdo de uma nova forma
de comunicacio.

Diante destes aspectos, o desenvolvimento do projeto buscou experimentar conexoes
entre as historias em quadrinhos e a interpretagdo de problemas matematico; apresentar aos
alunos o professor e escritor Malba Tahan, identificando alguns conceitos matematicos
presentes em seu livito O Homem que calculava; bem como proporcionar um conhecimento
sobre a arte de construir personagens, historias e outros elementos presentes nos cartuns, e,

dessa forma, evidenciar algumas caracteristicas socioculturais da colonia de pescadores Z3.

A escrita desta dissertagdo foi dividida em cinco capitulos, que passarei a descrever.
No capitulo a seguir, apresento uma pesquisa sobre a vida ¢ a obra de Mello ¢ Souza,
elemento importante deste trabalho. No capitulo 3, realizo uma breve revisdo da literatura
sobre as histérias em quadrinhos, desde sua origem até sua utilizagdo como ferramenta
pedagogica na area de Educacdo Matematica.

No capitulo 4, sdo detalhadas as atividades aplicadas no desenvolvimento das historias
em quadrinhos, desde a apresentagdo da proposta aos alunos, passando pela leitura dos contos,
apresentacdo do problema envolvido nos contos e sua solugdo matematica, até a constru¢ao
discente das historias em quadrinhos. Além disso, ainda neste capitulo, relato e analiso essas
atividades, detalhando os objetivos, os conceitos e os conhecimentos abordados em cada uma
delas.

Por fim, no ultimo capitulo, faco algumas consideragdes sobre o projeto, apontando

algumas sugestdes para novos trabalhos referentes ao tema.
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2. MALBA TAHAN: UM GRANDE CONTADOR DE HISTORIAS

Através da leitura de materiais disponiveis na internet, bem como de artigos, revistas ¢
livros, busquei informagdes que complementam o estudo sobre o autor Julio Cesar de Mello e
Souza, o qual utilizava o nome Malba Tahan® como um pseudoénimo.

Encontrei o registro de cerca de 120 livros assinados por ele, como Malba Tahan, ou
como Julio Cesar de Mello e Souza. Entre os contos e romances, cito alguns que se
evidenciam: A Arte de Ler e Contar Historias, A Caixa do Futuro, A Estrela dos Reis Magos,
A Sombra do Arco-Iris, Amor de Beduino, Aventuras do Rei Baribé, Contos de Malba Tahan,
Diabruras da Matematica, Lendas do Céu e da Terra, Lendas do Deserto, Lendas do Oasis,
Lendas do Povo de Deus, Maktub, Matematica Divertida e Curiosa, Matematica Divertida e
Delirante, Mil Historias Sem Fim, Minha Vida Querida, Novas Lendas Orientais, O Céu de
Allah, O Homem que Calculava, Os Numeros Governam o Mundo, Pdginas do Bom
Professor, Salim o Mdgico. E sabido que a obra preferida de Mello e Souza era A Sombra do
Arco-Iris, embora O Homem que Calculava tenha sido o livro que lhe trouxe mais destaque e
visibilidade, inclusive internacional, sendo traduzido para o inglés, espanhol, italiano, alemao
e francés, entre diversas linguas, alcangando sucesso ainda hoje.

Além de obras literarias, seus escritos contribuiram no surgimento da Educagio
Matematica como campo profissional. Segundo Fiorentini e Lorenzato (2009, p. 17), nas
décadas de 40 e 50, Julio César de Mello e Souza e outros educadores, professores de
matematica, criaram manuais de orientacdo didatico-pedagdgica de Matematica, compéndios
de livros-texto para alunos e prescreveram orientacdes didatico-metodologicas e curriculares

aos professores.

MalbaTahan diferenciou-se dos demais pela qualidade e quantidade de suas
publicagdes. Além de publicar romances, textos de divulgagdo/popularizagdo da
matematica e de orientacdo didatica, realizou estudos bibliograficos de tdpicos
especificos da matematica, estudos de episodios da historia da matematica como,
por exemplo, biografias, paradoxos, lendas e problemas célebres e levantamentos e
ilustragdes de fatos, de jogos e curiosidades populares nos quais a matematica se
fazia presente. (FIORENTINI; LORENZATO, 2009, p.18).

2A0 longo do texto, vou transitar entre ambos os nomes: Julio César de Mello e Souza e Malba Tahan.
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Como o estudo apresentado neste texto foi inspirado no livro O Homem que
Calculava, dedico as proximas secdes a trajetoria da vida de Mello e Souza, desde seu

nascimento até a sua atuacdo como professor e também escritor.

2.1. A TRAJETORIA DE JULIO CESAR DE MELLO E SOUZA

A familia de Julio Cesar de Mello e Souza veio de Portugal para o Brasil por volta de
1755 e, em 06 de maio de 1895, ele nasce no Rio de Janeiro, neto do Comendador Francisco
José de Mello e Souza, filho de Jodo de Deus de Mello e Souza e Carolina Carlos de Mello e
Souza. Seu pai trabalhava como escriturdrio em uma fabrica no Rio de Janeiro quando
recebeu um convite de Antoénio Cinino para trabalhar no Ministério da Justica, em Queluz,

cidade do interior de Sao Paulo (VILLAMEA, 1995).

Figura 1: Jodo de Deus, pai de Malba Tahan.”’ Figura 2: Carolina Carlos, mie de Malba Tahan.*

Entdo, em Queluz, no ano de 1882, seu pai e seu tio Irineu fundam o Colégio Jodo de
Deus que, desde o inicio, contava com cerca de quarenta alunos no regime de internato
(VALENTIM, 2010, p.30). Neste periodo, Jodo de Deus conhece a professora Carolina que
em pouco tempo torna-se sua esposa e colega na escola. Mas, devido a crise do café de 1889,
o Colégio precisou ser fechado e o casal e seus trés filhos retornam ao Rio de Janeiro. Seis
anos mais tarde, ja com seis filhos e diante de dificuldades financeiras, a familia retorna a
Queluz, onde o casal teve mais trés filhos, totalizando nove. Desses nove, seis dedicar-se-iam

ao magistério (VILLAMEA, 1995).

*Disponivel em <http://www.malbatahan.com.br/fotos.php>. Acesso em 03 mar. 2014,
*Disponivel em <http://www.malbatahan.com.br/fotos.php>. Acesso em 03 mar. 2014.
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Julio Cesar passou sua infancia em Queluz, junto a sua familia. Suas histérias foram
descritas mais tarde por seu irmdo Jodo Batista, no livro Meninos de Queluz. Em 1906,
ingressa no Colégio Militar do Rio de Janeiro, onde estuda até 1909 quando se transfere para
o Colégio Pedro II. Como aluno, demonstrou dificuldades no estudo de Matematica,
principalmente em Algebra e Aritmética e excelente habilidade com a Lingua Portuguesa.
Assim, passou a ser o escritor de redacdo da turma, sendo pago pelos colegas para produzir as
redagdes pedidas pelos professores (VILLAMEA, 1995).

Foi no colégio Pedro II que Julio Cesar iniciou atividades como servente e auxiliar da
Biblioteca Nacional. Depois, conclui o curso de Professor Primario na antiga Escola Normal
do Distrito Federal, hoje Instituto de Educacdo do Rio de Janeiro. Mais tarde, conclui o curso
de Engenharia Civil na antiga Escola Politécnica do Rio de Janeiro, mas nio exerce a
profissao (VALENTIM, 2010).

Em 1925, Julio Cesar casa-se com Nair de Mello e Souza. O casal tem trés filhos.

Rubens Sérgio de Mello e Souza, Sonia Maria de Mello e Souza e Ivan Gil de Mello e Souza.

(VALENTIM, 2010, p.33).

Figura 3: Julio Cesar e a esposa.’ Figura 4: Julio Cesar e os filhos.’

Até aqui, acompanhamos Julio Cesar, desde seu nascimento, passando por sua
formag@o até a constituicdo de sua familia. Nas proximas linhas, vamos conhecer o professor

Julio Cesar de Mello e Souza e alguns aspectos importantes de sua atuacao.

*Disponivel em: <http://www.malbatahan.com.br/fotos.php>. Acesso em 03 mar. 2014.
SDisponivel em: <http://www.malbatahan.com.br/fotos.php>. Acesso em 03 mar. 2014.
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2.2 O PROFESSOR

Era julho de 1958. Todos os trés jornais de Sdo Carlos (SP) noticiavam a chegada de
Malba Tahan que, durante 12 dias, iria ministrar cursos de extensdo a professores.
Estes lotaram as vagas dos cursos de “Metodologia da Matematica na Escola
Primaria” e de “A Arte de Contar Historias”. Eu, iniciante na arte de ensinar
Matematica, optei pelo primeiro dos cursos. E foi assim que nds nos conhecemos,
mas sem que eu tivesse consciéncia do valor do mestre, o professor Julio César de
Mello e Souza, ex-catedratico da Faculdade Nacional de Arquitetura da
Universidade do Brasil, engenheiro, ex-professor do Colégio Pedro II, didata por
exceléncia, escritor e sabio. Por sua influencia, decidi tornar-me professor de
matematica. (LORENZATO, 1995, p.1)

Inicio com as palavras de Lorenzato, pois, através delas, pude conhecer um pouco
mais sobre Malba Tahan. Confesso que durante a escrita deste texto, ao pesquisar e ler em
diferentes fontes, percebi que eu ndo possuia conhecimento sobre este grande educador
matematico. Tinha uma visdo restrita, relacionada apenas a resolucdo de problemas e ao livro
O Homem que Calculava, que foi modificando-se diante do amplo universo de suas atuagdes.
Como bem escreve Lorenzato, este homem sabio, objeto de estudo de tantos pesquisadores, ¢
apresentado em diferentes textos com a certeza de sua competéncia, ousadia, criatividade e,
acima de tudo, por seu conhecimento tanto de Matematica como de Didatica.

Entdo, busco aqui relatar um pouco da trajetdria deste professor que, como ja podem
perceber, engrandeceu a historia da Educacdo Matematica no Brasil; através de seus cursos e
conferéncias e de suas obras e atitudes, das quais podemos extrair pensamentos e concepgdes
relevantes sobre o ensino, a Didatica e a Matematica. Sendo assim, reflito: Por que ele
escolheu ser professor? Por que escolhemos ser professores?

Bem, para Mello e Souza ¢ provavel que o interesse pelo ensino tenha sido uma
influéncia dos pais, ja que os dois foram professores, mas esta afirmacdo constitui apenas uma
suspeita. Julio Cesar comega a lecionar aos dezoito anos, iniciando em turmas suplementares
do Colégio Pedro II. Apds, atua na escola Nacional de Belas Artes, na Faculdade Nacional de
Arquitetura, no Instituto de Educagdo do RJ e na Faculdade Nacional de Educagdo (onde
recebeu o titulo de Professor Emérito), na Escola Normal da Universidade do Brasil, no
Servico Nacional de Assisténcia aos Menores (SAM - entidade que atendia a menores
carentes), € na escola Jodo Luiz Alves (VALENTIM, 2010).

Abaixo, na figura 5, podemos observar Julio Cesar durante algumas de suas aulas,

junto a seus alunos.
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. . . 4
Figuras 5: Julio Cesar, juntamente a seus alunos.

E interessante mencionar que, no Instituto de Educacdo do RJ, Mello e Souza
ministrou aulas de Matematica, Literatura Infantil e Folclore, e também criou uma nova
disciplina: A Arte de Contar Historias.

Ha alguns aspectos que considero importantes na trajetéria do educador Mello e
Souza, como o fato de que ele foi um critico severo da didatica usual dos cursos de
Matematica da primeira metade deste século. Inclusive, em alguns materiais, existem
comentarios sobre episddios de violentas discussdes que esse educador travou em congressos
e conferéncias. Mello e Souza foi um pioneiro no uso didatico da Histéria da Matematica,
além de defender um ensino baseado na resolucdo de problemas, na exploragdo didatica de
atividades recreativas e no uso de material concreto no ensino da Matematica (LORENZATO,
1995).

Como ja disse, além da vasta obra literaria, Julio Cesar escreveu varios livros de
Matematica e didatica da Matematica (sendo alguns com colaboragoes de Irene de
Albuquerque, Euclides Roxo, J. Paes Leme), tratando de geometria analitica, trigonometria
hiperbolica, fun¢des moduladas, entre outras tematicas (OLIVEIRA, 2001). Nestes, destacam-
se as citagdes e os recortes de pensamentos, filosofias e experiéncias de outros professores,
desconhecidos no meio académico, mas com grande experiéncia na carreira docente.

Julio Cesar de Mello e Souza apresentava um discurso pedagdgico direcionado a
professores de Matematica. Nesta perspectiva, Oliveira (2001) afirma que ele queria
transmitir suas propostas sobre o ensino da disciplina, suas concepcdes de Historia da

Matematica, bem como suas ideias acerca das recreacbes matematicas. Mello e¢ Souza

"Disponivel em: <http://www.malbatahan.com.br/fotos_professor.php>. Acesso em 03 mar. 2014.
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contribuiu para o ensino da Matematica, apresentando propostas inovadoras e mostrando
grande inquietacdo com o ensino vigente na época.

O autor utilizava-se de palestras, do conteudo de seus livros e até mesmo de ironias
contra os “algebristas”, e ousava, em suas atitudes de educador, proclamar o que julgava
sensato para a Educagdo. Essa inquietagdo, hoje, vem ao encontro de desejos dos educadores
matematicos de contribuir de alguma forma com as pesquisas cientificas no meio académico e
com a formacgdo de professores de Matematica (OLIVEIRA, 2011).

Em sua época, Mello e Souza expressou, em suas praticas profissionais, aspectos
afinados com as caracteristicas ¢ o discurso pedagdgico que apresentava em suas obras.
Declarava uma posicdo critica em relagdo ao curriculo ¢ aos programas implantados nas
escolas. Ele afirmava que “era necessario fazer uma revisdo cuidadosa dos programas de
matematica com o objetivo de simplifica-los, torna-los mais vivos e mais interessantes”
(OLIVEIRA, 2011, p.3).

Lorenzato (2004, p.3) alega que Malba Tahan estabelecia, com suas ideias, a critica de
muitas das no¢des dominantes em sua época, referentes ao ensino da Matematica; e, muitas
vezes, contrariava-as com veeméncia. Esse ¢ bem o caso daquilo que ele denominava de “o
inatil da Matematica”, as “noc¢des parasitarias”, assuntos, ndo poucos, que ndo mereceriam

ocupar espago nos programas:

- contas com nimeros astrondmicos (em caravanas)

- divisibilidade por 7, 13, 17, 19, 23, 91...

- prova dos nove

- expressoes aritméticas

- raiz clbica

- demonstragdes complicadas. (LORENZATO, 2004, p.3)

Ainda segundo Lorenzato (2004, p.4), Malba Tahan, por vezes com ferocidade e

ironia, criticava muitos exercicios entdo em voga, ¢ exemplificava-os como antimatematica:

- “Uma enormidade (isto ndo tem cabimento): quantos radianos vale um angulo 4
vezes maior que 12 grados e 30 centigrados?”

- “Uma excrescéncia inutil: o hectébmetro.”

- “Uma imbecilidade (s6 um parandico pediria manteiga assim): dona Rosinha
comprou 5 milésimos de tonelada de manteiga a 6cruzeiros cada hectograma.
Quanto gastou?”

- “Uma monstruosidade: achar todos os divisores de 18.254 que s@o quadrados
perfeitos.”

- “Uma baboseira numérica: quantos algarismos empreguei para escrever todos os
numeros desde 411 até 183.944 inclusive?”
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- “Um descaramento” (Instituto de Educagdo, RJ, 1951): de 0,080 m’de gelo
retiram-se 0,76 decalitros. Quantos hectolitros sobraram?”’

- “Uma besteira, uma extravagancia inominavel: com ladrilhos de 0,15m devo cobrir
uma superficie de uma sala retangular que mede 0,042 hm por 45 dm. Quantos
ladrilhos devo comprar?”(LORENZATO, 2004, p.4)

Oliveira (2011, p.4) conta que na década de 40 ocorreram alguns movimentos
relevantes no contexto educacional, envolvendo discussdes, como as criticas de Julio Cesar.

De acordo com (CARVALHO apud OLIVEIRA, 2011, p.4):

as décadas de 1920 e 1930 presenciaram profundas inquieta¢cdes educacionais e
reformas substanciais no ensino brasileiro, que apresentavam a dicotomia entre uma
estrutura voltada para a formag¢do humanista desinteressada das elites e as
necessidades de uma sociedade em processo de industrializagdo e urbanizagao.
Ainda, no periodo de 1937 a 1945, considerado como a Era Vargas, alguns
movimentos e algumas reformas educacionais tiveram sua relevancia, demonstrando
um ideario pedagodgico formulado no inicio da década de 20 e 30.

Julio Cesar desempenhou suas atividades docentes desde a década de 1940 até 1970
(OLIVEIRA, 2011). Desta criativa e corajosa trajetoria de Julio Cesar, ha duas atividades que,
diante da pluralidade de sua atuacdo, destacam-se em alguns registros e testemunhos
estudados. Uma delas diz respeito ao projeto Universidade do Ar, em que atuou como
colaborador, ministrando aulas em um empreendimento cultural da Radio Nacional. O
projeto, dirigido por Lucia Guimaraes, diretora de ensino secundario do Ministério de
Educacdo e Cultura (MEC), tinha o objetivo de melhorar o indice cultural no pais, através de
cursos de didatica semelhantes aos ministrados nas Faculdades de Filosofia. Trazia o
diferencial de estar ao alcance de todos os professores, cuja frequéncia em um curso nem
sempre era possivel, ou pela distancia, ou por dificuldades horarias (OLIVEIRA, 2011).

Outra atividade marcante foi a inauguragdo do Monumento da Matematica, construido
em 1946, por iniciativa do prefeito Dr. Carlos Moacir de Faria Souto, na cidade de Itaocara,

no Rio de Janeiro. Tahan (1962, p.105-106) assim descreveu o monumento:

Esse monumento, primeiro ¢ tnico no mundo, é em suas linhas gerais, constituido
por duas piramides quadrangulares entrelagadas. Simboliza a piramide, a antiga
civilizagdo que floresceu no vale do Nilo e a sua figura recorda-nos, portanto, a pré-
historia da Matematica [...] Varias figuras geométricas lembram capitulos
importantes, conceitos ou teorias famosas: o postulado de Euclides, o teorema de
Pitagoras, a divisdo aurea, o numero Pi, analise combinatdria, os quadrados magicos,
0 bindmio de Newton, os logaritmos, a trigonometria, a raiz quadrada, as séries
infinitas, os limites, [...], etc. [...] As mulheres que cultivaram a matematica também
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nao foram esquecidas. Lemos no monumento de Itaocara os nomes de Hipatia, Sofia
Germain, Maria Agnési e Sofia Kovalewski.

Falar de um monumento como este, representava para Malba Tahan a divulgacdo da
Histéria da Matematica, a elevagdo desta ciéncia a condi¢do de arte. Ele proporcionava o

conhecimento desta arte a professores e alunos (OLIVEIRA, 2011).

www.itaacarari.com.hr

Figura 7: Malba Tahan no monumento da Matematica.’

8Disponivel em:  <http://www.itaocararj.com.br/index.php?option=com morfeoshow&task=view&gallery
=9&Itemid=55>. Acesso em 03 mar. 2014.

’Disponivel em:< http://profselione.blogspot.com.br/2011_05 01 archive.html> e < http://www.itaocararj.com.br/
index.php?option=com_morfeoshow&task=view&gallery=9&Itemid=142>. Acesso em 03 mar. 2014.
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Mais recentemente, em 2008, este monumento foi objeto de estudo de Augusto Cesar
Aguiar Pimentel, em sua tese de mestrado, Praca da Matemdtica: as faces da historia na

construgdo de um monumento, produzida em um programa de mestrado profissionalizante.

2.3. 0 PSEUDONIMO

, . , . .10
Ele so necessita de um pais que devidamente o admire.

(LOBATO apud LORENZATO, 2004, p.4)

Malba Tahan ou, mais exatamente, Ali Yezid Ibn-Abul Izz-Eddin Ibn-Salin Hank
Malba Tahan'', nio foi o inico pseudénimo de Jilio Cesar de Mello e Souza. Ele teve ainda
outros dois: Salomdo IV e R. V. Slady.

Seu primeiro pseudonimo constituiu o editor Salomao IV, e foi criado para publicar
uma revista chamada ERRE!, em 1908. Em 1920, Mello ¢ Souza publicou suas primeiras
historias no jornal O Imparcial e criou seu segundo pseudéonimo, R. V. Slady. E, diante o
sucesso dessas historias, resolveu criar seu pseuddénimo definitivo, Malba Tahan, que figura
no titulo de seu primeiro livro, Contos de Malba Tahan, de 1925, e com o qual assinou muitos
outros livros, publicados posteriormente, inclusive O Homem que Calculava, obra utilizada
no projeto que apresento nesta dissertacao.

No inicio do século passado, era bastante dificil para autores nacionais conseguirem
publicar, pois havia uma supervalorizagdo de autores estrangeiros, ¢ os livreiros ¢ donos de
jornais tinham receio em ficar no prejuizo. Diante desta situagdo, Mello e Souza resolveu criar
uma figura exdtica e estrangeira para promover-se como escritor.

De acordo com Neto (2012), Julio Cesar decidiu mergulhar nos estudos sobre a cultura
e lingua arabes, pois quando menino havia lido os Contos das Mil e Uma Noites e se
apaixonado pela cultura da Ardbia. Leu o Talmude e o Alcordo e teve aulas de drabe com o
Dr. Jean Achar, e entdo construiu o personagem Malba Tahan. Em cada uma de suas

aventuras, Malba Tahan sempre acabava se envolvendo com algum engenhoso problema

' Fala de Monteiro Lobato, descrita por Sérgio Lorenzato em artigo publicado na Revista Educagio Matematica,
da Sociedade Brasileira de Educagdo Matematica, SBEM, maio de 2004.

' Esta informacio e as outras a respeito dos pseudénimos de Julio Cesar foram extraidas do site oficial de sua
familia: http://www.malbatahan.com.br/malba.php. Acesso em: 02 mar. 2014.
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matematico, que tratava de resolver impecavelmente. Malba Tahan possuia uma caracteristica
diferente, que conseguia, e ainda consegue, encantar outros escritores, como nos mostra os

depoimentos de Humberto de Campos:

Arabe ou ndo, nascido nos arrabaldes da metropole do Islam, quando sua familia ali
se achava em peregrinagdo, ou natural de Queluz, em Sao Paulo, de onde veio,
quando pequeno ainda, para o Rio de Janeiro — o certo é que o Sr. Malba Tahan &,
hoje, um dos escritores mais populares do Brasil. (VALENTIM, 2010, p.38)

e de Norival de Aguiar:

Fino, asseado, sentimental, dando as suas adoraveis historietas o tipico sabor das
coisas do Oriente, esse mago de pena de ouro, fantasioso e sutil, seduziu toda gente.
E, aqui ficou. Mas, ninguém sabe, afinal, quem seja esse enigmatico “servidor de
Ala”, que por ai anda. Homem ou mulher? Mulgumano ou francés? Russo ou
espanhol? Alemao ou chileno? E quem nos garante ndo ser ele um pacatissimo
cidaddo brasileiro, funcionario publico aposentado, ou simples empregado de
comércio, que escreve nas horas vagas? (VALENTIM, 2010, p.38).

Outro depoimento importante se encontra descrito em carta pensada por alguns
escritores da época, que elogiavam a importante e significativa obra O Homem que Calculava.

Segue a carta elaborada por um dos mais famosos escritores brasileiros, Monteiro Lobato:

Sdo Paulo, 14.01.1939
Malba Tahan:

O "O Homem que Calculava" ja me encantou duas vezes e ocupa lugar de honra
entre os livros que conservo. Falta nele um problema — o calculo da soma de
engenho necessario para a transformagao do deserto da abstragdo matematica em tdo
repousante oasis. SO Malba Tahan faria obra assim, encarnacdo que ele ¢ da
sabedoria oriental — obra alta, das mais altas, e s6 necessita de um pais que
devidamente a admire; obra que ficara a salvo das vassouradas do Tempo como a
melhor expressdo do bindmio "ciéncia-imaginagdo". Que Allah nunca cesse de
chover sobre Malba Tahan a luz que reserva para os eleitos. (COSTA, 1942, p.65).

Sendo assim, podemos dizer que Malba Tahan deixou um grande legado. Sua
metodologia de ensino inspirou e ainda inspira muitos professores e escritores. Além disso,
dispomos atualmente de muitos trabalhos que tentam revelar um pouco mais sobre a historia

do professor Julio Cesar de Mello e Souza. A seguir, indico alguns desses trabalhos.
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Artigos'? sobre o autor:

- Malba Tahan: Cem anos de Matematica e Literatura. Prof. Dra. Estela Kaufman
Faiguelernt, 2006.

- A incalculavel heranca d'O homem que calculava - Julio César Malba Tahan de Mello e
Souza.Valdemar Vello, 2006.

- Malba Tahan: um precursor. Prof. Dr. Sergio Lorenzato, 2004.

- O que ¢, o que é? Prof. Dr. Pedro Paulo Salles, 1995.

- Um (re)encontro com Malba Tahan. Prof. Dr. Sergio Lorenzato, 1995.

- O homem que calculava: vida e obra de Malba Tahan. Maria Theresa Cavalheiro, 1991.

- Malba Tahan. Ruth Sylvia Miranda Salles, 1974.

- Malba Tahan versus Mello e Souza. Adhema Nobrega 1946.

- Malba Tahan. Humberto de Campos, 1931.

- As historias infantis de Malba Tahan: um caleidoscopio interdisciplinar. Juraci Conceigdo

de Faria (UNICAMP).

. ~ 13
Teses e dissertacdes ~ sobre o autor:

- Literatura e Matemdtica: o homem que calculava, de Malba Tahan. Maurilio Anténio
Valentim, 2010.

- Praca da Matematica: as faces da historia na constru¢do de um monumento. Augusto Cesar
Aguiar Pimentel, 2008.

- GEMaTh - A criagdo de um grupo de estudos segundo fundamentos da Educacdo
Matematica Critica: uma proposta de Educagdo Inclusiva. Marcus Vinicius Milan Maciel,
2008.

- Ali lezidlzz-Edim IBN Salim HankMalba Tahan: episodios do nascimento e manutengdo de
um autor-personagem. Moysés Gongalves Siqueira Filho, 2008.

- A sombra do arco-iris: um estudo historico/mitocritico do discurso pedagogico de Malba
Tahan. Cristiane Coppe de Oliveira, 2007.

- A prdtica educativa de Julio César de Mello e Souza Malba Tahan: um olhar a partir da

concepgdo de interdisciplinaridade. Juraci Conceicdo de Faria, 2004.

'2 Disponiveis no site oficial da familia ¢ dos Admiradores de Malba Tahan, com o apoio da Editora Record.
Disponivel em: <http://www.malbatahan.com.br>. Acesso em: 02 mar. 2014.

'3 Disponivel em: <http://www.malbatahan.com.br>. Acesso em: 02 mar. 2014.
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No estudo que apresento, Malba Tahan também serve de inspiragdo aos alunos, que
entram no clima das aventuras de Beremiz Samir, protagonista de O Homem que Calculava, a

fim de criarem seus proprios contos.

2.4. 0 HOMEM QUE CALCULAVA

Sem o sonho e a fantasia a ciéncia se abastarda.
E ciéncia morta!

Malba Tahan (2004, p.107)

Depois deste breve relato da trajetoria de Julio Cesar de Mello e Souza, dedico uma
atencdo especial a obra O Homem que Calculava, livro mais conhecido de Malba Tahan e
objeto utilizado em nosso estudo. Este livro, o mais difundido de todos, esta hoje na sua 75
edicdo, tendo sido traduzido para o aleméo, espanhol, francés, inglés e italiano, entre diversas
outras linguas. Quando da publicacdo de sua 25 edigdo, no ano de 1972, Julio Cesar foi

premiado pela Academia Brasileira de Letras.

Figura 8: Algumas das capas de diversas edigdes do livio O Homem que Calculava."*

"“Disponivel em: <http:/nomundodeane.files.wordpress.com/2012/06/capas.png>. Acesso em 03 mar. 2014.
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Figura 9: Capas das edigdes de O Homem que Calculava traduzidas para o espanhol e o inglés."?

Como principais personagens desta trama, figuram Hank-Tade-Maia, o amigo de
Beremiz, que conta a historia; o protagonista Beremiz Samir, o homem que calculava; o Grao-
vizir Ibrahim Maluf Ell Barad; Telassim, a esposa de Beremiz; lezidAbulHamid, pai de
Telassim, e o califa de Bagda, Al-Motacém.

Neste livro, MalbaTahan narra as lendarias proezas matematicas do calculista Beremiz
Samir, que encantou reis, poetas, xeques ¢ sabios. Constituem o cerne desta obra as aventuras
deste homem singular e suas solugdes fantésticas para problemas aparentemente insolaveis.'®

Beremiz ¢ apresentado logo no inicio do romance e segue, até o fim, sem alterar suas

caracteristicas.

Beremiz era de génio alegre e comunicativo. Muito mog¢o ainda — pois ndo
completara vinte e seis anos —, era dotado de inteligéncia extremamente viva e
aptiddo para a ciéncia dos nimeros.

Formulava, as vezes, sobre os acontecimentos mais banais da vida, comparagdes
inesperadas que denotavam grande agudeza de espirito e raro talento matematico.
Sabia, também, contar historias e narrar episédios que muito ilustravam suas
palestras, ja de si atraentes e curiosas.

As vezes punha-se varias horas, em siléncio, num siléncio maniaco, a meditar sobre
calculos prodigiosos. (TAHAN, 2004, p.19)

Por meio de Beremiz Samir, personagem central do livro, Tahan apresenta uma

convergéncia de varios dominios do conhecimento humano. Os dominios da Educagdo, da

'S Disponivel em: < http://d202m5krfgbpi5.cloudfront.net/books/13490062741/1160800.jpg>. Acesso em 03
mar. 2014.
'S Conteudo da contracapa do livio O Homem que Calculava (TAHAN, 2004).
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Matematica, da cultura e filosofia oriental (arabe) e da narrativa tradicional (MACHADO,
1997), que auxiliam o professor na complexa tarefa de educar.

A narrativa em O Homem que Calculava inicia com o relato do encontro de Beremiz
Samir, o calculista, com Hank-Tade-Maia, personagem e narrador da historia. Neste encontro,
Hank-Tade-Maia convida Beremiz para lhe acompanhar na viagem de Samarra'’ a Bagda.
Durante o trajeto, Beremiz d4 mostras de sua extraordinaria habilidade com os calculos,
envolvendo os personagens que, a cada aventura, fortalecem a amizade.

Em Bagda, Beremiz torna-se famoso e muito requisitado, tanto por pessoas comuns
quanto por nobres, despertando muita simpatia e admiragdo. Emprega-se como secretario do
Grio-vizir'® Ibrahim Maluf, enquanto Tade-Maia torna-se escriba deste mesmo ministro.

Durante as passagens do livro, Beremiz ¢ sempre questionado por outro personagem
secundario acerca de situagdes que envolvem o raciocinio 16gico-matematico. Assim a trama
se desenvolve, com seu protagonista Beremiz, o homem que calculava, revelando diferentes
solugdes matematicas para diferentes situacdes que, pela primeira impressdo do leitor, ndo
poderiam ser facilmente solucionadas.

Entre todos os problemas enfrentados por Beremiz, o que lhe ofereceu maior
“recompensa” se vincula a audiéncia publica realizada no palacio do Califa, a pedido do
principe Cluzirehdin-Moubarec Scha, onde foi questionado por sete matematicos de renome a
fim de comprovar suas habilidades. Beremiz, ao final da arguicdo, acaba vitorioso, acertando
todas as respostas. Como recompensa, tem a permissdo para casar-se com Telassim, filha do
xeique lezid Abul-Hamid, por quem havia se apaixonado durante algumas aulas de
matematica ministradas por ele, a pedido do pai da moca (VALENTIM, 2010). A historia
termina com Hank-Tade-Maiad contando sobre a vida atual de Beremiz Samir, com seus trés
filhos e a esposa Telassim e a relagdo de amizade estabelecida entre os dois.

O uso deste livro para o desenvolvimento de meu projeto proporcionou, além de
conhecer mais um pouco sobre Malba Tahan, aprender sobre outra cultura. A linguagem
apresentada por Malba Tahan, cheia de palavras e expressdes arabes, proporcionou um
aprendizado a mais para alguns alunos que ainda ndo haviam encontrado, em leituras
anteriores, a nota de rodapé, muito utilizada no livro para explicar a origem e o significado de

alguns termos.

"7 Samarra é uma das trés cidades do tridngulo sunita, no Iraque. Um dos quatro lugares santos mais venerados
pelos xiitas. Fundada em 690 a.C, esta localizada 125 quilémetros ao norte de Bagda. Possui hoje cerca de 200
mil habitantes (VALENTIM, 2010, p.67).

'8 Um vizir era um ministro e conselheiro de um sultdo ou rei da antiga Pérsia e, posteriormente, de um pais
islamico. O termo significa "ajudante". Disponivel em: <http://pt.wikipedia.org/wiki/Vizir>. Acesso em 05 mar.
2014.
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Valentim (2010) observa que, mesmo aplicando, em varios momentos, o0
conhecimento da cultura arabe, Malba Tahan consegue adequa-la ao estilo ocidental,
estabelecendo uma mistura magica entre duas culturas tao diferentes. A magia de Tahan pode
ndo ter enfeiticado meus alunos, mas suspeito que tenha ampliado seus conhecimentos e os
inspirado a criacdo, pelo contato com a cultura arabe e o universo ficticio de sua obra.

A leitura do livro O Homem que Calculava marcou o inicio das atividades deste
estudo. No proximo capitulo, exponho uma breve apresentagao sobre historias em quadrinhos,

outro elemento importante neste projeto.
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3. HISTORIAS EM QUADRINHOS: UM MUNDO DE SIGNIFICADOS

O quadrinho estd em nossa vida ndo apenas para dar margem
a nossa diversao, mas para deixar fluir o que mais temos de
humano — a ideia. E quem tem a ideia tem o poder no mundo.
Lovetro (2011, p.14)

Inicio a escrita desta se¢do lembrando-me do primeiro encontro com os alunos, em
que, ap6s a apresentacdo do planejamento das atividades, eles expuseram suas preocupagdes
sobre a producdo dos desenhos para as suas historias. Alguns diziam: “Eu ndo sei desenhar,
no maximo uns rabiscos, que nem eu entendo.”, e eu, tentando incentivar, respondia: “Mas
vamos aprender. E possivel. Rabiscar j4 é um comeco!”. Hoje, depois de algumas leituras,

posso complementar:

rabisco ndo ¢ desenho! Errado. Rabisco ¢ instintivo e nos faz escolher cores e
formas. Mesmo que ininteligiveis, estdo representando algo que criamos em nossa
cabega e nossa mdo, ainda ndo domada pela pratica, esboca uma criagao.
(LOVRETO, 2011, p.10).

O rabisco e o desenho constituem dois dos inimeros recursos de comunicagdo. O
desenho ¢ uma das mais antigas formas de representacdo e de transmissdo de conhecimento.
Homens pré-historicos costumavam utilizar figuras nas paredes de cavernas para registrar e
comunicar desde a localizagdo até detalhes da regido, da caca, da agua, de como obter o fogo,
etc. Sdo ilustragdes como essas que deram origem aos pictogramas'® - representagdes de
objetos e conceitos traduzidos em forma grafica, simplificada, mas plenos de significados e
simbolos que se explicam por si proprios.

Observamos essas representacdes nas primeiras manifestagdes graficas da
humanidade, registrando a memoria e a evolu¢do humana. E isto se mantém até hoje, em
alguns contextos cotidianos, como em placas informativas nas estradas, nos grandes centros
comerciais, nos aeroportos, em guias, mapas, ¢ outros pictogramas que tendem a ser

compreendidos de maneira universal, ultrapassando limites linguisticos.

' Informagdes disponiveis em: <http://pictobike.wordpress.com/o-que-sao-pictogramas/>. Acesso em 03 mar.
2014.
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Figura 10: Exemplos de pictogramas utilizados nos Jogos Olimpicos de 2008, na China.”’

emertex’ - Pictogramas para Sinalizagao de Emergéncia
151988 - 8 151862 - DF 151846 - 6W 151996 - BW 151864 - DF 151844 -6W 151953 - BW 151886 -DF 151859
MR 1 -
EMERGENCIA ...
182314 - BW 151866 -DF 151831 - 6W -8W 151888 -DF 151827 -6W 151955 - 8W 151888 - DF
19 -8W 151872.DF 151834 .6W 151623 . BW 151890 -DF 151625 - 6
X ™ 1 [ {
L
162304 - BW 151876 - DF 151820 - 6W 152412 - 8W 152407 -GWF 152415 - 3W
152410 - 8W
151963 - 8W 151878 - DF 1 -DF 151848 - BW 151047 - 3
k 151842 -8W 151882 - DF 15!851-6W 151968 - BW 151880 - DF 151842 - 6W _J

Figura 11: Pictogramas para sinalizagdes.”'

20Disponivel em: < https://www.google.com.br/search?q=pictogramas&tbm=isch&tbo=u&source=univ&as
=X&ei=T_cPUq37C8_H4AP6roCYBQ&ved=0CEAQsAQ&biw=1366&bih=651>. Acesso em 03 mar. 2014.
2! Disponivel em: <http://www.electricol.pt/produto.php?id=27>. Acesso em 03 mar. 2014.
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Tais formas de comunicagdo, embora satisfatorias, mostraram-se insuficientes para
acompanhar o desenvolvimento humano. Por isso, elas foram sendo ampliadas, o que
possibilitou a formagao dos primeiros alfabetos e a construcdo do que conhecemos hoje como
escrita ideografica, como os hierdglifos e a escrita chinesa, por exemplo. A criagdo do
alfabeto fonético acabou diminuindo a importancia da imagem e, a0 mesmo tempo, ampliou
as possibilidades de composicdo e transmissdo de mensagens, atingindo um grau de
comunicagao que o desenho, isoladamente, ndo conseguia atingir. (VERGUEIRO, 2012).

Ao longo do tempo continuaram as mudangas e transformacgdes, até chegarmos a
inven¢do da prensa por Gutemberg, no século XV, que desencadeou a difusdo da imagem
impressa. Assim, finalmente o texto escrito invade o mundo e comeca a ser difundido para as
massas (LOVETRO, 2011). Nos séculos seguintes, com o aparecimento da industria
tipografica, a imagem e o desenho ressurgem na comunicac¢do, com sua utilizagdo transitando
desde a doutrinagdo a disseminagdo de ideais politicos ou, simplesmente, ao entretenimento.

Na area do desenho, esse tipo de disseminagao:

comecou com a impressdo das charges criticando a monarquia e sua pomposidade
diante da pobreza de seus studitos. Os desenhos eram impressos e distribuidos pelas
pracas como uma forma de resisténcia aos desmandos do poder. Foi apenas no
século 19 que os desenhistas comecaram a contar historias através da linguagem dos
quadrinhos. (LOVETRO, 2011, p.11)

Com o crescimento da industria tipografica, grandes jornais comecam a aparecer e,
dado o desenvolvimento ja existente, surgem associados e fundamentados em uma so6lida
tradi¢do iconografica, e, com isso, acabam tornando as historias em quadrinhos (HQs) um
meio de comunicac¢do de massa, com grande penetracdo popular. (VERGUEIRO, 2012)

Elencando esse crescimento ¢ as primeiras insergdes, temos no século XIX as
primeiras historias contadas através da linguagem dos quadrinhos. Em 1827, o suico Rudolph
Topffer publicava M. Vieux-Bois; em 1865, uma dupla de moleques cheios de travessuras,
Maxund Moritz, foi criada pelo alemdo Wilhelm Busch; no Brasil, Angelo Agostini, italiano
radicado no pais e anarquista de formacgao, foi pioneiro, publicando quadrinhos de fatos
jornalisticos em Diabo Coxo (1864) e O Cabrido (1866) — revistas paulistas; nos EUA, em
1895, foi criado o personagem Yellow Kid, fazendo critica social na charge de um garoto de
bairro periférico de Nova York. Seu criador, Richard F. Outcault apresentou para as edi¢des

dominicais do New York Journal uma grande mudanca na forma de incluir os textos dentro
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dos quadrinhos. Ele ousou, colocando os textos na bata que o personagem vestia, ja que, até

entdo, os textos vinham separados, na parte de baixo dos quadrinhos (LOVRETO, 2011,
p-12).

8 HEW YONK JOURNAL SUNDAY. OCITORER =4, I, -

THE YELLOW KID TAKES A HAND AT GOLF.
0 -

Figura 12: Tirinhas do New York Journal, “The Yellow Kid”, destaque para o texto apresentado na roupa
do personagem.

Observando as mudancas e os avangos nesta forma de linguagem, no final dos anos
1920, percebemos uma inclinagdo em tornar os desenhos cada vez mais proximos de uma
representacdo real de pessoas, animais ou objetos, até chegar aos conhecidos comic books
(mais popularmente conhecidos como gibis), que apresentaram, ao mundo inteiro, muitos
personagens famosos. Entre tantos personagens, os super-herois surgidos durante a Segunda
Guerra Mundial contribuiram para que os gibis tivessem sua popularidade multiplicada, ja que
o engajamento ficticio dos herois no conflito bélico fez o consumo de gibis aumentarem,
principalmente entre os jovens norte-americanos. Os super-herdis levantaram milhdes de
dolares para a industria, que continuou crescendo (VERGUEIRO, 2012).

Com o fim da guerra, os soldados vao perdendo o contexto e, assim, o espago para a

criacdo de novos géneros foi aparecendo, surgindo, por exemplo, as histérias de terror e

?? Disponivel em: <http://www.semorelha.com.br/desenhos/richard-f-outcault-historia-da-hq/>. Acesso em 03
mar. 2014.



35

suspense, que, por trazerem representacdes bem realistas, continuaram agradando ao publico
adolescente e, consequentemente, aumentando cada vez mais as tiragens, “levando parte da
sociedade norte-americana a ficar preocupada com sua enorme influéncia sobre os leitores
infantis” (VERGUEIRO, 2012, p.11).

De acordo com Vergueiro (2012), o ambiente de desconfianga aumentou durante o
periodo poés-guerra e inicio da Guerra Fria. E tornou-se reforcado pelo psiquiatra alemao,
radicado nos Estados Unidos, Fredric Wertham, que fez uma campanha contra a utilizagdo
dos quadrinhos, generalizando suas conclusdes acerca dos prejuizos que a leitura das historias
poderia causar nos adolescentes norte-americanos. Ele se utilizou de meios como palestras nas
escolas, jornais e revistas para publicar artigos, programas de televisdo e radio, sempre
destacando aspectos negativos dos quadrinhos e da sua leitura desses. Chegou a publicar, em
1954, um livro intitulado A sedu¢do dos inocentes, que denunciava e acusava os quadrinhos
de causar anomalias de comportamento em criangas e adolescentes, através da observagdo de
pacientes e de personagens dos quadrinhos. Entre outras criticas, de acordo com
(VERGUEIRO, 2012, p.12) o autor apontava a leitura de Batman como incentivo ao
homossexualismo e a de Super-Homem como impulsor, podendo desenvolver nas criancas a
vontade de se jogar pela janela. Este livro causou impacto na sociedade norte-americana e seu
conteido foi apoiado por outros segmentos que zelavam para manter valores morais e

religiosos.

Fredric Wertham M.D

SEDUCTION
OF THE
INNOCENT

Figura 13: Foto de uma das edi¢des do livro 4 sedugdo dos Inocentes, de FredricWertham.”

2 Disponivel em: <http://www.wermodandwermod.com/newsitems/news011220101058.html>. Acesso em 03
mar. 2014.
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Motivados por essas denuncias; € amparados pelos argumentos de Wertham, grupos
organizados da sociedade norte-americana exigiram uma rigorosa vigilancia. E, no final da
década de 1940, foi criada, por alguns editores norte-americanos, uma proposta de filtragem
aos quadrinhos, tentando impedir historias consideradas prejudiciais aos leitores.
Posteriormente, foram elencadas algumas normas mais rigidas, que passaram a ser impostas
para todas as revistas de quadrinhos. A partir dai, foram criados selos de classificacdo para as
publicagdes que ja traziam nas capas das revistas a garantia da qualidade das suas publicacdes
(VERGUEIRO, 2012).

Em praticamente todos os paises nos quais os quadrinhos eram editados, também
explodiram as criticas aos quadrinhos com motivagdes semelhantes. No Brasil, os editores
utilizaram um selo e redigiram um codigo proprio, baseado no norte-americano e cumprindo a
mesma fungdo de controle.

Segundo Vergueiro (2012, p.13), esse movimento de classificacdo dos quadrinhos
teve dois efeitos bastante negativos. Primeiro, gerou o desaparecimento de um grande numero
de editoras e, segundo, trouxe a pasteurizacdo do contedo das revistas, retirando qualidades
artisticas e a originalidade para agradar aos classificadores, veiculando historias sem grandes
pretensdes criativas.

Embora com grande popularidade, principalmente entre adolescentes e jovens, e com
elevadas tiragens de revistas, a leitura dos quadrinhos passou a ser censurada por camadas
influentes da sociedade ocidental, com a justificativa de que ela afastava o publico da “leitura
intelectual” e, consequentemente, de conhecimentos necessarios e relevantes. Além disso,
segundo Vergueiro (2012, p.16), o receio da familiaridade com as histérias em quadrinhos

dava-se pelo fato dela causar:

prejuizos ao rendimento escolar e poderia, inclusive, gerar consequéncias ainda mais
aterradoras, com o embotamento do raciocinio logico, a dificuldade para apreensdo
de ideias abstratas ¢ o mergulho em um ambiente imaginativo prejudicial ao
relacionamento social e afetivo de seus leitores.

E, assim, se configuraram as criticas e barreiras ao uso da linguagem dos quadrinhos
em diferentes ambientes, incluindo ambientes didaticos.
Apesar da discriminagdo, que ainda permanece na atualidade, deve-se lembrar,

segundo Luyten (2011, p.6), que:
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as Historias em quadrinhos formam a linguagem do século XX e continuam sendo a
deste milénio. Esta afirmacdo estd baseada na complexidade da simbologia e da
terminologia criadas ao longo do desenvolvimento de sua criagdo. [...] Os
quadrinhos sdo o meio de expressdo com um codigo ideografico que ndo precisa de
uma chave para ser interpretado. A imagem € complexa, mas pessoas inteligentes
como as criangas e os adolescentes, conseguem vislumbrar isto sem restrigdes.

Desta forma, o estudo que apresento nesta dissertagdo utilizou a linguagem dos
quadrinhos para representar algumas situagdes proprias da cultura da Colonia de Pescadores
73, localizada no municipio de Pelotas, RS. Nele, sdo abordados contetidos matematicos que,
nessa linguagem, estruturaram um cenario que evidenciou algumas potencialidades dos
alunos, moradores dessa colonia. As HQs constituiram um instrumento didatico, uma
ferramenta que proporcionou aos alunos, e aos professores que participaram da proposta,
vivenciarem diversas de suas possibilidades, como, por exemplo, expressar um dialogo de
forma mais rapida e indicar a alegria de acertar um calculo apenas com algumas
caracteristicas do rosto. A mescla de imagens e textos, propria desse instrumento, oferece uma
composi¢do contextual, além da possibilidade de avancar e retroceder a todo o momento,
considerando as informagoes, as trocas, as leituras, unindo aquilo que ja foi entendido com as
cenas seguintes.

Os quadrinhos oportunizam a leitura de um material que combina a imagem com o
texto para expressar simbolismos, pontos de vista, drama, humor, ironia. As vezes,
encontramos todas essas caracteristicas em um s6 texto ou em uma Unica historia.

Pensando nas semelhangas com as atuais ¢ mais usuais formas de comunicacio,

podemos dizer que:

a linguagem dos baldes dos quadrinhos ¢ tdo coloquial e econémica como a do
twitter ¢ seus 140 caracteres. Isso sem contar a for¢a visual que vem, a cada ano,
sendo preponderante e necessaria na comunicagdo moderna. (LOVETRO, 2011,

p.11)

E, dessa forma, pensando em aliar a facilidade de ambientacdo dos quadrinhos com o
incentivo a leitura e a interpretacdo de problemas apresentados no livro de Malba Tahan,
desenvolvemos um estudo que propds aos alunos da turma 18 A o desafio de se comunicarem
através de suas historias, contadas em quadrinhos.



38

3.1 AS HISTORIAS EM QUADRINHOS NO BRASIL

Conforme dito no topico anterior, de acordo com (LOVETRO, 2011, p.12), Angelo
Agostini, italiano radicado no Brasil, tornou-se o precursor da linguagem dos quadrinhos no
pais, publicando, em revistas paulistas, fatos jornalisticos em Diabo Coxo (1864) e O Cabrido
(1866). Posteriormente, em 1869, o0 mesmo autor cria a primeira novela grafica em capitulos
do mundo. A sequéncia de As aventuras de Nhé Quim era publicada, semanalmente, na
revista Vida Fluminense. Ainda, entre os anos de 1905 e 1962, a revista Tico-Tico trazia, além
dos quadrinhos de J. Carlos ¢ Luis Sa e outros, atividades ludicas infantis.

Mais tarde, segundo Lovetro (2011), Adolfo Aizen, dono da Editora Ebal, importava
personagens para serem publicados no Brasil e criou, em 1934, O Suplemento Juvenil que,
devido ao sucesso, recebe um concorrente criado pelo jornalista Roberto Marinho, que se
chamou O Globo Juvenil. Logo ap6s, a Editora Abril, aberta por Vitor Civita, em 1950,
introduz no Brasil os primeiros gibis da Disney, e obtém como primeiro sucesso o Pato
Donald.

E, assim, as historias em quadrinhos continuaram sendo desenvolvidas e produzidas
no pais. Nos anos 60, Mauricio de Souza e Ziraldo criam personagens muito conhecidos e
difundidos - a Turma da Moénica e o Pereré. Mais tarde, nos anos 80, Ziraldo apresenta O
Menino Malugquinho, outro personagems; também de muito sucesso que, conforme Lovetro
(2011), vendeu mais de cinco milhdes de livros nas escolas e foi adaptado para o cinema e
para um programa de televisdo. Mauricio de Souza vendeu mais de um bilhdo de revistas com
a publicagdo das historias da Turma da Moénica, em cerca de 30 paises.

Nas imagens a seguir podemos conferir alguns dos personagens, citados

anteriormente, que marcaram a historia dos quadrinhos no Brasil:



g;
A - :

~E aqui mesmo, lembro-me bem. Foi na entrada desta furna que... Unm ronce formiddvel arrepiou os cabelos dos trés companheiros, que se
puseram em guarda!

E logo umaonga terrivel coma dentuga arreganhada apareceu na entrada da Deum pulo,  fera arremessou-se contra o pobre Z¢, que atrapalhado,
furna, muito disposta a devorar os trés imprudentes... disparou a espingarda para oar.

= - et phaa e e
Quvindo o tiro inesperado, a onga tomou-se de terror e, dando outro salto, Z¢ Caipora, embashacado ¢ furioso, ficou muito admirado de nfio sever com
galgou por cima dos trés camaradas, desaparecendo no mato sem achar uma as tripasde fora... Inaid explicou raivosa:

espinha. - Nawralmente mataram-lhe a companheira, e o bicho assustou-se
Parecia levar o diabo atrds de si! com o tiro.
Foi entdo que Zé se lembrou da onga que havia sido morta pelo fazen-
deiro Melo e seu filho Alberto!

Figural4: Fragmento da As Aventuras de Zé Caipora, de Angelo Agostini, uma das primeiras historias em
quadrinhos do Brasil **

?* Disponivel em: <http://quadrinhos.wordpress.com/tag/ze-caipora/>. Acesso em 05 mar. 2014.
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Figura 16: Turma da Ménica - Personagens das HQs de Mauricio de Souza.”®

2 Disponiveis em: <http://blogmaniadegibi.com/2011/08/saiba-mais-sobre-ziraldo-alves-pinto-o-ziraldo/>.

Acesso em 05 mar.2014.

2 Disponivel em: <http://www.blogdomisterfini.com.br/wp-content/uploads/2013/01/wallpaper-turma-da-

monica-1450.jpg>. Acesso em 05 mar. 2014.
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Outro personagem marcante das HQs no Brasil é o Z¢ Carioca. Tipicamente brasileiro,
ele foi criado pelos stidios da Walt Disney na tentativa de homenagear a América Latina. Sua
primeira apari¢ao foi no filme A4/6, Amigos, estreado nos cinemas americanos em 1943. Em
1945, Z¢ Carioca fez sua segunda apari¢do como convidado no filme Vocé ja foi a Bahia?.
Sua estreia nos quadrinhos foi em 1942, em Como almogar de graga, historia publicada em
jornais até 1943.

As primeiras HQs do Z¢ publicadas no Brasil eram feitas nos Estados Unidos, mas
devido as baixas tiragens, em 1945, ela deixou de ser publicada nos Estados Unidos e passou
a ser editada pela Editora Abril, que contratou artistas locais para produzirem novas historias.
Entre os brasileiros que desenharam o Z¢ Carioca estdo Jorge Kato, Renato Machado e
Renato Canini, o ultimo é conhecido como “O pai do Z¢ Carioca”, pois tratou de abrasileirar
o personagem, trocando o terno e a gravata por uma confortavel camiseta. Z¢ Carioca teve sua

personalidade construida aos poucos, incorporando algumas caracteristicas como: malandro,

“alérgico” a trabalho, boa gente, caloteiro até a ultima pena, adorador de uma feijoada,
1.

incorporando o bairrismo carioca, o aprego pelas praias, pelo samba e, ¢ claro, pelo futebo

WALT DISNEY Gees Soutfl Umesicon-

1 E CAFEST MUSIEAL FECHAVCHIR, FEATERE

ook sabia que e 1841 am!
emoere mo Beasii? Pode acredins, & |
pericds nbo s dom st 1
pots @ 2.7 Guwens thaha comepsdo bl

Figura 17: Personagem Z¢ Carioca™.

27 As informagdes relativas ao personagem Zé Carioca, escritas nos paragrafos anteriores, foram retiradas de
diversas fontes, disponiveis em: <http://www.tvsinopse.kinghost.net/art/z/ze-carioca.htm>,
<http://www.guiadosquadrinhos.com/personagem/ze-carioca-%28jose-carioca%29/3191>,
<http://entretenimento.uol.com.br/noticias/redacao/2013/10/31/pai-do-ze-carioca-ilustrador-renato-canini-morre-
a0s-77-anos.htm> e <http://pt.wikipedia.org/wiki/Z%C3%A9 Carioca>. Acesso em: 05 mar. 2014.

*®  Disponivel em: <http://megaarquivo.com/2012/11/25/7144-nascido-no-copacabana-palace-ze-carioca-

completa-70-anos/>. Acesso em 05 mar. 2014.
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Surgem ainda, na década de 60, outros registros importantes envolvendo a linguagem
dos quadrinhos, sdo as charges, os cartuns e as tirinhas. Um bom exemplo ¢ o jornal Pasquim,
que se tornou famoso com suas tirinhas de quadrinhos, principalmente as de Jaguar. Outro
destaque dessa época ¢ o cartunista Henfil, além de outros desenhistas e chargistas que
ironizam e criticam algumas questdes politicas vividas no pais, como fazem ainda hoje,
sempre com um toque de humor e muita criatividade. Eu sou fa das charges. Adoro observar e
me deliciar com a capacidade que elas tém de fazer figurar as caracteristicas, fisicas ou
politicas, de maneira inteligente, dando conta de muitos aspectos e pequenos detalhes.

A partir da década de 80, os grandes jornais brasileiros e a edigdo brasileira da revista
americana Mad passam a inserir trabalhos de autores nacionais em suas tirinhas. Dentre eles,
destacam-se Miguel Paiva, Glauco, Laerte, Angeli, Fernando Gonsales e Luis Fernando

Verissimo, entre outros (LOVRETO, 2011).

O Brasil entra no Século XXI com o mercado de quadrinhos em expansdo. A
Editora Globo continua a publicar com grande sucesso os gibis da Turma da
Mbonica; a Editora Abril segue firme com os quadrinhos de herodis das americanas
Marvel, DC e Image; a revista Heavy Metal americana langa sua edig@o brasileira, a
Metal Pesado, e editoras menores publicam materiais de outras origens. Alguns
cartunistas nacionais langam a revista caricata Bundas.”’

E nesta época também que os mangas, HQs no estilo japonés, comegam a circular no
pais, conquistando o mercado e agradando principalmente ao publico jovem.

Em 2008, Mauricio de Sousa lanca a Turma da Ménica Jovem, exibindo a evolugdo
dos personagens da revista Turma da Monica na fase da adolescéncia. Com formato
semelhante ao dos mangas, langados originalmente no Japdo, a Turma da Monica Jovem,
desde a sua primeira edicdo, com o titulo Eles cresceram, até a edigdo 65%, com A Brigada dos
Ossos Cruzados, de dezembro de 2013, vem conquistando cada vez mais leitores que, além de

curtirem a leitura, podem interagir no site da revista e em sua pagina em redes sociais.

% Disponivel em: <http://www.legal.blog.br/zine/hq/hq01a.htm>. Acesso em 05 mar. 2014.
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Figura 18: Capa da primeira edigio do gibi Turma da Ménica Jovem®.

3.2 HISTORIAS EM QUADRINHOS NA EDUCACAO

Os quadrinhos podem constituir um potente instrumento educativo, passiveis de
serem utilizados e desenvolvidos nas salas de aula. No entanto, durante muito tempo, foram
desprezados e até mesmo proibidos em algumas escolas. Ha testemunhos que contam sobre a
possibilidade de punicdo para alunos que levassem gibis a escola. Como justificativa principal
estava o fato de que os quadrinhos poderiam desviar os leitores iniciantes de informagdes
mais relevantes contidas em livros, revistas e jornais (VERGUEIRO, 2012; LOVETRO,
2011).

Entre as inumeras contribui¢des oferecidas pelos quadrinhos & educagdo, estdo a
familiaridade de criangas e adolescentes com a sua linguagem e a diversidade de assuntos

ligados a diferentes disciplinas. Isto sugere a possibilidade de um trabalho interdisciplinar,

30 Disponivel em:_http://www.revistaturmadamonicajovem.com.br/magali-cascao/download-capas /capa_1.jpg.
Acesso em 05 mar. 2014.
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além de ampliar o pensamento logico dos educandos, uma vez que a linguagem dos
quadrinhos, das charges e dos cartuns expressa, através de efeitos visuais € comunicativos,
uma série de informagdes e caracteristicas fundamentais para a compreensdo da histéria e/ou
do recado que querem passar.

Vergueiro (2005) agrega dois codigos diferentes para a transmissdo de uma
mensagem. O primeiro € o linguistico, presente em elementos narrativos, na representagdo de
diversos sons e na personalidade dos personagens. O segundo é o pictorico, baseado na
representacdo de pessoas, meio ambiente, objetos e ideias.

Além disso, as HQs auxiliam no desenvolvimento do habito da leitura, enriquecem o
vocabulario, exercitam a compreensdo da leitura e, ainda, estimulam a analise ¢ a sintese das
mensagens. Podem ser utilizadas em diversos niveis escolares, com distintos temas, por serem
de facil acesso ¢ baixo, ou nenhum, custo. Exemplo disso encontra-se no sife
http://www.makebeliefscomix.com, que disponibiliza diversos personagens e ferramentas
para a edicdo. Da mesma forma, o site http://www.maquinadequadrinhos.com.br propicia a
elaboracdo de quadrinhos com os personagens da Turma da Mdnica; ou através dos softwares
livres HagaQué e Comic Life, que estdo disponiveis na rede para a composicdo de historias
com utilitarios semelhantes aos ja citados.

O uso das HQs ¢ vantajoso por possuir grande aceitacdo entre os alunos, sendo
recebidas com entusiasmo e motivacdo no trabalho de sala de aula, concordando com os
Parametros Curriculares Nacionais (PCN), que trazem uma releitura das praticas pedagogicas
aplicadas na escola, criando um novo referencial a ser adotado pelos professores, tanto no
Ensino Fundamental como no Ensino Médio.

Os parametros da area de Artes, para 5% a 8" séries, e de Lingua Portuguesa, por
exemplo, mencionam a necessidade de o aluno ser competente na leitura de HQs ¢ outras
formas visuais, fazendo referéncia especifica a charge e a leitura critica desses géneros,

segundo Vergueiro (2009, p.11), chamados por Mikhail Bakhtin de géneros do discurso.

Quando o aluno identifica os “truques” que os desenhistas utilizam para criar efeitos
de movimento e profundidade espacial nas historias em quadrinhos e que aqueles e
outros efeitos sdo também utilizados na arte, distinguindo os estilos das diversas
tradigdes, épocas e artistas, o entendimento desses aspectos torna-se mais efetivo e
interessante. (BRASIL, 2008, p.185)
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Os PCN assinalam as charges, os cartuns e as tiras como mecanismos visuais
graficos que difundem e discutem aspectos da realidade social, manifestando-a de forma
critica € com muito humor.

Notamos também o uso dos quadrinhos no Exame Nacional do Ensino Médio
(ENEM), que apresenta, em seu Relatorio Pedagodgico de 2008, um texto sobre as
competéncias do ENEM, na perspectiva das agdes e operagdes do sujeito, sobre dominar e
fazer uso de diferentes formas de linguagens. O dominio de linguagens por um sujeito implica

em:

ser capaz de realizar leituras compreensivas de textos que se expressam por
diferentes estilos de comunica¢do, ou que combinem contetidos escritos com
imagens, “charges”, figuras, desenhos, graficos e etc. (INEP, 2008, p. 56).

Assim, ¢ possivel perceber uma reunido de aspectos ligados as HQs e as praticas
pedagogicas, que desafiam os segmentos da educagdo brasileira, nos niveis fundamental e
médio, a visualizar esta ferramenta sob outra perspectiva. Os quadrinhos estdo ai, prontos
para serem descobertos, usados, criados e produzidos. Basta saber olhar. Basta querer. Eu
quis!

A utilizacdo dos quadrinhos nas aulas depende unicamente da criatividade e da forma
como serdo aproveitados para atingir os objetivos. Podem ser utilizados, por exemplo, no
desenvolvimento de um assunto ou apenas para aprofundar certo tema, como ilustragdo; para
gerar discussdes ou, ainda, contrapondo uma noticia/acontecimento. A Unica certeza é a de
que, independentemente do caso, o seu uso sempre dependera de um cuidadoso planejamento.
Vergueiro (2012) sugere que o professor considere a forma como as HQs serdo utilizadas, a
profundidade da abordagem e a adequacdo ao nivel de conhecimento, idade e condicdo de
compreensdo dos alunos.

As HQs se encaixam em diferentes situagdes, como ja foi citado, porém outros
métodos e materiais também sdo plenamente capazes de serem utilizados, com a mesma
possibilidade de sucesso. Ndo estou propondo a utilizagdio das HQs como uma receita
infalivel, nem como a melhor ferramenta pedagogica. Pretendo apenas enriquecer e
fundamentar este texto, da mesma forma que fiz para preparar as aulas que, mais a frente,

serdo descritas. Por isso, € importante destacar o que Vergueiro sugere:

deve-se buscar a integracdo dos quadrinhos a outras produgdes das industrias
editorial, televisiva, radiofonica, cinematografica etc., tratando todos como formas
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complementares e ndo como inimigas ou adversarias na atengdo dos estudantes.
(VERGUEIRO, 2012, p. 27).

Outro aspecto a ser destacado esta relacionado a escolha do material. O mercado
editorial de quadrinhos oferece uma vasta quantidade de revistas e tirinhas. Cabe ao
profissional averiguar o material que possui temdtica e linguagem adequadas, de acordo com
o que planeja, considerando sempre a idade e o nivel intelectual do ptblico-alvo para atingir
os objetivos didaticos esperados com a atividade.

Vergueiro (2012) faz algumas consideragdes sobre o uso das historias em quadrinhos
nos diferentes niveis escolares. Destaco, neste texto, as observagdes feitas para os anos finais

do Ensino Fundamental, ja que a turma na qual desenvolvi o projeto se encaixa neste ciclo.

Os alunos se integram mais a sociedade que os rodeia, sendo capazes de distinguir
os niveis local, regional, nacional e internacional, relaciona-los entre si e adquirindo
a consciéncia de estar em um mundo muito mais amplo do que as fronteiras entre
sua casa e a escola. O processo de socializagdo se amplia, com a inser¢do em grupos
de interesse e a diferenciagdo entre os sexos. Tém a capacidade de identificar
detalhes das obras de quadrinhos e conseguem fazer correlagdes entre eles e sua
realidade social. As produgdes proprias incorporam a sensac¢do de profundidade, a
superposicdo de elementos e a linha do horizonte, fruto de sua maior familiaridade
com a linguagem dos quadrinhos. (VERGUEIRO, 2012, p. 28).

Assim, procuramos fazer neste estudo, evidenciando algumas caracteristicas locais
da Colonia de Pescadores Z3 e produzindo imagens e textos que, juntos, comunicaram as

historias criadas pelos alunos, ilustradas através da linguagem dos quadrinhos.

3.3 0S QUADRINHOS COMO EXPRESSAO ARTISTICA E EDUCATIVA

Nas ultimas décadas do século XX, fez-se uma reavaliacdo das caracteristicas
atribuidas aos meios de comunicag¢do, que passaram a ser entendidos de maneira menos
prejudicial, compreendendo melhor seus impactos no publico. Com as histérias em
quadrinhos ndo foi diferente. Para Vergueiro (2012), elas passaram a ser vistas de forma
diferenciada, recebendo maior atencdo de intelectuais, e assim comecaram a ser aceitas como

uma forma de manifestagdo artistica.



47

As histérias em quadrinhos foram sendo redescobertas, superando os estigmas
negativos. A resisténcia apresentada, principalmente por parte dos educadores e dos pais,
dava-se talvez pela pouca familiaridade com o assunto, ou até mesmo pelo mau uso em sala
de aula. H4 muito para se utilizar das caracteristicas narrativas desta linguagem e, dependendo
da forma de andlise, ela pode ser considerada “boa” ou “ruim”.

Entre os autores de quadrinhos, a visdo ou o enfoque pedagdgico ja era conhecido.
Os quadrinhos foram entendidos como um modo eficiente de transmitir determinados
conhecimentos/mensagens € ndo apenas como uma forma de entretenimento. Na década de
1940, nos Estados Unidos, revistas como True Comics®!, Real Life Comics® e Real Fact
Comics™ ilustravam personagens e eventos historicos para registrar certas mensagens. Apos
estas publicagdes, a Editora Comics dedicou-se a publicacdo de quadrinhos religiosos e de
fundo moral, reafirmando a eficiéncia de transmissdo dos quadrinhos (VERGUEIRO, 2012).

Cito outros exemplos dos beneficios pedagoégicos dos quadrinhos. Na China, as
campanhas educativas utilizadas durante o governo de Mao Tsé-Tung na década de 1950,
com o objetivo de criar um padrdo de cidaddo exemplar a ser seguido pela populacio,
empregavam personagens que representavam jovens soldados, entusiasmados em servir a
patria e solidarios com os necessitados. Nos Estados Unidos, os quadrinhos sdo utilizados
durante a Segunda Guerra Mundial, em manuais para o treinamento de suas tropas. Na
Europa, eles foram utilizados como instrumento de mediacdo de temas escolares na década de
1970, propiciando um processo de aprendizagem mais agradavel. Na Franca, a editora
Larousse alcangou grande sucesso de vendas através da publicagio de L Histoire de France®
e posteriormente com Découvrir La Bible™, editada em outros paises (VERGUEIRO, 2012).
Todas essas obras objetivavam a aplicabilidade das histérias em quadrinhos de forma mais
ampla, embora grande parte delas ainda ndo houvesse sido enquadrada como material
didatico.

Assim como as HQs, a inser¢do das tirinhas nos materiais didaticos deu-se na forma
de ilustracdo e obteve boa aceitagdo. A partir da década de 1990, diversos autores adotaram
essa linguagem na redacdo de livros didaticos, passando a diversificar a linguagem de seus
textos informativos e as atividades apresentadas como complementares aos alunos.

Atualmente, ¢ muito comum a publicagdo de livros didaticos, em praticamente todas as areas,

3! Historias Reais em Quadrinhos.
32 Vida Real em Quadrinhos.

33 Fatos reais em quadrinhos.

3% A Historia da Franca em HQs.
3% Descobrir a Biblia.
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com uso das historias em quadrinhos para transmissao de seu conteudo (VERGUEIRO, 2012,
p-20). Temos hoje o reconhecimento desta linguagem na Lei de Diretrizes e Bases e nos
Parametros Curriculares Nacionais para que, assim como outras ferramentas, sejam inseridas

nas praticas de sala de aula, como um beneficio ao processo de ensino e aprendizagem.

3.4 HQs NO ENSINO-APRENDIZAGEM DE MATEMATICA

Durante o estudo para a escrita desta dissertagdo, procurando por registros sobre o
uso das HQs na educagdo, encontrei alguns exemplos sobre sua utilizacdo no ensino de
Matematica.

Ha alguns anos, a Educagdo Matematica vem sendo estudada com o objetivo de
melhorar a relacdo entre a disciplina e a sala de aula, com interesse de renovar algumas
praticas pedagogicas. Ha estudos em diferentes temadticas, desde o processo ensino-
aprendizagem, as mudangas curriculares, a utilizacdo de TICs, e a formacdo docente, entre
outras, que indicam a preocupagd@o com o ensino de Matematica. Neste sentido, busquei
algumas experiéncias com o uso de HQs. Em algumas, as HQs constituem uma ferramenta
didatica, em outras as HQs sdo o objeto de analise. Em comum, todas reconhecem a narrativa
das HQs como proxima dos alunos, de facil compreensdo e capaz de comunicar de distintas
maneiras, utilizando, para isso, texto, imagem, humor, entre outras ferramentas.

Compartilho, agora, algumas das experiéncias que encontrei sobre historias em
quadrinhos e matematica.

O artigo Histérias em quadrinhos na aprendizagem de matemdtica’® relata a
experiéncia realizada em uma escola de Campinas, Sdo Paulo, que utilizou as HQs como
instrumento motivacional para as aulas de Matematica. Segundo Miskulin e colegas, a
pesquisa investigou sobre como alguns conceitos matematicos poderiam ser trabalhados
através de um ambiente computacional, com o objetivo de explorar a familiaridade da crianga

com a tecnologia e a analise das potencialidades pedagogicas das HQs na representacdo de

36 Artigo escrito por Miskulin, J. Amorin e Mariana S., submetido ao Encontro Gaucho de Educagdo Matematica
— EGEM. Disponivel em: http://miltonborba.org/CD/Interdisciplinaridade/Encontro Gaucho Ed Matem/
cientificos/CC45.pdf>. Acesso em: 15 jun. 2014.
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conceitos matematicos. Para a criacdo das historias em quadrinhos foi utilizado o software
HagaQué®'.

Outro exemplo se encontra no relato de experiéncia Aprender Matemdtica através da
leitura e produgdo de texto, escrito por Carla de Oliveira Afonso’", que incentiva a leitura e a
produgdo de textos nas aulas de Matematica. Nele, alunos do 8° ano de uma escola de Ensino
Fundamental de Sao Paulo construiram textos, utilizando HQs na abordagem de conteudos
matematicos como as operagdes basicas, poténcia, porcentagem ¢ nimeros.

Em; As Histérias em Quadrinhos como recurso diddtico nas aulas de Matematica®,
temos o relato sobre um minicurso realizado em Sao Paulo, no ano de 2004, com professores
do Ensino Fundamental, ciclos I e II, com o objetivo de envolver os alunos com a leitura e
com a Matematica. Para isso, foi escolhida uma histéria em quadrinhos do Chico Bento™, que
apresentava um contexto matematico, além da possibilidade de explorar certos temas
transversais, como ética, respeito e cidadania.

Os professores, depois de lerem a historia do Chico Bento, receberam 13 questoes,
que foram respondidas em grupo e depois debatidas. Como a historia se passa em uma
mercearia, onde Chico Bento ¢ o atendente, as questdes buscaram explorar este ambiente, as
relagdes matematicas que envolvem os precos das mercadorias e as contas que Chico Bento
faz com rapidez para apresentar o valor total das compras de cada cliente. As questdes, depois
de trabalhadas no minicurso, serviram de modelo para a aplicagdo posterior em suas aulas.

Por fim, compartilho a dissertacdo de mestrado Produgdo de significados sobre
Matematica nos cartuns. Nela, Silveira (2002) apresenta uma analise, através dos estudos
culturais, dos significados sobre matematica que circulam em alguns cartuns, quadrinhos e
tirinhas. Neste estudo, Silveira nos mostra que os cartuns “estdo implicados em efeitos para
além daqueles que s@o pensados como alternativa didatica” (p. 12), pois entende que “cles
produzem e fazem circular um discurso sobre Matematica que esta naturalizado e presente em

diferentes lugares da cultura.” (2002, p. 12).

37 HagaQué é um editor de historias em quadrinhos gratuito, que possui inimeras ferramentas e permite que se
criem HQs proprias. Fonte: Historias em quadrinhos na aprendizagem de matematica, 2006, p. 6. Disponivel
em: <http://miltonborba.org/CD/Interdisciplinaridade/Encontro_Gaucho Ed Matem/cientificos /CC45.pdf>.
Acesso em: 16 jun. 2014.

3% Carla é professora do colégio Santa Maria/SP. O relato foi apresentado no Congresso de Matematica,
organizado pelo SINPRO-SP, em 2001. Relato disponivel em: <http://www.sinprosp.org.br/congresso_
matematica/revendo/dados/files/textos/Relatos/ APRENDER%20MATEM%C3%81TICA%20ATRAV%C3%89
S%20DA%20LEITURA%20E%20PRODU%C3%87%C3%830%20DE%20TEXTO.pdf>. Acesso em: 15 jun.
2014.

3% Trabalho escrito por Sandra de Fatima Tonon. Disponivel em: <http://www.seer.ufu.br/index.php
/revextensao/article/download/20433/10888>. Acesso em: 15 jun. 2014.

40 SOUSA, Mauricio. Segredo. Revista Chico Bento, n. 392, Sao Paulo: Globo, 2002.
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Silveira (2002) apresenta tais significados sobre a Matematica sob trés focos de
analise que conferem identidades a Matematica: A metanarrativa da Onisciéncia, O género
da matematica e O terror das provas. Em A metanarrativa da Onisciéncia, nos argumentos
dos cartuns apresentados, “a Matematica pode ser entendida como uma metanarrativa que
evocou para si a competéncia de ser logica que organiza ¢ poe em funcionamento o mundo,
(...) como todo-poderosa, transcendental, onisciente, (...) estabelecendo o que ¢ valido,
verdadeiro.” (2002, p. 38).

O género da matematica traz a analise da Matematica valorizada socialmente como
um campo de saber masculino, ja que este foi culturamente constituido como dominante em
relacdo ao género feminino. Os argumentos dos cartuns apresentados ddo a Matematica
atributos masculinos como a racionalidade e a objetividade. Neste sentido, a autora apresenta

uma reflex@o importante envolvendo Matematica, Educacéo e relagdes de género:

A atribuigdo de caracteristicas femininas ao trabalho docente desvaloriza e faz
menos profissionalizada a Educacdo, a atribui¢do de caracteristicas masculinas a
Matematica o faz privilegiado. E nessa relacdo, nesse cruzamento entre a
Matematica (masculina) e a docéncia (feminina), que a Matematica, enquanto
disciplina escolar, vive em permanente tensdo. (SILVEIRA, 2002, p.46)

Por fim, em O terror das provas, a pesquisadora apresenta as relagdes entre um
instrumento de avaliagdo e a matematica escolar. Em todos os exemplos de cartuns que
abordaram este tema, foi possivel observar personagens “estressados, apavorados,
desgastados, tendo delirios, alucinagdes, pesadelos, dores... tudo muito marcado
negativamente.” (SILVEIRA, 2002, p.51). De forma geral, depois de composto o argumento
dos cartuns, a Matematica e a avaliacdo (prova) se mantém aliadas em significar o terror das
provas; uma potencializa a outra.

A dissertagdo de Silveira (2002), diferentemente dos outros estudos aqui
apresentados, ndo propde uma experiéncia com o uso das HQs. Ela apresenta um importante
estudo baseado na andlise dos discursos sobre a Matematica, inseridos nos argumentos de
alguns cartuns e, com isso, enriquece esta dissertagdo, acrescentando outra perspectiva que
reune Matematica e HQs.

A partir de agora, no capitulo 4, apresento o desenvolvimento das atividades que
incluiram em seu planejamento o uso e a producdo de HQs, as historias criadas pelos alunos,

seguidas de suas versoes em HQs e, por ultimo, uma breve descrigdo analitica dessas criacoes.
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4. A CONSTRUCAO DAS HQs: CONECTANDO MATEMATICA, ARTES E
LITERATURA

Conforme ja mencionado na introducdo, a experiéncia apresentada neste texto foi
realizada na Escola Municipal de Ensino Fundamental Almirante Raphael Brusque, localizada
na Colonia Sdo Pedro, popularmente conhecida por Colonia de Pescadores Z3, municipio de
Pelotas/RS.

Sou professora desta escola desde 2009, quando ingressei no municipio. Na Secretaria
Municipal de Educagdo, a escola Almirante Raphael Brusque esta classificada como escola
rural, por sua localizagdo as margens da Lagoa dos Patos, no 2° distrito de Pelotas. Porém,
muitas vezes, os alunos e até mesmo os professores ndo a identificam como rural. Ha alguns
elementos especificos dos povos ribeirinhos, que muitas vezes sdo atropelados pela
generalizacao do termo rural.

O litoral do Rio Grande do Sul é uma das regides de maior potencial pesqueiro do
Brasil. A pesca comercial no estuario da Lagoa dos Patos, a industrializacdo e a exploracao de
produtos pesqueiros como tainha, bagre, miraguaia e camardo existem desde o século
passado, mas esta identidade tem sido descaracterizada ao longo dos anos.

A pesca artesanal, desenvolvida como principal atividade de subsisténcia da Colonia
Sdo Pedro, tem sido marcada pela baixa renda do setor e pela drastica redugdo do estoque de
pescado. Além disso, comparando com outras regides do pais, o manejo e as ferramentas de
pesca utilizados nesta Colonia — técnicas, equipamentos e percepgoes -, sdo restritos. Este
conjunto de fatores vem mesclando as atividades da maioria dos pescadores artesanais, que
acabam desenvolvendo outras atividades além da pesca para melhorar a renda familiar,
causando certa desvalorizagdo do trabalho do pescador.

Na escola, os reflexos sdo facilmente percebidos. HA uma cultura de que para ser
pescador ndo ¢ preciso estudar, afirmagdo comprovada por um estudo feito em 2007 que
revela que “78,3% dos pescadores artesanais ndo completaram o ensino fundamental e 13%
sdo analfabetos™'. Este fator dificulta a procura por outra atividade profissional, o que acaba
causando uma grande desestabilizacdo econOmica e muitos problemas sociais como

drogadicdo, violéncia e outros comportamentos nocivos, antes mais comuns em regides

1 Os dados mencionados foram retirados de um trabalho apresentado em Londrina/PR, no XLV CONGRESSO
DA SOBER “Conhecimentos para Agricultura do Futuro”, sobre uma pesquisa realizada na Colonia Z3.
Disponivel em: <http://www.sober.org.br/palestra/6/735.pdf>. Acesso em: 15 jun. 2014.
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urbanas dos municipios. Além dos problemas locais, o pescador enfrenta uma disputa
desigual com algumas embarcagdes contratadas por empresas estrangeiras e também de outros
estados, que vém até a Lagoa dos Patos e regido para capturar os peixes com equipamentos
bem mais avancados e maior capacidade de armazenamento e captura.

A escola assume um papel muito importante e de referéncia para os aproximadamente
5000 habitantes da Coldnia Z3. Hoje, com a Educacdo de Jovens e Adultos (EJA), alguns
jovens que haviam deixado de estudar para pescar estdo voltando para a escola e, junto com
eles, alguns pais também. Além disso, ha muitos projetos que passam pela escola, ou sdo
gerados por ela, que buscam integrar as criangas e o estudo.

Desde que assumi a escola Almirante Raphael Brusque, tenho observado as
especificidades locais e, considerando este contexto, escolhi desenvolver este projeto nesta
escola, junto aos alunos da oitava sériec do Ensino Fundamental. Para a escolha da turma,
considerei o o6timo relacionamento, tanto entre os colegas como com a professora, além de
observar o comprometimento da turma que, comigo, seria responsavel por produzir as
atividades que resultaram nesta dissertacao.

Fiz essa escolha acreditando que a apreensao da realidade cria condi¢goes favoraveis no

ambito da educacdo e, segundo Veiga-Neto,

faz do processo de ensinar e aprender uma questdo fundamentalmente politica e,
portanto, uma questdo que extravasa a escola. Nesse paradigma, o professor e a
professora saem constantemente da sala de aula para buscar compreender o que ¢ a
escola, quais as relagdes entre essa instituicdo e o mundo social, econdmico,
politico, cultural em que ela se situa. (1996, p. 166).

Durante os encontros propostos para a realizacdo deste projeto, principalmente
naqueles em que os alunos deveriam criar historias com elementos da Colonia, muitas das
caracteristicas citadas anteriormente foram trazidas por eles em forma de debate. Discutimos
muito sobre alguns elementos. Foi muito importante ter criado o espago para tais conversas
nas aulas de Matematica. Isto fortaleceu ainda mais a relagdo com a turma e criou um vinculo
ainda maior entre nos.

Continuo buscando, a cada ano, desenvolver atividades que promovam os alunos,
integrando-os com a Matematica e a realidade local.

Quanto a proposta realizada, passo a apresenta-la agora, com mais detalhes.

Os alunos, a partir da leitura de alguns contos do livio O Homem que Calculava, de

Malba Tahan, deveriam interpretar as historias vividas por Beremiz, “o calculista”
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personagem dos contos — e, inspirados nas aventuras deste personagem, construir novas
historias, levando em conta para isso o contexto da colonia Z3 e a utilizacdo de historias em
quadrinhos.

Para tanto, foi preciso elaborar atividades que possibilitassem o desenvolvimento desta
proposta. E, assim, foram se constituindo as etapas do trabalho, que foram realizadas nos
encontros durante os periodos das aulas de Matematica e também em alguns de Artes. Cada
encontro teve duragdo de 45 minutos e alguns encontros ocorreram fora desses periodos, em
outros dias da semana, em turno inverso, a pedido dos alunos.

Os primeiros encontros foram pensados para apresentar a proposta aos alunos,
organiza-los em grupos e encaminhar a leitura do livito O Homem que Calculava. Depois,
com a leitura j& adiantada, os alunos deveriam escolher um conto para trabalhar. Deste conto
escolhido, os grupos deveriam desvendar o contetido matematico utilizado pelo calculista para
solucionar o problema e, também com este conto, se inspirar para produzir suas proprias
historias. Como cada grupo escolheria um conto diferente, uma das tarefas solicitadas aos
alunos foi uma apresentacdo, em sala de aula, do conto escolhido, incluindo a apresentacdo da
resolucdo/explicacdo do problema matematico presente no conto.

Depois de entendido o problema matematico e criadas as historias, cada grupo deveria
transforma-las em HQs. Assim, o foco desta etapa foi: como transformar as histérias dos
alunos em historias em quadrinhos? Para isso, precisamos primeiro ensinar como produzir
HQs a partir das historias por eles criadas. Depois disso, os grupos dedicaram-se a construir
seus “livros de HQs” em cada um dos encontros. Nesta experiéncia, os alunos nao utilizaram
fatos reais e sim narrativas imaginarias, contos, fabulas, invengdes que se passaram na Z3. Das
HQs, incorporamos a arte de desenhar e a de comunicar por meio dos baldezinhos. Nossa
ultima etapa foi concluida ao final da sequéncia de encontros, com a apresentacdo dos novos
livros aos professores da escola.

Este planejamento foi desenvolvido durante a disciplina de estagio supervisionado do
Programa de P6s-Graduacdo em Ensino de Matematica da UFRGS, que tinha como objetivo
desenvolver experiéncias de ensino baseadas em propostas inovadoras, vinculadas a
dissertacdo de mestrado ou a outras pesquisas em desenvolvimento no curso de mestrado.

E importante ressaltar que, para 0 momento de construgdo das HQs, contamos com a
participac@o do professor de Artes da escola, Vilson Rebello Junior, que se tornou um grande
incentivador e parceiro do projeto, € também da professora de Portugués, Camerina Batista,
que preparou um material sobre a construgdo das tirinhas e da escrita para os quadrinhos.

Além de atividades que contemplassem as etapas, também consideramos a realizagdo de uma
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oficina, que seria ministrada pelo cartunista André Macedo®. Porém, como as atividades
aconteceram no final do ano letivo de 2012, ndo foi possivel conciliar uma data com o
cartunista. Apesar disso, o professor de Artes conseguiu organizar aulas bem elaboradas e
completas, que se mostraram suficientes na orientacdo dos alunos em relagdo aos passos da
construcdo dos personagens e dos roteiros das historias em quadrinhos.

Com o planejamento pronto, foi possivel iniciar o trabalho, dividido por encontros, no
seguinte formato: cada um dos encontros teve a duragdo de um periodo, ou seja, quarenta e
cinco minutos. Para cada uma das etapas descritas acima, foram necessarios um numero
diferente de encontros. A maioria dos periodos utilizados foram os das aulas de Matematica e
de Artes, além de alguns encontros realizados a tarde, no horario do apoio da disciplina, e
também em outros dias, conforme solicitacao de alguns alunos.

Nas proximas paginas, em que descrevo os encontros realizados, conto um pouco
sobre cada um dos grupos e as atividades por eles desenvolvidas. Mas, antes disso, acho
importante registrar que, embora todos tivessem as mesmas tarefas a desempenhar, cada
grupo as desenvolveu de forma diferente, considerando suas particularidades. Por exemplo, a
forma de divisdo dos trés grupos, que foi feita pelos alunos: um formado por quatro meninos,
outro por quatro meninas € um com cinco meninas; a maneira de interagir, tanto no proprio
grupo como com os outros; uns mais timidos e umas bem expansivas, formas distintas,
sempre presentes em uma sala de aula. Mesmo com as diferengas, os grupos tinham uma
caracteristica comum: todos eles se destacaram pela assiduidade. Do primeiro encontro até o
ultimo, todos os alunos, dos trés grupos, estiveram presentes. Somente no dia da apresentagdo
final, que ocorreu em janeiro de 2013, devido a uma greve dos professores municipais,
registrei alguma falta, do contrario, fui surpreendida com tamanho interesse e participagao,
que resultaram em trabalhos igualmente surpreendentes.

Passo agora a descrever cada um desses encontros.

2 André Luis Porto Macedo ¢ formado em Educacio Artistica pela Universidade Federal de Pelotas e ficou
conhecido pelos seus personagens Betinho e Liborio, que figuram ha alguns anos no maior jornal de circulagio
do sul do estado, o Diario Popular.
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4.1. DO PRIMEIRO AO ULTIMO ENCONTRO

A cidade pode ser o lugar da arte.
A cidade ¢ uma galeria Gigante.

Lucas Pexdo®

Inicialmente, reuni a turma na sala de video para apresentar aos 13 alunos da turma o
que e como seria desenvolvido o nosso projeto. Para tanto, exibi um arquivo no formato
Power Point e, por meio desse arquivo, contei um pouco sobre Malba Tahan e o livio O
Homem que Calculava. Depois fiz referéncia a alguns personagens historicos de HQs, como a
Turma da Ménica, Mafalda, minha predileta, entre outros, ¢ indiquei alguns videos* que
deveriam ser vistos posteriormente pelos grupos. Além disso, assistimos a dois videos da TV
escola. Um da série “Caminhos da Escola” vol. 5, n° 18 - Pesquisas Cientificas no Brasil e
outro da série “Matematica em Toda Parte” Vol. 5, n® 8 — Matematica na Comunicacdo. Estes
videos pertencem ao acervo da escola.

Com o primeiro video, tive a intengdo de mostrar a visdo de alguns artistas que
utilizam a imagem para comunicar sua criatividade, seus pensamentos, sentimentos e
emocgdes. No bloco dois do video ¢ apresentada uma conversa entre o jornalista e curador
Lucas Pex@o ¢ os alunos da Escola Estadual Anne Frank, em Porto Alegre, Rio Grande do
Sul. Neste debate, Pexdo fala sobre as HQs como seu primeiro trabalho ligado a arte,
caracterizando-as como uma “arte que comunica de uma maneira mais direta” e, com esta
filosofia, desenvolveu seu trabalho, que sempre aproximou arte, HQs e skate.

Achei interessante mostrar este video, pois ele fala da arte de produzir historias em
quadrinhos, que se faz presente também em nossa proposta. Ele relaciona as HQs com a arte
dos grafites, que também se utiliza de imagens, desenhos e palavras para comunicar. Esta
relacdo gerou um forte interesse por parte dos alunos que estavam participando da entrevista

com Pexd0, conduzindo-os a uma conversa sobre elementos importantes e que circulam nos

43 . ~ , , . . . . ,
Palavras ditas por Lucas Pexdo, no video da série Caminhos da Escola vol. 5, n° 18 - Pesquisas Cientificas no
Brasil, exibido no primeiro encontro.

4 Links dos videos indicados para 0s alunos: Disponivel em:
<http://www.youtube.com/watch?v=XdSmQ kBn6I>. Acesso em 05 mar. 2014. Disponivel em:
<http://www.youtube.com/watch?v=kIxCSKF9Jyc, http://www.youtube.com/watch?v=8so8§ UHGDOwo>.

Acesso em 05 mar. 2014. Disponivel em: <http://www.youtube.com/watch?v=JJIJ01V3rzo>. Acesso em 05 mar.
2014. Disponivel em: <http://www.youtube.com/watch?v=wKMiCIPDKyE>. Acesso em 05/03/2014.
Disponivel em:< http://www.youtube.com/watch?v=zEi-gVOGwbo>. Acesso em 05 mar. 2014.
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debates sobre HQs, Grafite e Skate como, por exemplo, o preconceito que o grafite e o
grafiteiro sofrem, pois muitos ndo o consideram como arte.

Com o video seguinte, “Matematica em Toda Parte” Vol. 5, n® 8§ — Matematica na
Comunicagdo, mostrei que a Matematica também serve para comunicar ideias e informacdes.
Ela também ¢é uma forma que o ser humano encontrou para expressar dados ¢ tantas outras
coisas. Neste video, o professor Antonio Jos¢ Lopes circula por alguns ambientes,
conversando com a professora de Matematica, Cassia Osorio, sobre a linguagem matematica,
apresentando exemplos que evidenciam elementos e simbolos utilizados pela Matematica na
comunicacao.

Depois das exibigdes, conversamos sobre as impressdes que cada grupo teve acerca da
proposta € o que seus componentes pensaram a respeito da inten¢do de construir suas
historias. Eles comentaram um pouco sobre o que esperavam do trabalho e que ndo
imaginavam como tais historias ficariam. Mencionaram também que ndo sabiam desenhar, o
que se tornou uma de suas principais preocupagoes.

Foram estas as primeiras sensacdes, o primeiro dia do projeto, senti a porosidade do
momento e percebi que, assim como eu, eles estavam animados, ansiosos e abertos para
participar e experimentar. Assim, foi s6 comecar. E, para iniciar as atividades, com os alunos
ja divididos em trés grupos, entreguei para cada grupo um exemplar do livto O Homem que
Calculava, além de algumas copias do mesmo livro, pois na biblioteca da escola s6 havia um
exemplar e os outros dois foram emprestados por mim, para que comegassem a leitura dos
contos.

Os objetivos propostos para o primeiro encontro foram alcangados, uma vez que os
alunos se mostraram dispostos e, o mais importante, desafiados em participar deste projeto.
Sobre a preocupagdo com os desenhos, mencionei a turma que o professor de Artes da escola
havia aceitado participar e ajudar no desenvolvimento da proposta e que, além disso, estava
sendo organizado um encontro com o cartunista André Macedo, que também havia aceitado o
convite para participar do nosso trabalho, através de uma oficina. Assim, deveriam se
tranquilizar e aguardar os proximos encontros.

Como os alunos ja estavam com os livros em maos, solicitei que as leituras fossem
iniciadas em casa, se possivel, para que durante os encontros pudéssemos conversar sobre o
livito O Homem que Calculava. Entdo, os primeiros encontros foram centrados na leitura,
especificando que, como nao havia muito tempo, ndo foi pedida a leitura completa do livro.
Ficou acordado que cada um dos grupos leria dez contos, sendo que, destes dez, dois seriam

comuns aos trés grupos. Todos deveriam ler o primeiro conto do livro, no qual ¢ relatado o
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encontro entre o narrador da histéria e o calculista, e o segundo conto, em que Beremiz conta
a histéria de sua vida e o narrador fica sabendo sobre os fascinantes calculos e solucdes
realizadas pelo calculista.

Dentre os oito contos, cada grupo elegeria um como conto “inspirador”. Para ajudar
nessa escolha, entreguei para cada um deles duas questdes, uma sobre as dificuldades que eles
poderiam encontrar ao ler o texto e outra sobre a matematica envolvida nas solugdes. Como
eles deveriam fazer escolhas, achei importante que tivessem a compreensdo dos proximos
passos ¢ do que seria exigido sobre o conto definido. Eles deveriam saber falar sobre a
historia, o que ela conta, e sobre a matematica envolvida nela. As questdes propostas foram as

seguintes:

1) O grupo encontrou problemas durante a leitura do conto?

2) Expliquem, com suas palavras, em um texto, qual foi o problema que o Homem que
Calculava teve que resolver neste conto. Escrevam também quais foram os conceitos
matematicos que ele utilizou.

Como vocés classificariam este problema? Dificil, facil, médio?
Vocés entenderam a solugdo apresentada?

OBS: Niao esquecam que, no dia da entrega deste trabalho, deverdo apresentar aos
outros grupos o modo como foi solucionado este problema e quais os calculos realizados.

Ap6s a selegdo dos oito contos, os grupos puderam dedicar-se com mais determinagdo
para a leitura. Neste periodo, vivemos diferentes situagdes. Num primeiro momento, muita
empolgacdo, tendo inclusive uma disputa entre dois grupos, os dois compostos por meninas,
que entraram na briga para ver quem acabava primeiro a leitura dos contos. Esta disputa
mostrou-se interessante, servindo de elemento motivador para a leitura e como um
termdmetro, medindo o andamento de cada grupo, ja que nenhum queria ficar atras.

Abro um paréntese aqui para registrar porque chamei de grupos das meninas, pois isso
tem a ver com a forma como foi feita a escolha dos grupos. Este exercicio foi organizado
pelos alunos e o critério utilizado foi a afinidade entre os pares. Dessa forma, dos trés grupos,
dois foram compostos somente por meninas e o terceiro apenas por meninos. Uma
“separacdo” que questionei, pois gostaria que fosse diferente, mas a Unica saida oferecida
pelos alunos foi a de distribuir os meninos nos grupos das meninas, ficando assim apenas dois
grupos. Questionei novamente, pois assim os grupos ficariam numerosos ¢ o trabalho perderia

em qualidade. Propus uma nova divisdo, ainda em trés grupos, porém misturando meninos e
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meninas. Nao houve consenso, acabaram ndo aprovando, e voltando ao que estava
estabelecido.

Voltando aos encontros, num segundo momento, fui sentindo mudangas e certa
apreensao nos grupos, nos quais circulavam comentarios sobre as dificuldades em entender
alguns termos e alguns cendrios descritos nos contos. Ha realmente uma linguagem diferente
no livio de Malba Tahan, que narra as viagens de Beremiz, os ensinamentos desse
personagem, os calculos, a moral, a divulgacdo da cultura 4rabe e outros aspectos. De acordo
com Machado (MACHADO apud OLIVEIRA, 2011), Malba Tahan apresenta uma
“convergéncia de varios dominios do conhecimento humano. Os dominios da educagdo, da
matematica, da cultura e filosofia oriental (arabe) e da narrativa tradicional” (p. 2), que me
auxiliaram na complexa tarefa de apresentar os contos deste livro como inspiragdo aos grupos.

Na tentativa de diminuir a sensagdo do desentendimento, ou da frustragdo de ndo
compreender alguns termos e nomes que Tahan utiliza, busquei uma das aventuras do
calculista, que consta nas indicagdes de videos, como uma animag¢do muito divertida, e pedi

uma pausa nas leituras para que, juntos, observassemos o seguinte conto:

Poucas horas havia que viajdvamos sem interrup¢do, quando nos ocorreu uma
aventura digna de registro, na qual meu companheiro Beremiz, com grande talento,
pos em pratica as suas habilidades de eximio algebrista.

Encontramos, perto de um antigo caravangara meio abandonado, trés homens que
discutiam acaloradamente ao pé de um lote de camelos.

Por entre pragas e impropérios gritavam possessos, furiosos:

- Nao pode ser!

- Isto é um roubo!

- Néo aceito!

O inteligente Beremiz procurou informar-se do que se tratava.

- Somos irmaos — esclareceu o mais velho — e recebemos, como heranga, esses 35
camelos. Segundo a vontade expressa de meu pai, devo receber a metade, o meu
irmdo Hamed Namir uma terga parte ¢ ao Harim, o mais mogo, deve tocar apenas a
nona parte. Nao sabemos, porém, como dividir dessa forma 35 camelos ¢ a cada
partilha proposta segue-se a recusa dos outros dois, pois a metade de 35 é 17 e meio.
Como fazer a partilha se a ter¢a parte ¢ a nona parte também nao sdo exatas?

- E muito simples — atalhou 0 Homem que Calculava. — Encarrego-me de fazer, com
justica, essa divisdao se permitirem que eu junte aos 35 camelos da heranga este belo
animal que, em boa hora, aqui nos trouxe!

Neste ponto procurei intervir na questao:

- Nao posso consentir em semelhante loucura! Como poderiamos concluir a viagem,
se ficassemos sem o camelo?

- Nao te preocupes com o resultado, 6 Bagdali! — replicou-me em voz baixa
Beremiz. — Sei muito bem o que estou fazendo. Cede-me o teu camelo e veras no
fim a que conclusdo quero chegar.

Tal foi o tom de seguranga com que ele falou, que nao tive divida em entregar-lhe o
meu belo jamal, que, imediatamente, foi reunido aos 35 ali presentes, para serem
repartidos pelos trés herdeiros.

- Vou, meus amigos — disse ele, dirigindo-se aos trés irmaos -, fazer a divisdo justa e
exata dos camelos que sdo agora, como véem, em namero de 36.

E, voltando-se para o mais velho dos irmédos, assim falou:
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- Deverias receber, meu amigo, a metade de 35, isto é, 17 e meio. Receberas a
metade de 36 e, portanto, 18. Nada tens a reclamar, pois ¢é claro que saiste lucrando
com esta divisdo!

E, dirigindo-se ao segundo herdeiro, continuou:

- E tu, HamedNamir, deverias receber um ter¢o de 35, isto é, 11 e pouco. Vais
receber um tergo de 36, isto €, 12. Nao poderas protestar, pois tu também saiste com
visivel lucro na transagao.

E disse, por fim, a0 mais mogo:

- E tu, jovem HarimNamir, segundo a vontade de teu pai, deverias receber uma nona
parte de 35, isto ¢, 3 e tanto. Vais receber uma nona parte de 36, isto é, 4. O teu
lucro foi igualmente notavel. So tens a agradecer-me pelo resultado!

E concluiu com a maior seguranga e serenidade:

- Pela vantajosa divisdo feita entre os irmdos Namir — partilha em que todos trés
sairam lucrando — couberam 18 camelos ao primeiro, 12 ao segundo e 4 ao terceiro,
0 que da um resultado (18+12+4) de 34 camelos. Dos 36 camelos, sobraram,
portanto, dois. Um pertence, como sabem, ao bagdali, meu amigo ¢ companheiro,
outro toca por direito a mim, por ter resolvido, a contento de todos, o complicado
problema da heranca!

- Sois inteligente, 6 Estrangeiro! — exclamou o mais velho dos trés irmaos. —
Aceitamos a vossa partilha na certeza de que foi feita com justica e equidade!

E o astucioso Beremiz — o Homem que calculava — tomou logo posse de um dos
mais belos “jamales” do grupo e disse-me, entregando-me pela rédea o animal que
me pertencia:

- Poderas agora, meu amigo, continuar a viagem no teu camelo manso e seguro!
Tenho outro, especialmente para mim!

E continuamos nossa jornada para Bagda. (TAHAN, 2004, p.21)

Com este conto, em que ¢ narrada a reparticdo de 35 camelos entre trés arabes,
Beremiz Samir efetua uma divisdo que parecia impossivel, contentando plenamente os trés
querelantes (TAHAN, 2004), procurei evidenciar alguns itens, desde as palavras até a solucdo
matematica apresentada, assim como gostaria que o fizessem depois.

Depois disso, as leituras continuaram e, sempre que 0s grupos mostravam interesse por
algum conto, traziam as duvidas mais organizadas. Até que chegamos ao final dos encontros
propostos para a leitura dos contos. Conforme planejado, cada grupo teria que apresentar o
conto escolhido dentre os oito, para futuramente apresentd-lo para a turma, com as
caracteristicas e 0/os conceitos/topicos matematicos utilizados por Beremiz na solugdo. Além
disso, para este dia ficou o compromisso de “nomear” os grupos, aproveitando o contexto do
conto escolhido, ou ndo. E assim foram definidos trés nomes: Grupo Cabugas; Grupo
Quarteto e Grupo Cartoon, escolhidos sem uma relacdo direta com os contos.

O Grupo Cabugas, composto por cinco meninas, escolheu o seguinte conto:

No qual o principe Cluzir elogia o0 Homem que Calculava. O problema dos trés
marinheiros. Beremiz descobre o segredo de uma medalha. A generosidade do
maraja de Laore (TAHAN, 2004, p.146).
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O Grupo Cartoon, composto por quatro meninos, escolheu o conto que trata:

Do nosso encontro com um rico xeque. O xeque estava a morrer de fome no deserto.
A proposta que nos fez sobre os 8 paes que traziamos, e como se resolveu, de modo
imprevisto, o pagamento com 8 moedas. As trés divisdes de Beremiz: a divisdo
simples, a divisdo certa e a divisdo perfeita. Elogio que um ilustre vizir dirigiu ao
Homem que Calculava (TAHAN, 2004, p.24).

E, por fim, o Grupo Quarteto, composto por quatro meninas, selecionou o conto em

que:
Ouvimos Beremiz discorrer sobre as formas geométricas. Encontramos o xeique
SalémNasair entre os criadores de ovelhas. Beremiz resolve o problema dos 21

vasos € mais outro que causa assombro aos mercadores. Como explica o
desaparecimento de um dinar numa conta de trinta dinares. (TAHAN, 2004, p.52).

Feitas as escolhas dos textos, partimos para a organizacdo do trabalho escrito, que
deveria responder aos questionamentos feitos anteriormente. Além disso, os grupos ja
deveriam iniciar a escrita das suas historias. A exigé€ncia para esta escrita foi de que as
historias, assim como as de Tahan, deveriam apresentar um problema matematico ¢ a sua
solugdo. E, ainda, deveriam se passar na Colonia de pescadores Z3. Por ultimo, os grupos
deveriam iniciar os encontros com o professor de Artes, para dar os primeiros passos na

construcdo das HQs.

T SR r

e

Figura 19: Grupo Cabugas reunido para a leitura dos contos.



Figura 21: Grupo Quarteto reunido para a leitura dos contos.
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E importante mencionar que, durante a leitura, os alunos tentaram resolver alguns dos
problemas que encontravam nos contos. Quando ndo gostavam do que encontravam, nem
tentavam buscar explicacdes, apenas descartavam e partiam para outro conto. Aconteceu que
alguns alunos gostavam mais do enredo de um conto, mas como ndo entendiam o problema
matematico ou a resolugdo, resolviam troca-lo por outro, ja que estavam focados em entender
as solugdes apresentadas, para responder aos questionamentos indicados anteriormente.

Assim, foram planejados trés momentos. O primeiro, que ja vinha sendo feito durante
as leituras, foi o de organizar a explicag@o sobre o conto e o problema matematico encontrado,
explicar a solugdo matematica apresentada e descrever os conceitos utilizados. Depois, seria o
momento de pensar e escrever as novas historias e, por ultimo, o de pensar ¢ desenhar os
personagens dessas historias, que aconteceriam na coldnia Z3, ja pensando na futura
construcdo dos quadrinhos.

E, assim, me perguntava: Sera que os alunos realmente entenderam as solucdes que
Beremiz apresentou? Os materiais que emprestei e indiquei para cada grupo foram
suficientes? O que cada grupo vai contar? Quais serdo os cenarios, os locais em que as
historias irdo se passar? Como os grupos irdo pensar e dar vida aos personagens?

Cabe aqui uma importante observacao. Depois do encontro que definiu os contos de
cada grupo, nas semanas seguintes, em que aconteceram os demais encontros, a pedido dos
grupos, nos reunimos na escola durante algumas tardes, fora do horario de apoio, e dedicamos
horas a preparar o material que seria entregue com as explicacdes sobre os contos. Além de
desenhar, rascunhar e preparar materiais para as HQs, nesses encontros, também utilizamos o
Tele Centro para aprender a formatar um texto e a utilizar algumas ferramentas como o paint,
e inserir equagdes e simbolos no Word, ja que alguns alunos queriam apresentar seus
desenhos com mais qualidade nos trabalhos que deveriam ser entregues. Também fomos para
a biblioteca, onde eles pesquisaram conteudos em livros didaticos de Matematica.

Enquanto isso, nos encontros pela manhd, com os contos ja definidos, os alunos
poderiam iniciar suas criagdes, podendo utilizar as solu¢des matematicas dos contos ou
criando novas solugdes, desde que definidas dentro de algum contetido que soubessem
identificar para explicar aos colegas em outro momento. Para ajudar nesta etapa, apresentei o
seguinte esquema-guia: Definir um local; Escrever o “enredo” e definir os personagens que
contariam a historia. Assim, os grupos teriam os primeiros passos para compor primeiramente
um pequeno texto resumido, contendo a nova historia. Nestes encontros, eles ja tinham a

tarefa de entregar as produgoes, tanto o trabalho escrito com as explicagdes do conto como os
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primeiros rascunhos das historias, para que no proximo encontro ja tivessem o meu retorno,
com sugestdes, indicacdes, ou corregdes, se necessarias.

Como este havia sido o primeiro encontro pensado para rascunhar as primeiras frases
das novas historias, eu estava apreensiva com o tempo do encontro, que poderia ser curto para
comegar a pensar. Porém, fui surpreendida. A sala estava cheia de ideias, pois a maioria ja
havia pensado nas suas historias no momento da escolha do conto. E, por isso, conseguiram
avangar muito. Os trés grupos ja sabiam o que queriam contar, o lugar de referéncia, os
personagens. Apenas o grupo Quarteto ainda tinha duvidas, suas componentes estavam
indecisas quanto a incluir ou ndo uma personagem que trabalharia com artesanato, a esposa de
um pescador, pois, caso a incluissem, ela seria o foco da histéria — na colonia Z3 ha um
grupo forte de artesds —, ou limitar-se a tratar apenas sobre camardo, que ¢ o item mais
disputado e mais caro das peixarias. Sendo assim, s6 me restou criar ainda mais expectativas
para o proximo encontro.

Depois disso, os grupos ainda precisavam aprender a pensar e criar 0s personagens e
cenarios. Entdo iniciamos, também nesta etapa, os encontros com o professor Vilson, que
convidou os alunos para “uma viagem pela arte de construir historias em quadrinhos”. Assim
ele definiu sua aula. Mostrou aos alunos alguns pequenos videos que havia selecionado,
buscou imagens, tratando das diferentes caracteristicas de cada desenho e de cada
personagem.

Em seguida, passou orientacdes no quadro e iniciou uma minioficina, onde foi
construindo com os alunos um esquema contendo 0s passos necessarios para pensar €
caracterizar os personagens €, também, para organizar os quadrinhos, quantos por pagina, por
exemplo, e o que deveriam evidenciar nos baldes. Falou também sobre as caracteristicas
(fisicas ou de personalidade) que devem marcar cada um dos personagens. E, ja focando no
trabalho de cada grupo, o professor pediu que eles, com seus pares, comegassem a criar 0s

desenhos de seus personagens.



Figura 22: Esquema feito pelo professor de Artes na oficina.

Figura 23: Continuag@o do esquema feito pelo professor de Artes na oficina.
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A partir de entdo, os grupos desenharam pessoas de frente, de lado e de costas,
aprendendo, em termos de material, o que e quando usar para cada uma dessas formas, de
acordo com o que necessitam expressar. Aprenderam também a dar zoons para mostrar algum
detalhe especifico em algum quadrinho, entre outras agdes. Enfim, foi uma aula e tanto.
Varios esbogos de personagens foram criados nessa aula e dois grupos, o Cabugas e o
Quarteto, produziram muitos desenhos. O Cartoon, ainda um pouco timido, produziu menos,
somente um aluno se destacou, realizando a maioria das tarefas propostas, enquanto os outros
componentes preferiram fazer as atividades em casa e trazé-las prontas. Mesmo assim,
percebia que entre eles conversavam bastante, ndo conversas paralelas, mas sobre o trabalho,
para saber o que fariam em outro momento. Gostaria que tivessem participado mais nas
atividades em aula, mas agora consigo perceber que eles produziam, da forma deles, em outro
lugar em que se sentiam mais confortaveis. E, além disso, as primeiras amostras feitas pelo
grupo, embora poucas, estavam bem completas, coloridas e com detalhes interessantes na
roupa e no estilo.

Depois desta primeira participagdo do professor de Artes, os alunos mergulharam na
proposta. Foi incrivel a participagdo e a producdo feita por eles, ja no primeiro contato com a
arte de construir os personagens. Fiquei muito feliz com o resultado desses encontros, o que
me motivou ainda mais para pensar a aplicagcdo das proximas atividades.

Observando as atividades realizadas por cada grupo, depois da aula do professor
Vilson, pude perceber o quanto estavam alinhados com a proposta. Ja ndo falavam em nao
saber desenhar, queriam utilizar os recursos ensinados logo. Uma das meninas do grupo
Quarteto disse: “Eu vou desenhar um boneco como o seu Mario que estd sempre com aquela
barriga de fora, parece que as camisas sdo sempre pequenas.” Ja no grupo Cabugas: “Vamos
dar um zoom nos pescadores que estdo com duvida sobre o que fazer com os peixes que vao
dividir, fazer as bocas representar se estdo sabendo ou ndo o que tdo fazendo. (...) O dono do
barco pode ter uma barba que nem a do cara aquele de Santa Catarina, que ¢ dono de uns
barcos aqui.” No grupo Cartoon, pouca se fala. Muito timidos, seus componentes perguntaram
para o professor se poderiam fazer desenhos de pescadores com roupas diferentes. Como o
professor ndo entendeu o questionamento, perguntou: “Como assim, diferentes?” E os
meninos responderam: “Roupas mais arrumadas.” “Podem sim.”, respondeu o professor, “a

historia € de vocés e vocés saberdo explicar porque € importante mudar a roupa”.
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Agora so6 estava faltando a conclusdo das historias, para que, dessa forma,
continuassem a desenhar os personagens, as falas, os momentos e cada um dos quadrinhos

que juntos dariam vida as suas HQs.

Figura 24: Grupo Quarteto rascunhando sobre o conto e sua nova historia.

Figura 25: Grupo Quarteto e primeiros tragados do personagem “Mario” e sua pequena camiseta.



Figura 26: Grupo Quarteto ¢ detalhes do desenho: cavanhaque, umbigo, cadarco, bermuda.

Figura 27: Grupo Cartoon e seus primeiros desenhos de dois personagens, de frente e de costas.
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Figura 28: Grupo Quarteto e primeiros desenhos de frente, de costas e de lado.

Figura 29: Grupo Cabugas e primeiros desenhos de frente e de lado.
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Figura 30: Grupo Quarteto e detalhes do personagem.

Figura 31: Detalhes do desenho de costas de um dos personagens do grupo Cabugas. As curvas,
o0 peixe, € no boné o nome de uma grande ferragem que ha muitos anos se encontra na coldnia.
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Ja neste primeiro momento, proporcionado para rabiscar as primeiras técnicas de
desenhos, foi possivel observar a produgdo de cada um dos grupos. O Cartoon, dos meninos,
produziu menos desenhos, rascunhou pouco, contou apenas com os desenhos de um dos
meninos, enquanto os outros trataram de colorir e de escrever, mas nada que os fizessem dizer
muito. Uma caracteristica desse grupo foi a ndo coletividade na realizagdo das tarefas feitas
em aula. Dos quatro componentes, apenas um coordenava e executava a primeira parte das
tarefas, enquanto os outros aguardavam para dar continuidade no decorrer do encontro, se
houvesse tempo, ou em casa, preferencialmente. Essas observagdes me indicaram a
necessidade de, ao final de alguns encontros, recolher o material produzido. Assim, eu obteria
um retorno dos trés meninos que insistiam em fazer as atividades depois.

Alguns aspectos do grupo melhoraram, pois, neste momento, ja havia varias atividades
a serem desenvolvidas por todos, concernente as questdes, a historia, aos desenhos e ao texto
para os personagens. Entdo, consegui alguns resultados com a elaboracdo de rascunhos de
desenhos, principalmente, e de roteiros. Foi um grupo diferente, que conseguiu, da sua
maneira, executar as tarefas e chegar ao mesmo objetivo. Entre eles ndo havia atrito, 0 menino
que “organizava”, em nenhum momento demonstrou estar se sentindo indisposto com isso.
Mas eu precisava entender: Sera que ndo estavam gostando das atividades? Respondiam: “ndo
¢ isso professora, nos estamos fazendo, mas depois”. Inclusive um deles gostava muito de ler
gibis, e passou a levar as suas revistas para os encontros, inclusive os desenhos do grupo
foram inspirados em alguns personagens dos gibis.

No grupo Cabugas, as meninas foram bem exigentes, ja nos primeiros tragados
queriam que os desenhos resultassem “perfeitos”. Entdo, quando perceberam que nem todas
estavam conseguindo desenhar, decidiram se organizar por habilidades. Uma delas propos:
“Vamos nos dividir, quem gostou e estd conseguindo desenhar, desenha, e as outras podem
colorir e acabar o texto”.

Ja as meninas do Quarteto estavam bem decididas a rabiscar, aprender e ver os
resultados do que haviam assistido na aula. Elas ndo se preocupavam muito com tragados
perfeitos, abusavam da criacdo referente a uma caracteristica ligada a personalidade de
alguém que queriam colocar na sua historia. Neste dia, ficaram tanto tempo falando dos
desenhos e dos detalhes de cada uma das figuras que nem tiveram tempo de colorir os
desenhos, pois cada uma delas fez uma mostra com possiveis personagens. Como todas
queriam fazer tudo (desenhar, escrever e colorir), quando observaram a decisdo do Grupo
Cabugas em se dividir, uma delas disse: “Nos ndo vamos fazer assim como elas. Eu quero

desenhar, pintar e escrever. Se ndo, ndo tem graca. Eu gostei de fazer tudo. O meu boneco
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esta quase dando certo!” As outras logo concordaram: “Noés também queremos fazer todas as
coisas. S6 precisamos nos ligar no tempo”.

Acima, nas figuras 25, 26, 27, 28, 29, 30 e 31, podemos observar os resultados dos
primeiros desenhos. E interessante observar a diferenga entre eles, como as habilidades sdo
distintas, ¢ como, mesmo com dificuldades, alguns alunos insistiram em fazer o esbogo de
seus personagens. Assim, aprender a desenhar melhor fez parte da proposta.

Nos proximos dois encontros, os grupos deveriam melhorar o rascunho das historias,
porque, depois das dicas sobre os personagens, ja havia muitos detalhes para incluir em suas
historias. Além de melhorar o texto, deveriam também aproveitar 0 momento para continuar
os desenhos iniciados no encontro passado. E, com os grupos reunidos, ¢ assistidos com o
material de Artes (lapis de cor, 1apis, canetinhas, pincéis, borracha, tesoura, etc.) e o material
contendo exemplos da escrita em quadrinhos (gibis, livro da Mafalda e tirinhas), deveriam se
organizar para cuidar dos dois temas: desenho e escrita. Pensando nas falas e nos
acontecimentos do ultimo encontro, mesmo que todos os componentes pudessem realizar as
duas tarefas, sugeri que fizessem uma divisdo para que o trabalho ficasse mais dindmico e,
também, cuidando o tempo para a realizagdo. Para garantir a participacdo de todos os
componentes nas duas atividades — desenhar e escrever —, sugeri também que, nos proximos
encontros, houvesse uma troca de executores. Assim, todos participariam de todas as
atividades.

Ao final do encontro ja era possivel perceber como ficariam alguns personagens, suas
caracteristicas e seu papel na historia. O que ficou um pouco de lado, até o finalzinho da aula,
foram os problemas matematicos, que s6 voltaram a ser o centro das atengdes no momento
que precisaram aparecer na escrita dos resumos. Nessa hora, apareceram as diividas em como
incluir os problemas na escrita. Deveriam colocar os calculos? E as respostas? Deveriam
colocar o contetdo abordado? Pedi para que voltassem ao livro de Malba Tahan e
observassem se havia nos contos as demonstragdes dos calculos ou apenas as indicagdes.
Gostaria que eles decidissem como fariam. So¢ iria interferir se percebesse muita dificuldade,
ou que algum grupo estivesse “travando” o desenvolvimento do trabalho, por ter davidas em
como incluir a matematica.

Chegava o momento de iniciar os ajustes nas historias, a organizagdo das paginas e

dos quadrinhos. O que colocar nos baldes? Como organizar as falas dos personagens?
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Para esta etapa, contamos com a ajuda da professora Camerina, que preparou um
material resumido sobre a escrita em quadrinhos. Embora ela ndo tenha conseguido um
horario para trabalhar com a turma neste encontro, o material foi muito importante e eu
mesma trabalhei com eles.

Assim, mesmo em meio as davidas sobre como “escrever” a matematica, as historias
foram tomando forma. Organizamos o numero de paginas e de quadrinhos por pagina. Apenas
os grupos Cabugas e Cartoon escolheram colocar mais que um quadrinho por pagina, em
alguns momentos. O grupo Quarteto resolveu fazer um tinico quadrinho por pagina.

Sobre a escrita dos baldes, contendo o didlogo entre os personagens, utilizamos
algumas dicas dadas pelo professor de Artes e também o material fornecido pela professora de
Portugués que, entre outras coisas, resumiu um pouco sobre a utilizacdo da linguagem para
este tipo de escrita. Assim, os trabalhos se encaminhavam para os retoques finais e para a
entrega, tanto do texto escrito e completo, como das historias em quadrinhos além, ¢ claro, da
apresentacao oral.

E, também, ja estava na hora de entregar e apresentar o material com o estudo das
solugdes matematicas. Entdo, o proximo encontro seria de apresentacdes e entrega dos
trabalhos no formato*’ pedido.

Quanto a sugestdo de trocar os executores para que todos participassem de todas as
tarefas, foi importante, tanto que organizaram um rascunho com o que seria, de forma geral,
as HQs, e perceberam que haviam muitas tarefas para realizar. Claro que, mesmo assim, nem
todos desenharam personagens, mas contribuiram desenhando outra figura presente no
quadrinho. A dificuldade mais comentada era sobre desenhar bragos, maos e rostos. Os outros
elementos que compunham uma passagem dos quadrinhos, esses tinham varios candidatos a
desenhar. A divisdo rendeu também para os textos das HQs, todos os grupos fizeram
baldezinhos separados e depois os recortaram, com a inteng@o de colar nos quadrinhos. Com
isso, sempre ficou alguém responsavel de cuidar do texto. No trabalho final, somente o grupo
Cartoon seguiu esta forma de incluir os quadrinhos por colagem. Nos ultimos encontros, foi
muito mais facil perceber essa “troca” de executores. Tinham tantas coisas para fazer que
quem visse um desenho para colorir ja ia logo comegando, ou um baldo sem texto, ja ficava

perguntando, o que eu coloco aqui? De quem vai ser este balao? Posso fazer? E aquele

45 . .

Durante alguns encontros, os alunos foram entregando rascunhos, nos quais apresentavam certos calculos, algo
bastante informais. Mas para este encontro, o formato pedido consistia de um documento digitado com capa,
identificando o grupo e o conto, € um texto contendo as respostas aos questionamentos feitos nos primeiros
encontros.
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desenho, tem que colocar tal coisa. Inclusive o grupo Cartoon, no final, teve que trabalhar

junto.

Figura 32: Organizacdo dos desenhos e quadrinhos.

Chegamos ao dia das apresentagdes. Tinhamos quatro periodos planejados para tal,
dois de Matematica e dois de Artes, para que os trés grupos pudessem fazer suas
apresentacoes. Eles estavam nervosos com o fato de ter que realizar a apresentagdo oral, de ter
que explicar. Chamavam a apresentacdo de aula, diziam que eles eram os professores e que
“ndo iam complicar nada”, fariam tudo “de barbada” que nem o calculista fez no livro.
Comentaram algumas vezes que quando estavam lendo o conto ndo achavam nada dificil,
parecia que tudo que Beremiz fazia era simples.

Cada grupo deveria entregar uma coOpia para a professora e para os demais grupos,
contendo respostas aos dois questionamentos:

1) O grupo encontrou problemas durante a leitura do conto?

2) Expliquem, com suas palavras, em um texto, qual foi o problema que o
Homem que Calculava teve que resolver neste conto. Escrevam também quais foram os

conceitos matematicos que ele utilizou.



74

Como vocés classificariam este problema? Dificil, facil, médio?

Vocés entenderam a solugdo apresentada?

OBS: Niao esquecam que, no dia da entrega deste trabalho, deverdo apresentar aos
outros grupos o modo como foi solucionado este problema e quais os calculos realizados.

As respostas deveriam ser dadas em forma de um texto, pois, durante as leituras e em
outros encontros, ja haviam perguntado e discutido comigo varias indicagdes sobre a
composi¢do deste trabalho.

Iniciamos com a apresentagdo do Grupo Quarteto. Suas componentes dedicaram-se a

explicar “O Problema dos 21 vasos:”

“Vamos contar como foi que Beremiz fez para solucionar o problema de um
pagamento que foi feito para trés homens que vendiam cordeiros. Eles receberam como forma
de pagamento, 21 vasos de vinhos. Mas o detalhe ¢ que nem todos os vasos tinham vinho e os
que tinham, ndo tinham a mesma quantidade. Eles ganharam isso: 7 vasos cheios de vinho, 7
vasos com a metade de vinho e sete vasos vazios.

Dividimos em duas partes a resolu¢cdo. Primeiro, vamos dividir os vasos, que ¢ muito
facil. Se tem 21 vasos e sdo trés pessoas, ¢ so dividir 21 por 3, que é uma conta da tabuada,
direto, cada um dos homens tem que ganhar 7 vasos. Pronto!

Agora o que complica ¢ dividir o vinho pra que todos fiquem com a mesma
quantidade, sem mexer com nenhum vaso. Dai, viram, ia entrar fragdes. Mas fragdes com

desenho ficam mais faceis. Organizamos assim’:

Vaso cheio: Vaso pela metade:

Representacio com 2 L. 1
> por que éigualal >
numeros

Representacio com

desenho

Figura 33: Tabela com as representacdes das fragdes, feita pelas alunas do grupo Quarteto.
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“Se tém 7 vasos cheios e 7 vasos pela metade, temos”:

yy
ww

Figura 34: Tabela com os vasos de vinhos, elaborada pelo grupo Quarteto.

“Cada vez que juntamos dois vasos pela metade, ficamos com a mesma quantidade de

vinho de um vaso cheio. Entdo, vamos juntar pra ver como fica”:

vwd

+ —_ =
2

2

2

“Da para fazer isso duas vezes”.

+ E =

2
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“Entdo, agora ficamos, no total, com 9 vasos cheios de vinho, divididos por trés

significa que cada um tera, pelo menos, 3 vasos de vinho cheios. Certo? Vamos organizar

entao’:

1° Amigo

2° Amigo

3° Amigo

tw
J0

Total de vinho:

2+2+2+1 7—35
2 2 2 2 27

Total de vasos:
3 cheios + 1 pela metade + 3

vazios = 7 vasos

Total de vinho:
2 N 2 N 1
2 2 2

L 7
2 2 2
=3,5
Total de vasos:
2 cheios + 3 pela metade + 2

vazios = 7 vasos

Total de vinho:
2 N 2 N 1
2 2 2

L 7
2 2 2
=3,5
Total de vasos:
2 cheios + 3 pela metade + 2

vazios = 7 vasos

Figura 35: Tabela com a solugao do problema, Grupo Quarteto.

“Entenderam? Usamos frac¢des, operacdes de mais, de vezes e de dividir, e divisdes

inteiras e ndo inteiras”.
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As meninas estavam oOtimas. Era um grupo bem agitado, todas queriam explicar.
Formaram um Quarteto de muita iniciativa. Eu ja sabia que estavam fazendo desenhos para
colocar no trabalho, nos rascunhos os desenhos estavam feitos unicamente a mao, mas as suas
versoes finais eu s6 conheci no dia da entrega, e considero que as meninas utilizaram muito
bem os recursos do paint e, principalmente, do Equation-Word.

Ha algo em comum em muitos estudantes que ¢ o fato de ndo gostarem de fragoes,
nem de nimeros decimais, por eles mais conhecidos como “numeros com virgula”. Cada vez
que aparece uma dessas formas, em algum exercicio ou texto, eles logo interpretam que ¢
mais dificil, que a professora “td complicando”. Com esse grupo ndo foi diferente. Quando
estavam lendo, queriam escolher este conto, mas quando viram que teriam que tratar de
explicar operagdes com fragdes, sua primeira ideia foi trocar a historia, escolher outra. Mas ai
surgiram discussdes, umas queriam trocar e outras ndo, até que resolveram ficar com o conto
originalmente escolhido e, de encontro em encontro, foram preparando e estudando, e viram
que nao havia nada de complicado nessa solugdo. Elas também pediram para aprender a
desenhar no computador. Como no Tele Centro ndo ha muitos recursos e programas, a saida
foi utilizar o paint. Os desenhos estdo apresentados neste texto como forma de utilizacao de
ferramentas e demonstrando o interesse do grupo em preparar um bom material.

Ainda sobre os desenhos, durante a apresentagdo, houve uma conversa a respeito do
conceito de fragdo, pois observando o desenho dos vasos, percebemos que ha uma diferenca
que pode gerar duvidas do tipo: Serd que realmente tem apenas a metade de vinho no vaso?
Como saberemos se foi dividido em partes iguais? Consideradas essas observacdes e
questdes, assumimos que a resolucdo apresentada considerou a divisdo do vinho em partes
iguais.

Seguindo com as apresentacdes, o Grupo Cartoon, com muita timidez, iniciou as suas
colocagdes sobre o problema do pagamento de 8 pdes com 8 moedas, explicando o significado
da “Divisdo Simples, Divisdo Certa e da Divisdo Perfeita”, comentadas pelo Homem que
Calculava nesse conto.

Um dos meninos iniciou sua fala, baixinho, esfregando as maos como se isso fosse lhe
ajudar a passar pelo momento. As colegas foram muito compreensivas e diziam: “Vamos Gui,

teu trabalho esta bom, estamos lendo aqui, vai 1a!”.

“Bom, nés vamos explicar para vocé€s como foi feito o pagamento de 8 paes com 8
moedas. Parece facil, porque seria s6 pagar uma moeda por cada pao, mas ndo foi assim. Os

oito paes eram de duas pessoas, 5 eram do Homem que Calculava e 3 eram do amigo dele, o
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que conta a historia. Eles iam receber moedas pelos pdes porque encontraram um xeique
muito rico, caido no chdo, quase morto. O xeique Salém Nasair estava com muita fome e logo
que viu o Beremiz e o amigo, foi pedindo alguma coisa para comer. Dai eles ofereceram os
pdes, € como eram 8 paes no total, o xeique disse que, quando chegassem na casa dele, ele iria
pagar os paes com 8 moedas. Mas quando chegaram 14 e o xeique pegou o dinheiro e deu 5
moedas para o Beremiz e 3 moedas para o amigo dele, o calculista disse que ndo estava
correto. Disse que o certo era pagar 7 moedas para ele e uma moedinha pro amigo. Todos que
estavam 14 olharam estranho, ndo entendendo nada. E nem nods na hora, mas depois
entendemos a confusdo que ele fez.

Ele falou que, durante a viagem para levar o xeique pra casa dele, cada vez que ele
pegava um pao, ele dividia em 3 pedacgos, um para cada um. Se ele tinha 5 paes e cada um dos
paes foram divididos em trés partes, ¢ porque ele tinha na verdade 15 pedacos. Entenderam?

E o outro cara, que tinha 3 paes, se ele dividiu cada um dos 3 paes em 3 partes, quer
dizer que o contador tinha 9 pedagos. Certo?

Por isso o cara, o Beremiz, falou que tinha que ser 7 moedas para ele e uma s6 para o
outro.

Mas a professora pediu para explicar isso.

No inicio, 0 nosso grupo nao entendeu porque ele fez a conta assim, mas foi o que
tava la:

Primeiro fizemos 5 divididos por trés, mas deu virgula e ndo podia, pois tinha dado
tudo certinho na historia.

Dai, com o desenho ficou melhor:

Primeiro sobre os paes do Beremiz, os 5 paes divididos em trés partes”:

Figura 36: Os paes de Beremiz, desenho do grupo Cartoon.
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“No total, 15 pedagos. Mas 5 x 3 = 15 e nds achavamos antes que era pra dividir. Mas
agora entendemos que ele fez assim: cada pao tinha trés pedacos e como eram 5 paes, tinha
que multiplicar por 5. Se fizesse direto 5 divididos por 3, ndo tinha nada a ver com o que ele

fez, porque so6 dividimos os 5 paes e nao fizemos os pedagos”.

OCTH O

Figura 37: Divisao ndo exata dos paes, desenho do grupo Cartoon.

“No desenho dé pra ver que ndo da pra dividir em trés partes iguais e nem aparecem 0s
pedagos em cada pao. Por isso ndo deu certo.

Agora sobre os paes do outro cara’:

Figura 38: Os Pées do amigo de Beremiz, desenho do grupo Cartoon.

“No total, 9 pedacos. E agora, 3 x 3 =9 pedacos. Dessa vez, como cada pao tinha trés
pedagos e como eram 3 paes, tinha que multiplicar por 3.

Agora ¢ s6 somar o total de pedacos dos dois para ver quantos pedagos tinham no
total:

15 +9 =24 pedacgos

Como eram 3 pessoas comendo, o Beremiz, o amigo e o Salém Nasair, agora sim tem
que dividir.

24 divididos por 3 ¢ igual a 8. Entdo cada um podia comer 8 pedagos.

Ai o Calculista fez outro tipo de conta.

Se ele tinha 15 pedacos tirados dos seus 5 paes e ele tinha direito a comer 8 desses 15
pedagos, ele fez uma conta de menos e descontou os dele.

15 — 8 =7 pedacos

Agora apareceu de onde ele tirou as 7 moedas que a gente nem fazia ideia. Claro,
esses 7 pedacos do resultado da conta de menos foram os que ele deu pro cara que ele achou

caido, e por isso ele tinha que ganhar 7 moedas”.




80

“Agora o amigo de Beremiz tem que fazer a mesma coisa. Se ele tinha 9 pedacgos
tirados dos seus 3 paes e ele tinha direito e comer 8§ desses 9 pedacos, sobrou s6 1 pedaco. Ele
fez uma conta de menos.

9 — 8 =1 pedaco.

Entdo esse cara s6 deu um pedaco de pdo pro Salém Nasair, que estava caido. Por isso
ele s tinha que ganhar uma moedinha.

Agora ficou facil, mas antes ndo.

O que tem de diferente em dar 5 moedas para o Beremiz ¢ 3 para o contador é que
assim ndo estdo contando, nem descontando, o que eles comeram. Nao foi s6 o Salém Nasair
que comeu, eles também comeram.

Por isso, a outra conta ¢ melhor, pois fica tudo bem certinho.

Achamos que assim ficou facil, mas se ele tivesse colocado as fragcdes no meio, pra
explicar as contas, tinha complicado tudo, mas dai dava pra fazer como as gurias fizeram e
nem ficou dificil.

Os conteudos que vimos foram:

As operacdes de mais, menos, vezes e dividir.

E também fracdes.

E, pra acabar, temos que falar das trés divisdes que ele fala no titulo:

A divisdo simples: que ¢ aquela de dar 5 moedas pelos 5 paes e 3 moedas pelos 3 paes.

A divisdo certa: que da 7 moedas para o que tinha 5 paes e 1 moeda para o que tinha 3
paes.

A divisdo perfeita: foi a que o Homem que Calculava fez ao final de tudo isso. Depois
de ganhar as 7 moedas, ele disse que, aos olhos de Deus, essa ndo era a divisdo correta. Entdo
pegou trés de suas moedas e deu ao contador da histdria e, assim, cada um deles ficou com 4

moedas. Agora sim, a divisdo perfeita: sem uns ganhando mais que os outros”.

Embora um dos componentes desse grupo tenha feito a apresentagdo quase que
sozinho, achei-a muito boa. Os meninos sempre a sua volta, alcancando giz, fazendo o
desenho dos paes, lembrando bem baixinho o colega apresentador de falar algo que tinha
esquecido, como explicar as divisdes no final. Foram empregadas formas diferentes de falar
com os colegas da turma e, embora mais contidos, foi tranquilo entender o raciocinio e 0s
calculos aplicados pelo calculista. Nao houve rigor na escrita, mesmo assim, houve a

compreensdo do problema, o que neste momento era o mais importante.
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Da mesma forma que, para o Grupo Quarteto, os desenhos utilizados pelo Grupo
Cartoon para representar os paes, também geraram dividas em relacdo ao conceito de fragdo.
Neste caso, os desenhos foram partidos em trés partes que ndo pareciam iguais. As pontas
parecem menores que a parte do meio. Conversamos a respeito, buscando esclarecer e
evidenciar as considera¢des necessarias para a utilizagdo da definicdo de fragdo. A partir
dessas consideragdes, assumimos que a resolucdo apresentada considerou a divisdo dos paes

em partes iguais.

E, por fim, vamos a apresentacdo do Grupo Cabugas, que tratou de nos contar “O

Problema dos Trés Marinheiros”.

“O principe pediu que o calculista resolvesse o problema dos trés marinheiros, que era
famoso ha tempos, mas ninguém nunca resolveu. O Homem que Calculava falou que se o
principe soubesse direitinho toda a historia completa, ele tentaria resolver.

Dai, a historia foi contada.

Era sobre um navio que voltava de Sri Lanka com muitas especiarias e passou por uma
grande tempestade e, se ndo fosse a grande experiéncia, coragem e precisdo dos trés
marinheiros que estavam no navio manejando as velas, a embarcagdo teria sido destruida. E
ai, o comandante do navio decidiu dar uma recompensa para esses trés marinheiros, pois sem
eles ele poderia nem estar vivo. Ele ofereceu algumas moedas que estavam em uma caixa, a
quantidade estava entre 200 e 300 moedas. As moedas ficaram guardadas, esperando o dia do
desembarque, quando seriam divididas entre os trés. Mas, nesse dia, no meio da noite, um dos
marinheiros resolveu pegar a sua parte, dizia ele que era para ndo criar debate nem discussoes
com os outros. Ele contou as moedas, dividiu entre os trés e viu que sobrava uma moeda e,
para ndo ser injusto, resolveu jogar a moeda que estava sobrando no mar, pegou sua parte e
voltou para dormir. Na caixa agora ficou o que sobrou. Que quadro, s6 na histéria mesmo!
Outro marinheiro teve a mesma imaginagdo e, para evitar brigas, decidiu contar as moedas,
dividir entre os trés, e dai também percebeu que sobrava uma moeda. E, igualzinho ao outro,
ele jogou a moeda no mar, assim nenhum ficaria com uma moeda a mais que os outros. Pegou
sua parte e voltou. E para piorar, o terceiro fez a mesma coisa, foi 14, contou as moedas,
dividiu entre os trés e, muito estranho aconteceu de novo a mesma coisa, sobrou uma moeda,

que ele também atirou para o mar. Dai pegou a parte dele e deixou o resto na caixa”.
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“Chegou o dia de desembarcar. Dai, um cara do barco foi até a caixa para fazer a
divisdo, conforme o prometido, sem saber do que cada um deles tinha feito de noite. O cara
contou as moedas, dividiu entre os trés e, adivinha, de novo sobrou uma, mas ele nao jogou na
agua, ele ficou com ela, em pagamento pelo que ele estava fazendo.

Assim, eles foram embora, cada um com a sua parte de hoje, mais a parte da
madrugada.

E o problema que o Homem que Calculava tinha que resolver era descobrir quantas
moedas tinha na caixa?

Ele falou rapidinho que era 241, mas n6s ndo entendemos como. Depois de saber
porque tinha 241, o resto da conta ¢ bem facil, conseguimos entender tudo que ele fez. Mas
para descobrir por que tinha que ser 241, demoramos, e fizemos muitas contas como vamos
mostrar pra vocés, pois nos nao queriamos que o professora contasse, queriamos descobrir.

Foi assim, entdo:

O primeiro marinheiro chegou na caixa e viu que tinha 241 moedas. Entéo ele dividiu
essa quantia por 3:

241+ 3 = 80 e sobra 1. Dai, como ja contamos, ele pegou a moeda que sobrou e jogou
no mar.

Como ele pegou a parte dele, as 80 moedas, dentro da caixa agora ficaram s6 160,
porque 241 menos 80 que ele pegou, € menos 1 que ele jogou na agua = 160.

Ai, o segundo marinheiro chegou na caixa e viu que tinha 160 moedas. Entao ele
dividiu essa quantia por 3.

160 +~ 3 = 53 ¢ sobra 1. Dai, ele pegou a parte dele, 53 moedas e jogou a uma que
sobrou no mar.

Como ele pegou a parte dele, as 53 moedas, dentro da caixa ficaram apenas 106
moedas porque 160 menos as 53 que ele pegou, e menos 1 que ele jogou na agua = 106.

Por ultimo, o terceiro marinheiro chegou na caixa e viu que tinha 106 moedas. Entao
ele dividiu essa quantia por 3.

106 + 3 =35 e sobra 1. Dai, ele pegou a parte dele, 35 moedas e jogou uma que sobrou
no mar.

Como ele pegou a parte dele, as 35 moedas, dentro da caixa agora ficaram apenas 70
moedas, porque 106 menos as 35 que ele pegou e menos 1 que ele jogou na dgua = 70.

Entdo, no outro dia, o almoxarife do barco foi, 14 pegou a caixa, contou as moedas e

viu que tinham 70 moedas. Fez a divisdo por trés e viu que sobraria uma moeda”.
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“70 +3 =23 e sobra 1.

Entdo ele deu 23 moedas para cada um dos marinheiros, e a que sobrou ele pegou para
ele.

Assim, todos foram recompensados.

Mas olha s, o primeiro marinheiro ficou com bem mais moedas. Vamos contar:

1° MARINHEIRO

Ficou com 80 moedas da madrugada + 23 moedas = 103 moedas

2° MARINHEIRO

Ficou com 53 moedas da madrugada + 23 moedas = 76 moedas

3° MARINHEIRO

Ficou com 35 moedas da madrugada + 23 moedas = 58 moedas.

Para conferir se vai dar mesmo os 241 ¢ so fazer:

103 + 76 + 58 + 1 que o cara pegou pra ele + 1 que o 1° jogou no mar + 1 que o 2°
jogou no mar + 1 que o 3° jogou no mar = 241

Por conta dessa solu¢do, 0 Homem que Calculava foi premiado com uma medalha.

Vamos ver como poderiamos descobrir que tinha 241 moedas dentro da caixa.

Primeira coisa, e a Uinica que ja sabiamos, era que tinha que ser um nimero maior que
200 e menor que 300.

Entdo nos dividimos para fazer uns testes. A professora nos disse que tinha outra
informagdo importante que foi jogada na agua trés vezes, que era o resto da divisdo. Entdo
vimos que era importante que o numero ndo desse pra dividir por trés e também que o que
sobrava tinha que ser sempre um.

Nosso grupo com 5 componentes foi dividido assim:

“A Ana testou nimeros entre 201 e 222”.
“A Duda testou nimeros entre 223 ¢ 242”.
“A Tanca testou nameros entre 243 e 261”.
“A Bianca testou numeros entre 262 ¢ 280,

“A Sandy testou ntimeros entre 281 e 299”.
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Cada uma de noés foi eliminando primeiro os nimeros que eram divisiveis por trés.
Dai, tivemos que lembrar, com a ajuda da professora, o critério de divisibilidade que ela falou
que vimos na quinta série e ndo lembravamos. S6 sabiamos que ¢ quando a conta da resto
zero, mas com o critério ndo precisa fazer a conta, como temos que explicar para vocés: o
critério ¢ pegar todos os nimeros que tém em um nimero e somar, se o resultado for divisivel
por trés ¢ porque o nimero também ¢.

Como a Ana ficou com os numeros entre 201 ¢ 222, primeiro ela tirou da lista todos os
divisiveis por trés que sdo 201; 204; 207; 210; 213; 216; 219 ¢ 222.

Entdo so6 tinha que testar quais teriam divisdes com resto 1.

Teste para o 202:
1° marinheiro 2° marinheiro 3° marinheiro
202 |3 134 |3
-18 67 _E 44 Nem precisa testar.
22 14
- 21 -12
1
WV <
Pegou 67 e deixou na caixa: Ja ndo pode ser 202 pois sobrou resto 2
202-67-1=134 e ndo pode.

Figura 39: Tabela de calculos para o teste do numero 202, apresentada pelo grupo Cabugas.

Teste para o 203:

1° marinheiro 2° marinheiro 3° marinheiro

203 L3

—i 67 Nem precisa testar. Nem precisa testar.
23
-21
Z

Sobrou resto precisa

continuar. Nao pode ser 203.

Figura 40: Tabela de calculos para o teste do niimero 203, apresentada pelo grupo Cabugas.
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Teste para o 205:
1° marinheiro 2° marinheiro 3° marinheiro
205 |3 136 |3
-i 68 -E 45 90 ¢ divisivel por 3 entdo
25 16 ndo vai sobrar. Nao
. pode.
-24 -15 5o o &
T — Entdo nao é 205.
. '1?
Pegou 68 e deixou na caixa: Pegou 45 e deixou na caixa:
205-68—-1=136 136 -45-1=90

Figura 41: Tabela de calculos para o teste do ntimero 205, apresentada pelo grupo Cabugas.

“E assim fomos fazendo com todos os nimeros. Nado vamos colocar todos aqui no
trabalho porque ¢ muito cansativo ficar armando as continhas no computador, nesse programa
que aprendemos. Vamos fazer mais uns no quadro, na explica¢do para os colegas.

A Duda ¢ que ficou com o teste do 241, o unico que deu certo. Todos os outros testes
sempre davam um problema com o resto. No livro, mais no final, no apé€ndice, ele explica que
s0 tem um que poderia dar certo entre 1 e 100, que é o 79, e entre 100 e 200 que ¢ o 160. O
nosso conto usou o 241, e entre o 300 e 400 ¢ o 322, e vai indo numa sequéncia que nao
sabemos explicar muito bem, mas entendemos o que acontece com 0s numeros, 0S NUMEros
aumentam de 81 em 81.

Os conteudos que apareceram nessa solugdo foram:

Operagdes de mais, menos, dividir e vezes; Multiplos de trés e divisdo exata e ndo
exata; Sequéncias numéricas.

Nao achamos dificil o que o calculista fez, mas ndo saberiamos descobrir o 241 sem
fazer os testes.

Foi bem legal colocar em pratica pra que servem as continhas e entender o que

estavamos fazendo”.

Este grupo, desde o inicio, mostrou-se muito interessado, e sempre querendo mais, ndo
queriam respostas, queriam sempre dicas de como chegar ao resultado. Estavam totalmente
dedicadas e a apresentagdo, neste dia, estava muito gostosa. As “continhas” apresentadas nas
tabelas foram feitas no paint, ¢ demandou bastante trabalho, por isso resolveram mostrar
apenas para alguns numeros, como exemplo dos casos em que se dividiram os testes.

Fechamos o encontro da melhor maneira, com a sensacdo de que haviamos cumprindo um de
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nossos objetivos, de compreender a solucdo apresentada por Beremiz, indicando conceitos
matematicos e incentivando a comunicagdo com os colegas através da apresentacdo dos
resultados. Agora, bastaria preparar, para suas proprias historias, explicagdes tdo boas quanto
essas.

Depois disso, continuamos com os encontros durante as aulas de Artes, apoiados pela
participac@o do professor Vilson, na conclusdo dos desenhos, nas orientagdes para os baldes e
na finalizagdo dos quadrinhos. O professor trabalhou grupo a grupo, supervisionando as
etapas de construgdo, se essas estavam adequadas, se havia correcdes a serem feitas em
relacdo aos desenhos, ¢ se os quadrinhos estavam bem divididos. Também cuidou um pouco
do Portugués, que estava com grande deficiéncia, apresentando palavras escritas com erros e
frases com problemas de concordancia. Durante o encontro, o professor Vilson comentou
estar muito contente com o resultado dos trabalhos. Gostou muito de aprender um pouco de
Matematica, e fez brincadeiras do tipo “Esse Calculista era fera mesmo! Quem dera ter essas
solugdes assim!” “Agora vou trazer umas encrencas ai pra vocés me ajudarem”, referindo-se
as solugdes calculadas, escritas e representadas.

Os grupos fizeram questdo de apresentar a ele seus trabalhos, como forma de
prepararem-se para o dia da apresentacdo. Assim como ele, eu estava muito feliz com o
andamento do trabalho, que ja repercutia entre as paredes da escola, em diferentes salas de
aula. Os elogios comecavam a aparecer, vindo de colegas e até mesmo de outros alunos, de
outras turmas, que percebiam e reconheciam o movimento intenso dos alunos da oitava série,
tanto na escola como fora dela. Foi notério o interesse, a dedicacdo e o cuidado dos grupos
para com o trabalho.

E, com este sentimento, estavamos chegando ao final do desenvolvimento de nosso
projeto. Assim, chegamos ao ultimo encontro, antes da entrega da versao final da producao de
cada grupo. Por isso, o dia foi dirigido as ultimas corre¢des, cabendo-me orientar no que
pudesse estar faltando, tanto em relagcdo aos desenhos como em relagdo aos textos, e em

relagdo as apresentacdes das histdrias que seriam feitas no proximo encontro.



Figura 43: Trabalhando nos retoques finais com o professor de Artes.
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Finalmente chegamos ao dia da entrega dos trabalhos. Importa registrar que os ultimos
dois encontros s6 ocorreram em 2013, pois, durante o ano letivo de 2012, houve uma greve
dos professores municipais que, dentre outros itens, teve como pauta a implementacao do Piso
Nacional do Magistério.

Nesse dia, os alunos deveriam deixar comigo: uma redacdo com a histdria inteira, sem
os resumos feitos para a construcdo dos quadrinhos; um resumo contendo as escritas e a
montagem dos quadrinhos; um questionario respondido, individualmente, por cada
componente do grupo, ¢ a histéoria em quadrinhos. Este material me serviu de apoio na
producdo deste capitulo. Através dele foi possivel compartilhar os resultados deste estudo.

Para decidir qual grupo iniciaria a apresentagao fiz um sorteio. Depois disso, os grupos
assistiriam as apresentacdes e, ao final, deveriam entregar todos os itens solicitados. Por
ordem de sorteio, o Grupo Cabugas foi o primeiro a apresentar. Depois o Quarteto e, por
ultimo, o Cartoon.

Escolhi o dia das apresentagdes para coincidir com o dia de encerramento do ano
letivo, justamente para que os outros professores da turma pudessem assistir & apresentacdo
dos trabalhos. Preparei uma sala de aula e convidei os colegas, professores da turma e de
outras séries, inclusive os colegas da Educacdo Infantil e Séries Iniciais, para também
assistirem-na.

Em geral, as apresentacdes foram muito boas, os componentes dos grupos dividiram
muito bem as falas, demonstrando que estavam todos comprometidos com o trabalho. O
grupo Cartoon, um pouco acanhado, teve alguns problemas para dividir a fala. Como de
costume, seus componentes deixaram quase tudo a cargo de um colega. Embora as atitudes
observadas no decorrer das atividades apontassem para este encaminhamento, ainda assim eu
esperava ser surpreendida por eles, ouvindo os outros meninos falarem, ja que, comigo, e com
os colegas da turma, eles conversavam. Eu gostaria de ter ajudado nesta parte, mas isto niao
aconteceu.

Aos poucos, fomos perguntando, elogiando, e, assim, detalhes foram surgindo. Um
dos colegas do grupo ndo foi no dia da apresentagdo, pois ele morava na granja e, neste dia o
micro ndo passou para apanhd-lo. Disposi¢do de menos para a apresentagdo e disposicdo de
mais na producdo das HQs. Os desenhos do grupo ficaram muito bonitos e coloridos. No
ultimo, encontro antes desse, havia bastante coisa faltando, mas, pelo visto, eles trabalharam
muito no grupo, algo que eu estava esperando, para dar conta de entregar o livro tdo
caprichado. H4 detalhes muito sutis, em cada uma das historias. O Cartoon cuidou de cortar o

nome do barco em momentos de zoom; seus membros se lembraram de colocar uma corda



89

para mostrar que o barco estava amarrado quando os personagens desceram dele; e
desenharam uma casa cheia de janelas para mostrar que era um “casardo”. Enfim, apenas nos
desenhos, encontramos muitas mostras de dedicacdo, criatividade e aprendizado.

Dos itens pedidos, teve um que nao foi atendido por nenhum dos componentes dos trés
grupos. A entrega dos questionarios ndo aconteceu. Uma pena, ja que nele havia questdes que,
creio eu, ajudariam a sentir um pouco mais a respeito dos sentimentos de cada um dos alunos
durante a preparagdo do trabalho e, além disso, poderia, com eles, ampliar a escrita deste
texto.

Acho importante registrar aqui que os alunos ja sabiam suas notas antes do término
deste trabalho. Antes da entrega, suas médias ja estavam fechadas. Durante as semanas em
que o projeto se desenvolveu, dos quatro periodos de Matematica, sempre um deles era para
tratarmos do conteudo curricular obrigatorio, que estava praticamente terminado no inicio de
dezembro, pois a turma era pequena e, com a greve, acabamos tendo muitas aulas a tarde e a
noite para recuperar. Entdo, mesmo sabendo das suas notas (para alguns boas, para outros
ndo, pois estariam em recupera¢do), mesmo durante os encontros, continuaram participando
das atividades. Esse comprometimento e interesse pelo trabalho que estavam realizando, sem
ganhar algo em troca, a ndo ser estar junto e aprender, foi tdo gratificante quanto observar o
trabalho sendo realizado. Ainda mais diante do “vale nota?”, tradicional frase dirigida pelos
alunos quando os professores sugerem alguma atividade — o que ndo ¢ de se estranhar, ja que
nosso ensino esta focado em avaliacdes quantitativas. Por isso, acredito que este fato deve ser
evidenciado, pois demonstra o envolvimento dos alunos neste projeto uma vez que, para eles,
parece que fez muito sentido, que de alguma forma os tocou.

Recebi um retorno maravilhoso dos grupos que foram, até o final, muito responsaveis
e participativos, ainda mais devido a data, que ja marcava quase a metade do més de janeiro
de 2013. Com todo o cansago derivado da greve e dos dias quentes de verdo, os alunos
estavam ali, mesmo com a maioria deles estando em férias. Apenas trés alunos da oitava série
ainda fariam os exames finais, o provao, nos proximos dois dias apos a apresentacao.

Alguns registros desse ultimo encontro podem ser observados nas fotos que seguem.
Chegamos ao ponto final deste projeto encantador, do qual com muito empenho e vontade

participei.



90

Figura 44: Capa e contracapa do livro produzido pelo Grupo Cabugas.

Figura 45: A historia em quadrinho produzida pelo grupo Quarteto.
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Figura 46: Entrega do livro de historia em quadrinhos produzido pelo grupo Cartoon.

4.2 A PRODUCAO DOS ALUNOS

Nesta se¢do, apresento a versio completa®® das historias escritas pelos grupos, seguida
das correspondentes HQs. E importante registrar que as historias necessitam ser lidas nas duas
versoes, pois uma complementa a outra.

Iniciamos com a apresentacao da historia escrita pelo Grupo Cabugas:

¢ Versdo completa, pois, durante a producdo das HQs, diante do material que estudamos, aprendemos que os
textos para os baldes dos quadrinhos deveriam ser resumidos e objetivos. Durante os encontros, essa
preocupagao foi reforgada com observagdes do tipo: “Nao esquecam que nos quadrinhos deve estar tudo bem
resumido. Os baldes ndo devem conter muito texto. Resumam! Resumam!”.
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GRUPO CABUGAS

Pescador lerdo tem prejuizo

Seu Orlando ¢ dono de uma peixaria, na rua da entrada, aqui da Colo6nia, na terceira
casa a direita. Depois de muitos anos, comprou seu proprio barco e abriu sua peixaria.

Certo dia, os empregados de Orlando foram pescar e passaram por uma tempestade
muito forte. O barco estava cheio de peixes e outros frutos do mar. A maioria dos pescados se
perdeu, mas os pescadores conseguiram juntar uma caixa de peixe. Orlando teve tanto medo,
que ndo acreditava que os rapazes conseguiriam salvar o barco. Mas eles conseguiram.
Ferrdo, Osmar e Z¢ foram muito competentes e sortudos!

Seu Orlando, satisfeito com seus funcionarios por terem salvado o barco, resolveu
gratificar os pescadores, dividindo os peixes entre eles: “Amanha, faremos a divisdo dos
peixes. Agora, vamos organizar algumas coisas, ver como ficou o barco e se precisamos fazer
algum concerto e, depois de todo trabalho enfrentando a tempestade, vocés devem estar
cansados e daqui a pouco ficara tarde”.

Os pescadores ficaram felizes e também surpresos. “Tomara que ele ndo desista
quando acordar”!!

Preocupado em ndo receber a gratificacdo, Ferrdo, um dos pescadores, decidiu ndo
esperar até o outro dia, aproveitou que o Z¢é e o Osmar foram acompanhar o seu Orlando na
vistoria e, sem fazer barulho, resolveu pegar a sua parte para garantir. Foi 14 onde estava a
caixa com os peixes misturados no gelo. Teve o trabalho de contar os peixes, para ndo pegar
mais do que os outros. Contou e viu que havia 241 peixes. Entdo foi fazer a divisdo dos 241
para trés pescadores e viu que nao dava certo, ficava com virgula, a conta ndo era exata. Mas
ele sabia um pouco de matematica e pensou. Eu so preciso tirar um peixe desta caixa, assim,
fico com apenas 240 e posso fazer a divisdo sem problemas. Dai, ele jogou um peixe na agua,
separou 80 peixes para ele, deixando na caixa muito gelo e os outros 160 peixes.

Osmar foi pegar umas ferramentas ¢ achou estranho o movimento de Ferrdo em volta
dos peixes, dai pensou: “acho melhor eu ja pegar a minha parte, va que seu Orlando desista de
dar os peixes”. Osmar foi até a caixa, contou os peixes, tinha 160 para dividir entre os trés.
Como ndo era bom de conta de cabega, pegou um papelzinho e um lapis, montou a conta, deu

53 e sobrou 1. Dai pensou: “se eu botar esse peixe que sobrou fora, eu nao preciso mais me
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preocupar com o resto”. Atirou o peixe na agua, separou seus 53 peixes e deixou os outros na
caixa. Voltou com as ferramentas.

O Z¢ estranhou a demora do Osmar, de longe deu uma olhada, ndo percebeu nada, mas
desconfiou. “Sera que tdo pegando os peixes? E melhor eu ir pegar a minha parte, se ¢ que ja
ndo pegaram tudo”! Inventou uma desculpa e deixou o seu Orlando sozinho esperando as
ferramentas. Quando o Z¢é chegou a caixa de peixes, ja tinha mais gelo do que peixe, mas
como ele ndo sabia que os outros ja tinham pegado um pouco, estava tudo bem. Ele contou e
encontrou 106 peixes. Viu que ndo daria uma quantia igual para os trés e resolveu que ndo iria
ficar com um a mais que os outros, entdo jogou um peixe fora também. Assim, separou 35
peixes para ele e deixou os outros na caixa.

Cada um deles foi para casa e, no outro dia, foram até a peixaria do seu Orlando que
estava aguardando os rapazes para fazer a divisao.

— Contei os peixes da caixa. Tem 70 peixes. Vou dar 23 peixes para cada um e eu
ficarei com 1 para mim, pois 70 ndo ¢ divisivel por trés, mas 69 é. Certo?

— Tudo bem seu Orlando. Muito obrigada pelos peixes.

Ferrao saiu pensando: “Bah, ganhei 103 peixes. Os 80 que eu peguei ontem mais os 23
de hoje. Agora vou pedir para minha esposa limpar e vou vender na feira!!”

Osmar, bem contente pensou: “Se ontem eu peguei 53 peixes e hoje mais 23, quer
dizer que eu tenho no total 76 peixes! Muito bom. Vou limpar e congelar!”

E o Z¢é também ficou contente, mas ainda desconfiado, pois parecia que a caixa estava
com mais peixes do que os 106 que encontrou. Mesmo assim, fez as contas e viu que tinha 35
mais 23 peixes, ou seja, 58 peixes, e pensou: “Ja que ganhei esses peixes, vou chegar em casa,
preparar uns filés e fazer uma fritada!!!”

Nesta historia, no final, todos ganharam, porque seu Orlando ndo perdeu o barco na
tempestade e os trés pescadores, além do seu salario, ganharam peixes, mas fora o Ferrdo,

tiveram prejuizo, pois foram muito lerdos em ndo perceber que havia pouco peixe na caixa e

Mas final feliz para todos!!!
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A seguir, encontra-se a historia elaborada pelo Grupo Quarteto e, na continuagdo, a

correspondente produgdo em quadrinhos.

GRUPO QUARTETO

Tudo tem solucgao!!

A Peixaria Maritimo é uma das mais antigas peixarias da Colonia Z3. Tem muitos
fregueses que sempre procuram comprar la, pois os peixes estdo sempre fresquinhos e a
familia que trabalha 14 ¢ muito querida por todos. Quem cuida mais do atendimento ¢ o Pedro,
os seus dois irmdos Deko e Lu gostam mais de sair para pescar. A irma deles, a Betania,
decidiu continuar os estudos. Entdo ela s6 ajuda as vezes, atendendo sempre que tem uma
folga nos estudos.

Este ano, a safra de camardo foi muito escassa, pois choveu muito e a agua salgada

demorou a entrar na lagoa. Entdo, assim que a pesca do camardo foi liberada, os barcos e
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botes entraram na lagoa e rapidinho ndo tinha mais camardo pra capturar. As pessoas da
cidade visitam muito a Colonia no verdo, pois, antigamente, o preco direto com os pescadores
era bem mais em conta, mas, agora, a maioria dos pescadores vende os peixes pras peixarias
ou pros caminhdes. Dai, ndo tem mais muito peixe barato. Mesmo assim, na época do
camardo, muitos vao pra Z3 procurar um descontinho.

Como o pessoal da peixaria Maritimo decidiu ndo vender o camardo pras empresas
dos caminhdes, eles ficaram com uma boa quantia para vender aos fregueses, que foram
fazendo a propaganda boca a boca: “Olha fulano, 14 na Peixaria Maritimo ainda tem camarao
¢ dos bons!!” E a cada dia ia diminuindo a quantidade do estoque.

Num fim de semana, Pedro resolveu colocar um cartaz na peixaria avisando que eram
as ultimas caixas de camardo: Aproveitem a promog¢do que estamos fazendo para esses
ultimos. Em seguida, chegou o Mario, um morador da Z3 e perguntou:

— Tens camarao graudo?

E o Pedro respondeu: “O que tenho ¢ 7 caixas de graudo, 7 caixas do médio e 7 do
miudo ou pequeno, como costumam falar”.

Viram que o Pedro explicou todos separados por tamanho, pois esta peixaria ¢ muito
séria e eles ndo misturam os mitidos com os graidos pra se dar bem, como muitos fazem.

E Mario decidiu: — Quero todas as caixas de graudo.

Mas quando ele falou isso, ja tinha mais dois fregueses na fila, o Perceu e o Vitor, e
eles logo gritaram: — Também quero as 7 caixas de graudos.

Pedro ficou atrapalhado, pois ndo queria desagradar nenhum dos fregueses e tentou

pensar em uma solugdo que fosse boa para todos. Pensou, pensou e nada. Entdo falou: —

Enquanto isso, os fregueses discutiam:

— Eu cheguei primeiro, o graudo ¢ todo meu.

— Mas eu também quero camardo do bom. Nao vou ficar sem camarao.

— Muito menos eu vou ficar sem camarao.

E assim comecgaram a discutir, e Pedro, ficou olhando sem saber o que fazer.

Entdo chegou a Betania e disse: — Parem de discutir. Eu tenho a solugdo! Mano, vai

la dentro buscar as caixas de camarao.
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Mario, Perceu e Vitor fizeram umas carinhas de contentes, esperando pela solugao.
Vitor ficou com os olhinhos arregalados, garanto que pensando em um camardozinho a
milanesa, hummmm!

Betania: — Todos vocés levarao 7 caixas de camardo, ndo se preocupem. Mario, vocé
chegou primeiro, e, por isso, vai pegar uma caixa a mais de camardes grandes (graudos). Vocé
ficara com 3 caixas de camardo graudo, 1 caixa de camardo médio e 3 caixas de camardo dos
pequenos. Total de 7 caixas. Certo?!

— Para o Perceu, ficou 2 caixas de camardo graudo, 3 caixas de camardo médio e 2
caixas de camardo pequeno (miido). Como os médios sdo bem bons ¢ de um tamanho quase
igual ao graudo, vocé, levando trés caixas, vai compensar o graudo. Tudo bem?!

— E, para o Vitor, vamos fazer a mesma divisdo que fizemos para o Perceu. Assim,
todos levam para casa uma 6tima quantidade de camardo, com uma divisdo justa.

Pedro: — Muito boa a solucao encontrada! Gostei muito.

Betania: — Quando precisar ¢ so gritar!!! Hehehe.

Os fregueses sairam contentes com as compras. Todos agradeceram.

Pedro também agradeceu: — Maninha, muito obrigada. O que seria de mim sem vocé?
Que bom que resolveu estudar mais, ¢ muito bom saber fazer contas e ter boas ideias.

— Que nada, vocé merece, mano. Estds sempre cuidando da peixaria e, por isso
consigo estudar. Ah! Maninho, essa de hoje foi boa pra vocé perceber como a Matematica ¢
importante no nosso dia a dial Agora vamos fechar a peixaria e aproveitar o fim de semana,
pois com esta promogdo, vendemos tudo. Agora vamos descansar. Vamos a praia? Ta um
baita sol...

— Vamos sim, estou com calor mesmo. Vamos convidar nossos irmaos e amigos pra
colocar o papo em dia.

— Certo, Pedro, eu vou indo convidar o pessoal, enquanto vocé arruma tudo e fecha a
peixaria.

Agora ¢ s6 aguardar o proximo ano e a proxima safra de camardo. Fiquem atentos,

pois a peixaria Maritimo faz 6timas promogdes!!!!
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Versao em quadrinhos:
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Por fim, apresento a historia produzida pelo Grupo Cartoon, seguida de sua versdao em
quadrinhos.

GRUPO CARTOON

O pagamento de oito peixes com oitenta reais.

Hoje ¢ domingo, dia que o seu William e Eduardo, seu filho, combinaram de passear
com o bote pela Lagoa. Coisa muito boa de fazer. Da para visitar a Ilha da Feitoria, da pra ir
até o Sao Gongalo, e outros lugarzinhos que s6 os pescadores conhecem.

Fazia poucos dias que William tinha chegado do mar, estava pescando e, por isso, teve
uns quantos dias fora. Entdo, como tinha prometido para seu filho que quando chegasse
fariam um passeio, teve que cumprir com a promessa. No sabado, eles organizaram tudo.
Prepararam algumas coisas necessarias para o passeio. Dona Ana, made do Eduardo, comprou
uns refrigerantes, uns chocolates e preparou uns sanduiches, e o pai do Eduardo aproveitou

umas tainhas novinhas que tinha pescado ha poucos dias e preparou tainha assada na brasa,
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que eles adoram. Assim, estariam com os lanches do dia garantidos, ja que, no meio da Lagoa,
ndo tem onde comprar.

Chegou o domingo. Os dois acordaram cedo, colocaram uma roupa de passeio,
tomaram café, se despediram da Dona Ana e sairam, prontos para curtir o dia.

Primeiro foram em dire¢do ao Balneario dos Prazeres, que ¢ uma praia vizinha, mas
poucos a chamam assim, ela ¢ mais conhecida como Barro Duro. Até o 6nibus que faz linha
para la tem o nome de Barro Duro. Passando por 14, encontraram alguns pescadores com seus
botes, o pai os cumprimentou e eles falaram que estava dando bastante peixe e perguntaram
por que nds ndo estdvamos pescando. O pai falou:

— Faz poucos dias que cheguei da pesca, estou tirando uns dias de descanso e hoje ¢
dia de passear com meu filho. Vou mostrar para ele alguns lugares que passo quando estou
pescando e depois, mais tarde, vamos pescar de canigo, 1a perto da ilha, porque o Eduardo
pediu.

Mal sairam dali e Eduardo ja queria comer as coisas que sua mae tinha preparado:

— Pai, eu posso comer um sanduiche? E que tomamos café cedo ¢ ja estou com fome.

— Pode sim, aproveita para comer agora, que depois temos os peixes para o almogo.

— Bah, pai, nem me fala. Ontem de noite ndo resisti ao cheirinho e comi duas tainhas
junto com a mde. Agora so tenho trés daquelas que tu fez pra mim, sem pimenta.

— Tudo bem, Dudu, com esses sanduiches € com o chocolate que a tua mae te deu,
nao vais ficar com fome. Aproveita e me passa um “refri” que ja estou com sede.

E assim passearam: foram até a cidade, passaram perto do Porto e no quadrado, que
sdo alguns dos lugares que os barcos e botes da procissdo de Nossa Senhora dos Navegantes
passam, levando a imagem da santa, acompanhados de muitos fiéis. Depois, foram de volta
em direcdo a Z3. Como comeram todos os sanduiches durante o passeio, decidiram deixar os
peixes para comer 14 na ilha da Feitoria, o Gltimo lugar do passeio.

Estavam 14 perto da ilha pescando e conversando e de repente escutaram algo.

— Pai, esta escutando alguma coisa?

— Sim, estou. De onde sera que vem este barulho?

— Olha 14, pai. E 14 da ilha, tem alguém acenando.

O pai e o filho largaram tudo e foram em diregdo a ilha. Quando chegaram mais perto,
viram um homem gritando: “Me ajudem!”

Amarraram o bote, desceram e foram até o homem.

— Eu sou Eduardo e esse ¢ meu pai, William.

— Prazer, sou Carlos.
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— Como vocé veio parar aqui Carlos?

— Meu barco afundou com o ultimo temporal e gracas a boia e ao colete salva-vidas
consegui me salvar. Faz trés dias que estou aqui. Estou muito cansado e com fome. Vocés tem
alguma comida?

— Temos sim, sorte que guardamos os peixes para comer mais tarde. Eu tenho cinco
peixes e meu filho tem mais trés.

— Oba! Entdo faremos assim: Juntamos esses peixes em uma sociedade unica.
Quando chegarmos na vila onde eu moro, pagarei dez reais por cada peixe.

Eduardo e seu pai toparam.

— Otimo! Vamos embora, pois eu ¢ meu filho ainda temos um bom caminho de ida e
volta.

Navegaram, conversaram, comeram, beberam até que chegaram na vila. O pai, o filho
e o naufrago desceram do bote e foram em diregdo a casa de Carlos.

— Que casardo, pai. Olha o tamanho, cheia de janelas. Muito linda a casa mesmo!

— Venham, podem entrar, disse o Carlos.

— Como prometi para vocés, darei 10 reais por cada peixe. Tu William, como deu 5
peixes recebera 50 reais e tu Eduardo recebera 30 reais pelos trés peixes.

Mas William ndo concordou e chamou Carlos.

— A divisdo feita desse modo parece muito simples, mas ndo ¢ matematicamente
correta. Como eu dei 5 peixes, devo receber 70 reais e meu filho deve receber 10 reais pelos
seus trés peixes.

— O qué? Mas por que vocé deve receber 70 reais e seu filho s6 10?, falou Carlos.

— Porque, na viagem, eu pegava cada peixe e dividia em trés pedacos, um para cada.
Se eu tinha 5 peixes entdo dei 15 pedacos, ¢ meu filho, como tinha 3 peixes, tinha 9 pedagos.
No total, tinhamos no bote 24 pedagos de peixe. Dividindo esses 24 pedagos para os trés, fica
8 pedagos para cada. Se cada um de nés comeu oito pedacos é s6 descontar. Meu filho tinha 9
¢ comeu oito, entdo s6 sobrou um pedago para ele te dar. Eu tinha 15 pedagos ¢ comi 8, entdo
sobrou 7 para eu te dar, e, assim, cada um de nds comeu oito pedagos de peixe. Por isso, tens
que me dar 70 reais pelos 7 pedagos que te dei e 10 reais para o meu filho que te deu apenas
um pedago. Esta ¢ a divisdo correta.

— Parabéns, disse Carlos. Vocé ¢ muito esperto e também um 6timo calculista!

— Esta divis@o que fiz é matematicamente correta, mas ndo ¢ justa aos olhos de Deus.
Por isso, vou dividir o dinheiro com meu filho, dando a metade para cada um. E saiba que

estou aceitando o pagamento pelo peixe, mas, na verdade, esse dinheiro € para pagar o
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combustivel do bote. Se estivesse sobrando combustivel, ndo aceitaria o pagamento, pois ndo
custaria nada dividir a nossa comida com o senhor.

— Agora que estds em casa e tua familia mais tranquila, eu e o Eduardo vamos
embora, antes que a mée dele fique mais preocupada com a nossa demora. Quando quiser nos
visitar 14 na Z3 ¢é s6 perguntar pelo William, pai do Eduardo, do bote Cartoon, que vais
encontrar a nossa casa. Um abrago. Vamos Eduardo?

— Vamos pai.

Versdao em HQ:
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Conhecendo as historias e comparando com o que foi contado nas HQs, fica facil
perceber que as instrugdes dadas sobre resumir o texto para os baldes causou uma
incompletude nas HQs. Os alunos se preocuparam tanto em resumir suas historias que
acabaram deixando de contar muitas coisas. Além de o resumo ter atrapalhado, acho que o
fato das historias completas terem sido produzidas ao mesmo tempo, em paralelo com as
HQs, fez com que os alunos tivessem a impressao de ja ter contado tudo. Depois de entregues
os trabalhos, depois que a paixao por eles foi baixando, com cuidado consegui analisar alguns
elementos, o que antes ndo havia feito. Inclusive os alunos, tempos depois, ja no inicio do
novo ano letivo de 2013, foram chamados por mim, para que pudéssemos conversar sobre a
possibilidade de marcar encontros, visando refazer algumas coisas e, dessa forma, melhorar os
livros. Infelizmente, isto ndo foi possivel, pois os alunos da antiga oitava série ndo estavam
mais na escola, ja que na colonia Z3 ndo ha uma escola de Ensino Médio, o que os levou a
estudarem na cidade. Mesmo assim, esta ideia ainda permanece e, quem sabe antes que 0s
livros sejam entregues na biblioteca, possamos melhorar alguns aspectos.

Apresentei, nesta secdo, as historias e suas correspondentes versdes em HQs
produzidas pelos alunos. Na proxima se¢do, apresento um breve relato dessas produgdes e de

algumas passagens dos processos que as geraram.

4.3 BREVE DESCRICAO ANALITICA DAS PRODUCOES DISCENTES

Dedico aqui algumas linhas para apresentar uma breve descricdo analitica das
produgdes discentes e de alguns processos compreendidos, como a apresentacdo da solugdo
do problema e dos conceitos matematicos envolvidos em cada conto. Para esta descricdo,
considero os elementos culturais presentes nas historias, os desenhos e as resolucdes dos
problemas matematicos apresentados por cada grupo.

E importante registrar que as historias foram reescritas algumas vezes até chegar ao
formato apresentado. E, durante o processo de escrita, foram incorporados muitos dos
elementos que integram cada um dos contos extraidos pelos grupos discentes de O homem
que calculava, de Malba Tahan. Da mesma forma, os desenhos foram feitos e refeitos, até

chegarem a forma desejada, ou na melhor forma alcancada por cada grupo.
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4.3.1 GRUPO CABUGAS: PESCADOR LERDO TEM PREJUIZO

Na producdo do grupo Cabugas, logo no inicio da historia, as meninas registram a
localizagdo da peixaria de seu Orlando, na rua da entrada da Colénia Z3. Esta ¢ uma
caracteristica real, j4 que a maioria das peixarias desta Colonia se localiza nesta rua.
Geralmente, o dono da peixaria ¢ também proprietario de um ou mais barcos. Os pescadores
que ndo possuem peixaria também vendem seus pescados, porém de outra forma, usualmente
montando bancas em outros locais da cidade e também vendendo por encomenda.

Outro aspecto local, comentado nesta histéria, se refere ao trabalho da mulher,
representado pela esposa de um dos pescadores, que seria o de ficar responsavel pela limpeza
dos peixes. Geralmente, as mulheres sdo encarregadas deste trabalho e, durante a safra do
camardo, elas t€ém papel fundamental, principalmente quando a safra ¢ grande, e precisam
limpar cerca de 20 toneladas por dia. Esta tarefa tem reflexo direto na escola, que registra alto
indice de infrequéncia durante o periodo, pois muitas alunas sdo encarregadas, junto com suas
maes, de ajudar na limpeza.

Outro aspecto que chama a atenc¢do no titulo, e ao final da historia, € o juizo de valor
utilizado pelo grupo para referir-se a “lerdeza” de um dos pescadores, que acaba recebendo
menos peixes que os demais. As meninas deste grupo estavam preocupadas, desde o inicio da
producgdo, com o fato de ter que sobrar no barco apenas uma caixa de peixe, pois, segundo
elas, geralmente os barcos ficam alguns dias no mar e, quando voltam, trazem, no minimo,
uma tonelada de peixes. Justificaram a sobra minima com a tempestade. Tendo sobrado
apenas uma caixa, os trés pescadores ndo teriam dificuldades em gravar a quantidade de
peixes. Desse modo, considerando que s6 um lerdo ndo perceberia que a caixa de peixes havia
esvaziado, elas tentaram amenizar a situag@o, escrevendo que, o primeiro pescador a retirar a
sua parte, havia colocado muito gelo na caixa, tentando despistar, pois o gelo reporia o
volume perdido com a retirada.

Os Parametros Curriculares Nacionais (PCN) apresentam a inten¢do de que a escola
trabalhe a transversalidade, pressupondo um tratamento integrado de alguns temas, como o
apresentado pelo Grupo Cabugas. O trabalho com a transversalidade se define em torno de
quatro pontos, um dos quais, referente a esse tema, expressa “a necessidade da escola refletir
e atuar conscientemente na educacdo de valores e atitudes em todas as areas, garantindo que a
perspectiva politico-social se expresse no direcionamento pedagogico.” (BRASIL, 1998, p.

28).
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Na pratica pedagogica, os temas transversais podem levar um sentido social a alguns
procedimentos e conceitos proprios da area, possibilitando relacionar situagdes dentro e fora
da sala de aula. Para isso, segundo os PCN, “a inclusdo dos temas transversais exige, uma
tomada de posi¢ao diante de problemas fundamentais e urgentes da vida social, o que requer
uma reflex@o sobre o ensino ¢ a aprendizagem de seus conteudos: valores, procedimentos ¢
concepgdes a eles adotados.” (1998, p.35). Desta forma, os valores utilizados pelo Grupo
Cabugas ao classificar os pescadores que receberam menos peixes como “lerdos” ¢ um
aspecto importante para ser discutido em sala de aula.

Em relacdo aos desenhos, este grupo apresentou grande habilidade e, também, muita
organizagdo e interesse. Nos desenhos, foram detalhistas, utilizando muitos dos recursos
ensinados pelo professor de Artes, além de incluir alguns aspectos locais, como na figura 31,
em que um personagem de sua historia ¢ desenhado de costas. Nesta figura, as alunas se
referem ao nome de uma ferragem localizada na Col6nia ha muitos anos.

Nos quadrinhos da versdo HQ, podemos observar muitos detalhes com a utilizagdo de
alguns recursos aprendidos na minioficina de Artes. Nos olhos dos pescadores; nas roupas;
nas ondas que apresentam alturas variadas, representadas na primeira imagem com o barco
passando por uma tempestade; os raios; e a utilizacdo de uma ldmpada em um dos quadrinhos,
identificando que o personagem estava pensando, tendo uma ideia. E, no final do livro, as
meninas apresentaram uma descri¢do do material utilizado na constru¢do do livro e o
expediente. Isto causou certa preocupagdo nos outros grupos, que ndo haviam feito tais
consideragdes e, como as acharam importantes, resolveram inclui-las em suas versoes finais.

Quanto ao problema do conto®’” escolhido, os procedimentos adotados pelo grupo
foram satisfatorios, ja que a intencao foi identificar os conceitos matematicos utilizados e uma
forma de explicar a solugdo dada pelo calculista. A decisdo de selecionar grupos numéricos
entre as componentes do grupo, para que fossem testados através de divisdes, foi uma
alternativa muito boa e que fez sentido para elas, pois ndo entenderam a generalizacio

apresentada por Tahan (2004, p.275).

4.3.2 GRUPO QUARTETO: TUDO TEM SOLUCAO!

47 No qual o principe Cluzir elogia 0 Homem que Calculava em “O problema dos trés marinheiros” no qual
Beremiz descobre o segredo de uma medalha. A generosidade do maraja de Laore (TAHAN, 2004, p. 146).
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Este grupo apresentou uma histoéria que acontece dentro de uma peixaria, a peixaria
Maritimo. A primeira expressao da histéria ¢ o nome da peixaria. A escolha do nome tem a
ver com o nome de um saldo de festas da Colonia. O Maritimo é muito frequentado pelas
familias e pelos alunos, pois ¢ um de seus poucos locais para festas, além do saldo da igreja,
muito utilizado para comemoragdes de aniversarios e, principalmente, para a maior ¢ mais
popular festa local: o dia de Nossa Senhora dos Navegantes.

Ainda no primeiro paragrafo, um dos fatores que indicam a fama e confiabilidade da
referida peixaria é o peixe fresquinho. Ha certa disputa pela qualidade do pescado oferecido
nas peixarias. Sabe-se que o peixe fresco tem mais procura e € mais valorizado. Por isso, a
peixaria Maritimo esta ha muitos anos no mercado.

Outro fato importante se encontra no registro do trabalho da familia, fato comum entre
os donos das peixarias. Geralmente, o trabalho ¢ dividido, ficando para os homens a tarefa da
pesca e do dinheiro, e para as mulheres e os filhos pequenos o cuidado com o espago, com a
limpeza e a organizagdo da pesca. Ainda, a maioria delas produz alguns pratos tipicos, como
bolinho de peixe, “rissoles” de camardo, casquinha de siri, entre outros, para incrementar a
venda dos produtos oferecidos.

E, no final do paragrafo, as meninas do grupo Quarteto escrevem sobre a decisdo
tomada por uma das irmds de continuar estudando. H4a, na Colonia Z3, um numero
consideravel de jovens que abandonam os estudos, devido a fatores como o alto indice de
reprovacdo e problemas de alfabetizacdo. Além disso, os alunos que terminam o Ensino
Fundamental sdo obrigados a estudar em outras escolas do municipio, pois na Colonia nao ha
Ensino Médio, ainda que o niimero de jovens que completaram apenas o Ensino Fundamental
seja muito grande.

Nessa historia, as meninas falam sobre a safra do camardo, sempre esperada todos os
anos, pois se configura em uma das principais atividades lucrativas para os pescadores.
Porém, todos os anos, a safra depende de muitos fatores naturais, como a seca ¢ a maré baixa,
que permitem a entrada de 4gua salgada na lagoa e, consequentemente, a entrada de peixes e
crustaceos como o camardo. Quando ha muita chuva, a agua da Lagoa dos Patos ndo salga, e
entdo a safra fica muito prejudicada e perde em qualidade.

Outro elemento importante registrado no texto desse grupo diz respeito as pessoas da
cidade que costumam ir até a Colonia, principalmente no verdo, por conta do camardo, a
procura de melhores precos, tratando diretamente com os pescadores. Ainda ha esta
possibilidade, porém grande nimero dos peixes capturados sai dos botes e barcos diretamente

para os caminhdes de algumas empresas, que ja haviam contratado a pesca, ou entdo sao
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vendidos nas peixarias. Durante a safra do camarao, a procura maior ¢ pelo camardo gratudo,
que por ter tal qualidade chega a custar o dobro do médio. O mitido ndo tem muita saida, mas
geralmente nao ¢ perdido, pois € misturado aos outros.

No final da histéria, alguns de seus personagens resolvem curtir a praia, aproveitando
este outro aspecto da colonia Z3, que também ¢ muito utilizada para veraneios, dispondo
inclusive de um Camping Municipal.

Quanto aos desenhos, este grupo aproveitou muito os encontros com o professor de
Artes, pois as meninas tinham muita preocupacdo em fazé-los bem. As quatro diziam ter
dificuldades em desenhar, mas queriam aprender. Entregaram varios rascunhos com
personagens de frente, lado e costas, conforme o professor havia solicitado, utilizaram
caracteristicas fisicas para representar alguns personagens, como o Mario, apresentado na
figura 25, tentando retratar um pescador conhecido entre os moradores, que geralmente esta
com o umbigo de fora.

E possivel perceber a diferenga entre os tragados de cada grupo, alguns com mais
técnica, outros nem tanto, porém, o objetivo de aprender a expressar através das imagens,
utilizando a linguagem dos quadrinhos foi alcangado. Em um dos quadrinhos desta historia,
para representar um momento de discussdo, em que as pessoas falam ao mesmo tempo, elas
utilizaram a expressdo “blablabla”, e também conseguiram, através do olhar e da expressdo
facial, representar elementos presentes no dialogo.

Sobre o problema do conto®® escolhido, o grupo demonstrou uma pequena resisténcia
quando percebeu que as fragdes estariam envolvidas na explicagdo. As meninas resolveram
criar desenhos para representar as fragdes, o que gerou um bom debate sobre o conceito de
fragdo, ja que o desenho feito para os vasos de vinhos apresentam alguns detalhes que
diferenciam a parte superior da garrafa de sua parte inferior. Feita a observagdo quanto a esses
detalhes, as explicagdes e o entendimento relativos a solu¢do apresentada foram tranquilos,

pois trataram apenas de operagdes basicas.

4.3.3 GRUPO CARTOON: O PAGAMENTO DE OITO PEIXES COM OITENTA
REAIS.

*Ouvimos Beremiz discorrer sobre as formas geométricas. Encontramos o xeque Salém Nasair entre os
criadores de ovelhas. Beremiz resolve o problema dos 21 vasos e mais outro que causa assombro aos
mercadores. Como explica o desaparecimento de um dinar numa conta de trinta dinares. (TAHAN, 2004, p. 52).
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Nesta producao, os meninos relatam o passeio de seu William e seu filho Eduardo. A
rota do passeio registrou lugares importantes para os moradores da Coldnia. Primeiro
passaram pelo Balneario dos Prazeres, mais popularmente conhecido como Barro Duro, que ¢
um local de muita convivéncia entre os moradores, pois também ha pescadores nesse
balneario, além de festas, jogos e outras atividades de integragdo. No inicio do texto,
comentam sobre a Ilha da Feitoria®, local de onde sairam os primeiros moradores da Colonia
Z3. A ilha fica a cerca de uma hora da Coldnia, em viagem pela Lagoa dos Patos. E um lugar
muito visitado pelas familias da Z3, geralmente em finais de semana, onde se retinem e lotam
botes e barcos em direcdo a ilha.

O canal Sdo Gongalo, também mencionado no texto, ¢ uma via fluvial com
aproximadamente 76 km de extensdo que liga a Lagoa dos Patos a Lagoa Mirim. O canal Sao
Gongalo ¢ muito utilizado para se chegar até o Porto de Pelotas e ao “quadrado” — antigo
atracadouro localizado na zona portuaria de Pelotas. O nome Quadrado deriva do formato
quadrangular do cais que conecta o canal Sdo Gongalo. Muitas pessoas frequentam o lugar ao
final de tarde para tomar o tradicional chimarrdo e desfrutar do por do sol por detras das
pontes sobre o canal Sdo Gongalo que ligam Pelotas e Rio Grande”.

Outro elemento caracteristico da Colonia Z3, presente na historia do Grupo Cartoon, ¢
a tainha assada. A tainha ¢ um dos principais peixes da regido. Na festa de Nossa Senhora dos
Navegantes, este ¢ o prato mais procurado por diversos visitantes.

Este grupo, assim como o Grupo Cabugas, apresenta no texto de sua historia um
aspecto a ser considerado em sua transversalidade, conforme mencionado nos PCN (BRASIL,
1998). Ao final de sua historia, seu William considera que a divisdo feita ¢ matematicamente
correta, mas ndo a mais justa (p. 60). O que seria justo? A divisdo feita depois? H4 muitos
aspectos ligados a justica que podemos trabalhar em sala de aula.

Sobre os desenhos produzidos, este grupo foi o Gnico que procurou relacionar seus
desenhos a outros de outras histérias em quadrinhos. Os meninos apresentaram um pouco de
dificuldade no inicio, pois ndo produziram muitos rascunhos, mas, aos poucos, foram
conversando com o professor de Artes e melhorando o tragado. Podemos observar elementos
importantes nos quadrinhos como, por exemplo, cortes no barco para mostrar apenas o

necessario para uma passagem, a repeticdo de varios quadrinhos com a mesma imagem

49 Mais detalhes sobre a ilha se encontram na matéria feita pelo Jornal do Almogo, disponivel em:
<http://globotv.globo.com/rbs-rs/jornal-do-almoco/v/ilha-da-feitoria-e-um-recanto-das-belezas-naturais-do-rs-
em-pelotas/2435268/>. Acesso em 15 jun. 2014.

3% Informagdes disponiveis em: <http:/pt.wikipedia.org/wiki/Quadrado_%28Pelotas%29>. Acesso em 15 jun.
2014.
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quando a fala de um personagem era muito longa, o sorriso estampado nos trés personagens
principais quando acertaram o pagamento dos peixes, o colorido dos desenhos € o bom
numero de quadrinhos que buscou ndo resumir muito a historia.

Quanto ao problema® escolhido, para compreenderem a solugdo apresentada por
Beremiz, os meninos tiveram que resolver algumas divisdes que ndo ofereceram dificuldades.
O principal entrave, semelhante ao do Grupo Quarteto, refere-se as divisdes dos paes em
partes iguais e, na historia, as divisdes dos peixes em partes iguais. Eles se mostraram muito
inseguros sobre isso, pois seria praticamente impossivel dividir tainhas em tamanhos iguais, ja
que os peixes dificilmente teriam o mesmo tamanho. Entdo, como explicar? O importante foi
ter discutido isso em aula, entre todos os alunos, registrando a importancia da defini¢dao de
fragdo, para que a solugdo esteja matematicamente correta. A solucdo do problema foi
entendida e durante a apresentacdo das producdes discentes, 0os meninos realizaram as
operagdes de divisdo e multiplicagdo, todas basicas, sem dificuldades.

Assim encerro esta se¢do. No proximo capitulo, seguem algumas consideragdes sobre

o desenvolvimento desta proposta e seus possiveis desdobramentos.

*! Do nosso encontro com um rico xeique. O xeique estava a morrer de fome no deserto. A proposta que nos fez
sobre os 8 paes que traziamos, e como se resolveu, de modo imprevisto, o pagamento com 8 moedas. As trés
divisdes de Beremiz: a divisdo simples, a divisdo certa e a divisao perfeita. Elogio que um ilustre vizir dirigiu ao
Homem que Calculava (TAHAN, 2004, p.24).
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5. CONSIDERACOES FINAIS: JANELAS

Objeto

do meu mais desesperado desejo
ndo seja aquilo

por quem ardo e ndo vejo
seja a estrela que me beija
oriente que me reja

azul amor beleza

faca qualquer coisa

mas pelo amor de deus

ou de nos dois

seja.

Leminski (2013, p.47)

J& faz algum tempo que comecei a rabiscar este texto. Contudo, enquanto esbocava a
proposta, ndo imaginava tudo o que aconteceria até aqui. Sem dtvida, foi uma trajetoria de
muito trabalho e aprendizado.

Ao longo desta escrita, procurei apresentar os processos envolvidos nas construcdes de
historias em quadrinhos dos alunos da oitava série, inspiradas em contos do livro O Homem
que Calculava, de Malba Tahan. A partir da analise dos encontros realizados, durante a
disciplina de estdgio supervisionado do Programa de Poés-Graduacdo em Ensino de
Matematica — PPGMat/UFRGS, e apoiada em trabalhos que permitiram contextualizar as
HQs com a trajetéria de Julio César de Mello e Souza- Malba Tahan, foi possivel elaborar
este trabalho.

Este estudo, que buscou algumas conexdes entre areas distintas, como Literatura,
Matematica e Artes, teve como desafio descobrir como produzir historias, inspiradas em
contos de Malba Tahan, e transforma-las em HQs. E, finalmente, posso afirmar:
conseguimos!

Nos capitulos desta dissertacdo, descrevo os caminhos que percorremos para enfrentar
esse desafio. Nos primeiros encontros, os alunos desenvolveram o habito da leitura ¢ da
pesquisa, na busca pelo significado de alguns elementos da cultura arabe presentes nos contos
de Malba Tahan. Depois, a partir do entendimento das solugdes matematicas envolvidas em
cada conto, estabeleceram conexdes entre Matematica e Literatura, estudando as solucdes

apresentadas por Beremiz e expondo uma explicagdo, identificando, assim, alguns conceitos
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matematicos envolvidos na resolucdo. Além disso, desenvolveram sua criatividade, tanto na
criacdo das histérias como na producdo das HQs. Em um periodo em que, geralmente,
estariam dedicados a aprender um determinado conteudo matematico, estavam aprendendo a
desenhar, a expressar, a escrever, estabelecendo conexdes significativas. Foi preciso encaixar
a Matematica no enredo das historias, a escrita dos baldes com os desenhos, o sentido do texto
com a solucdo matematica para um problema e, assim, Literatura, Matematica, Artes e
Portugués foram complementando o trabalho e as produgdes.

Ao longo deste estudo, ao desenvolver as atividades, as HQs foram muito facilmente
incorporadas e significadas pelos alunos, que mencionaram as semelhangas na linguagem
simples e rapida dos quadrinhos com a que eles usam cotidianamente em suas mensagens via
celular ou nas redes sociais. Por isso, acredito na contribuicdo intelectual e criativa que as
HQs podem produzir, particularmente em sala de aula, proporcionando experiéncias
narrativas, com a compreensdo de tempo e espago, sem a necessidade de palavras rebuscadas
e habilidades de decodificacao.

Observando o trabalho final dos alunos, ¢ possivel perceber algumas limitagdes. Por
exemplo, o niimero de quadrinhos utilizados ficou pequeno, os textos e as passagens muito
resumidos. Mas isso tem um motivo, pois durante os encontros voltados a elaboragdo dos
textos para os quadrinhos, eu insisti que eles deveriam construir falas bem resumidas para os
personagens, respeitando o formato para este tipo de linguagem. Eu alertava: “Quanto menor
o texto melhor. Sejam objetivos”, “Estd bem resumido? Estdo cuidando isso?”, “Nao se
esquecam de resumir as falas. Usem recursos”.

Insisti muito e, no dia da entrega, ja ndo havia mais tempo para rever essa posicao ¢
providenciar as necessarias adequagdes. Acredito que o contato com a historia completa dos
alunos criou a falsa impressdo de que tudo o que sabiamos dessas historias estaria também nas
HQs. Tanto eu como os alunos sabiamos bem sobre as historias criadas e, por té-las em
mente, ndo nos demos conta de que elas ndo estavam bem representadas nos quadrinhos.
Faltaram passagens para descrevé-las por completo.

Embora tenham ocorrido esta ¢ outras limitagdes ao transformar as historias em HQs,
ha muito de positivo no que foi feito. Acredito que os encontros e as atividades neles
desenvolvidas deram conta de produzir o que foi proposto. A ideia de construir HQs,
evidenciando algumas caracteristicas socioculturais da colonia Z3, aliada ao interesse de
explorar os conceitos matematicos presentes nos contos do livro de Malba Tahan, foi

desenvolvida.
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Muitos elementos me fizeram considerar e insistir na importancia do trabalho para os
alunos e para a escola. Dos encontros, o empenho, o envolvimento, as tardes a mais,
movimentando a escola no turno inverso. De algumas falas dos colegas professores, do tipo:

— O que esta acontecendo com a oitava série que ndo sai mais da escola?

— O que sera que a professora Betania fez com eles?

— O Vilson atende os pequenos e sempre tem um grande, da oitava, querendo
perguntar.

De falas dos alunos:

— Bah, a mae da Ana ja ndo nos aguenta mais. Esses dias, saimos da escola ao meio
dia e ficdvamos para o café e quase pra janta. Quando via, tinha passado um tempao e nos
desenhando e inventando historia.

— Néo me lembro de ter feito um trabalho tdo legal antes. Foi o melhor de todos que
eu ja fiz! A minha irma, que estuda no IFSul (Instituto Federal Sul-Rio-grandense), adorou,
inclusive ela nos ajudou a escolher o material da capa do nosso livro e nos ensinou a colocar o
expediente. Muito bom!

— Bah, até meu tio fica perguntando dos desenhos, nem acabei ainda e ele quer ver
como ficou.

— Professora, tenho que me mudar para Porto Alegre, minha mae estad doente, mas
ndo quero ir antes de acabar o livro. Fala com minha avo. Eu quero apresentar.

E talvez a mais clara indicagcdo de que os colegas da escola gostaram do projeto e do
resultado foi acompanhar, durante o ano de 2012, um projeto pensado a partir deste por uma
professora das séries iniciais que se encantou com as HQs dos alunos da oitava. Ela propds
aos alunos do 4° ano a producdo de historias em quadrinhos. Os trabalhos também ficaram
lindos. Eles tiveram outras fontes de inspiragdo e outros objetivos, mas nasceram a partir da
nossa realizacdo. Isto ¢ muito gratificante.

O professor Vilson trouxe ensinamentos que foram fundamentais para a elaboracao
das HQs. Gostaria de compartilhar com vocés as impressdes deste professor que,
primeiramente, faria uma pequena oficina, disponibilizando dois de seus periodos semanais,
mas escolheu participar até o final, incluindo no planejamento de suas aulas a construc@o de
HQs. Ele havia manifestado o interesse em escrever uma carta, ou um texto, contando sobre
sua participag@o no projeto, sobre o desempenho dos alunos e, principalmente, sobre o dia das
apresentacoes finais, mas ainda ndo a enviou. Lembro que ficou boquiaberto com o resultado
que os alunos conseguiram obter em tao pouco tempo. A brevidade do tempo foi compensada

pela intensidade do envolvimento dos participantes. Estava muito feliz. Como ¢ bom ficar
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encantado com o nosso trabalho! Ele queria levar os livros com ele, ndo deixei, ¢ claro! Mas,
em breve, ele e outros interessados terdo acesso as HQs, que ficardo disponiveis na Biblioteca
da Escola.

Alcangamos os objetivos da proposta original? Sim, ja que os alunos, diante de suas
diferentes etapas, se mostraram motivados, mobilizados e dispostos a aprender. Praticaram a
leitura, através do livro de Malba Tahan, identificaram conceitos matematicos envolvidos nos
contos do livro, construiram personagens ¢ historias com recursos da arte ¢ do portugués, e,
em conexao, apresentaram alguns elementos e caracteristicas da cultura local.

Considero que este trabalho possa contribuir na divulga¢do da obra de um personagem
tdo importante da histéria da educagdo matematica neste pais, através de uma descrigdo da
trajetoria de Julio Cesar de Mello e Souza - Malba Tahan. Na busca pelo estabelecimento de
conexdes entre as areas de Matematica, Artes e Literatura o estudo propde a produgao de HQs
como uma Otima ferramenta didatica. Buscar na Literatura elementos da Matematica que
possibilitem trabalhar alguns conceitos de forma conectada com outras disciplinas pode tornar
o ensino da Matematica mais interessante e instigante. A arte geralmente dispde de um
ambiente criativo que beneficia um bom relacionamento com os alunos. Planejar atividades
que favorecam as caracteristicas positivas de tais areas do conhecimento pode indicar um bom
caminho para o ensino- aprendizagem da Matematica.

O que fica deste trabalho? Muitas lembrangas, algumas intuicdes e muitos horizontes.
Algumas das experiéncias estdo registradas nestas paginas, outras pertencem apenas a nos que
as vivenciamos.

— Para os alunos, ficaram os aprendizados ¢ a ideia de que podem vencer muitos
desafios;

— Para a escola, a indicacdo de que apoiar projetos desta natureza pode conduzir a
experiéncias tdo agradaveis e promissoras, além de poder contar com os livros produzidos
pelos alunos em sua biblioteca;

— Para a professora, fica a alegria e a satisfacdo de realizar um trabalho tdo lindo e
cheio de possibilidades, e de cumprir uma etapa importante de sua formacao;

— Para a universidade, fica o registro de que programas de mestrado como o do
Programa de Pds-Graduagdo em Ensino de Matematica (PPGEM) sdo essenciais para que
ocorram mudangas significativas no ensino de Matematica deste pais, para que estudos como
este ndo sejam praticas isoladas.

Considero imensa a contribuicdo deste estudo na minha formacdo. Ha diferentes

formas de exercer a docéncia. Neste processo, escolhi aquelas que me estimularam a fazer uso
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de recursos alternativos, incluindo elementos culturais e artisticos, construindo, através delas
ou por elas, outros olhares.

Hoje, olhando por elas, poderiamos refazer as HQs, incluindo as passagens que
ficaram para tras. Ou, refazer o projeto buscando, por exemplo, na Historia da Matematica,
outras fontes de inspira¢do. Poderiamos também ficar apenas com a leitura e a interpretagao
dos problemas envolvidos nos contos de Malba Tahan, escolhendo nos aprofundar nos
conceitos matematicos envolvidos. Talvez esses exemplos indiquem continuagdes naturais,
um pouco marcadas pela atual caminhada. Cabe a cada um adicionar sua pitada de novidade.

Enfim, neste momento, no porto de chegada, olho para tras na tentativa de ndo perder
nada, ou ndo deixar esquecido algum aspecto importante desta caminhada, com a expectativa
de ter compartilhado as ideias descritas neste objeto de desejo, agora pronto e sendo! E assim

terminamos esta historia, ou este conto.
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APENDICE A — Termo de autorizagio da escola

Eu, Betania Lopes Balladares, professora de Matematica da Escola Municipal de
Ensino Fundamental Almirante Raphael Brusque, Pelotas/RS, solicito autorizacdo para
realizar a pesquisa “Matematica e historia em quadrinhos: pensando problemas matematicos
no contexto da Coldonia de pescadores Z3”, na turma 18 A. Esta pratica ¢ parte da dissertagdo
de mestrado que estd sob orientagdo do professor Francisco Egger Moellwald -
PPGEM/Universidade Federal do Rio Grande do Sul e sera aplicada nos meses de novembro

e dezembro de 2012 e janeiro de 2013.

Para o desenvolvimento desta investigacdo, as aulas serdo ministradas no horario das

aulas de Matematica e em alguns periodos das aulas de Artes.

Este trabalho sera filmado e fotografado com objetivo de aplicar uma abordagem a
cerca do livro de Malba Tahan O Homem que Calculava e, inspirados nesta obra, construir

historias em quadrinhos com os alunos da turma 18 A.

Professora Betania Lopes Balladares

Vera Garcez

Diretora da escola
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APENDICE B — Termo de consentimento dos pais ou responsaveis

Termo de Consentimento

Eu, , responsavel pelo (a)

aluno (a) , da turma 18 A,

diurno, declaro, por meio deste termo, que o (a) aluno (a) participe de toda a pesquisa
“Matematica e histéria em quadrinhos: pensando problemas matematicos no contexto da
Colonia de pescadores Z3”, desenvolvida pela professora Betania Lopes Balladares, que é a
professora de Matematica da turma, sob a orientacdo do professor Francisco Egger Moellwald

— Universidade Federal do Rio Grande do Sul.

Para o desenvolvimento desta investigacdo, as aulas serdo ministradas no turno da
manhi e tarde, no horario das aulas de Matematica e em alguns horarios das aulas de Artes.
Este trabalho, previamente autorizado pela direcao da Escola, sera filmado e fotografado, com
o objetivo de aplicar uma abordagem a cerca do livio de Malba Tahan O Homem que
Calculava e, inspirados nesta obra, construir historias em quadrinhos com os alunos da turma
18 A.

E importante registrar que este termo autoriza a publicagdo de algumas fotos com

imagens da turma durante o desenvolvimento das atividades do projeto.

Professora Betania Lopes Balladares

Responsavel pelo aluno

Pelotas, de de 2012.
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ANEXO A — Material disponibilizado pela professora de Portugués.

280

Para fazer a sua histéria em quadrinhos, vocé precisa de alguns ingredientes: uma
idéia incrivel, inspiragdo e criatividade para os desenhos e... seguir algumas etapas.
Veja como fazé-la.

© CRIAR 0S PERSONALENS

Planeje cada personagem, dos protagonistas
aos secunddrios, a personalidade de cada um,
o aspecto fisico, o estilo das roupas, os vicios
e as virtudes. Nessa fase, vocé deve desenhar
cada um dos tipos em posi¢des variadas e com
expresses faciais bem marcadas para definir o
traco de cada um deles,

e ESCREVER ¢ RoTEIR®

Escreva a idéia geral da histéria com co-
meco, meio e fim. Depois detalhe a histéria,
elaborando o roteiro, que deve ser planejado
quadro a quadro. Nessa fase, as pdginas sdo
diagramadas, as cenas descritas e os didlogos
definidos.

s FAZER © DDESENHO

Desenhe a ldpis todos os elementos que
compdem cada pdgina: personagens, cendrios,
legendas dos quadrinhos, balées (com os res-
pectivos textos), onomatopéias e contornos dos
quadrinhos.

= €oBRIR AS LETRAS

Utilize uma caneta hidrogrifica preta de
ponta fina para finalizar o texto dos bal&es, das
legendas e das onomatopéias. Cubra, também,
cuidadosamente os demais tragos a ldpis e os
outros elementos que compdem a pagina.

e €oLORTR oS QUADPRRINHOS

Para colorir o material que estiver disponi-
vel, use lapis de cor, giz de cera, canetinhas ou
outras técnicas que conhega.

Fonte de pesquisa: Revista Nova Escola, Abril, 1998.

Sugestdo: Professor, o segundo passo (pdg. 300) da segio
Prodluzindo textos poclerd ser iniciado neste momento.




Recursos dos quadrinhos

O baldo é um dos elementos caracteristicos dos quadrinhos. E usado para reproduzir
o didlogo entre as personagens, assim como seus pensamentos € sonhos. Pode também
expressar emogdes (espanto, perplexidade etc.).

Os formatos mais comuns sio o baldo de fala e o baldo de pensamento. Um
baldo com mais de um rabicho indica que vérias personagens estio falando ou pensando ao
mesmo tempo. H4 ainda outros formatos. Veja:

André?
Aqui é o Osvaldo.
Ligue-me logo
que chegar!

=

Quande eu crescer,
quero sar artista
i\ de televisdo.

baldo de pensamento baldo de transmissdo

| E todos que passavam |
olhavam para ela...

5 & estamaos
QUE GRACINHA! reunidas para
conversar
como nossas

maes
conversatm,

baldo unissono baldo indicando
personagem ausente

4 = =3 L4
baldc de imagem baldo com grafema baldo com destaque
L) indicando aumento
no tom de voz

A | o N R
Legenda: desempenha o InterjeicBes: palavras ou grupos Onomatopéia: reproducio
papel do narrador. de pafavras que expressam emo- de determinados sons,
¢Bes, estados de espirito ou pro- adaptando-os ao conjunto
curam agir sobre o interlocutor: de fonemas de que
Ail; Uil (dor); Epal (espanto). a lingua dispoe.

Bl



ANEXO B — Conto escolhido pelo Grupo Cartoon.

<D

WA

4. Do nosso encontro com um rico xeque.
O xeque estava a morrer de fome no deserto.
A proposta que nos fez sobre os 8 paes que trazfamos,
e como se resolveu, de modo imprevisto, o pagamento
com 8 moedas. As trés divisses de Beremiz: 2 divisio
simples, a divisiio certa e a divisio perfeita.
Elogio que um ilustre vizir dirigiu ao

Trés dias depois, aproximévame-nos das rufnas de pequena aldeia
— denominada Sippar' — quando encontramos, caido na estrada,
um pobre viajante, roto e ferido.

Socorremos o infeliz e dele préprio ouvimos o relato de sua
aventura.

Chamava-se Salém Nasair, e era um dos mais ricos mercadores
de Bagds. Ao regressar, poucos dias antes, de Bicora, com grande
caravana, pela estrada de el-Hilleh,? fora atacado por uma chusma
de nomades persas do deserto. A caravana foi saqueada e quase

—_—
"Antiga aldeia nos arredores de Bagd.
*Pequena povoagao na estrada de Bacora.

E, tirando de sua bolsa 8 moedas de ouro, entregou-as a Salém
Nasair, acrescentando:

— Quero levar-te agora mesmo ao palicio, pois o Comendador
dos Crentes deseja, com certeza, ser informado da nova afronta que
os bandidos e beduinos praticaram, matando nossos amigos e sa-
queando caravanas dentro de nossas fronteiras.

O rico Salém Nasair disse-nos, entio:

— Vou deixar-vos, meus amigos. Antes, porém, desejo agra-
decer=vos o grande auxilio que ontem me prestastes. E para cum-
prir a palavra dada, vou pagar j 0 pao que generosamente me destes!

E dirigindo-se a0 Homem que Calculava disse-lThe:

— Vais receber, pelos 5 pies, 5 moedas!

E voltando-se para mim, ajuntou:

— E tu, 6 Bagdali, pelos 3 pies, vais receber 3 moedas!

Com grande surpresa, o calculista objetou respeitoso:

— Perdio, 6 Xeque. A divisio, feita desse modo, pode ser
muito simples, mas nio ¢ matematicamente certa! Se eu dei 5 pics
devo receber 7 moedas; o meu companheiro bagdali, que deu 3
pies, deve receber apenas uma moeda.

— Pelo nome de Maomé!® — interveio o vizir Ibrahim, in-
teressado vivamente pelo caso. — Como justificar, 6 Estrangeiro,
tao disparatada forma de pagar 8 pies com 8 moedas? Se contri-
bufste com 5 pies, por que exiges 7 moedas? Se o teu amigo
contribuiu com 3 pies, por que afirmas que ele deve receber uma
tinica moeda?

O Homem que Calculava aproximou-se do prestigioso minis-

o ¢ assim falou:
Vou provar-vos, 6 Vizir, que a divisio das 8 moedas, pela for-
X mim proposta, € matematicamente certa. Quando, durante

Islanismo, o religido dos drabes, Nasceu, em Meca, no ano 571 & morreu no ano
pemanalidades mals notiveis da Histéria.

, por acaso, 6 mugulmanos, alguma coisa que se pos-
| Estou quase, quase a morrer de fome!

enho, de resto, trés pies — respondi.

go ainda cinco! — afirmou, a meu lado, 0 Homem que

Pois bem — sugeriu o xeque® —, juntemos esses pics €
10s uma sociedade tinica. Quando chegar a Bagdd prometo
i com 8 moedas de ouro o pio que comer!
‘Assim fizemos. No dia seguinte, 20 cair da tarde, entramos na
ebre cidade de Bagdi, a pérola do Oriente.
Ao atravessarmos vistosa praga, demos de rosto com aparato-
cortejo. Na frente marchava, em garboso alazio, o poderoso
rahim Maluf, um dos vizires.*
O vizir, 20 avistar o xeque Salém Nasair em nossa companhia,
amou-o e, fazendo parar a sua poderosa guarda, perguntou-the:
- — Que te aconteceu, 6 meu amigo? Por que te vejo chegar a
‘Bagds, roto e maltrapilho, em companhia de dois homens que nio
conheco?
3 O desventurado xeque narrou, minuciosamente, ao poderoso
ministro, tudo o que lhe ocorrera em caminho, fazendo a nosso
Tespeito os maiores elogios.
— Paga sem perda de tempo a esses dois forasteiros — orde-
nou-lhe o grio-vizir.

*Termo de respeita que se aplica, em geral, aos sébios, religiosos e pessoas respeitéveis pelaidade
ou posigdo social.

#Vizir € 0 termo para ministro. Califa & © soberano dos mugulmanos. Os califas diziam-se sucesso-
res de Maomé. A ele era concedido o titulo honroso de Comendador dos Crentes.

iagem, tinhamos fome, eu tirava um pdo da caixa em que esta-
guardados e repartia-o em trés pedagos, comendo, cada um de
um desses pedagos. Se eu dei 5 pies, dei, € claro, 15 pedagos;
o meu companheiro deu 3 pies, contribuiu com 9 pedagos. Houve,
sim, um total de 24 pedagos, cabendo, portanto, 8 pedagos para
um. Dos 15 pedagos que dei, comi 8; dei, na realidade, 7; 0 meu
pmpanheiro deu, como disse, 9 pedagos e comeu, também, 8; logo,
u apenas 1. Os 7 pedagos que eu dei e que o bagdali forneceu for=
aramn os 8 que couberam ao xeque Salém Nasair. Logo, € justo
cu receba 7 moedas e 0 meu companheiro, apenas uma.

O grio-vizir, depois de fazer os maiores elogios a0 Homem
Calculava, ordenou que lhe fossem entregues sete moedas,
a mim me cabia, por direito, apenas uma. Era l6gica, perfeita
espondivel a demonstragio apresentada pelo matemitico.
— Esta divisio — retorquiu o calculista — de sete moedas para
€ uma para meu amigo, conforme provei, ¢ matematicamente
irta, mas ndo ¢ perfeita aos olhos de Deus!

E tomando as moedas na mio dividiu-as em duas partes iguais.
-me uma dessas partes (4 moedas), guardando, para si, as
latro restantes.

— Esse homem ¢ extraordinirio — declarou o vizir. — Nio
itou a divisio proposta de 8 dinares em duas parcelas de 5 e 3,
ue era favorecido; demonstrou ter direito a 7 ¢ que seu com-
nheiro s6 devia receber um dinar, acabando por dividir as 8 moe-
em 2 parcelas iguais, que repartiu, finalmente, com o amigo.
'E acrescentou com entusiasmo:

Mac Allah!® Esse jovern, além de parecer-me um sibio e
bilissimo nos cdlculos e na Aritmética, € bom para o amigo e
roso para o companheiro. Tomo-o, hoje mesmo, para meu
tdrio!

ela magdo usual entre mugulmanos que slgnifica “Poderoso € Deus!*. Leia-se: Maque-ald.




— Poderoso Vizir — tornou o Homem que Calculava —, vejo
que acabais de fazer com 32 vocibulos, com um total de 143 le-
tras, o maior elogio que ouvi em minha vida, ¢ eu, para agradecer-
vos, sou forgado a empregar 64 palavras nas quais figuram nada
menos de 286 letras. O dobro, precisamente! Que Als vos aben-
gO€ € VOs protejal

Com tais palavras 0 Homem que Calculava deixou a todos nds
maravilhados com sua argiicia e invejivel talento. A sua capacida-
de de calculista ia a0 extremo de contar as palavras e as letras de
uma frase que acabara de ouvir.




ANEXO C - Conto escolhido pelo Grupo Cabugas.

19. No qual o principe Cluzir elogia o
Homem que Calculava. O problema dos
trés marinheiros. Beremiz descobre o
segredo de uma medalha.

A generosidade do maraja

de Laore.

O clogio que Beremiz fez da ciéncia dos hindus, recordando u
pigina da Histéria da Matemitica, causou 6tima impressio no e
rito do principe Cluzir Schi. O jovem soberano, impressionado
dissertagio, declarou que considerava o calculista um sibio compl
1o, capaz de ensinar a Algebra de Bhiskara a uma centena de bra

— Fiquei encantado — ajuntou ainda — a0 ouvir essa lenda:
infeliz Lilavati, que perdeu o noivo por causa de uma pérola do
tido. Os problemas de Bhiskara, citados pelo clogiiente caleuli
sdo, realmente, interessantes e apresentam, nos seus enunciade
esse “espirito poético” que tAo raro se encontra nas obras de Mal
mitica. Lamentci, apenas, que o ilustre matemdtico nio tivesse [
to a menor referéncia a0 famoso problema dos frés marinhei
incluido em muitos livros ¢ que s¢ encontra, até agora, sem solu

— Principe magninimo — respondeu Beremiz —, entre,
problemas de Bhaskara por mim citados ndo figura, na verdade,

voltou levando consigo a parte a que se julgava com direito. O
terceiro marinheiro, ignorando, por completo, a antecipacio dos
colegas, teve o mesmo alvitre, Levantou-se de madrugada ¢ foi,
Ppé ante pé, 2 caixa dos catis. Dividiu as moedas que |4 encontrou
em trés partes iguais; a divisio nio foi exata. Sobrou um catil. Nio
querendo complicar © caso, 0 marujo atirou ac mar a moedinha
excedente, retirou a terga parte para si e voltou trangiiilo para o
seu leito. No dia seguinte, na ocasido do desembarque, o almoxarife
do navio encontrou um punhado de catis na caixa. Soube que es-
sas moedas pertenciam aos trés marinheiros. Dividiu-as em trés
partes iguais, dando a cada um dos marujos uma dessas partes.

Ainda dessa vez a divisio nio foi exata. Sobrava uma moeda, que

o almoxarife guardou como paga do seu trabalho e de sua habili-

dade. E claro que nenhum dos marinheiros reclamou, pois cada

um deles estava convencido de que ji havia retirado da caixa a par-

te que lhe cabia do dinheiro. Pergunta-se, afinal: Quantas eram as

moedas? Quanto recebeu cada um dos marujos?

O Homem que Calculava, notando que a histéria narrada pelo
principe despertara grande curiosidade entre os nobres presentes,
achou que devia dar solugiio completa ao problema. E assim falou:

— As moedas, uma vez que eram em ndmero superior a 200
e ndo chegaram a 300, deviam ser a principio em ndmero de 241.
O 1° marinheiro dividiu-as em trés partes iguais; jogou um catil
ao mar e levou um tergo de 240, isto &, 80 moedas, deixando 160.

241

3
01 80

Diviséo feita pelo 1.°mart-
nheiro. Dividindo 241 per 3
dé80esobral.

problema dos trés marinheiros. Omiti esse problema pela simples
razio de nfo o conhecer senio por uma citagdo, vaga, incerta ¢ du-
vidosa, e ignorar o seu enunciado rigoroso.

— Conhego-o perfeitamente — retorquiu o principe. — Ete-
ria grande prazer em recordar, agora, essa questio matemdtica que
tem embaragado tantos algebristas.

E o principe Cluzir Schi narrou o seguinte:

— Um navio que voltava de Serendibe!, trazendo grande par-
tida de especiarias, foi assaltado por violenta tempestade. A ¢t~
barcagdo teria sido destrufda pela firia das ondas se nio fosse a
bravura e o esforco de trés marinheiros que, no ‘meio da tormenta,
ftiancjaram as velas com extrema pericia, O comandante, querendo
fecompensar os denodados marujos, deu-lhes certo nimero de
catis? Esse ndmero, superior a duzentos, ndo chegava a rezentos.
'As moedas foram colocadas numa caixa para que no dia seguinte,
por ocasido do desembarque, almoxarife as repartisse entre oS
trés corajosos matinheiros. Aconteceu, porém, que, durante a
noite, um dos marinheiros acordou, lembrou-se d:.xs moedas e
pensou: “Serd melhor que eu tire a minha parte. Assim ndo terel
oeasido de discutir ou brigar com 0s meus amigos.” E, sem nada
dizer aos companheiros, foi, pé ante pé, até onde se achava guar-
dado o dinheiro, dividiu-o em trés partes iguais, mas notou que a
divisio nio era exata e que sobrava um catil, “Por causa desta misera
tmoedinha é capaz de haver amanhi discussdo e rixa. O .mclhor é
Jogi-la fora.” E o marinheiro atirou a mocda a0 mar, retirando-se
cauteloso. Levava a sua parte ¢ deixava no mesmo lugar a que ca=
bia a0s companheiros, Horas depois o segundo marinheiro teve a
mesma idéia. Foi 2 arca em que se depositara o prémio coletivo €
dividiu-o em trés partes iguais. Sobrava uma moeda. Ao ma.rujo?
para evitar futuras diividas, veio  lembranga atird-la ao mat. E dali

ﬁ
INome antigo de Ceildo, atual Sri Lanka.
ICatil, moeda; unidade de peso.

O 2° marinheiro encontrou, portante, 160; jogou uma moeda
no mar e dividiu as restantes (159) em trés partes. Retirou uma
terga parte (53) ¢ deixou, de resto, 106. O 3. marinheiro encon-
trou, na caixa, 106 moedas, dividiu esse resto em trés partes iguais,
deitando a0 mar a moeda que sobrava. Retirou uma terga parte de
105, isto &, 35 moedas, deixando um resto de 70.

O almoxarife encontrou 70 moedas; retirou uma e dividiu as
69 restantes em trés partes, cabendo, dessa forma, um acréscimo
de 23 moedas a cada um dos marujos. A divisio foi, portanto, 2
seguinte:

PEETECUTTN G I 2k ) PN ——— | )
2.° marujo (53+23)
3.° marujo (35+23)
Almoxarife ..........
Atiradas no mar ...

Total 241
160:3 = 53 quociente 1 resto
Divisio feita pelo 2° marinheiro. Dividindo 160 por 3 dd 53 e sobra 1.
106:3 = 35 quociente 1 resto
Divisio feita pelo 3° marinheiro. Dividindo 106 por 3 d4 35 e sobra 1.
Enunciada a parte final da solugio® do problema dos trés mas
rinheiros, calou-se Beremiz.*

O principe de Lahore tirou da sua bolsa uma medalha de prata
e, dirigindo-se ao calculista, assim falou:

—_——
3o enunciado de Bhaskara, o ntimero 79 resolve o probleta.
“Ver Apéndice: O Problema dos Trés Marinheiros,



— Pela interessante solugio dada ao problema dos trés mari-
nheiros, vejo que és capaz de dar explicagio aos enigmas mais
intrincados que envolvem nimeros € calculos. Quero, pois, que
me deslindes o significado desta medalha.

Esta pega — continuou o principe, segurando a medalha na ponta
dos dedos — foi gravada por umartista religioso que viveu vérios anos
na corte de meu avd. Deve encerrar um enigma que até hoje magos
¢ astr6logos ndo conseguiram decifrar. Numa das faces aparece O
niimero cento e vinte e oito rodeado por sete pequenos rubis. Na
outra face (dividida em quatro partes) apresenta quatro némeros:

7,21,2,98

Nota-se que a soma desses quatro nimeros € igual a 128. Mas
qual ¢, na verdade, a significagio dessas quatro parcelas em que
foi dividido o niimero 128? Que relagio poderd existir entre 0
nimero 7 € o nfimero 1282

Recebeu Beremiz a estranha medalha das méos do principe, exa-
minou-a em siléncio, durante algum tempo, e depois assim falou:

— Esta medalha, 6 Principe, foi gravada por um profundo
conhecedor do misticismo numérico. Acreditavam os antigos
no poder mégico de certos niimeros. O irés era divino; o sefe era
o ntimero sagrado. Os sete rubis que vemos aqui revelam a
preocupagio do artista em relacionar o nimero 128 com o nd-
mero 7. O ntmero 128, como sabemos, € decomponivel num
produto de 7 fatores iguais a 2:

2X2X2X2X2X2X2
Esse namero 128 pode sér decomposto em quatro partes:
7,21,2¢98

que apresentam a seguinte propriedade:

A primeira aumentada de 7, a segunda diminuida de 7, a ter-
ceira multiplicada por 7 e a quarta dividida por 7 dario o mesmo
resultado. Veja bem:

7+7=14
21- 7=14
2x7=14
98 + 7 = 14

Essa medalha deve ter sido usada como talismd, pois contém
relagies que envolvem o niimero sete, que, para os religiosos, era
um nimero sagrado.®

Mostrou-se o principe de Lahore encantado com a solugio
apresentada por Beremiz e ofereceu-lhe, como presente, ndo s6 a
medalha dos sete rubis como uma bolsa com cem moedas de ouro.
O principe era generoso e bom.

Passamos, a seguir, para uma grande sala onde o poeta Iezid ia
oferecer riquissimo banquete aos seus convidados.

Wer Apéndice: O Problema do NGmero Quadripartido.



ANEXO D — Conto escolhido pelo Grupo Quarteto.

8. Ouvimos Beremiz discorrer sobre as formas
geométricas, Encontramos o xeque Salém Nasair
entre os criadores de ovelhas. Beremiz resolve
o problema dos 21 vasos e mais outro que
causa assombro aos mercadores. Como se explica o
desaparecimento de um dinar numa

P,

Mostrou-se Beremiz satisfeitissimo ao receber o belo presente
do(mercadorsfrio.

— Estd muito bem arranjado — disse, revirando o turbante ¢
examinando-o de um lado e de outro, cuidadosamente. — Tem,
entretanto, a meu ver, pequeno defeito que poderia ser evitado.
A sua forma nio é rigorosamente geométrical

Fitei-o sem saber disfargar a surpresa que suas palavras me le-
‘vavam a0 espirito.

Aquele homem, além de str original caleulista, tinha a mania
de transformar as coisas mais vulgares de modo a dar forma geo-
métrica até aos turbantes dos mugulmanos.

— Nio se admire, meu amigo — prosseguiu o inteligente
porsa —, de que eu queira ver turbantes com formas geomeétricas.

Existe, na Pérsia, uma planta muito apreciada como alimento,
pelos camelos e ovelhas e cuja semente...

E sempre discorrendo, com entusiasmo, sobre as multiplas be-
lezas da Geometria, foi Beremiz caminhando pela extensa e poei-
renta estrada que vai do suque dos mercadores até a Ponte da
Vitéria. Eu o acompanhava, em siléncio, ouvindo embevecido os
SCUS CUTiOsos ensinamentos.

Depois de cruzarmos a Praga Muazém, também chamada Re-
fiigio dos Cameleiros, avistamos a velha Hospedaria das Sete Pe-
nas, muito procurada, nos dias quentes, pelos viajantes e beduinos
vindos de Damasco e de Mossul.

A parte mais pitoresca dessa Hospedaria das Sete Penas era o
seu pitio interno, com boa sombra para os dias de verdo e cujas
paredes se apresentavam totalmente cobertas de plantas coloridas,
trazidas das montanhas do Libano. Sentia-se, ali, um ar de tran-
qiiilidade e repouso.

Em velha tabuleta de madeira (junto 3 qual os caravaneiros
amarravam seus camelos) podiamos ler, em letras bem talhadas,
o titulo:

Sete penas

— Sete Penas! — murmurou Beremiz, observando a tabu-
leta. — E curioso! Conheces, por acaso, 6 bagdali, o dono dessa
hospedaria?

— Conhego-0 muito bert — respondi. — E um velho cor=
dociro de Tripoli, cujo pai serviu nas forgas do sultio Querud. E
apelidado o Tripolitano. E bastante estimado por ser de natureza
simples e comunicativa. E homem honrado e prestativo. Dizem
que foi ao Sudio, numa caravana de aventureiros sfrios, € trouxe,
das terras africanas, cinco escravos negros que lhe servem com

A Geometria existe por toda parte.! Procure observar as formas
regulares e perfeitas que muitos corpos apresentam. As flores, as
folhas e incontiveis animais revelam simetrias admirdveis que nos
feslumbram o espirito.
A Geometria, repito, existe por toda parte. No disco do sol,
a folha da tamareira, no arco-ris, na borboleta, no diamante,
ja estrela-do-mar e até num pequenino grio de areia. Hi, en-
im, infinita variedade de formas geométricas espalhadas pela Na-
ireza. Um corvo a voar lentamente pelo céu descreve, com a
pancha negra de seu corpo, figuras admirdveis; o sangue que
frcula nas veias do camelo nio foge aos rigorosos principios
tométricos;? a pedra que se atira no chacal importuno desenha,
{0 ar, uma curva perfeita?® A abelha constrdi seus alvéolos com a
prma de prismas hexagonais e adota essa forma geométrica,
gundo penso, para obter a sua casa com a maior econornia
pssivel de material.
A Geometria existe, como ji disse o filésofo, por toda parte.
| preciso, porém, olhos para vé-la, inteligéncia para compreendé-
¢ alma para admiri-la.
QO beduino rude vé as formas geométricas, mas nio as enten=
o0 sunita® entende-as, mas nao as admira; o artista, enfim, en-
a perfeigio das figuras, compreende o Belo € admira a Ordem
harmonia! Deus foi o grande gedmetra. Geornetrizou a Terra
éu.®

o ¢ atribuido a Plato, fildsofo grego do século IV a.C. Platdo foi discipulo de Sécrates &
de Aristdteles.

iimelo apresenta uma singularidade: & o Gnico mamifero que tem os glbulos do sangue com

ellptica. Os naturalistas assinalam essa forma dos glébulos como caracteristica das aves

irva ¢ a parabola. £ a curva descrita pelo jato d'4gua de um repuxo.

o de uma das seitas mugulmanas. Adepto da ortodoxia da “Sunnat®, era, em geral,
i1lo a qualquer manifestagio de arte. (Nota de Malba Tahan.)

+ & de Platdo. Foi parodiada pelo notdvel analista alemao Karl Gustav Jacobi (1832-1891):

aitmetizou 0 Céu e a Terra.”

vel fanatismo. Ao regressar do Sudio, deixou o seu oficio de
oeiro ¢ montou esta hospedaria, sempre auxiliado pelos cin-
esCcravos.

— Com escravos, ou sem escravos — retorquiu Beremiz —
¢ homem, o Tripolitano, deve ser bastante original. Ligou o
me de sua hospedaria a0 némero sete ¢ o sete foi sempre, para
dos os povos, mugulmanos, cristios, judeus, id6latras ou pa-
s, um ndmero sagrado, por ser a soma do niimero 1rés (que &
ino) com o nimero quatre (que simboliza 0 mundo material).
"dessa relagio resultam muitas colegbes notiveis que totalizam

Sete as portas do Inferno;

Sete os dias da semana;

Sete os sibios da Grécia;

Sete os céus que cobrem o mundo;
Sete os planetas;

Sete as maravilhas do mundo.®

Ia o clogiiente caleulista prosseguir em suas estranhas obser-
-Ges sobre o Ntimero Sagrado, quando avistamos, 3 porta da hos-
daria, nosso dedicado amigo o xeque Salém Nasair, que acenava,
petidas vezes, chamando por nos.

— Sinto-me feliz por té-lo encontrado agora, 6 Calculista! —
se risonho o xeque quando dele nos aproximamos. — Sua che-
ada, ndo s6 para mim, como para trés amigos que se acham nesta

spedaria, foi altamente providencial.

E acrescentou, com simpatia ¢ visivel interesse:
— Venham! Venham comigo, que o caso é muito sgrio.

———
%0 nimero sete é largamente citado na Biblia e no Alcoro.



Levou-nos, a seguir, para o interior da hospedaria. Condu-
ziu-nos por um corredor meio escuro, @imido, até o pitio inter=
no, acolhedor e claro. Havia ali cinco ou seis mesas redondas.
Junto a uma dessas mesas achavam-se trés viajantes que me pa-
receram estranhos.

Os homens, quando o xeque e o calculista deles se aproxi-
maram, levantaram-se e fizeram o sali. Um deles parecia mui=
to mogo; era alto, magro, tinha os olhos claros e ostentava
belfssimo turbante amarelo cor de ovo, com uma barra branca,
onde cintilava uma esmeralda de rara beleza; os dois outros
eram baixos, ombros largos e tinham a pele escura come bedui-
nos da Africa.

Disse o xeque, apontando para os trés mugulmanos:

— Aqui estio, 6 Calculista, os trés amigos. Sio criadores de
carneiros em Damasco. Enfrentam agora um dos problemas mais
curiosos que tenho visto. E esse prablema € o seguinte:

— Como pagamento de pequeno lote de carneiros, recebe-
ram aqui, em Bagds, uma partida de vinho, muito fino, composta
de 21 vasos iguais, sendo:

7 cheios
7 meio cheios e
7 vazios.

Querem, agora, dividir os 21 vasos de modo que cada um de-
les receba o mesmo ntimero de vasos e a mesma porgio de vinho.

Repartir os vasos € ficil. Cada um dos sécios deve ficar com
sete vasos. A dificuldade, a mea ver, esti em repartir o vinho sem
abrir os vasos, isto &, conservando-0s exatamente como estio. Serd
possivel, 6 Calculista, obter uma solugio para este problema?

Beremiz, depois de meditar, em siléncio, durante dois ou trés
minutos, respondeu:

¢ essa soma ¢ igual a 7 unidades de vinho. E cada um dos ou-
tros dois sécios recebera:

2214141

e essa soma &, também, igual a 7 unidades de vinho. E isso vem
provar que a divisio, por mim sugerida, ¢ certa ¢ justa. O proble-
ma que, na aparéncia, ¢ complicado, nio oferece a menor dificul-
dade quando resolvido numericamente.”

A solugio apresentada por Beremiz foi recebida com muito
agrado, nio s6 pelo xeque, como também pelos seus amigos
damascenos.

— Por Als! — exclamou o jovem da esmeralda. — Esse cal-
culista é prodigioso! Resolveu de improviso um problema que nos
parecia dificilimo.

E, voltando-se para o dono da hospedaria, perguntou em tom
de muita camaradagem:

— Quanto gastamos aqui nesta mesa, & Tripolitano?

Respondeu o interpelado:

— A despesa total, com a refeiio, foi de trinta dinares!

O xeque Nasair declarou que queria pagar sozinho. Os da-
mascenos ndo concordaram. Estabeleceu-se pequena discussio,
troca de gentilezas, durante a qual todos falavam e protestavam
20 mesmo tempo. Afinal ficou resolvido que o xeque Nasair,
tendo sido convidado para a reunido, ndo deveria contribuir para
a despesa. E cada um dos damascenos pagou dez dinares. A quan-
tia total de 30 dinares foi entregue a um escravo sudanés e leva-
da ao Tripolitano. 4

Momentos depois o escravo voltou para a mesa com um reca-
do do Tripolitano.

Ver Apéndice.

~— A divisio dos 21 vasos, que acabais de apresentar, 6 Xeque,
poderi ser feita sem grandes cilculos. Vou indicar a solugio que
me parece mais simples.

-Ao primeiro sécio caberdo:

3 vasos cheios;
1 meio cheio;
3 vazios.

Recebers, desse modo, um total de 7 vasos.
Ao segundo séeio caberdo:

2 vasos cheios;
3 meio cheios;
2 vazios.

Esse receber, também, 7 vasos.
A cota que tocari ao terceiro sécio serd igual 2 do segundo,
&:

2 vasos cheios;
3 meio cheios;
2 varios.

Segundo a partilha que acabo de indicar, cada sécio receberd 7
€ a mesma porgio de vinho.

m efeito. Chamemos 2 (dois) a porgio de vinho de um vaso
, e 1 a porgio de vinho do vaso meio vazio.

primeiro sécio, de acordo com a partilha, receberé:

24+2+2+1

O patrio enganou-se. A despesa foi, apenas, de 25 dinares.
mandou, pois, devolver estes cinco dinares!

el
e e e )

ura indica, demodo muito simples, a solugdo do problema dos 21 vasos. Os
reténgulos da 1.2 linha representam os vasos chelos. Os sete primeiros retén-
, @ seguir, representam os vasos meio cheios, e 0s sete oUtros, os vasos
bs. Para que os trés mercadores recebam o mesmo niimeio de vasos e quanti-

fgual de vinho, a divisao deverd ser feita conforme indlicam as linhas ponti-
15 do desenho.

Esse Tripolitano — observou o xeque Nasair — tem a preo-
io de ser honesto. E muito honesto.

E tomandoas cinco moedas que haviam sido devolvidas, deu uma
da dos damascenos e, assim, das cinco moedas, sobravam duas.
gpois de consultar, com um olhar, os damascenos, o xeque deu,




desapareceu coisa alguma e ndo pode existir em conta tio
a menor atrapalhagao. Em outras palavras: dos 27 dinares
vezes 3), 25 ficaram com o Tripolitano e 2 foram dados,
icagio, ao sudanés!

damascenos, ao ouvirem a explicagio de Beremiz, expan-
¢ em estrepitosas gargalhadas.

Pelos méritos do profetal® — exclamou o que parecia mais
Esse calculista acabou com o mistério do dinar desapa-
salvou o prestigio desta velha hospedaria! allah!®

de presente, as duas moedas restantes ao escravo sudanés que os
havia servido.

Nesse momento, o jovem da esmeralda levantou-se €, diri-
gindo-se muito sério aos amigos, assim falou:

— Com esse caso do pagamento dos trinta dinares de despe-
sa, ao Tripolitano, surgiu uma trapalhada muito grande.

— Trapalhada? — estranhou o xeque. — Nio percebo com-
plicagio algumal...

— Sim = confirmou o damasceno. — Uma trapalhada mui-
to séria, ou um problema que parece absurdo. Desapareceu um
dinar! Vejam bem. Cada um de nés pagou 10 dinares e recebeu
um dinar de volta. Logo, cada um de nés pagou, na verdade, 9
dinares. Somos trés. E claro que o total pago foi de 27 dinares;
somando-se esses 27 dinares com os dois dinares dados, pelo xe-
que, ao escravo sudanés, obtemos 29 dinares. Dos 30 que foram
entregues ao Tripolitano, s6 29 aparecem. Onde se encontra o outro
dinar? Como desapareceu? Que mistério € esse?

O xeque Nasair, a0 ouvir aquela observagio, refletiu:

— E verdade, damasceno. A meu ver o teu raciocinio est4 cer-
to. Estds com a razdo. Se cada um dos amigos pagou 9 dinares, hou-
wve, & claro, um total de 27 dinares; com os 2 dinares dados ao
escravo, resulta um total de 29 dinares. Para 30 (total do pagamento
inicial), falta 1. Como explicar esse mistério?

Nesse momento Beremiz, que se mantinha calado, procurou
intervir nos debates; e disse, dirigindo-se ao xeque:

— Hi um engano no vosso ¢ilculo, 6 Xeque! A conta nio deve
ser feita desse modo. Dos trinta dinares pagos ao Tripolitano, pela
refeigio, temos: L

25 ficaram com o Tripolitano;
3 foram devolvidos; @ Maomé, fundador do Islamismo.
2 dados 20 escravo sudanés. seja louvado. Exaltado seja Deus.



ANEXO E - Primeiros desenhos. Grupo Quarteto.







ANEXO F - Rascunho Solu¢do. Grupo Quarteto.
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ANEXO G — Rascunho da HQs. Grupo Cabugas.
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Como introducdo ao produto técnico da dissertacdo intitulada Malba Tahan,
Matematica e Historias em quadrinhos: producgdo discente de HQs em uma colonia de
pescadores, iniciamos realizando algumas consideracdes referentes a sua proposta, focada na
producdo discente de narrativas no Ensino Fundamental, cujo desenvolvimento resultou na
produgdo discente de historias em quadrinhos (HQs) baseadas em contos do livro O Homem
que calculava, de Malba Tahan.

As atividades relativas a essa proposta foram aplicadas junto a uma turma de oitava
série do Ensino Fundamental, da Escola Municipal de Ensino Fundamental Almirante
Raphael Brusque, localizada na Colonia de Pescadores Z3, no municipio de Pelotas, RS.
Acreditamos que a abordagem proposta na referida dissertagdo tenha revelado algumas
potencialidades da leitura e interpretacdo de problemas matematicos, das correspondentes
HQs produzidas, conectadas ao contexto de vida dos pescadores da Colonia Z3, cotidiano
extraescolar discente, demonstrando, assim, seu potencial para o ensino escolar.

Sobre tal proposta desenvolvida, passo a apresenta-la agora, detalhadamente:

PREPARACAO

Os alunos, a partir da leitura de alguns contos do livio O Homem que Calculava, de
Malba Tahan, deveriam interpretar as histérias vividas por Beremiz, “o calculista” -
personagem dos contos — e, inspirados nas aventuras deste personagem, construir novas
historias, levando em conta, para tanto, o contexto da colonia Z3 ¢ a utilizagdo de historias em
quadrinhos.

Por conseguinte, foram elaboradas atividades que possibilitaram o desenvolvimento
dessa proposta. E, assim, foram se constituindo as etapas do trabalho, ocorridas ao longo de
20 encontros, durante os periodos das aulas de Matematica e alguns de Artes, com duragdo de
45 minutos cada. Alguns encontros ocorreram fora desses periodos, em outros dias da

semana, em turno inverso, a pedido dos alunos.

1* ETAPA

Os primeiros encontros foram pensados para apresentar a proposta aos alunos,
organiza-los em grupos e encaminhar a leitura do livro O Homem que Calculava. Em seguida,

com a leitura adiantada, os alunos selecionaram um dos contos para trabalhar. Do conto
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escolhido, os grupos deveriam desvendar o conteido matematico utilizado pelo calculista para
solucionar o problema e, além disso, buscar inspiracdo para a producdo de suas proprias

historias.

2 ETAPA

Durante os encontros desta etapa, os grupos dedicaram-se a estudar o problema
matematico e sua resolugdo e, a0 mesmo tempo, iniciaram a produgdo de suas historias. Como
cada grupo escolheu um conto diferente, uma das tarefas solicitadas aos alunos foi uma
apresentacdo, em sala de aula, do conto escolhido, incluindo a apresentacio da
resolucdo/explicacdo do problema matematico presente no conto. Depois de entendido o
problema matematico e iniciadas as produgdes das historias, cada grupo deveria comegar a

transforma-las em HQ:s.

3*ETAPA

Nesta etapa iniciamos as atividades vinculadas a constru¢do das HQs. Mesmo que as
historias ndo estivessem terminadas, ja era possivel iniciar alguns topicos sobre a arte de
construir HQs. Para que os grupos iniciassem a produzir seus “livros de HQs”, decidimos
ensinar como produzir HQs a partir das historias por eles criadas.

Para este momento, contamos com a participagdo de outros dois professores da escola:
o professor de Artes, que orientou os alunos em relagdo as etapas na construgdo dos
personagens e dos roteiros das historias em quadrinhos, ensinando-os a pensar e a criar os
personagens ¢ cenarios; ¢ a professora de Portugués, que preparou um material sobre a
construcdo das tirinhas e da escrita para os quadrinhos. O professor de Artes ministrou uma
minioficina, na qual transmitiu aos alunos um esquema contendo os passos necessarios para
pensar e caracterizar os personagens € organizar os quadrinhos, como, por exemplo, planejar
quantos desenhos seriam incluidos por pagina, e o que os alunos deveriam evidenciar nos
textos dos baldes. Ele também tratou de caracteristicas fisicas e de personalidade que
deveriam marcar cada um dos personagens. Das HQs, incorporamos a arte de desenhar e a de

comunicar por meio dos baldezinhos.
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4*ETAPA

Nesta etapa, os alunos deveriam reunir os desenhos e textos trabalhados, transformar
os rascunhos em versoes finais. Ela foi concluida ao final da sequéncia de encontros, com a

apresentacdo dos novos livros aos professores da escola.

Para cada uma das etapas, descritas acima, foi necessario um nimero diferente de
encontros. Em sua maioria, os periodos utilizados corresponderam aos das aulas de
Matematica e de Artes, além de alguns encontros realizados a tarde, no horario do apoio da

disciplina, e também em outros dias, conforme solicitacdo de alguns alunos.

A seguir, passo a apresentar o resultado da produgéo dos alunos.

A PRODUCAO DOS ALUNOS

Apresento a versio completa® das historias escritas pelos grupos, seguida das
correspondentes HQs. Conhecendo as historias e comparando-as com o conteudo apresentado
nas HQs, fica facil perceber que ha uma incompletude narrativa nas HQs. Por isso, ¢
importante que a leitura destas producdes seja feita em conjunto.

Iniciamos com a apresentacao da historia escrita pelo Grupo Cabugas, seguida de sua

versao em HQ.

32 Apresentaremos a versdo completa das historias para ajudar na compreensio das HQs, pois durante a produgio
das HQs, diante do material que estudamos, aprendemos que os textos para os baldes dos quadrinhos deveriam
ser resumidos e objetivos. Durante os encontros, essa preocupacdo foi reforcada com observagdes do tipo: “Nao
esquecam que nos quadrinhos deve estar tudo bem resumido. Os baldes ndo devem conter muito texto.
Resumam! Resumam!”.
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GRUPO CABUGAS

Pescador lerdo tem prejuizo

Seu Orlando ¢ dono de uma peixaria, na rua da entrada, aqui da Colo6nia, na terceira
casa a direita. Depois de muitos anos, comprou seu proprio barco e abriu sua peixaria.

Certo dia, os empregados de Orlando foram pescar e passaram por uma tempestade
muito forte. O barco estava cheio de peixes e outros frutos do mar. A maioria dos pescados se
perdeu, mas os pescadores conseguiram juntar uma caixa de peixe. Orlando teve tanto medo,
que ndo acreditava que os rapazes conseguiriam salvar o barco. Mas eles conseguiram.
Ferrdo, Osmar e Z¢ foram muito competentes e sortudos!

Seu Orlando, satisfeito com seus funcionarios por terem salvado o barco, resolveu
gratificar os pescadores, dividindo os peixes entre eles: “Amanha, faremos a divisdo dos
peixes. Agora, vamos organizar algumas coisas, ver como ficou o barco e se precisamos fazer
algum concerto e, depois de todo trabalho enfrentando a tempestade, vocés devem estar
cansados e daqui a pouco ficara tarde”.

Os pescadores ficaram felizes e também surpresos. “Tomara que ele ndo desista
quando acordar”!!

Preocupado em ndo receber a gratificacdo, Ferrdo, um dos pescadores, decidiu ndo
esperar até o outro dia, aproveitou que o Z¢é e o Osmar foram acompanhar o seu Orlando na
vistoria e, sem fazer barulho, resolveu pegar a sua parte para garantir. Foi 14 onde estava a
caixa com os peixes misturados no gelo. Teve o trabalho de contar os peixes, para ndo pegar
mais do que os outros. Contou e viu que havia 241 peixes. Entdo foi fazer a divisdo dos 241
para trés pescadores e viu que nao dava certo, ficava com virgula, a conta ndo era exata. Mas
ele sabia um pouco de matematica e pensou. Eu so preciso tirar um peixe desta caixa, assim,
fico com apenas 240 e posso fazer a divisdo sem problemas. Dai, ele jogou um peixe na agua,
separou 80 peixes para ele, deixando na caixa muito gelo e os outros 160 peixes.

Osmar foi pegar umas ferramentas e achou estranho o movimento de Ferrdo em volta
dos peixes, dai pensou: “acho melhor eu ja pegar a minha parte, va que seu Orlando desista de
dar os peixes”. Osmar foi até a caixa, contou os peixes, tinha 160 para dividir entre os trés.
Como ndo era bom de conta de cabega, pegou um papelzinho e um lapis, montou a conta, deu

53 e sobrou 1. Dai pensou: “se eu botar esse peixe que sobrou fora, eu nao preciso mais me
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preocupar com o resto”. Atirou o peixe na agua, separou seus 53 peixes e deixou os outros na
caixa. Voltou com as ferramentas.

O Z¢ estranhou a demora do Osmar, de longe deu uma olhada, ndo percebeu nada, mas
desconfiou. “Sera que tdo pegando os peixes? E melhor eu ir pegar a minha parte, se ¢ que ja
ndo pegaram tudo”! Inventou uma desculpa e deixou o seu Orlando sozinho esperando as
ferramentas. Quando o Z¢é chegou a caixa de peixes, ja tinha mais gelo do que peixe, mas
como ele ndo sabia que os outros ja tinham pegado um pouco, estava tudo bem. Ele contou e
encontrou 106 peixes. Viu que ndo daria uma quantia igual para os trés e resolveu que ndo iria
ficar com um a mais que os outros, entdo jogou um peixe fora também. Assim, separou 35
peixes para ele e deixou os outros na caixa.

Cada um deles foi para casa e, no outro dia, foram até a peixaria do seu Orlando que
estava aguardando os rapazes para fazer a divisao.

— Contei os peixes da caixa. Tem 70 peixes. Vou dar 23 peixes para cada um e eu
ficarei com 1 para mim, pois 70 ndo ¢ divisivel por trés, mas 69 é. Certo?

— Tudo bem seu Orlando. Muito obrigada pelos peixes.

Ferrao saiu pensando: “Bah, ganhei 103 peixes. Os 80 que eu peguei ontem mais os 23
de hoje. Agora vou pedir para minha esposa limpar e vou vender na feira!!”

Osmar, bem contente pensou: “Se ontem eu peguei 53 peixes e hoje mais 23, quer
dizer que eu tenho no total 76 peixes! Muito bom. Vou limpar e congelar!”

E o Z¢é também ficou contente, mas ainda desconfiado, pois parecia que a caixa estava
com mais peixes do que os 106 que encontrou. Mesmo assim, fez as contas e viu que tinha 35
mais 23 peixes, ou seja, 58 peixes, e pensou: “Ja que ganhei esses peixes, vou chegar em casa,
preparar uns filés e fazer uma fritada!!!”

Nesta historia, no final, todos ganharam, porque seu Orlando ndo perdeu o barco na
tempestade e os trés pescadores, além do seu salario, ganharam peixes, mas fora o Ferrdo,

tiveram prejuizo, pois foram muito lerdos em ndo perceber que havia pouco peixe na caixa e

Mas final feliz para todos!!!
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Versdo em quadrinhos:
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Segue a historia elaborada pelo Grupo Quarteto e, na continuagdo, a correspondente

produgdo em quadrinhos.

GRUPO QUARTETO

Tudo tem solucgao!!

A Peixaria Maritimo é uma das mais antigas peixarias da Colonia Z3. Tem muitos
fregueses que sempre procuram comprar la, pois os peixes estdo sempre fresquinhos e a
familia que trabalha 14 ¢ muito querida por todos. Quem cuida mais do atendimento ¢ o Pedro,
os seus dois irmdos Deko e Lu gostam mais de sair para pescar. A irma deles, a Betania,
decidiu continuar os estudos. Entdo ela s6 ajuda as vezes, atendendo sempre que tem uma
folga nos estudos.

Este ano, a safra de camardo foi muito escassa, pois choveu muito e a agua salgada

demorou a entrar na lagoa. Entdo, assim que a pesca do camardo foi liberada, os barcos e
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botes entraram na lagoa e rapidinho ndo tinha mais camardo pra capturar. As pessoas da
cidade visitam muito a Coldnia no verdo, pois, antigamente, o preco direto com os pescadores
era bem mais em conta, mas, agora, a maioria dos pescadores vende os peixes pras peixarias
ou pros caminhdes. Dai, ndo tem mais muito peixe barato. Mesmo assim, na época do
camardo, muitos vao pra Z3 procurar um descontinho.

Como o pessoal da peixaria Maritimo decidiu ndo vender o camardo pras empresas
dos caminhdes, eles ficaram com uma boa quantia para vender aos fregueses, que foram
fazendo a propaganda boca a boca: “Olha fulano, 14 na Peixaria Maritimo ainda tem camarao
¢ dos bons!!” E a cada dia ia diminuindo a quantidade do estoque.

Num fim de semana, Pedro resolveu colocar um cartaz na peixaria avisando que eram
as ultimas caixas de camardo: Aproveitem a promog¢do que estamos fazendo para esses
ultimos. Em seguida, chegou o Mario, um morador da Z3 e perguntou:

— Tens camarao graudo?

E o Pedro respondeu: “O que tenho ¢ 7 caixas de graudo, 7 caixas do médio e 7 do
miudo ou pequeno, como costumam falar”.

Viram que o Pedro explicou todos separados por tamanho, pois esta peixaria ¢ muito
séria e eles ndo misturam os mitidos com os graidos pra se dar bem, como muitos fazem.

E Mario decidiu: — Quero todas as caixas de graudo.

Mas quando ele falou isso, ja tinha mais dois fregueses na fila, o Perceu e o Vitor, e
eles logo gritaram: — Também quero as 7 caixas de graudos.

Pedro ficou atrapalhado, pois ndo queria desagradar nenhum dos fregueses e tentou

pensar em uma solugdo que fosse boa para todos. Pensou, pensou ¢ nada. Entdo falou: —

Enquanto isso, os fregueses discutiam:

— Eu cheguei primeiro, o graudo ¢ todo meu.

— Mas eu também quero camardo do bom. Nao vou ficar sem camarao.

— Muito menos eu vou ficar sem camarao.

E assim comecgaram a discutir, e Pedro, ficou olhando sem saber o que fazer.

Entdo chegou a Betania e disse: — Parem de discutir. Eu tenho a solugdo! Mano, vai

la dentro buscar as caixas de camarao.
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Mario, Perceu e Vitor fizeram umas carinhas de contentes, esperando pela solugao.
Vitor ficou com os olhinhos arregalados, garanto que pensando em um camardozinho a
milanesa, hummmm!

Betania: — Todos vocés levarao 7 caixas de camardo, ndo se preocupem. Mario, vocé
chegou primeiro, e, por isso, vai pegar uma caixa a mais de camardes grandes (graudos). Vocé
ficara com 3 caixas de camardo graudo, 1 caixa de camardo médio e 3 caixas de camardo dos
pequenos. Total de 7 caixas. Certo?!

— Para o Perceu, ficou 2 caixas de camardo graudo, 3 caixas de camardo médio e 2
caixas de camardo pequeno (miido). Como os médios sdo bem bons ¢ de um tamanho quase
igual ao graudo, vocé, levando trés caixas, vai compensar o graudo. Tudo bem?!

— E, para o Vitor, vamos fazer a mesma divisdo que fizemos para o Perceu. Assim,
todos levam para casa uma 6tima quantidade de camardo, com uma divisdo justa.

Pedro: — Muito boa a solucao encontrada! Gostei muito.

Betania: — Quando precisar ¢ so gritar!!! Hehehe.

Os fregueses sairam contentes com as compras. Todos agradeceram.

Pedro também agradeceu: — Maninha, muito obrigada. O que seria de mim sem vocé?
Que bom que resolveu estudar mais, ¢ muito bom saber fazer contas e ter boas ideias.

— Que nada, vocé merece, mano. Estds sempre cuidando da peixaria e, por isso
consigo estudar. Ah! Maninho, essa de hoje foi boa pra vocé perceber como a Matematica ¢
importante no nosso dia a dial Agora vamos fechar a peixaria e aproveitar o fim de semana,
pois com esta promogdo, vendemos tudo. Agora vamos descansar. Vamos a praia? Ta um
baita sol...

— Vamos sim, estou com calor mesmo. Vamos convidar nossos irmaos e amigos pra
colocar o papo em dia.

— Certo, Pedro, eu vou indo convidar o pessoal, enquanto vocé arruma tudo e fecha a
peixaria.

Agora ¢ s6 aguardar o proximo ano e a proxima safra de camardo. Fiquem atentos,

pois a peixaria Maritimo faz 6timas promogdes!!!!
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Versao em quadrinhos:
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Por fim, apresento a historia produzida pelo Grupo Cartoon, seguida de sua versdao em
quadrinhos.

GRUPO CARTOON

O pagamento de oito peixes com oitenta reais.

Hoje ¢ domingo, dia que o seu William e Eduardo, seu filho, combinaram de passear
com o bote pela Lagoa. Coisa muito boa de fazer. Da para visitar a Ilha da Feitoria, da pra ir
até o Sao Gongalo, e outros lugarzinhos que s6 os pescadores conhecem.

Fazia poucos dias que William tinha chegado do mar, estava pescando e, por isso, teve
uns quantos dias fora. Entdo, como tinha prometido para seu filho que quando chegasse
fariam um passeio, teve que cumprir com a promessa. No sabado, eles organizaram tudo.
Prepararam algumas coisas necessarias para o passeio. Dona Ana, made do Eduardo, comprou
uns refrigerantes, uns chocolates e preparou uns sanduiches, e o pai do Eduardo aproveitou

umas tainhas novinhas que tinha pescado ha poucos dias e preparou tainha assada na brasa,
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que eles adoram. Assim, estariam com os lanches do dia garantidos, ja que, no meio da Lagoa,
ndo tem onde comprar.

Chegou o domingo. Os dois acordaram cedo, colocaram uma roupa de passeio,
tomaram café, se despediram da Dona Ana e sairam, prontos para curtir o dia.

Primeiro foram em dire¢do ao Balneario dos Prazeres, que ¢ uma praia vizinha, mas
poucos a chamam assim, ela ¢ mais conhecida como Barro Duro. Até o 6nibus que faz linha
para la tem o nome de Barro Duro. Passando por 14, encontraram alguns pescadores com seus
botes, o pai os cumprimentou e eles falaram que estava dando bastante peixe e perguntaram
por que nds ndo estdvamos pescando. O pai falou:

— Faz poucos dias que cheguei da pesca, estou tirando uns dias de descanso e hoje ¢
dia de passear com meu filho. Vou mostrar para ele alguns lugares que passo quando estou
pescando e depois, mais tarde, vamos pescar de canigo, 1a perto da ilha, porque o Eduardo
pediu.

Mal sairam dali e Eduardo ja queria comer as coisas que sua mae tinha preparado:

— Pai, eu posso comer um sanduiche? E que tomamos café cedo ¢ ja estou com fome.

— Pode sim, aproveita para comer agora, que depois temos os peixes para o almogo.

— Bah, pai, nem me fala. Ontem de noite ndo resisti ao cheirinho e comi duas tainhas
junto com a mde. Agora so tenho trés daquelas que tu fez pra mim, sem pimenta.

— Tudo bem, Dudu, com esses sanduiches € com o chocolate que a tua mae te deu,
nao vais ficar com fome. Aproveita e me passa um “refri” que ja estou com sede.

E assim passearam: foram até a cidade, passaram perto do Porto e no quadrado, que
sdo alguns dos lugares que os barcos e botes da procissdo de Nossa Senhora dos Navegantes
passam, levando a imagem da santa, acompanhados de muitos fiéis. Depois, foram de volta
em direcdo a Z3. Como comeram todos os sanduiches durante o passeio, decidiram deixar os
peixes para comer 14 na ilha da Feitoria, o Gltimo lugar do passeio.

Estavam 14 perto da ilha pescando e conversando e de repente escutaram algo.

— Pai, esta escutando alguma coisa?

— Sim, estou. De onde sera que vem este barulho?

— Olha 14, pai. E 14 da ilha, tem alguém acenando.

O pai e o filho largaram tudo e foram em diregdo a ilha. Quando chegaram mais perto,
viram um homem gritando: “Me ajudem!”

Amarraram o bote, desceram e foram até o homem.

— Eu sou Eduardo e esse ¢ meu pai, William.

— Prazer, sou Carlos.
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— Como vocé veio parar aqui Carlos?

— Meu barco afundou com o ultimo temporal e gracas a boia e ao colete salva-vidas
consegui me salvar. Faz trés dias que estou aqui. Estou muito cansado e com fome. Vocés tem
alguma comida?

— Temos sim, sorte que guardamos os peixes para comer mais tarde. Eu tenho cinco
peixes e meu filho tem mais trés.

— Oba! Entdo faremos assim: Juntamos esses peixes em uma sociedade unica.
Quando chegarmos na vila onde eu moro, pagarei dez reais por cada peixe.

Eduardo e seu pai toparam.

— Otimo! Vamos embora, pois eu ¢ meu filho ainda temos um bom caminho de ida e
volta.

Navegaram, conversaram, comeram, beberam até que chegaram na vila. O pai, o filho
e o naufrago desceram do bote e foram em diregdo a casa de Carlos.

— Que casardo, pai. Olha o tamanho, cheia de janelas. Muito linda a casa mesmo!

— Venham, podem entrar, disse o Carlos.

— Como prometi para vocés, darei 10 reais por cada peixe. Tu William, como deu 5
peixes recebera 50 reais e tu Eduardo recebera 30 reais pelos trés peixes.

Mas William ndo concordou e chamou Carlos.

— A divisdo feita desse modo parece muito simples, mas ndo ¢ matematicamente
correta. Como eu dei 5 peixes, devo receber 70 reais e meu filho deve receber 10 reais pelos
seus trés peixes.

— O qué? Mas por que vocé deve receber 70 reais e seu filho s6 10?, falou Carlos.

— Porque, na viagem, eu pegava cada peixe e dividia em trés pedacos, um para cada.
Se eu tinha 5 peixes entdo dei 15 pedacos, ¢ meu filho, como tinha 3 peixes, tinha 9 pedagos.
No total, tinhamos no bote 24 pedacos de peixe. Dividindo esses 24 pedagos para os trés, fica
8 pedagos para cada. Se cada um de nés comeu oito pedacos é s6 descontar. Meu filho tinha 9
¢ comeu oito, entdo s6 sobrou um pedago para ele te dar. Eu tinha 15 pedagos ¢ comi 8, entdo
sobrou 7 para eu te dar, e, assim, cada um de nds comeu oito pedagos de peixe. Por isso, tens
que me dar 70 reais pelos 7 pedagos que te dei e 10 reais para o meu filho que te deu apenas
um pedago. Esta ¢ a divisdo correta.

— Parabéns, disse Carlos. Vocé ¢ muito esperto e também um 6timo calculista!

— Esta divis@o que fiz é matematicamente correta, mas ndo ¢ justa aos olhos de Deus.
Por isso, vou dividir o dinheiro com meu filho, dando a metade para cada um. E saiba que

estou aceitando o pagamento pelo peixe, mas, na verdade, esse dinheiro € para pagar o
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combustivel do bote. Se estivesse sobrando combustivel, ndo aceitaria o pagamento, pois ndo
custaria nada dividir a nossa comida com o senhor.

— Agora que estds em casa e tua familia mais tranquila, eu e o Eduardo vamos
embora, antes que a mée dele fique mais preocupada com a nossa demora. Quando quiser nos
visitar 14 na Z3 ¢é s6 perguntar pelo William, pai do Eduardo, do bote Cartoon, que vais
encontrar a nossa casa. Um abrago. Vamos Eduardo?

— Vamos pai.

Versdao em HQ:
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