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RESUMO

Com a implementacéo das tecnologias, do Laboratério de Informatica, da Internet e
com a facilidade de acesso aos computadores e outras ferramentas, as escolas,
passam a repensar suas linhas de acdo, e se torna necessaria para a gestao
escolar, o espaco da formacgéo continuada do professor. Este trabalho baseia-se no
estudo da utilizacdo dos mapas conceituais que vem propiciando um importante
suporte para o planejamento de aulas e por promover uma revolucdo na forma de
planejar sendo apresentados como instrumentos potencialmente Gteis no ensino, na
avaliacdo da aprendizagem. Para as finalidades da pesquisa optou-se pela
abordagem qualitativa, fundamentada na metodologia teoérica, a partir da qual foram
explorados temas relacionados as TICs. Propbs-se uma capacitacdo sobre a
utilizacdo da ferramenta CmapTools, visando uma reflexdo e aprofundamento na
forma de ensinar, cujo resultado devera impulsionar as mudancas propostas.

Palavras-chave: tecnologias  digitais — internet — mapas conceituais —
planejamento — didatica.



ABSTRACT

With the implementation of technologies, from the Laboratory of Informatics, the
Internet and the ease of access to computers and other tools, the schools are
rethinking their lines of action, and it becomes necessary for school management, the
space of continuous training the teacher. This work is based on the study of the use
of concept maps is providing an important support for lesson planning and promoting
a revolution in the plan being presented as potentially useful tools in teaching,
learning assessment. For the purposes of the research opted for a qualitative
approach, based on theoretical methodology, from which explored issues related to
ICTs. It was proposed a training on the use of the tool CmapTools, seeking a
discussion and analysis in the form of teaching, the result of which should boost the
proposed changes.

Keywords: digital technologies — internet — concept maps — planning — teaching.
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1 INTRODUCAO

Este estudo apresenta uma reflexdo sobre o uso das novas tecnologias na

educacéao.

Tem como proposito destacar a implantacdo dos Laboratérios de

Informatica, a Internet e o uso dos Mapas Conceituais como ferramenta pedagdgica.

Diante do fato de que os avancos tecnologicos vém sendo introduzidos nas
escolas a passos largos, torna-se entdo necessario um investimento continuo na
capacitacdo dos professores, agregando assim valores a educacédo e cabendo aos
mesmos adaptar-se a essas transformacdes, para que possam cumprir o papel de

mediador bem como para que nao figuem aquém do dominio informal do aluno.

Assim, o primeiro capitulo abordara sobre a implantacéo dos Laboratorios de
Informatica na escola e a necessidade do apoio e envolvimento dos gestores,

especialmente frente a entrega aos professores, a tarefa de ensinar/aprender.

No segundo capitulo serd apresentado 0 que sSao 0S mapas conceituais e
situagcbes em que se podem expressar ideias, discutindo sobre trabalhos
relacionados a este tema, apresentando também algumas das formas de

aplicabilidade conceituais na Educacéao.

A sugestdo para subsidiar os trabalhos em sala de aula sera apresentada
através de uma capacitacdo docente para 0 uso de mapas conceituais atraves da
ferramenta CMAP TOOLS.

Por fim seré apresentado as consideracdes finais e referéncias utilizadas.
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2 CONTEXTUALIZACAO DA PESQUISA

Em plena globalizagao, as tecnologias de informag¢ao e comunicacéo (TICs)
estdo acarretando inUmeras e aceleradas transformacdes na sociedade, na cultura,
na economia, na educacao. Cada vez mais depara-se no cotidiano com situacées
gue demandam o uso de tecnologias. A internet € o simbolo da nova conjuntura e a
escola € a instituicdo na qual a insercdo das TICs é vista como um objetivo a ser
conquistado. A chegada do computador e da internet levaram a escola a repensar o

seu papel.

A abordagem desse tema justifica-se pelas indagacdes frente ao uso da
internet, pois se esta a frente de uma nova geracdo de alunos. Além disso, essa
pesquisa ressalta a importancia de novas metodologias para auxiliar na
aprendizagem e na construcdo do conhecimento. Logo, apresenta-se a construcao
de mapas conceituais como um instrumento didatico para apoiar a pratica do
professor. Pretende-se analisar a forma como essas tecnologias foram introduzidas
nas escolas, com a implantacdo dos laboratdrios e as possiveis estratégias de uso

dos mapas conceituais na educacéao.

Este capitulo relata a trajetéria académica e profissional da autora,
enfatizando a importancia da busca de embasamento tedrico, técnico e pedagogico

necessarios a apropriacdo das potencialidades dos recursos tecnoldgicos

disponiveis nas escolas, bem como objetivos e a problematizacdo do estudo.

2.1 Trajetoria da Pesquisadora

Ao iniciar o relato sobre a trajetéria da pesquisadora, enfatiza-se que a

mesma sera descrita na primeira pessoa do singular.



11

Minha formacdo académica comegou em 1981 quando iniciei o curso de
Graduacdo em Estudos Sociais, Licenciatura Curta, realizado na Fundagdo de
Integracao, Desenvolvimento e Educacéo do Noroeste do Estado — FIDENE, de ljui.
Me formei no ano de 1983. A graduacdao foi significativa na minha formacao e logo
em seguida ja comecei a Licenciatura Plena em Historia na mesma Faculdade, sé
agora com a nova denominacdo, Universidade de ljui — UNIJUI, tendo concluido a
plenificacdo em 1986, novamente este curso me ofereceu subsidios para ampliacdo

de conhecimentos no campo da educacéo.

O papel desempenhado pelos professores nas diferentes disciplinas de
minha graduagédo foi fundamental para o meu envolvimento com as questdes

pedagogico-didaticas.

A necessidade de compreender mais as situacdes pedagdgicas como um

todo na escola estimulou-me a participar de um curso de especializagéo.

Em 2003, retomei os estudos fazendo o Curso de Pés-Graduacéao lato sensu
em Pedagogia Gestora com Enfase em Administracdo, Supervisdo e Orientacéo

Educacional, promovido pela Faculdade de Educacao de Joinville.

Em 2009, voltei aos estudos na Modalidade a Distancia e Presencial
oferecido pela UFRGS, em Midias na Educacdo — Ciclo Bésico 42 Edigdo, o qual
conclui em margco de 2010, os temas abordados nas diferentes disciplinas
permitiram-me o envolvimento com o mundo das tecnologias da informatica. Apos
concluir esse curso, surge a oportunidade de uma nova especializacao latu sensu
em Midias na Educacédo — Ciclo Avancado, fortalecendo minha prética educativa, na

qual estou em fase de concluséo.

A minha experiéncia profissional na area da educacéo teve inicio em 1988
quando fui nomeada na Secretaria de Educacdo do Municipio de ljui/RS, assumi a
docéncia, ministrando aulas para as turmas de ensino fundamental, na Escola
Municipal Fundamental Joaquim Nabuco. Também exerci a funcdo de Orientadora
Educacional e depois a funcdo de Coordenadora Pedagogica do Ensino

Fundamental — séries finais, no Instituto Municipal de Ensino Assis Brasil.

Como coordenadora, primei pelas acdes que contemplassem uma gestao
democratica na instituicdo. Todos 0os segmentos envolvidos nesse processo foram

convidados a participar da elaboracdo da Proposta Pedagogica e do Regimento
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Escolar. O trabalho coletivo e cooperativo era caracteristica da minha gestdo. Ao
deixar a coordenacgdo voltei a exercer a fungdo de Professora, atuando no Ensino
Fundamental, Médio e EJA.

Em 2003, as experiéncias que tive durante a minha formac&o académica e a
minha atuacéo profissional fizeram com que eu fosse convidada a trabalhar na 362

Coordenadoria Regional de Educacgéo, onde permaneco até hoje.

No decorrer do ano 2005, participei de um Curso de Gestdo Escolar e
Tecnologias e 0 uso de Mapas Conceituais, proporcionado pela Universidade de
Sao Paulo e Secretaria Estadual de Educacédo do Estado do RS , momento que
foram capacitados diretores de escola, no qual chamou atencdo a necessidade de
informacéo e formacéo diante da implantacdo das TICs nas escolas, e a importancia

dos mapas conceituais para a organizacdo do trabalho no contexto escolar.

Desse modo, a busca pelas respostas as indagagdes frente ao uso da
internet e a construgcdo de mapas conceituais como uma ferramenta auxiliar de

aprendizagem foi determinante na escolha da pesquisa.

2.2 Objetivo Geral

Construir uma proposta de capacitacdo docente para o uso de mapas

conceituais a fim de potencializar a pratica pedagogica do professor.

2.3 Objetivos Especificos

- Examinar o impacto das tecnologias e da internet no contexto
educacional.
- Analisar a importancia da formacéo docente para o uso das tecnologias.

- Mapear ferramentas para a construgcdo de mapas conceituais.
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2.4 O Problema

O uso de mapas conceituais, no contexto de uma proposta de capacitacédo

docente, possui potencial para a préatica pedagogica?
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3 REVISAO DE LITERATURA

Com o objetivo de entender e aprofundar possiveis estratégias do uso da
Internet e dos mapas conceituais como ferramenta a ser aplicada na prética

pedagogica, foram pesquisados livros, artigos, sites, sobre o assunto.

No artigo “Novos desafios na educacéao - a Internet na educacéo presencial

e virtual” Moran (2001), enfatiza que:

A Internet ajuda a desenvolver a intuicdo, a flexibilidade mental, a
adaptacéo a ritmos diferentes. A intuicdo, porque as informacdes vao sendo
descobertas por acerto e erro, por conexdes "escondidas". As conexdes nao
séo lineares, vao "linkando-se" por hipertextos, textos interconectados, mas
ocultos, com inimeras possibilidades diferentes de navegagéo. Desenvolve
a flexibilidade, porque a maior parte das sequéncias sdo imprevisiveis,
abertas. A mesma pessoa costuma ter dificuldades em refazer a mesma
navegacao duas vezes. Ajuda na adaptacéo a ritmos diferentes: a Internet
permite a pesquisa individual, em que cada aluno vai no seu préprio ritmo e
a pesquisa em grupo, em que se desenvolve a aprendizagem colaborativa
(MORAN, 2001, p. 19-44).

As transformacfes tecnoldgicas tém provocado um grande impacto na
sociedade. Lévy (1995) descreve as possibilidades que a tecnologia oferece ao
conhecimento humano e defende que a principal mudanca que se verifica nos
processos de aprendizagem €é de natureza qualitativa estabelecendo novos
paradigmas para aquisicdo de conhecimentos, a formacdo de competéncias basicas

e a constituicdo de valores.

Valente (1993) salienta que “a mudanga da fungdo do computador como
meio educacional acontece justamente com um questionamento da funcdo da escola

e do papel do professor”.

Nessa abordagem, cabe ao professor promover a aprendizagem do aluno
para que esse possa construir o conhecimento em um ambiente que o desafie e o
motive para a reflexdo, a critica, a descoberta. Segundo Valente (1993), o professor

“vivencia e compartilha com os alunos a metodologia que esta preconizando”.
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Nesta perspectiva ha necessidade do professor apropriar-se do saber
cientifico, tecnoldgico, saber organiza-lo para consequentemente dedicar-se a

exploracdo da informatica em atividades pedagdgicas.

Lévy (1995) acredita que a nova cultura baseada na informaticae a
economia do conhecimento implicam em novas formas de sociabilidade: ambientes

mais colaborativos, em rede e auto-organizados formando uma memaria coletiva.

Essas transformacgdes exigirdo habilidades que precisa ser ensinadas como
a capacidade dos alunos em avaliar as fontes de informacao, identificar orientacdes,

ter atitude critica quanto aos conteudos.

No artigo “Mediagdo Pedagdgica e o Uso da Tecnologia”, Silvana T.

Salomao (2006) afirma que:

O surgimento da informatica vem descortinar novos horizontes para 0 uso
das tecnologias e propiciam o desenvolvimento de cursos a distancia e da
industria de softwares destinados a educacao; Abertura no ensino superior
para a formagdo das competéncias pedagogicas dos professores,
consideradas fundamentais para a sua atuag&o docente e a aprendizagem
de seus alunos (SALOMAO, 2006, p.6).

Deste modo, essas tecnologias passam a ter grande importancia também
devido a quantidade e celeridade de informacdes geradas e compartilhadas a cada
instante. Em consequéncia disso, a forma de tratar ou agir seletivamente com estas
informacdes € hoje fator que determina o desenvolvimento, inovacédo e geracéo de

novos conhecimentos.

Juliana Souza Nunes (2010), em seu artigo “O uso pedagodgico dos mapas
Conceituais no contexto das novas tecnologias”, vem definir 0 mapa conceitual no

gue se refere as funcbes pedagdgicas:

Quando nos vem em mente a palavra “mapa” logo associamos uma
representacdo de uma superficie ou area geografica, um caminho que
pretendemos percorrer ou um roteiro que nos leva a algum lugar. Assim
como um mapa geografico pode representar um espago fisico através das
relacbes entre lugares, o mapa de conceitos seria um roteiro de
aprendizagem que representa o conhecimento através das relagbes
estabelecidas entre ideias ou conceitos. Ao construir um mapa, o aluno
pode tragar o seu proprio roteiro de acordo com as ideias que ele tem sobre
um tema, a fim de esclarecé-lo e chegar a domina-lo de acordo com as suas
necessidades (NUNES, 2010, p. 8).

No estudo de Alex de Santana Rodrigues e Cristiane S. da Silva (2011) a

revisdo aborda sobre o uso de mapas conceituais por alunos de ensino meédio de
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jovens e adultos utilizando o mapa conceitual Cmap Tools como apoio para projetos

educacionais,

No contexto educacional, para a utilizacdo de mapas conceituais por alunos,
€ importante a orientacdo do professor criando situacdes de aprendizagem
e conduzindo atividades pedagoégicas possibilitando articular o
conhecimento prévio dos alunos com os novos conhecimentos adquiridos e
construidos durante uma atividade com mapas conceituais. O CmapTools
permite compartilhar mapas conceituais criados para que sejam
disponibilizados na internet e compartihados com outros usudrios
(RODRIGUES e SILVA, 2011, p.4).

Além disso, no que se refere a mapas conceituais, Ausubel (1980)
concentrou grande parte de sua pesquisa na aprendizagem que ocorre na sala de
aula, o que fez com que seus trabalhos apresentassem propostas concretas para o

cotidiano escolar.

O ensino deve ocorrer sempre a partir do que o aluno ja sabe. O foco de sua
pesquisa sao técnicas e reflexdes para este tipo de aula. Os enfoques, cuidados e
trabalhos ideais para este contexto, devem ser de forma que o aluno tenha

percepcao global.

Em seu livro Psicologia Educacional Ausubel (1980) afirma que:

Se eu tivesse que reduzir toda a psicologia educacional em um Unico
principio, diria isto: O fator isolado mais importante que influencia a
aprendizagem é aquilo que o aprendiz ja conhece. Descubra o que ele sabe
e baseie nisso o0s seus ensinamentos (AUSUBEL, 1980, p. 137).

Sendo assim, essa pesquisa se diferencia das referenciadas por propiciar ao
professor uma capacitacdo na qual podera ter mais uma ferramenta para subsidiar
0s conceitos estudados de modo que o aluno interaja com 0S mesmos e consiga

construir seus préprios conhecimentos.

Verifica-se, portanto, que existem muitas teorias e formas de explanar o
assunto, e todos remetem ao ensinar/aprender sempre na busca de novas
possibilidades para inserir e explorar as ferramentas que podem ser utilizadas nas

atividades pedagogicas.
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4 FUNDAMENTACAO TEORICA

A Autonomia Digital vem gerando mudancas substanciais na aprendizagem
e se refere diretamente ao uso das tecnologias como ferramenta de incluséo e
ascensdo para uma nova concepcdo de escola, visando a melhoria no
desenvolvimento geral do aluno e impulsionando ao professor novas formas de

ensinar e aprender.

Muito se tem estudado sobre o contexto das ferramentas inseridas a
educacao, sendo a questao principal as maneiras coerentes de fundamentacéo para

0 uso do computador nas nossas escolas.

4.1 As Tecnologias na Escola

As tecnologias na escola vém gerando uma inseguranca ao professor e para
amenizar este desconforto cabe ao gestor proporcionar formagdo continuada,
laboratério em boas condicfes, internet de qualidade, garantindo assim maior

autonomia nesta forma nova de ensinar.

4.1.1 A Escola Recebe os Laboratérios de Informéatica

Os Laboratérios de Informatica ndo chegam as escolas de forma
indissociavel ao contexto escolar, a implantacdo de computadores nas escolas altera
diversos aspectos em seu interior, por menor que seja sua utilizacdo. A propria
adaptacdo do espaco fisico, da grade -curricular, 0s imprevistos técnicos, a
curiosidade dos alunos, sem falar nas transformagdes, quando se utiliza este recurso
em sala de aula, parecem provocar alteracbes, adaptacdes, medos, nos gestores

deste processo, ou seja, direcao e professor.
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As discussdes sobre seu possivel uso na educacgédo vieram desprovidas de
embasamento técnico e pedagogico.

Em 1996, essas ideias foram observadas, ainda que de forma implicita, na
Lei n° 9394/96 das Diretrizes e Bases da Educacdo Nacional (LDBN). Essa lei
orienta sobre tecnologia, como o dominio dos principios cientificos e tecnolégicos

que presidem a produgéo moderna (art. 36).

Para que o Laboratério de Informatica seja uma possibilidade de
aprendizagem deve estar equipado com softwares educativos que venham incentivar
novos paradigmas pedagdgicos, disponibilizando ferramentas com recursos que
despertem o interesse dos alunos, acarretando uma nova experiéncia no processo

de ensino e aprendizagem, entre professores e alunos.

As funcionalidades dos softwares possibilitam uma grande interacdo com os
alunos, despertando neles um interesse natural em relagdo aos conteudos

apresentados, facilitando assim o processo de aprendizagem.

Por esta razao, o laboratoério de informatica precisa estar implantado em um

projeto de forma a gerar uma mudanca significativa. Conforme Haetinger (2003):

Os softwares podem ser utilizados em sala de aula de modo diferente ao
proposto pelos fabricantes dos mesmos, criando-se novos caminhos para
exploracdo destes recursos, adequando-os a cada realidade para obtermos
maior interatividade e resultados, aproximando-os de nossas comunidades.
E como no ensino presencial: quando usamos um livro em sala de aula, ele
pode ser apenas lido, ou integrado a outras atividades. O computador e
seus aplicativos devem ser encarados de forma aberta, explorando-se todas
as possibilidades laterais, olhando-se as “entrelinhas” para oferecermos aos
alunos novas alternativas (HAETINGER, 2003, p. 22).

O fato da escola nédo ter absorvido totalmente as condi¢bes de usufruir de
novas tecnologias, tem como justificativa, o ensino tradicional que vem sendo
aplicado, pois os professores ainda relutam de que utilizar uma tecnologia em sala

de aula ndo complementaria a aprendizagem dos conteldos propostos.

Segundo Bonilla (2005)

As concepcBes que se tem sobre educacdo ndo conseguem fugir da
racionalidade que repassam o conhecimento, ou seja, ndo conseguem
abranger a racionalidade de que o pensamento da escrita e fala podem ser
incorporados as novas formas de organizacédo e producdo do conhecimento
gue estdo emergindo com as tecnologias atuais (BONILLA, 2005, p. 13).
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7

Educar € estar mais atento as possibilidades do que aos limites. E,
sobretudo estimular o desejo de aprender, e ampliar as formas de perceber, sentir e
se comunicar. Conectando sempre 0 ensino com a realidade do aluno. Procurar
chegar ao aluno por todos os caminhos possiveis através das tecnologias que temos

disponiveis.

Ensinar com as novas midias serd uma revolugdo, uma mudanca de
paradigmas, a internet € um novo meio de comunicacdo que pode ajudar-nos a
rever, a ampliar e a modificar muitas das formas atuais de ensinar. Menezes (2010)

afirma:

Os sistemas de comunicacdo evoluem com extrema rapidez e essa
dindmica é parte da vertiginosa modernidade em que estamos imersos. Nao
podemos nos deslumbrar com essas novidades ou ficar apreensivos pelo
perigo de que substituam nossa funcdo de educar. Mas ndo devemos
ignorar as possibilidades que eles abrem para aperfeicoar nosso trabalho,
COmo 0 acesso a sites de apoio e atualizagdo pedagdgica ou a programas
interativos para alunos com dificuldades de aprendizagem (MENEZES,
2010, p.122).

Constata-se que, ndo ha motivos para ignorar o uso das tecnologias no
ambiente escolar, a ndo ser que este, ndo possa ser usado de forma a gerar

resultados no processo de ensino-aprendizagem.

As TICs vém influenciando de forma evidente o ensino no contexto escolar.
Para autores como Valente (1998), Perrenoud (2000) e Lévy (1998), esta mudanca
de paradigmas vem exigindo transformacfes no curriculo escolar. Essa nova

dindmica determina um novo perfil de professor e de aluno.

O grande desafio serda o uso de computadores visando a melhoria da
aprendizagem dos conteudos curriculares, além da apropriacdo dos recursos da
informatica. Cabe ao professor favorecer o desenvolvimento de novas habilidades,
explorando as potencialidades dos alunos. Se o uso do computador na educacgao
tem como objetivo promover a aprendizagem dos alunos e ajudar na construcéo de
conceitos e significados, o desenvolvimento de competéncias e habilidades para que

ele participe da sociedade do conhecimento se torna imprescindivel (Lévy, 1998).

Algumas escolas utilizam os laboratorios para aulas de informatica,
implementagédo de projetos educacionais, realizando atividades coletivas ou
individuais por meio das quais tentam aplicar os contetudos das diversas disciplinas

com o apoio do computador. Sendo assim, o laboratério passa a ser usado como
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uma extensdo da sala de aula quando o professor da disciplina planeja, acompanha,
utiliza e adapta os recursos oferecidos pelas tecnologias como uma ferramenta

pedagogica.

Portanto, a formacdo continuada é de fundamental importancia para
promover mudancas na pratica pedagoégica dos professores. Na era da informacgéo
se faz necesséario enfrentar os paradigmas que envolvem uma educacao
fundamentada em teorias ultrapassadas, 0s docentes necessitam reavaliar suas
formas de atuacao, repensando o papel que a escola desempenha na construcao do

conhecimento.

A formacdo continuada foi proposta pelo MEC, através da Portaria
Normativa n. 9 de 1 de julho de 2009, que institui a atualizacdo da pratica
educacional objetivando a melhoria da qualidade da educacéo no pais e como forma

de repensar as praticas utilizadas em sala de aula. Segundo Libéaneo (2004)

O termo formacdo continuada vem acompanhado de outro, a formacao
inicial A formag&o inicial refere-se ao ensino de conhecimentos teoricos e
praticos destinados a formacdo profissional, completados por estagios. A
formagdo continuada é o prolongamento da formag&o inicial, visando o
aperfeicoamento profissional tedrico e pratico no proprio contexto de
trabalho e o desenvolvimento de uma cultura geral mais ampla, para além
do exercicio profissional (LIBANEO, 2004, p.227).

Segundo o autor, ndo basta concluir um curso de licenciatura e partir para a
pratica pedagodgica, sem mais se preocupar com a formacdo académica. Ao
contrario, é preciso ter a consciéncia de que esta formacdo ndo acaba com a

formatura e sim, fara parte de toda a sua trajetoria profissional.

No que se refere a formacéo continuada, Demo (1994) propde:

a) Capacidade de pesquisa para corresponder desde logo ao desafio
construtivo do conhecimento, o que transmite em sala de aula tem que fazer
parte do processo de constru¢do do conhecimento assumir textura prépria
em termos de mensagem, configurar componente de projeto autbnomo
criativo e critico.

b) Elaboracdo prépria para codificar pessoalmente o conhecimento que
consegue criar e variar favorecendo a emergéncia do projeto pedagdgico
proprio.

c) Teorizagdo das praticas.

d) Formacéo permanente.

e) Manejo da instrumentalizacéo eletrénica. (DEMO, 1994, p. 54 e 55)
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De acordo com essa proposta, o autor acredita que o professor precisa ser
autdbnomo, criativo, critico e transformador, um profissional que se preocupe em

buscar novos afazeres e novas praticas para o futuro. Para ele:

O que se espera do professor ja ndo se resume ao formato expositivo das
aulas, a fluéncia vernacula, a aparéncia externa. Precisa centralizar-se na
competéncia estimuladora da pesquisa, incentivando com engenho e arte a
gestdo de sujeitos criticos e autocraticos, participantes e construtivos.
(DEMO, 1993, p. 13).

O papel do professor € de suma importancia para a construcdo da sociedade

gue se deseja uma sociedade mais justa e menos excludente.

Portanto, é preciso ver oportunidades, em vez de dificuldades. Em termos
politicos e de legislacdo, alguns avancos foram conquistados pelos educadores, 0s
quais vém investindo na melhoria da educacdo, buscando caminhos para sua

formacéo continuada.

Para tanto, a implementacdo do Laboratério de Informatica s6 tera sucesso
se 0 educador estabelecer um novo tipo de relagdo com o saber, em que os
conhecimentos e as formas de proceder sdo objetos de interrogacéo, de pesquisa e
de deducédo, bem como o professor devera favorecer a sua capacidade de aprender

a aprender.

4.1.2 A Escola e o0 Uso da Internet

A internet revolucionou os meios de comunicacédo e deve ser reconhecida e
apropriada também como uma ferramenta pedagdgica de informacao e producédo de

conhecimento para o processo ensino aprendizagem.

s

Através dela é possivel fazer os mais diversos tipos de pesquisas, ter
acesso a conteudos completos de livros, revistas, bem como comunicar-se com o

mundo adquirindo informagdes em tempo real.

E uma potente ferramenta que proporciona inimeras formas de uso na
educacao que vem rompendo as barreiras do tempo e do espa¢o nos mais variados

seguimentos.

Possibilita ao professor explorar infinitos recursos disponiveis, como, textos,

gréaficos, imagens, sons, tudo num ambiente favoravel a interatividade.
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N&o obstante, o professor deve ter a clareza que a educacao existe em um
novo contexto social e proporciona a autoaprendizagem. Por outro lado, vem
alterando a relacéo sobre o poder do conhecimento sendo que o professor passa de
detentor do saber absoluto a mediador de saberes causando muitas vezes
divergéncia na relacdo professor-aluno, necessitando de tempo para adaptacéo

dessa nova forma de ensinar.

Segundo Masetto (2000), é importante ndo nos esquecer de que a
tecnologia possui um valor relativo: ela somente tera importancia se for adequada

para facilitar alcance dos objetivos e se for eficiente para tanto.

Sendo a internet uma ferramenta capaz de construir diferentes niveis de
reflexdo, de aumentar a motivacdo, a autonomia, a concentracdo deve o professor
deixar de lado a educacdo tradicional, e se apropriar do saber tecnoldgico
comecgando a enxergar com o outro, no caso, o aluno, construindo com ele o alicerce
do conhecimento indo a busca de novas estratégias de ensino. Segundo Moran
(2009) a internet € um grande apoio a educacdo, uma ancora indispensavel a
embarcacao. Ele da énfase a importancia da formacédo continuada dos professores,
pois abre portas e levanta problemas, como por exemplo, saber de que maneira gerir
essa grande quantidade de informacao com qualidade.

Por sua vez, Flores (1996) salienta que a informética deve habilitar e dar
oportunidade ao aluno de adquirir novos conhecimentos, facilitar o processo ensino
e de aprendizagem, enfim ser um complemento de contetdos curriculares visando o

desenvolvimento integral do individuo.

Como ferramenta pedagdgica, a internet deve ser utilizada com cuidado para
gue nao desvirtue o foco da educacao, como o saber-fazer, evitando o fornecimento
de informacdes prontas que possam ser “copiadas e coladas” sem um estudo prévio.
Essa pratica tem sido muito utilizada e vem despertando o zelo, por parte de alguns
professores, restringindo o uso da internet e impedindo o acesso aos alunos,

principalmente, as paginas sociais como Orkut!, MSN? e mesmo a videos do

'Orkut é uma rede social
’MSN (Messenger) é o portal de contetido do Microsoft
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YouTube®, sabe-se que esta ndo é a pratica adequada para a aprendizagem pois o

aluno deve ter a clareza que neste momento deve focar no assunto proposto.

Para que o uso da internet venha efetivamente construir uma nova pratica
pedagogica e dar significado a esta acdo, temos que elucidar o verdadeiro papel do

aluno e do professor.

Portanto, o aluno deve “ser capaz de assumir responsabilidades, tomar
decisdes e buscar solugdes” (VALENTE, 1999), e também ser ativo, critico e
integrado, de modo a estar sempre aprendendo, mesmo quando deixar o sistema
educacional. Ao professor, cabe o papel de mediador, desafiador, que consiga
manter vivo o interesse dos alunos, e tendo “consciéncia de que a construgdo do
conhecimento da-se por meio do processo de depurar o conhecimento que o aluno
ja dispoe” (VALENTE, 1999).

4.2 A Construcéo de Mapas Conceituais

Os mapas conceituais podem subsidiar o professor no planejamento de
contetdos sendo uma forma alternativa para expressar novas ideias e quando ha a
necessidade de “incrementar” uma boa apresentacdo em sala de aula. O mapa
conceitual foi desenvolvido por Joseph Novak, e se caracteriza por uma ferramenta
para organizar e representar conhecimento (NOVAK, 1977). Eles sao utilizados
como uma linguagem para descricdo e comunicagdo de conceitos e seus
relacionamentos, e foram originalmente desenvolvidos para o0 suporte a
Aprendizagem Significativa (AUSUBEL, 1968).

A teoria da aprendizagem de Ausubel propde que os conhecimentos prévios
dos alunos sejam valorizados, para que possam construir estruturas mentais
utilizando, como meio, mapas conceituais que permitem descobrir e redescobrir
outros conhecimentos, caracterizando, assim, uma aprendizagem prazerosa e

eficaz.

®YouTube é um site que permite que seus usudrios carreguem e compartilhem videos em formato
digital
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O autor enfatiza que a Aprendizagem Significativa € o processo através do
qual uma nova informacao relaciona-se com um aspecto relevante da estrutura de

conhecimento existente do individuo.

Nos mapas conceituais 0s conceitos podem ser representados
hierarquicamente a partir dos gerais e abrangentes representados no topo e 0s mais
especificos nos niveis mais baixos da estrutura do mapa. Também sao importantes

as ligacdes cruzadas entre os conceitos de diferentes partes do mapa.

4.2.1 Possibilidades Educacionais dos Mapas Conceituais

Os Mapas Conceituais podem ser usados para esclarecer ou descrever as
ideias que as pessoas tém sobre um determinado assunto. Eles sdo representacdes
graficas de conceitos, semelhantes a diagramas, em um dominio especifico de
conhecimento, construidos de tal forma em que os relacionamentos entre 0s
conceitos sejam evidentes. Ou seja, eles representam conceitos e suas ligacfes na
forma de um mapa, onde 0s ndés sdo 0s conceitos e os links entre dois nos

representam os relacionamentos entre 0os conceitos.

Os mapas conceituais sdo uma espécie de grafo que permite representar
graficamente a relacdo entre um grupo de conceitos. Cada conceito é associado a
um né do grafo, os quais séo ligados por linhas que explicitam a relacédo entre os

conceitos.

O uso dos mapas conceituais tem crescido muito nos ultimos anos, em
particular por meio do surgimento de novos aplicativos. No planejamento curricular
estes podem ajudar a organizar os conteudos, explicitando a relacdo entre as
diferentes partes do programa. Durante o desenvolvimento da aprendizagem em
sala de aula os mapas conceituais também podem ser utilizados. Seja no inicio de
uma atividade mostrando os diversos conceitos envolvidos, ao longo processo e ao

final, integrando os conceitos anteriormente discutidos.

Outro uso interessante é como ferramenta de aprendizagem e avaliagdo, na

qual os alunos constroem os proprios mapas.
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A elaboracdo de mapas conceituais é um recurso que dispensa
equipamentos sofisticados ou instalagbes especiais, possibilitando, assim, o seu uso

em quaisquer condi¢cdes de trabalho.

A ferramenta geralmente funciona com uma plataforma independente a partir
de uma instalacdo no computador ou via internet. No formato online, permite aos
usuarios construir e colaborar durante a construgdo dos mapas conceituais de
qualquer parte do mundo, assim como compartilhar e navegar através de outros
modelos existentes. Desse modo, torna-se possivel externalizar o conhecimento
através de diversas maneiras, como por exemplo, a partir da confeccdo de uma

sintese onde expressa suas reflexdes e conclusdes sobre um tema.

Segundo Ausubel (1980), devem-se identificar os conceitos e suas relacdes
hierarquicas, apontando similaridades e diferencas, procurando tirar vantagem da

sequéncia natural entre os topicos.

A ideia principal de utilizacdo de uso de mapas na avaliacdo dos processos
de aprendizagem € a de avaliar a partir das construcBes conceituais que se
consegue criar, isto €, como ele estrutura, diferencia, relaciona, discrimina e integra

0s conceitos de um dado proposto.

Uma estratégia interessante se refere a construgdo de um mapa para
expressar o conhecimento que se tem no inicio de um projeto, um novo mapa ao
final de cada item de trabalho (que exige uma sintese sobre o0 seu desenvolvimento)

e no final do projeto.

Através da andlise desses mapas, pode-se ter uma ideia das transformacdes
ocorridas no que tange as comparacgoes das versdes de conhecimento individual ou

do grupo, tais como davidas que viraram certezas, certezas que viraram duvidas.

Logo, compreende-se que 0S mapas conceituais se tornam uma ferramenta

para multiplas atividades.

A técnica da utilizacdo da ferramenta em questdo consiste em elencar os
principais elementos que se deseja relacionar e aos poucos fazer as ligacoes

relevantes para o contexto considerado, gerando assim um mapa.

Pode-se considerar que construir e reconstruir mapas conceituais e

compartilha-los com os outros é um esforgo solidario e uma atividade reflexiva. Visto
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que 0S mapas conceituais sdo uma representacdo explicita e visivel dos conceitos e
proposi¢coes que uma pessoa tem. Nesse sentido permitem a professores e alunos
trocar pontos de vista sobre a validade de um vinculo proposicional determinado, ou
percebendo as conexdes que faltam entre o0s conceitos e que sugerem a

necessidade do estabelecimento de novas relagdes.

4.2.2 Mapeamento das Ferramentas

Atualmente, existem diversos tipos de ferramentas que possibilitam a
construcdo de mapas conceituais. Sendo assim, nesse subcapitulo destacam-se as

mais usuais:

a) Freemind é programa de Software Livre para criar mapa mental. Os
mapas mentais sdo uma forma visual de apresentar uma ideia (ou um conjunto de
ideias), onde somente as informacdes essenciais sao exibidas de forma clara e

organizadas.

A ideia central € envolvida por itens categorizados que se dividem como

galhos em arvores. Pode-se criar um mapa, praticamente sobre qualquer coisa.

A leitura de um mapa mental deve ser feita sempre do centro para as
extremidades. Uma sugestdo seria, inicialmente, visualiza-lo de modo geral pelos
primeiros itens (aqueles que ficam mais perto do centro) e depois por um galho de

cada vez. Pode-se |é-lo como se |é as horas em um relégio.

FREEMIND
081

Figura 1 — Freemind
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b) O iMindMap é uma ferramenta para a criacdo de mapas mentais, criado
por Tony Buzan, utilizando métodos que facilitem o pensamento criativo,

planeamento e gestédo de tarefas, entre outras coisas.

Possui caracteristicas como: modo de apresentacao; ramificacdes em caixa,
importar e exportar notas de audio, adicionar dados (via arrastar e pousar), escrita
inteligente, integragdo com Microsoft Office (Word, Excel, Power Point, Project,
Outlook)), Apple iWork (Pages, Numbers, Keynote) e OpenOffice(Writer, Calc,

Impress).

Contém também um modo de gestdo de projetos, de mapeamento mental
rapido e tem uma base de dados com imagens e icones. Conta com ferramenta de
desenho, OPML (Outline Processor Markup Language) Import & Export, expansao e
guebra; maximizar e minimizar, mapas para criancas, setas de relacionamento,
importacdo de ficheiros do Mind Manager, e Word, exportagdo como paginas da
Internet, PDFs e SVGs, e ainda a exportacdo de um "Curso E-Learning" que cria um

mapa mental interativo e o distribui.

Figura 2 — Mapa Conceitual iMindMap

c) O MINDOMO ¢é um mapa mental online, com uma interface baseada no
Office 2007, extremamente facil de usar. Desenvolvido com uma infinita capacidade
e customizacdo e com recurso de compartilhar mapas com outros usuarios (Sem
edicdo simultdnea) e exportar os mapas para PDF, RTF, JPEG, PNG e outros

formatos Uteis.
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1 Planning

— Project |—— Organizing |
. Business | Status tracking
Think clearly! | —— S
{ Brainstorming |
Get organized! — Mindomo ;
[ Visual learning |
| Boostyour productivity! —— p——— 4 e,
= | Education [_ Creativity |

J,‘_Developing t (Crtical thinking l

—{ Problem solving |

Figura 3 — Exemplo de um mapa construido no Mindomo

d) O XMind é um software opensource (de codigo aberto) para criacdo de
mapas mentais distribuido gratuitamente em versdes para 0s sistemas operacionais

Windows, Mac, Debian/Ubuntu, além de poderem funcionar a partir de um pen drive.

O XMind possui uma funcionalidade que o torna poderoso e diferente de
todos os outros softwares para criar mapas mentais: a de reorganizar 0s topicos e
subtépicos dos mapas mentais em diferentes estruturas, convertendo-os em
diagramas, espinha de peixe, fluxogramas, organogramas, conforme ilustra as

figuras 4,5 e 6.

Main Topic 1 [

Central Topic

Main Topic 2 [

Figura 4 — Mapa construido no XMind
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Central Topic

Figura 5 — Exemplo de mapa estilo “Espinha de peixe” construido no XMind

Central Topic

Main Topic 1 Main Topic 2
-]
m m subtopic 3 S DOpC ubtopic .

Figura 6 — Mapa estilo “Fluxograma” construido no XMind

7

e) BizAgi - BizAgi Process Modeler é um software para criagdo de
fluxogramas, mapas mentais e diagramas. Os usuarios podem organizar
graficamente varios processos e as relacbes existentes em cada etapa. Essa
estruturacdo € uma forma eficiente de visualizar um processo como um todo,

identificando problemas e apontando a solucéao para eles.

Os conceitos ficam dispostos em caixas e as relacbes entre eles séo
especificadas por meio de frases de ligacdo, que unem cada um dos conceitos. A
interface do programa é bem intuitiva e moderna, contendo todas as ferramentas

para a criacao de diagramas e fluxogramas.
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BizAgi Process Modeler

B Al
Figura 7 — BizAgi Process Modeler

f) PersonalBrain - E um software que permite aos seus usuarios utilizar
Seus recursos para organizar pensamentos e ideias de uma maneira mais logica e
ordenada, de modo que se lance mao das informacdes ja existentes e gerem outras
informacdes relevantes, através de mapas conceituais tornando-o uma ferramenta
dindmica para gerenciar ideias propostas, valorizando aspectos que levam aos
conceitos procurados.

Comeca com um pensamento, e depois se constréi algo mais concreto.

R e LR

gt otk b 1 v

L Sy v T G 4

e e L T R PP Y
Lol modted COI0000T Sibw 19N

Figura 8 — Tela do software PersonalBrain

g) CmapTools - é uma ferramenta para elaborar esquemas conceituais e
representa-los graficamente, ou seja, € um programa que lhe auxilia a desenhar
mapas conceituais. Este software CmapTools além de apresentar uma estratégia

cognitiva para representacdo do conhecimento através dos Mapas Conceituais
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permite a a formatacdo dos Mapas, ou seja, adicionar recursos como: sons,
imagens, videos, textos e até mesmo outros Mapas para detalhar melhor os

conceitos.

CmapTools apresenta acesso, via internet, a uma colecédo de trabalhos que
podem ser utilizados como referéncia para comecar a elaborar projetos. Todos o0s
trabalhos desenvolvidos podem ser convertidos em formatos para apresentacdo na
web. Desta forma, fica mais facil a publicacdo e difusdo do seu projeto em um

ambiente virtual.
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Figura 9 — CmapTools

h) FREEPLANE - O Freeplane é um software que oferece recursos para
criar mapas e esquemas de maneira facil e rapida. Suas ferramentas permitem

montar estruturas infinitas.

A interface do Freeplane se equipara a um editor Microsoft, facilitando a
localizacédo das fungBes. Pelos menus superior e inferior € possivel adicionar novos

baldes, itens, modificar a estrutura.
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O Freeplane € um software gratuito para desenhar processos que precisam

ser entendidos por todos envolvidos.

|J;’:Wm indMap.

Relatorio de Materials
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Relatorio de Materais
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Figura 10 — Freeplane
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5 METODOLOGIA DA PESQUISA

Este trabalho trata-se de uma pesquisa tedérica, um estudo desenvolvido com
base em material publicado em livros, revistas, artigos, redes eletrénicas, entre

outros.

Segundo Duarte (1998) a selecdo de dados pertinentes é uma caracteristica
basica da pesquisa qualitativa e que seu valor ndo reside neles mesmos, mas nos
fecundos resultados a que podem levar. Por outro lado, o rigor de uma pesquisa
dessa natureza ndo se mede apenas por comprovacdes estatisticas, mas
justamente pela amplitude e pertinéncia das explicacGes e teorias, ainda que estas

ndo sejam definitivas e generalizaveis.

A pesquisa qualitativa foca na possibilidade de formular e reformular teorias
e conhecimentos. Nessa abordagem, o pesquisador coloca interrogacées que vao
sendo discutidas durante o préprio curso da investigacdo. Formulando e
reformulando hipéteses, tentando compreender as mediacdes correlatas aos objetos
de analise.

Minayo (1994) diz que a pesquisa qualitativa responde a questbes
particulares, enfoca um nivel de realidade que néo pode ser quantificado e trabalha
com um universo de multiplos significados, motivos, aspiracfes, crencas, valores e

atitudes.

Essa pesquisa teve uma abordagem qualitativa, apoiado na percepcao de
Rey (2002), que enfatiza que o conhecimento cientifico ndo se valida pela

guantidade de sujeitos estudados e sim pela qualidade de sua expresséao.

Através das pesquisas ndo se buscou resultados definitivos, e sim se
objetivou contribuir com a tematica, pois, nesse contexto, a “produgdo de

informacdes no trabalho de campo da investigacdo qualitativa € simultaneamente um
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processo de producao de ideias no qual toda nova informacéo adquire sentido para
a investigagao” (MACIEL e RAPOSO, 2010, p. 17).

Segundo Maciel e Raposo (2010) “a pesquisa qualitativa representa um
processo permanente de producdo de conhecimento, onde os resultados parciais se
integram de forma permanente com novas interrogacdes e abrem novos caminhos a

produgcao de conhecimento”.

O planejamento e a execucdo da pesquisa fazem parte de um processo
sistematizado que compreende diversas etapas desde a escolha do tema, da

formulacé@o do problema, da determinag&o de objetivos até sua conclusao.
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6 PROPOSTA DE CAPACITACAO DOCENTE PARA O USO DE
MAPAS CONCEITUAIS

Em razdo da tematica estudada considerou-se relevante propor uma
capacitacdo com a finalidade de aprofundar a compreensdo acerca do uso dos
mapas conceituais, suas singularidades e seu processo de aplicabilidade na

educacao.

Tema: O USO DE MAPAS CONCEITUAIS UTILIZANDO A FERRAMENTA
CMAP TOOLS

Dados de Identificacéo

Publico alvo: professores da rede municipal de ljui
Periodo: encontros em trés sdbados totalizando 12 horas.
Justificativa

O tema desta proposta é “O uso de mapas conceituais utilizando a
ferramenta Cmap Tools”. A busca pelas novas formas de ensinar caracteriza o perfil
do professor nesta sociedade globalizada e tecnoldgica. O aluno de hoje, ndo € o
mesmo de ontem e sera diferente de amanha, suas expectativas, emocdes,
comportamento, e o0 proprio conhecimento estdo se modificando devido a

transformacédo da sociedade em que vive.

A ideia de um modelo de educacédo eficaz ja ndo resolve mais, nem
tampouco o conhecimento tedrico ou uma boa formacgéo académica do professor. E
necessario que ele conheca ferramentas capazes de atrair o interesse e a atengéo

do aluno a disciplina que ministra.

O professor precisa encontrar meios que desperte o aluno acostumado nos
meios eletrénicos, repleto de atividades atraentes e interativas, pois somente com

leitura, interpretacdo e escrita, ndo vai conseguir uma aprendizagem relevante.
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A manipulagdo dessas ferramentas, em especial o Cmap Tools, além de
facilitar o entendimento dos conteudos, permitirA que o0s alunos participem

ativamente, buscando construir o seu proprio conhecimento.

Neste sentido, para propiciar o aprimoramento das técnicas pedagdgicas e a
necessidade dos conhecimentos basicos e necessarios para a utilizacdo dos mapas
conceituais e da pouca habilidade de muitos professores em utilizar essas

ferramentas tecnoldgicas, justificam a apresentagcdo dessa proposta.
Objetivo
O objetivo desta proposta visa a utilizacdo da ferramenta Cmap Tools como

uma acdo pedagdgica interdisciplinar que contemple a multiplicidade do

conhecimento tedrico e pratico do grupo de professores.
Recursos tecnoldgicos

Para facilitar este processo de construcdo serd utilizada a ferramenta Cmap
Tools, pois tem se tornado um excelente instrumento para explicitar a estrutura do

material educacional.
Metodologia

A capacitacdo serd no formato presencial, com 03 encontros de 4 horas.
Para a abordagem dos temas, dividiu-se em 3 Modulos. Os madulos serdo aplicados

durante trés sabados.
Modulo 1

Primeiramente sera realizada uma apresentagéo do tutorial, conforme figura
11, buscando esclarecer a definicdo de mapas conceituais, suas fundamentacoes

tedricas e como se utiliza.
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Figura 11 — Tutorial Cmap Tools

Na sequéncia, sera mostrado o passo a passo de como funciona na pratica
a ferramenta Cmap Tools e a constru¢cao do Mapa Conceitual Cmap Tools:

a. Como obter o software Cmap Tools?

Acessar a pagina http://cmap.ihmc.us/download/ e baixar o software para
obter a ultima versdo do Cmap Tools.

b. Como instalar o Cmap Tools?

Execute o arquivo baixado para instalacdo do software Cmap Tools. A
instalacdo € praticamente automatica, clicar aceitando as condicdes do contrato de

uso do software e os demais passos. Para concluir, basta confirmar com um clique
em “next”.

c. Como criar um Mapa Conceitual?

Com o software aberto na tela clicar em “arquivo” e depois em “novo Cmap”.
Ao criar seu primeiro mapa, aparecerd uma tela pedindo seus dados pessoais como
seu nome e e-mail. Quando utilizar os recursos referentes a caixa de dialogo

‘comentar”, os dados sobre o autor do mapa de conceitos aparecerao
automaticamente.
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d. Como incluir cabecalho e rodapé?

Para gerar cabecalho e rodapé no mapa, clique em “editar”, “propriedades” e

“edit header and footer”.
e. Como incluir conceitos no mapa?

Clicar duas vezes rapidamente em qualquer ponto da tela do mapa, esta
acdo vai gerar uma caixa de conceito. Apos, digitar o conceito dentro da caixa.

f. Como incluir frases de ligacéo entre conceitos?

Quando o mapa tiver dois conceitos ou mais, clicar em cima do primeiro
conceito que se quer ligar ao outro. Observa-se que esta ag¢ao vai criar uma nova
caixa de acesso em cima do conceito destacado. Clicar nesta nova caixa e arrastar

até a seta gerada ligar o outro conceito.
g. Como incluir as frases de ligacao entre dois conceitos?

Quando criamos uma frase de ligacdo, estamos também criando um
conector. Aparecera uma sequéncia de pontos de interrogagao “????” e podera

digitar o termo explicativo.
h. Como incluir caixa de didlogo para comentarios?
Clicar em “ferramentas” e depois em “comentar”.
i. Como mover conceitos em grupos?

Clicar e arrastar em volta destes conceitos, e 0S mesmos conceitos que
estdo dentro ficardo destacados, clicar na regido destacada e os conceitos movem-

se conjuntamente ndo perdendo sua posi¢ao entre si.
j. Como “salvar como” o mapa de conceitos?
Clicar em “arquivo” e depois clicar em “salvar mapa conceitual como...”.
|. Como visualizar impressao?
Clicar em “arquivo” e depois clicar em “visualizar impressao”.
m. Como gerar uma imagem do Mapa Conceitual?

Com o Mapa Conceitual ja salvo e ainda aberto no software, clicar em
"Arquivo”, depois em "Exportar como" e "Selecionar imagem". Assim aparecera um

caixa de dialogo onde deve escolher o local para salvar a imagem gerada.



39

Modulo 2

Na Formacdo Pedagodgica proposta acima foi realizada uma apresentagéo

sobre as aplicacdes dos Mapas Conceituais utilizando o software Cmap Tools.

Propde-se um Férum de discussGes no ambiente virtual que possibilitara
verificar que esta ferramenta pode facilitar a representagdo de um objeto de
conhecimentos e a avaliagdo de sua aprendizagem, e ndo apenas como estratégias

de estudo ou estratégias de apresentacao de itens curriculares.
Modulo 3

Construir pelo Cmap Tools um plano de aula interdisciplinar, tendo por
referéncia a aprendizagem favorecida pelo curso e pelas discussoes efetivadas em
seu decorrer. Sendo proposta a tarefa de construcdo de um mapa conceitual sobre

as Regras de Uso do Laboratério de Informética.
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7 CONSIDERACOES FINAIS

Neste trabalho, verifica-se que trabalhar com mapas conceituais modifica o
olhar sobre as formas de atuar em sala de aula e que tornou-se quase impossivel

ensinar sem o uso das tecnologias.

A medida que o sistema educacional utiliza as tecnologias no processo de
ensino aprendizagem ha uma reducédo da exclusao digital, e a educacao perpassa o

modo tradicional de ministrar as aulas.

Os especialistas costumam estar de acordo com um ponto basico, o
computador pode dar contribuicdes relevantes a sala de aula, mas tudo depende de
como se faz o uso da tecnologia. Sendo assim, a postura do professor muda,
passando de transmissor do conhecimento para mediador do processo de

implantacdo das novas tecnologias.

As vantagens de se utilizar tecnologias como ferramenta pedagogica é
estimular os alunos, dinamizar o conteudo, propor a autonomia e a criatividade, mas
para que isso venha a ocorrer com éxito o professor deve se empenhar em buscar a
formacdo pedagogica que ira dar o suporte para o sucesso do trabalho em sala de

aula.

Para tanto, acredita-se que o processo de formacdo continuada é de suma
importadncia por valorizar os espacos da reflexdo sobre a pratica e pelas
possibilidades de apropriagdo do conhecimento, ndo oferecendo modelos nem
padrées que venham provocar a necessidade de uma alteracdo radical na sua
pratica pedagodgica, mas prevé mudancas de paradigmas na medida em que vem

ampliando os seus conhecimentos.

Para que efetivamente esta formacé&o venha a dar resultados, se torna
necessario conceder ao professor tempo, estrutura e apoio para a organizacao desta

pratica.
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Os mapas conceituais modificam a compreensdo sobre 0s conceitos que
constituiam um conteddo pedagdgico, além de formar novas conexdes entre eles.
No processo de representar e organizar o conhecimento sobre um tema, o mapa

conceitual transforma em concreto o que antes era abstrato.

Nesse sentido, o mapa conceitual se coloca como um facilitador da
aprendizagem, ao facilitar levando o aluno adquira a habilidade necessaria para

construir seus préprios conhecimentos.

Estes mapas podem tornar significativa a aprendizagem, que transforma o
conhecimento sistematizado em conteudo curricular, estabelecendo ligacdes deste

novo conhecimento com 0s conceitos relevantes que ele ja possui.

Neste contexto, conclui-se que a educacdo ndo pode cruzar os bracos diante
das transformac@es tecnoldgicas da sociedade que vem passando por mudancas de
paradigmas, ampliando as possibilidades de construgdo do conhecimento, do
aprendizado significativo e da interdisciplinaridade.

O desafio apresentado é promover a capacitacdo do professor para que ele
esteja preparado para este novo cenario sendo um mediador na producdo do
conhecimento comprometendo-se em difundir as TICs de modo a proporcionar uma

educacao de qualidade e dinamizacao no processo de aprendizagem.
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