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DESIGN DE SUPERFICIE: INTEGRACAO ENTRE ARTE, TECNOLOGIA E INDUSTRIA. Peter Francis
030 Correa Gossweiler, Luiz Marcelo Straliotto, Katlin Andrea Jeske, Evelise Anicet Ruthschilling (Departamento de
Artes Visuais - IA - UFRGS).

A pesquisa tem por objetivo investigar as potencialidades e limitages expressivas do Sistema Vision (conjunto de
softwares potentes para industria téxtil) na criacdo e tratamento de imagens para design de revestimentos e instrumentalizar
alunos, professores e designers no uso das novas tecnologias como recurso inovador nas categorias de Arte e Design. Por seu
enfoque pedagdgico - experimental esta pesquisa tem como laboratério as disciplinas Design de Superficie | e 1l, que atendem
alunos de graduagdo, visando uma opgdo profissional para o aluno de Artes Plasticas. O método usado é o “aprender fazendo”,
onde as conquistas individuais sdo compartilhadas no grupo (cooperagdo/colaboracdo) com posterior reflexdo. Os materiais
usados sdo, basicamente, fontes de referéncia do artista e softwares de captura, criacéo e de tratamento de imagens que atuam em
conjunto com o Sistema Vision no processo de design de superficie. O Nucleo de Design de Superficie apresentou no | Saldo de
Extensdo Universitaria da UFRGS os primeiros produtos industriais cujos desenhos foram desenvolvidos no laboratério: colegdo
de 4 desenhos em 12 conjuntos de cores de mantas (cobertores) e desenho de jacquard para malharia industrial (Propesq —
Pibic, CNPQ —-FAPERGS).
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